Aplicacion Android de |a
Liga Iberdrola con incorporacion
de gamificacion y streaming
en directo

Nombre Estudiante: Estibaliz Torralbo Mufoz de Ledn
Master Universitario en Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos Moviles.

Consultor: Eduard Martin Lineros
Profesor responsable de la asignatura: Carles Garrigues Olivella.
Fecha de entrega: 07/06/2017



El futbol femenino estad aqui, se ha asentado y no piensa moverse.

Ha llegado para quedarse y el futuro que le espera solo puede deparar
mas mujeres jugando al futbol y mas personas a su respaldo.
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Objetivo

Aprovechar el tiron mediatico que esta viviendo el futbol
femenino en los Ultimos afios y colaborar en la captacion de
mas publico con el desarrollo de una aplicacidon que
aporta:

v'Consulta de partidos, resultados y clasificacién.

v'"Comunicacién en tiempo real con las jugadoras y resto de
usuarios.

v'Gestidn de tu propio equipo femenino.



Planificacion. Metodologia Scrum.

“Scrum es, recordemos, equilibrio inestable. O lo que es igual, el balance entre limites y libertad”
(Alan Cyment, Seccion de Vision)

Elaboracion del Plan de Proyecto

Analisis, disefio y prototipo de la aplicacion

ImEIementacién de las funcionalidades definidas

Entrega de la memoria y presentacion
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nalisis. Diagramas de uso.

Iniciar Sesidn Cerrar Sesion

Cansultar Clasificacion
Consultar Partidos y Horarios
Configuracion de Notificaciones
Consultar Listado Jugadoras Conectadas
Ver Video Streaming
Aficionado y ]
Enviar Pregunta
Jugadora
Establecer Alineacion y Tactica

Consultar Clasificacion Juego Manager
Fichar Jugadoras

Comenzar Viden Sireaming % Mantenimiento y Mejoras de la App

Martenimignto y Alneacion B0

Jugadora

Usuarios Operativos
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Usuarios

Analisis. Diagrama UML de clases.

Notificaciones

+ idUsuario: int
1 |+ switchStreaming: Boolean

+ idUsuario :int

+ nombreUsuario : string

+ apellidosUsuario : siring
+emall : siring

+ password : string

+ tipoUsuario :int

+ haFichado : Boolean

+ streamingEnCurso : Boolean
+ urlstreaming : string

switchClasif : Boolean
+ switchAlineacion : Boolean

Titularidad

4 |*idUsuario : int

Equipos_Managers

+ idUsuario : int

-+ noan bre EquipoManager © string
<+ posicionEquipoManager : int

+ puntosEquipoManager : int

+ jugadaoras : ListzInteger>

+ fitulares : List<Boolean=

+ titularesJornada : List<Integers>

Jugadoras_Managers

+jdJugadora :int
+nombreJugadora : string

22 |+demarcacionJugadora: sfring

Equipo_lberdrola

+ idEquipo :int
+nombreEquipo ;int

+ posicionEquipo : int
+ paridosJugados : int
+ partidosGanadas : int
+ partidosPardidos : int
+ partidosEmpatados : int
+ golesAFavor : int
+golesEnContra [int
+puntos : int
+urlimage :int

+puntuacionJugadora ;int
+precioJugadora : Float
+equipoOngenJugadora : string

Partidos_lberdrola

+idPartido : int
+idEquipoLocal :int
+idEquipoVisitante :int
+marcadorLocal [int
+marcadorvisitante :int

+fecha : string
+haora : string
+\|dJornada ;Int
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Analisis. Disefio de la arquitectura.

App Engine

S Firebase ==

synchronize across devices

update
data
Sugar ORM
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Streaming. Wowza Media System.

1.- éQué es Wowza Media System?
Es un software de servidor unificado desarrollado por Wowza Media Systems que se utiliza

para la transmision a través de redes IP publicas y privadas en dispositivos conectados a la
red.

2.- ¢Qué servicios ofrece?

a) Wowza Streaming Cloud (servicio en la nube).
b) Wowza Streaming Engine (software utilizado en el desarrollo de este proyecto).
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Demo de la app.



Conclusiones

- A nivel de desarrollo:

Ampliacion de mis conocimientos en:
» Transmision de videos en directo.
» Desarrollo de aplicaciones Android.

- A nivel de gestion de proyectos:
> Importancia de una buena planificacion.
> Eleccidn adecuada del tema.
» Marcar retos individuales.



Lineas de futuro.

- Incorporar algunas funcionalidades que, por falta de tiempo, no se han culminado:
» teclado en el streaming,
» recibir notificaciones, etc.

- Afadir nuevas funcionalidades:
»comunidades privadas,
»sistema de pujas para los fichajes, etc.



Gracias.



