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CONTEXTO



Contexto
Preocupacion por el Medio Ambiente

LEGISLACION AMBIENTAL

En El Salvador, hay una diversidad de Leyes, Acuerdos
Ejecutives, Convenios y Tratados Internacionales scbre
MeNe que
oredio. Entre la leg
ambienta estan:

LEY DE AREAS NA
NSERVAC
LEY DE RIEGO Y AVENAMIENTO

LEY DEL MEDIO AMBIENTE




Escenario Actual

Cada vez hay menos recursos naturales y se cometen mas atrocidades
contra el Medio Ambiente
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Escenario Actual

Se necesita hacer una concienciacion del uso optimo de los recursos para
preservar el Medio Ambiente.




Escenario Actual

Las Administraciones Publicas implicadas en el uso optimo de los

recursos naturales.

i ALcosenpas | Datos Abiertos

Wnewas | Ayuntamiento Alcobendas ©---

Residuos recogidos durante el afio actual

Satecoins i (90 Solieskieo Acumulado anual Residuo: Envases Acumulado mensual. Residuo: Envases
Envases -

Datos por mes y modalidad de recogida. Residuo: Envases.

Catalogo Presupuestos

357.920Kg

Acumulado anual por modalidad de recogida. Residuo: Envases

Islas ecoldgicas

133.220Kg

enero 2017

Envases

Recogida neumatica

113.720Kg

Sugerencias

Enlaces

169.400 Kg '

Recogida rutas

109.180 Kg

3. Majadahonda hoy

Poblacion

v

Educaciony
Empleo

v

Sanidad,

Seguridady M A

v

Cultura, Ocio y
Deporte

v

70.000 habitantes
3,1% TCMI

40% menor 30
afios

15% 3% Edad
15,5% Poblacion
extranjera
26.400 € (47%
superior RDB)
2,98 miembros /
familia

24% tasa
maternidad

v

Ciudad joven,
familiar y dindmica

= 38 Centros
educativos

= 10.558 alumnos
(1,1% CM)

= 52% alumnos en
CP

= 37% alumnos
fuga capital

= 44% poblacién
con educacion
superior (21%
CM)

= 5.8% tasa de paro

v

Ciudad preparada
y cualificada

8 Majadahonda, un modelo de ciudad

1,5 médicos y 11
camas / 1.000
habitantes.

135 policias

< 40 delitos /
10.000 hab

1.500 hab / Km2
72 m? ZVP / hab
10.000 Tm basura
tratadas / afio

Infraestructuras
de primer nivel
3,2 Establ.
Restauracion /
1.000 hab

51 plazas cine /
1.000 hab.

6 Infraestructuras
deportivas 7 1.000
hab.

25 escuelas,
5.000 asociados

v

Ciudad para vivir

v

Ciudad para
disfrutar
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Obijetivos
* Creacion de una aplicacion IOS para terminales Iphone para la

gamificacion orientada a la sostenibilidad de las ciudades.

* Incentivar a los ciudadanos a la utilizacion optima de los recursos
naturales.

e Solucionar los problemas de sostenibilidad existentes en |os
municipios.



Cémo lo vamos a conseguir



Cémo lo vamos a conseguir

Separamos la Basura La llevamos al Punto Limpio Capturamos Codigo BIDI



Cémo lo vamos a conseguir

Administraciones Publicas

Somos los que
tienen mas

puntos!!
[ IGANAMOS -
PUNTOS!I j> 1 }
o)
# f r

tasas y otros
beneficios!!



Solucidn Tecnologica



Solucidn Tecnoldgica

Prototipo

Perfl de Bsuano Edi

|:| Nomjbre

Puntuacion:
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Solucidn Tecnoldgica

Implementacion
Ciudadano ,l
I p hOne — Conexiz:wo-’F-nsgrc’icPhone
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internet Back-End



Solucidn Tecnoldgica

Aplicacién Desarrollada
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Aspectos Cualitativos



Aspectos Cualitativos: Aplicacion principal

2 @ 7 3% 89 % mm)

Pantalla Inicial.

* Necesitaremos usar una Red
Social para autenticarnos:
Facebook.

* Disponemos de las
Condiciones de Uso

My Smart City

He leido y acepto las condiciones de uso



Aspectos Cualitativos

Pantalla de Autenticacion.

- jEhoneZai0540.3,(LIE269) ee000 Orange 4G 17:34 @ 7 3 100 %E2 4 #8000 Orange 4G 14:33 @ 7 3 89 % WMD)
Carrier = 4:58 PM -
Done a facebook.com @ Done a facebook.com <
Done & facebook.com &

n Iniciar sesion con Fac... n Confirmar inicio de se...

Deberemos de
usar nuestra
cuenta de . S

Log into your Facebook account to
connect to My Smart City [# Mas informacién

Facebook.

Continuar como Juan

& No permite que la aplicacién publique en

Create Account Facebook.

Not now
= - Cancelar Cancelar Aceptar
orgot ay - Help G te

(1 M

&Y



Aspectos Cualitativos
Pantalla de Captura de Cddigo BIDI.

®e000 Orange = 20:04 @& 1100%C—=>» ee000 Orange 4G 19:51 @ 7 $ 100 % T2 4

Deberemos de
capturar un codigo
BIDI para ganar
puntos.

Juan Del Rey

Puntos:
20

Profile Podium Info Bidi Messeges



Aspectos Cualitativos

Estaremos
Informados de los
cambios que se
produzcan.
Accedemos a los
datos Open Data de
la Administracion

ooooo Orange & 20:03 @ 7 100 % =2 4

My Smart City

El juego se basa en conseguir acumular el
que mas puntos cada mes para obtener un
premio que sera designado por la
administracion cada mes.

Deberemos de conseguir reciclar lo mas
posible, llevando embases, aceites, baterias,
vidrios, etc.. a los puntos limpios sefialados y
se nos dard a mostrar un cddigo BIDI que
tendremos que capturar en la pestalla Bidi
que nos hara acumular puntos en nuestra
cuenta.

Datos optenidos del Municipio de Alcobendas

Puntos Limpios

Cantidad de Basura Recogida

Informacion
General

Pantalla de Informacion.

0000 Orange =

< Back

= <= | ocalizacion de los
Puntos Limpios

Punto Limpio o
17/07/2017-30/07/2017 CR

. Cantidad de basura
recogida en el

ultimo ano

@
+-2]
e Orange &
s range
® = ® < Back
s b "

2017 : Enero
Aceite usado coche
2017 : Febrero
Aceite usado coche
2017 : Enero
Aceite vegetal
2017 : Febrero
Aceite vegetal
2017 : Enero
Acido sulfirico
2017 : Febrero
Aeido sulfirico

2017 : Enero
|L -
i s

20:04

@ 7 100% D¢
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Aspectos Cualitativos
Pantalla de Clasificacion.

ooooo Orange 4G 15:48 @ ¥ 3} 100 % [0 #

E’JuanDelRey
L
>~ 100
e Veremos la “
. o . 7 3 Ju Del R
Clasificacion en S e Ot
tiempO Real. 2::*, Juan Del Rey

@:10

* Arquitectura
Escalable, datos
contenidos en
Firebase

Podium



Aspectos Cualitativos
Pantalla de Mensajes.

ooooo Orange 4G 14:33 @ 7 3 89 % =)

Podremos notificar
una incidencia al
gestor.
Arquitectura Holal! de donde lo has

sacado?
Escalable, datos
contenidos en
Firebase




Pruebas



Pruebas
Casos de Uso -> Pruebas

Registrarse Darse de Baja

Consultar Perfil Editar Perfil

Consultar Clasificacion

Usar credenciales
almacenadas

Capturar Codigo
Ciudadano

Reportar Error

Consultar Notificaciones Borrar Notificacidn

Credencial Persistente

“Registrarse / Darse de alta™

Pulsar hoton “Continue  with
Facebook”.

2. <transicion a la pantalla de
Confirmacion de Inicio de sesion
de la aplicacion en FB>

3. Pulzamoz ACEPTAR

4. <transicion a la pantalla de Jogin>

“Darse de baja”

1. Pulsar boton “Continue with
Facebook”

2. <transicion a la pantalla de
Confirmacion de Inicio de sesion
de la aplicacion en FB>

3. Tendremos dos opciones:

a. Pulsar em el botén
ACEPTAR y se hace la
<transicion a la pantalla
de “Perfil de Usuario.

b. Pulsar en el boton
CANCELAR vy volvemos a
la pantalla de
autenticacion.

4. Pulszar boton “Darse de Baja™

5. Mensaje de advertencia.

6. Pulgar boton OK.

7. =<Transicion pantalla de Login>




Conclusiones



Conclusiones

e una buena planificacion

e un buen disefo

e una buena integracion

e Administraciones implicadas con el Medio

Necesidac
Necesidac
Necesidac
Necesidac
Ambiente
Necesidad de invertir en tecnologia




Futuro



Futuro

Version para Android

Version para los Gestores

Soporte multilenguaje

Mejorar la Gamificacion

Anadir nuevas clases de autenticacion: Twitter, Linkedin,
etc...



