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PROLOGO

A grandes rasgos, la finalidad de este proyecto és la de conseguir por
un lado la gestion de recambios para los equipos informaticos de la
empresa tales como, tonners de impresoras laser y faxes, cartuchos
de tinta, scanners y términales de fabrica y finalmente impresoras de
impresion térmica para etiquetas de los productos de nuestra fabrica.
Por el otro lado tendremos el mantenimiento de los equipos
informaticos de la empresa, és decir los PC’s de trabajo.

Todo esto en aplicaciones donde los usuarios mediante un portal
podran solicitar recambios para sus impresoras, al mismo tiempo que
podran solicitar también servicio técnico al departamento informatico
para las averias que surjan en sus equipos. De este modo se
pretende conseguir una lista actualizada de tareas para el
departamento informéatico, la cual estara siempre al dia y con un
orden de atencidon por parte de los técnicos.

El objetivo de este proyecto es conseguir dichas aplicaciones
Servidor-Cliente con herramientas del entorno J2EE.

El motivo de escoger J2EE se debe a que es una plataforma que
habilita soluciones para desarrollo, uso efectivo y manejo de
multicapas en aplicaciones centralizadas en el servidor. Es decir, esta
basado en la arquitectura del lado del servidor (Server-based), la cual
concentra la mayoria de procesos de la aplicacion en el servidor o en
una parte de este. Esto nos provee de dos ventajas criticas respecto
los otros tipos de arquitectura, dichas ventajas son:

- Multiplos Clientes: La arquitectura basada en el servidor
requiere una clara separacion entre las capas de interfaz o
cliente y la capa servidor, en la que se realizan los procesos
de la aplicacion.

- Operaciones robustas: Ya que esta arquitectura soporta
escalabilidad, confiabilidad, disponibilidad y recuperabilidad.
Es decir, las aplicaciones pueden ser divididas y distribuidas
en multiples procesadores.

En las siguientes paginas de la memoria se explica en detalle todos
los puntos de la aplicacion.

Ramon Balart Lla6 5
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Capitulo 1: Introduccion

1.1 Justificacion del TFC

La motivacion que me lleva a desarrollar precisamente este tipo de proyecto es
la necesidad diaria de una aplicacion de estas caracteristicas en mi puesto de
trabajo, ya que actualmente todo este proceso de control es manual y conlleva a
posibles errores en la gestion de parte de mi trabajo.

Tambien cabe mencionar el hecho que el TFC esté enfocado profesionalmente a
mi trabajo laboral dara lugar a tener en cuenta hasta el ultimo detalle, a una
metodologia més precisa y todo lo proximo posible a la realidad y a las
necesidades de una empresa real.

1.2 Contexto en el que se desarrollael TFC

Tal y como he comentado en el prologo y en el punto anterior, el desarrollo de
este TFC sera en un contexto aplicable a la empresa PLASTICOS CASTELLA
S.A. y més concretamente, destinado a mi puesto de trabajo en el departamento
informatico de dicha empresa. Entendiendo por lo tanto que la realizacion de
este tiene una cobertura real de una necesidad de trabajo existente.

1.3 Punto de partida y aportacion del TFC

Actualmente existe una pequefia base de datos access con la que gestionamos el
recambio de consumibles y otra base de datos, en access también en la que se
intenta llevar un control de las incidencias y reparaciones. El problema principal
es la costosidad de introducir todos estos datos a mano, ya que a veces el olvido
hace que no se mantengan las fuentes de informacion actualizadas.

Disponemos tambien de un portal en nuestra red interna de la empresa de libre
distribucion. Se trata exactamente de un gestor de contenidos en php llamado
Joomla, de libre distribucion y costumizado para algunas aplicaciones de nuestra
empresa. Seria interesante también la integracion entre este y la aplicacion fruto
de este proyecto.

Ramon Balart Lla6 6
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1.4  Objetivos del TFC

El objetivo principal es la automatizacion de ciertos procesos de trabajo. De esta
manera la empresa reduce costes al mismo tiempo que se obtiene un registro
actualizado en todo momento del estado de equipos, consumibles, periféricos y
registros de incidencias.

De este modo el simple hecho de pedir un recambio mediante una aplicacion
correctamente estructurada y programada hard que no solo signifique una
solicitud sino que queden registradas al mismo tiempo una serie de acciones que
ahorraran trabajo al departamento informatico.

1.4.1 Pongamos un ejemplo:

Actualmente un trabajador del departamento de finanzas sol.licita al
departamento informatico, via telefénica, un tonner para su impresora,
facilitando el moddelo de esta. En este caso, yo le facilito el tonner, a
continuacidon anoto en una pequefia base de datos en access los datos del
recambio y tengo presente para el proximo pedido de consumibles que debo
repostar-lo y despues de depositar el tonner usado en su contenedor
homologado de reciclaje, anotar-lo para disponer de un albaran en el
momento de su recogida con todos los consumibles usados que se llevan.

Con esta aplicacion el administrador se conectard al portal, después de
introducir su nombre de usuario y procederd a seleccionar el modelo que
precise y sol.licitard el recambio del consumible, este proceso se mostrara la
sesion que visualizara el administrador que en este caso correspondera a los
encargados del departamento informatico.

Aparantemente este proceso parece que no nos ha liberado trabajo alguno,
pero en el siguiente punto observamos con detenimiento todas las ventajas
de este ejemplo.

Ramon Balart Lla6 7
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1.5 Planificacion del proyecto

Para la realizacion del planning del proyecto he utilizado el
GANT PROJECT

i@ GanttProject [TFC.gan] *

Proyecto Editar Yer Tarea Recursos Ayuda

IBllet@E[ IS bRt | «fEe Q& R E
B Gantt | 7] Recursosl

Co e 7
T
Droject :r.’ Semana 1 Sermana 2
Mombre Fecha dein... | Fechadefin | |° ‘B ‘7 2 ‘Q ‘10 ‘11 ‘12
-(reacién Plan de trabajo 09-25-06 09-30-06
---Disefio conceptual de las aplicaciones a realizar 10-02-06 10-06-06
---Disefio conceptual de las bases de datos requeridas 10-02-06 10-06-06
--Digcumentacion analisi y disefio de las aplicaciones 10-06-06 10-27-06
-Implementacion de las bases de datos del disefio conceptual 10-12-06 10-17-06
-Implementacion del disefio conceptual de las aplicaciones 10-17-06 11-05-06
-Inkegracion entre las aplicaciones v las bases de datos 10-26-06 11-30-06
-Introduccion de datos para probar la aplicacion en produccién 12-01-06 12-06-06
-~Depuracidn de errares en produccidn 12-07-06 12-15-06
~Entrega del codigo Fuente 12-15-06 12-18-06
Cracidn del dacumenta final incluyenda todas las partes 12-18-06 01-10-07 _

Entrega del documento final | ]

Los plazos aconsejables iniciales son los siguientes:

Mornbre Fecha dein... | Fecha de fin
----- Creacian Plan de trabajo 09-25-0a 09-30-06
----- Disefio conceptual de las aplicaciones a realizar 10-02-06 10-06-06
----- Diseno conceptual de las bases de datos requeridas 10-02-06 10-06-06
----- Documentacion analisi v disefio de las aplicaciones 10-06-06 10-27-06
----- Entrega de la documentacion anterior 10-27-06 10-30-06
----- Implementacidn de las bases de datos del disefio conceptual 10-12-06 10-17-06
----- Implementacion del disefio conceptual de las aplicaciones 10-17-06 11-05-06
----- Inteqgracion entre las aplicaciones v las bases de datos 10-26-06 11-30-06
----- Introduccion de datos para probar la aplicacion en produccion 12-01-06 12-06-06
----- Depuracian de errores en produccidn 12-07-06 12-15-06
----- Entrega del codigo Fuente 12-15-06 12-13-06
----- Cracion del documenta final incluyendo kodas las partes 12-15-06 01-10-07

Entrega del documento final

Ramon Balart Lla6 8
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Disefo conceptual de las aplicaciones a realizar

Esbozo y disefio sobre papel de la estructura y dinamica de la interficie o
interficies de las aplicaciones.

Disefio conceptual de las bases de datos requeridas

Esbozo y disefio de los modelos relacionales de las bases de datos que
necesitaremos para nuestra aplicacion.

Documentacion analisi y disefio de las aplicaciones

Deberemos documentar los puntos anteriores y los dos puntos siguientes
fruto de la implementacion de los disefios conceptuales.

Implementacion de las bases de datos del disefio conceptual
Implementaremos las bases de datos que hemos obtenido de los modelos
relacionales del punto 1.5.2

La idea inicial es implementar estas bases de datos con mysgl, que es el

gestor de bases de datos que la empresa estd empezando a tener en
funcionamiento.

Implementacion del disefio conceptual de las aplicaciones

Programacion del disefio conceptual del punto 1.5.1 mediante el lenguaje de
programacion J2EE.

Integracion entre las aplicaciones y las bases de datos

Programacion de las partes que requieren acceso a las bases de datos.

Introduccion de datos para probar la aplicacion en
produccion

Introduccidn de todos los datos necesarios para poner la aplicacion en
produccion y proceder posteriormente a su depuracion.

Depuracion de errores en produccion

Una vez introducidos los datos del punto 1.5.7 testearemos que todo
funcione correctamente y depuraremos los errores.

Los otros puntos referentes a las entregas ya quedan claros con la misma descripcion.

Ramon Balart Lla6 9
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1.6. Productos obtenidos

A continuacion se explican brevemente las aplicaciones principales a las que se
desea llegar en la conclusion de este proyecto.

1.6.1. Gestion de recambios:

Solicitud de recambios de tipo consumible, con su registro en una base
de datos mediante la cual se facilitard un control aproximado de la
prevision para futuros cambios.

1.6.2. Control de stocks:

A partir de la aplicacion anterior y con ayuda de otra aplicacion,
dispondremos de un control de stocks disponibles con stocks minimos y
stocks aconsejables. Ademas cuando el administrador lo sol.licite le
facilitara el pedido de material necesario para cubrir el stock minimo
mediante un correo electronico por via de un servidor SMTP.

1.6.3 Control y gestion de averias:
Aplicacién mediante la cual los usuarios solicitaran asistencia técnica.

Dicha solicitud entrard en un proceso de cola y serd atendida por el
personal del departamento informatico.

Ramon Balart Lla6 10
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Capitulo 2: Modelado del negocio

2.1 Introduccion

Para conseguir el objetivo de esta aplicacion, he organizado la activadad de
este departamento de la empresa por medio de un conjunto de procesos de
negocio. Cada uno de estos se caracteriza por una coleccion de datos que son
producidos y manipulados mediante un conjunto de tareas, en las que ciertos
agentes, que en este caso son los tecnicos del departamento informatico y los
trabajadores de la empresa que disponen de equipos informaticos participan de
acuerdo a un flujo de trabajo determinado, el cual esta sujeto a un conjunto de
reglas de negocio, que determinan las politicas y la estructura de la informacion
de dicho departamento. Por lo tanto, la finalidad de este modelado de negocio es
describir cada proceso del negocio, especificando sus datos, actividades (o
tareas), roles (o agentes) y reglas de negocio.

De este modo en el primer paso del modelado del negocio capturaré los
procesos de negocio del departamento bajo estudio a partir de los objetivos
principales de este, paso que sera crucial debido a que define los limites del
proceso de modelado posterior. Teniendo en cuenta que podemos obtener
objetivos muy complejos, habra casos que seran descompuestos en subobjetivos
mas concretos que a la vez, de ser necesario, podrian ser descompuestos en otra,
consiguiendo de este modo una jerarquia de objetivos.

A partir de este punto ilustrar¢ todo el proceso mediante el objetivo del
departamento informatico de PLASTICOS CASTELLA para la aplicacion
mencionada.

Los objetivos estratégicos del departamento podrian incluir:
- Satisfacer una solicitud de recambio de un trabajador.
Este al mismo tiempo puede ser dividido en subobjetivos tales
como:
- Registrar solicitud de recambio.
- Gestionar almacén de recambios.
- Realizar pedidos a proveedores de recambios.

- Satisfacer una solicitud de mejora de equipo o reparacién de

éste.
El cual al mismo tiempo puede ser dividido en subobjetivos
tales como:
- Registrar solicitud de mejora o reparacion.
- Gestionar historial del equipo en cuestion.
- Realizar pedidos a proveedores si es necesario o
proceder a su reparacion.
Ramon Balart Lla6 11
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2.2 ldentificacion de Roles del Entorno del Negocio

Una vez identificados los procesos de negocio, es cuando debemos encontrar
los agentes involucrados en su realizacion. Cada uno de estos agentes o también
conocidos como actores desempefan un papel o rol cuando colaboran con otros
para llevar a cabo las actividades que conforman dicho caso de uso del negocio.
Al tratarse de un caso real, identificaré los roles que son jugados por agentes de
la propia empresa (incluyendo trabajadores, departamentos y dispositivos
fisicos) o agentes externos (como proveedores u otros sistemas).

Para una vision general de los diferentes procesos de negocio del departamento
nos centraremos inicialmente en los roles externos al sistema , como son
trabajador (ya que al final es el usuario externo del sistema, serd como nuestro
cliente) y proveedor, claramente externo. Procedo a construir un diagrama de
casos de uso del negocio, en el que aparecera cada proceso del negocio como un
caso de uso, mostrando asi los limites y el entorno bajo estudio.

En este caso se representa un diagrama de casos de uso UML formado por casos
de uso del negocio y actores, donde un trabajador (el usuario del sistema)
solicita un recambio ( es el que arranca la realizacion del caso de uso
relacionado) mientras que el proveedor simplemente participa en el caso de uso
asociado.

Registrar
solicitud recambio

Usuario

Gestionar almacen
recambics

Gestionar pedido a

proveedor

Proveador

Ramon Balart Lla6 12
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2.3 ldentificacion de los casos de uso del negocio

De este modo se identifican los siguientes casos de uso:

* Login o identificacion

= Alta de usuarios

= Baja de usuarios

= Modificacion de usuarios

= Alta de equipos y estaciones de trabajo
* Baja de equipos y estaciones de trabajo
* Modificacion de equipos y estaciones de trabajo
= Alta de impresoras y plotters

= Baja de impresoras y plotters

* Modificacion de impresoras y plotters
= Alta consumible

= Baja consumible

* Modificacion consumible

= Consulta de stock de consumibles

= Registro de recambios de consumibles
= Registro de reparaciones de equipos

= Solicitud de pedido por falta de stock minimo en consumibles

Posteriormente se incorporaran los siguientes casos de uso
interactividad con el usuario:

= Solicitar recambio

= Solicitar mejora o reparacion

= Consultar estado solicitud de recambio

= Consultar estado de mejora o reparacion

Ramon Balart Lla6
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Como bien sabemos, los casos de uso son procesos autdnomos iniciados por
un actor o por otro caso de uso. Al mismo tiempo representan las funciones de la
aplicacion y identifican las entradas y salidas. Debe quedar claro también, que
identifican el que de éstas funciones y no el como.
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2.4 ldentificacion de las relaciones entre casos de uso

2.4.1 Relaciones de extensidn (extend)

Las usaremos cuando un caso de uso base incorpora implicitamente el
comportamiento de otro caso de uso en el lugar especificado indirectamente
por el caso de uso que extiende al base.

Estas relaciones estan sujetas a una condicion cuando existen o bien
diferentes flujos de procesos posibles, o bien casos especiales o errores que
deben de ser tratados de un modo especial.

e En este proyecto tenemos dos relaciones de extension entre los casos
de uso “Alta de usuarios” y “Baja de usuarios” y “Modificacion de
usuarios”. El motivo de dicha relaciéon de extension es obvio ya que si no
hemos dado de alta a un usuario no lo podremos eliminar ni modificar.

e Por otro lado tenemos otras dos relaciones de extension entre los casos
de uso “Alta de equipos y estaciones de trabajo” y “Baja de equipos y
estaciones de trabajo” y “Modificacion de equipos y estaciones de trabajo”.
El motivo de dicha relacion es igual al de la anterior.

e Tenmos también otras dos relaciones entre los casos de uso “Alta de
impresoras y plotters” , “Baja de impresoras y plotters” y “Modificacion de
impresoras y plotters” comparten las mismas relaciones de extension y
motivos que los dos casos anteriormente mencionados.

e (Cabe mencionar ahora la relacion de extension entre “Alta de equipos
y estaciones de trabajo” y “Alta de usuarios”, debido a que antes de poner el
propietario o responsable de un equipo, éste tiene que ser un usuario dado de
alta.

e Igual relacion de extension entre “Alta de impresoras y plotter” y
“Alta de equipos y estaciones de trabajo”. En este caso al consultar una
impresora debe existir el equipo al que estd unido, a excepcion de las que
funcionan con algun JetDirect y no precisen de ningun equipo informatico
para su funcionamiento.

e Existe otra relacion de extension entre los casos de uso “Alta
consumibles”, “Baja de consumibles” y “Modificacion de consumibles” por
igual motivo que los anteriores mencionados.

e Finalmente mencionar que los casos de uso “Alta consumibles” y
“Solicitud de pedido por falta de stock minimos en consumibles” tienen una
relacion de extension que a la misma vez extienden del caso de uso “Alta
impresoras y plotters” como es obvio.

Ramon Balart Lla6 14
Proyecto Final de Carrera de ITIG



DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

UOC
Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

En la segunda fase del proyecto con interaccion con los usuarios tendremos
también:

® Relacion de extension en “Consultar solicitud de recambio” y
“Consultar estado de mejora o reparacion” que extienden de los estados de
“Solicitud de recambio” y “Solicitud de mejora o reparacion”
respectivamente como es obvio.

2.4.2 Relaciones de inclusion (include)

Cuando en un caso de uso base incorpora explicitamente el
comportamiento de otro caso de uso en el lugar especificado en el caso base.

Se tratan de un recurso para evitar escribir una misma parte del proceso
dentro de diversos casos de uso. Por lo tanto en este caso tendremos tantas
relaciones de inclusion como casos de uso derivados del proceso de
identificacion o “login”, para que tanto administradores como usuarios
puedan efectuar sus operaciones una vez identificados en el sistema.

2.4.3 Relaciones de generalizacion

Estas relaciones se identifican cuando el caso de uso hijo hereda el
comportamiento y el significado del caso de uso padre, donde el hijo puede
agregar o redefinir el comportamiento del padre.

En este proyecto, un caso de generalizacion es claramente el caso de uso
comprovar la clave del login.

2.5 Diagrama de los casos de uso del negocio

A continuacién procedemos a la representacion del diagrama de los casos de
uso teniendo en cuentas los siguientes puntos:

- Las relaciones de generalizacion entre casos de uso las
representaremos como una linea continua con una punta de
flecha vacia.

- Las relaciones de extension las representaremos com una
dependencia con la palabra extend.

- Finalmente las relaciones de inclusion las representaremos
como una dependencia, usando la palabra include seguido del
caso de uso que se quiere incluir.

Ramon Balart Lla6 15
Proyecto Final de Carrera de ITIG



’.

DOCUMENTACION DE ANALISIS

r

Y DISENO DE LA APLICACION

tat Oberta

wversi

)
>
)
2
o
L
©
(&)
[}
o

Un

== pnpu == S

1
1
Tem - 1 ! 22 Bpnpul =
1
1

=R SR =

=< apnpul =

PR == apnpul s

S [BIMBLLILIOS J0) 108 LR ATURLLILIOSD T 100 U0RIEasn g s pajeals

== pUgpKa ==

¥a0Is S elE) opipad P oS

i

’

S == Epnpul =

== apnpul == ' -
4

[
=2 fuagea ==
22 EpngW e Y
. "

|
! 1
1 _ T ,
L--" ! s BN e B
! 1
! i
! 1
|
|
I

-

| S |YIMNEL0D UDDEaL oy
1
1
1
1

-

.- .
- 7
Tem LR == 4
-

]

r

|

M ==
|

1 - .

SOMENEN 80 UDPEIL RO

23 |QIUNELI0D 05 BYNSU0TD

=== T 2= puapE == T

-~

== puapa =

z0lEnEh ap eleg

sodinba ap eleg

QIGWEDa) S PRIDI0E OREEES JeInsuUn D

1
=2 PUATKE == 4
L

=2 apnpu) = TTmm-~ Ol WEDIS) B0 PRYDI0S

=z aphpul ==

e = =~
I
|
|
|

== BpNpL ==

L

M |

6

1

Ramon Balart Llao

Proyecto Final de Carrera de ITIG



Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

2.6 Descripcion de los Casos de Uso del Negocio mas representativos

En el siguiente paso dentro del modelado del negocio nos introduciremos en
cada uno de los casos de uso del negocio identificador, para describirlo en detalle. A
continuacion, hemos de determinar los agentes internos que juegan un rol en cada caso
de uso. Serd necesario estudiar la descripcion de cada caso y observar el conjunto
completo de roles involucrados, tanto externos como internos de la organizacién que en
este caso como ya bien sabemos se trata del departamento informatico de PLASTICOS
CASTELLA.

2.6.1 Caso de uso “Alta de usuarios”

Funcionalidad general El Administrador podra dar de alta a los usuarios en la
base de datos.

Papel dentro del trabajo Es uno de los casos principales del Administrador.
del usuario

Actores Administrador.

Casos de uso relacionados | Login

Precondicion El Administrador debe estar registrado y validado por el
sistema.

Postcondicion El usuario quedara dado de alta en el sistema.

Descripcion El Administrador entra en la opcion de usuarios y dentro

de ésta opcion entrard en la opcidon de alta de usuarios
para asi rellenar los datos y registrarlos en el sistema.

2.6.2 Caso de uso “Baja de usuarios”

Funcionalidad general El Administrador podra dar de baja a los usuarios de la
base de datos.

Papel dentro del trabajo Es uno de los casos de wuso ocasionales del

del usuario Administrador.

Actores Administrador.

Casos de uso relacionados | Login y Alta de usuarios.

Precondicion El usuario a dar de baja debe de existir en el sistema y el
Administrador debe de estar registrado y validado
previamente.

Postcondicion El usuario habra sido dado de baja del sistema.

Descripcion El administrador entra en la opcion de usuarios i dentro

de ésta pulsara el boton “Eliminar” del usuario que se
precise, especificando el motivo de la baja.

Ramon Balart Lla6 17
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2.6.3 Caso de uso “Modificacion de usuarios”

Funcionalidad general

Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores
Casos de uso relacionados
Precondicién

Postcondicion

Descripcion

El Administrador podrd modificar los datos de un
usuario.

Se trata de otro caso de uso ocasional del Administrador.

Administrador.

Login y Alta usuarios.

El Usuario debe de existir en el sistema y el
Administrador tiene que estar registrado y validado por
el sistema.

Los datos del Usuario quedaran modificados en la base
de datos del sistema.

El Administrador entra en la opcidén de usuarios i dentro
de ésta pulsara el boton “Modificar” del usuario que se
precise y podra proceder a la modificacion de sus datos.

Los anteriores casos de uso son aplicables para el alta, baja y modificacion de
Equipos, Impresoras y Consumibles, los cuales no he incluido para evitar
repeticiones innecesarias en la documentacion.

2.6.4 Caso de uso “Consulta de stock de consumibles”

Funcionalidad general
Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion

Postcondicion

Descripcion

Ramon Balart Llao

El Administrador podra visualizar un listado con el stock
de los consumibles registrados en el sistema.

Se trata de un caso de uso principal del Administrador.

Administrador.

Login.

El Administrador debera validarse en el sistema.
Ademas, deberd de haber registrado almenos un
consumible para que el listado se pueda efectuar.

El Administrador obtendra un listado con los stocks de
todos los consumibles registrados en el sistema.

El Administrador entrard en el menu de consumibles y
pulsara el botoén “Stock de consumibles” obteniendo asi
dicho listado.

18
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2.7 Futuro caso de uso

El siguiente caso de uso sera operativo en la aplicacion a finales de enero, éstos no seran
incluidos en la entrega de este trabajo debido a la complejidad de la aplicacion y por
cuestiones de tiempo de entrega. Pero insisto en el hecho que es de necesaria utilizacion
para la empresa y que estard operativo en breve:

2.7.1 Caso de uso “Solicitud de pedido por falta de stock minimo en
consumibles”

Funcionalidad general El Administrador podra solicitar un correo electronico
automatico con los consumibles que estan por debajo de
stock minimo y las unidades necesarias de cada uno para
cubrir el stock aconsejable.

Papel dentro del trabajo Es un caso de uso principal del Administrador.
del usuario

Actores Administrador.
Casos de uso relacionados | Login.
Precondicion FEl Administrador deberd validarse en el sistema.

Ademas debera de haber registrado almenos un
consumible para que el proceso se pueda efectuar.

Postcondicion El Administrador recibird en su correo electronico un
email con los consumibles y unidades necesarias para
cubrir el stock aconsejable.

Descripcion El Administrador entrard en el menu de consumibles y
pulsard el boton “Solicitud de pedido” obteniendo asi
dicho correo electronico.

2.8 Casos de uso opcionales a medio plazo

Los siguientes casos de uso después de reuniones internas del departamento informéatico
de Plasticos Castella, S.A. se ha llegado a la conclusion que no s6n de necesaria
utilizacion, almenos por el momento, ya que finalmente hemos decido enfocar la
aplicacion con la finalidad de que sea el administrador del sistema quien la gestione
unicamente para un contacto inicial mas cercano.

Pues por el momento, €s mas util coger las solicitudes por teléfono y que sea el
administrador, en éste caso yo, quién la introduzca en el sistema.

Ramon Balart Lla6 19
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2.8.1 Caso de uso “Solicitar recambio”

Donde entrara en juego el rol de usuario en la aplicacion

Funcionalidad general

Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores
Casos de uso relacionados
Precondicién

Postcondicion

Descripcion

El usuario podra solicitar un recambio de consumible
para su impresora.

Es uno de los casos de uso principales del Usuario

Usuario

Login.

El recambio debe existir y el Usuario validarse en el
sistema.

La solicitud queda registrada en el sistema y pasa a
manos de un técnico del departamento informatico que
entregara dicho recambio cuando esté disponible.

Cuando un usuario se ha validado en el sistema, éste le
mostrara su impresora pudiendo solicitar asi alguno de
los servicios relacionados.

2.8.2 Caso de uso “Solicitar mejora o reparacion”

Funcionalidad general

Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicion

Descripcion

Ramon Balart Llao

El usuario podra solicitar una mejora para su equipo una
reparacion en caso de averia.

Es otro de los casos de uso principales del Usuario.

Usuario
Login.
El usuario debe validarse en el sistema.

La solicitud queda registrada en el sistema y pasa a
manos de un técnico del departamento informatico que
atenderd la peticion. Ademas un historial de registros de
averias guardara el histérico de cada maquina.

Cuando un usuario se ha validado en el sistema, éste le
mostrard su equipo pudiendo solicitar asi alguno de los
servicios relacionados.
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2.8.3 Caso de uso “Consultar estado solicitud de recambio”

Funcionalidad general

Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores
Casos de uso relacionados
Precondicién

Postcondicion

Descripcion

El usuario podréa consultar el estado de su solicitud de
recambio de consumible.

Es una caso de uso ocasional del Usuario que extiende
del caso de uso Solicitud de recambio.

Usuario

Solicitud de recambio y Login

El usuario debe validarse en el sistema y previamente
haber hecho una solicitud de recambio.

El sistema mostrard al usuario el estado de su solicitud
de recambio, que podra ser:

- Pendiente proveedor

- Pendiente entrega

- Entregado

Cuando el usuario pulse sobre el estado de su solicitud
para un recambio en concreto, el sistema le mostrara el
estado de éste.

2.8.4 Caso de uso “Consultar estado de mejora o reparacion”

Funcionalidad general
Papel dentro del trabajo
del usuario

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion

Postcondicion

Descripcion

Ramon Balart Llao

El usuario podra consultar el estado de su solicitud de
mejora de equipo o reparacion.

Es un caso de uso ocasional del Usuario que extiende del
caso de uso Solicitud de mejora reparacion.

Usuario

Solicitud de mejora o reparacion.

El usuario debe validarse en el sistema y previamente
haber hecho una solicitud de mejora o reparacién de su
equipo.
El sistema mostrara al usuario el estado de su solicitud
de mejora o reparacion, que podra ser:

- Mejora aceptada

- Mejora rechazada

- Pendiente de reparacion

- Enreparacion

- Reparado

Cuando el usuario pulse sobre el estado de su solicitud
de mejora o reparacion para su equipo, el sistema le
mostrard el estado de éste.

21

Proyecto Final de Carrera de ITIG



DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

2.9 Diagrama de paquetes o de componentes

Cualquier sistema grande se debe dividir en unidades mas pequefias, de modo que
las personas puedan trabajar con una cantidad de informacion limitada, a la vez y de
modo que los equipos de trabajo no interfieran con el trabajo de los otros.

Un paquete es una parte de un modelo. Cada parte del modelo debe pertenecer a
un paquete. Pero para ser funcional, la asignaciéon debe seguir un cierto principio
racional, tal como funcionalidad comun, implementacion relacionada y punto de vista
comun.

Los paquetes ofrecen un mecanismo general para la organizaciéon de los
modelos/subsistemas agrupando elementos de modelado. Cada paquete corresponde a
un submodelo (subsistema) del modelo (sistema). Los paquetes son unidades de
organizacion jerarquica de uso general de los modelos de UML. Pueden ser utilizados
para el almacenamiento, el control de acceso, la gestion de la configuracion y la
construccion de bibliotecas que contengan fragmentos reutilizables del modelo.

Mante nimiento
Solicitudes A ini stracion

M

: Conzultas-=Salictudes

Consultas

Created with Poseidon for UML Community Edition. Mot for Commercial Llse.

2.10 Diagrama Conceptual

Antes de definir el modelo estatico o de clases, es necesario definir el Modelo
Conceptual, el cual nos muestra los conceptos presentes en el dominio del problema. Un
concepto para este caso, en términos de la Programacion Orientada a Objetos, es un
objeto del mundo real; es decir, es la representacion de cosas del mundo real y NO de
componentes de sofiware. En €l no se definen operaciones (o métodos); en este modelo
se pueden mostrar los conceptos, los atributos de los conceptos (opcionalmente) y la
relacion o asociacion entre ellos. Informalmente podriamos decir que un concepto es
una idea, cosa u objeto. Para descubrirlos debemos analizar los sustantivos en las
descripciones textuales del dominio del problema, es decir, de la descripcion del
sistema, de los requerimientos y de los Casos de Uso.
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2.11 Especificacion de clases

2.11.1 Introduccion a la especificacion de clases

En este apartado llevaremos a cabo la especificacion de las clases del andlisis,
distinguiendo de este modo los tres tipos de clases de analisis:

o Una clase entidad modela la informacion de larga vida y su comportamiento
asociado. Este tipo de clase suele reflejar entidades del mundo real o elementos
necesarios para realizar tareas internas al sistema. También se denominan clase
dominio, ya que suelen tratar con abstracciones de entidades del mundo real.

o Una clase frontera maneja comunicaciones entre el entorno del sistema y el
sistema, suelen proporcionar la interfaz del sistema con un usuario o con otro
sistema, en general, por tanto, modelan las interfaces del sistema. Cuando se
trata de clases que definen la interfaz con otro sistema se refinaran, durante la
fase de disefio, para tener en cuenta los protocolos de comunicacion elegidos.

o Una clase control modela el comportamiento secuenciado especifico de uno o
varios casos de uso. Se trata de clases que coordinan los eventos necesarios para
llevar a cabo el comportamiento que se especifica en el caso de uso, representan
su dindmica.

El modelado de las clases de frontera y de control se acostumbran a hacer en la fase de
disefio. Por tanto, en ésta parte del proyecto realizaremos Unicamente la identificacion
de las clases de entidad.

Ramon Balart Lla6 23
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Estas clases contendran los objetos basicos que tal y como ya hemos comentado
corresponden al mundo real. Habitualmente se guardan en una base de datos que en
nuestro proyecto se realizard con MySQL. Suelen ser independientes de la aplicacion y
generalmente los objetos de una de estas clases no necesitan conocer nada de las otras.
Se comunican a través de los objetos de las clases de control. Los objetos de las clases
de entidad solo tienen conocimiento de las cosas que pueden hacer por ellos mismos.

Procederemos por tanto a identificar las primeras clases mediante las cuales se
podran especificar los casos de uso en forma de interacciones. Muchas de estas clases
pasaran al disefio y a la implementacion.

Inicialmente identificaremos las clases de entidad a partir de los casos de uso y
para cada caso indicaremos las clases que se localizan.

N° de caso de Nombre Clases de entidad
uso
1 Login o identificacion Usuarios
2 Alta de usuarios Usuarios
3 Baja de usuarios Usuarios
4 Modificacion de usuarios Usuarios
5 Alta de equipos y estaciones de | Equipos
trabajo
6 Baja de equipos y estaciones de | Equipos
trabajo
7 Modificacion de equipos y estaciones | Equipos
de trabajo
8 Alta de impresoras y plotters Impresoras, Equipos
9 Baja de impresoras y plotters Impresoras, Equipos
10 Modificacion de impresoras y plotters | Impresoras, Equipos
11 Alta consumible Consumibles, Impresoras
12 Baja consumible Consumibles, Impresoras
13 Modificacion consumible Consumibles, Impresoras
14 Consulta de stock de consumibles Consumibles
15 Solicitud de pedido por falta de stock | Consumibles
16 Solicitar recambio Usuarios, Consumibles,
Recambios
17 Solicitar mejora o reparacion Usuarios, Equipos,
Reparaciones
18 Consultar  estado  solicitud de | Usuarios, Consumibles
recambio
19 Consultar estado de mejora o | Usuarios, Equipos,
reparacion Reparaciones
Ramon Balart Lla6 24
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De este modo la lista inicial de clases de entidad que disponemos ¢és de: Usuarios,
Equipos, Impresoras, Consumibles, Recambios y Reparaciones.

Hemos descartado Administrador y Usuario ya que son actores y no son relevantes, tan
solo la identificacion de los Usuarios sera significativa para la aplicacion. Es por eso
que con una clase Usuarios nos bastara i nos evitara errores en un futuro en el instante
de escoger el rol de los usuarios.

2.12 Diagrama conceptual

Antes de definir el modelo estatico o de clases, es necesario definir el modelo
conceptual, mostrando asi los conceptos presentes en el dominio del problema. En POO,
un concepto seria un objeto del mundo real y por lo tanto en ¢l no definiremos
operaciones (o métodos) sino que mostraremos los conceptos y las relaciones o
asociaciones que existen entre ellos.

Usuarios k>—— Equipos ———— Reparaciones

("o

Impresoras (——— Recambios

1 1

1.*

Consumibles
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Con éste diagrama pretendemos mostrar una vista de la aplicaciéon en un determinado
momento, es decir, en un instante en que el sistema estd detenido. Las clases son la
plantilla de los objetos, y aqui podemos ver representado a estos con sus atributos o
caracteristicas y su comportamiento o métodos, asi como la relacion entre ellas.

Usuarios

-lsemame - Siring
-Password ; String
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Equipos

ld_equipo ; String
-lp_equipo ; String

Historial_reparaciones

HEliminacionConsumible()
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-Mombre ; Sting -LIsemame - String “Genera _:g‘re?‘ﬁ;ﬂﬁnl';ng
LApellidet : String < ————————— Activo | String T |.Fecha reparacion : Date
-Apellido? @ String -Dacst:__aquipn = String 0." |Dasc Teparsu:lnn - Sitring
+Altallsuanol) +AltaEquipal) — :
L ModificacianUsuariof) L ModificacianEguipol) +NuevaReparacion()
+EliminacionUsuariol) +EliminacionEquipod)
Y
P
!
Impresoras
Fld impresora ; String
He Beuipn - String -Genera
FActiva : String
FD&sc_impresoia @ String 0.
+Alalmpresoral 1
Modificacionlmpresora) Historial_consumibles
+Eliminacicnimpresoral) —
— -ld_recamblo @ Lomg
1 G -ld_consumible @ String
| Desc_recambio : String
| Hd_impresora ; String
1. -Fecha_recambio ; Date
I +MuevoRecambiol)
Consumibles
-Hld_consumible ; String 1. 1 T
-ld_impresora ; Siring h
-Dese_consumible © String
+AlEaConsumible]) -Genera
+hodificacionConsumible])

26



® U 0 c GRAQDY DOCUMENTACION DE ANALISIS

— Y DISENO DE LA APLICACION
Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

2.14 Diagrama de secuencia

Este diagrama representa la interaccion entre objetos de manera secuencial en el tiempo.
Muestra la participacion de objetos en la interaccion entre sus “lineas de vida” (desde
que se instancian) y los mensajes que ellos organizadamente intercambian en el tiempo.
El responsable o ACTOR, en nuestro caso el Administrador, es quien inicia el ciclo
interactuando inicialmente con la interfaz de usuario: GUI; en seguida se inician todos
los objetos que intervienen en el funcionamiento del aplicativo, que en éste primer caso
se trata del caso de uso para afadir un movimiento de recambio de consumible en
nuestro historial de recambios. Nos damos cuenta que en este diagrama se comienza a
observar el comportamiento del sistema a partir de los eventos generados por los
actores. Comentar también que aqui se interactua con instancias, no con clases.

Administrador

L :Recambio

-IngresarRecambio

DesplegarFormularnoRecambiol)

-IngresarDalosRecambio,

|
|
|
|
|
|
|
|
|
r=CrearRecambio{Datos) |
|

——vr=ValidarRecambiol r recambio )

[—————GrabarRecambio()

"

X

La misma secuencia aplicaremos para el resto de casos de uso de nuestro sistema, tanto
el caso de uso de afiadir una reparacion como los casos de uso de creacion, modificacion
y eliminacién de usuarios, equipos, impresoras...
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2.15 Diagrama de colaboracion

Este tipo de diagrama es util para identificar objetos, observando asi la interaccion de un
objeto con respecto de los demas. La estructura estatica viene dada por los enlaces; la
dindmica por el envio de mensajes por los enlaces.

Es decir, representamos una descripcion de una coleccién de objetos que interactian
para implementar un cierto comportamiento dentro de un contexto, describiendo una
sociedad de objetos cooperantes unidos para realizar un cierto proposito.

En este caso andlizamos desde que un usuario llama al departamento informatico
solicitando un recambio de consumible hasta que queda registrado en la base de datos y
actualizado en el stock de consumibles.

recambio=pedirconsumible, imprestea) 2iintroducinrecambio)
— __ﬁ —
Bep. Informatico | BORecambios
Solicitante
1:RevisarStock{consumible | 3:AcutalizarStock({consumible,unidades)

=2

2.16 Diagrama de estados
En este diagrama se muestra la secuencia de los estados de un objeto durante su ciclo de
vida. Los estados de los objetos estan dados por el valor de su atributos (estados) lo cual

cambia sus comportamientos (métodos).

En este caso hemos cogido como ejemplo la creacion de un nuevo equipo informéatico
en el sistema: Inicio

()

ral o ra "\I
Creando Equipo d{:-c'] _— Walidacion |
M _
activo inactivo dof I|
\
W Wy
(Grahaddm dofingrescDB Fin
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Capitulo 3: Presentacion de la aplicacion

Nota: Esta presentacion no incluye las futuras prestaciones del sistema como
la peticion de pedido de stock bajo minimos ni la parte del usuario que
incluye los cosos de:

- Peticion de recambios.

- Peticién de mejora de su equipo.

- Peticién de reparacion de su equipo.

- Ver estado de sus peticiones.

3.1 El “login” del administrador

Con esta opcidn el administrador se identificara ante el sistema
facilitando su nombre de usuario y contrasefia. El sistema asi validara dicho
Administrador mostrandole los menus de pantalla correspondientes a la
administracion del sistema de GMODI.
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3.2 El Frbnt End del “Administrador”

Una vez validado el Administrador, éste tendrd accesso a los siguientes
menus:

3.3 Mantenimiento de usuarios:

Controlard el alta, baja, modificacion y listado de usuarios.
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En el listado observamos que podemos modificar o eliminar cada uno de los usuarios
del sistema (iconos).

Modificacion de usuario:

Eliminacion de usuario:

i — |
 ———]

L
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Y con el enlace de la parte superior podemos afiadir un usuario nuevo:

{Mombre del usuarlu)

Pasword Mo Scaracterss
Nombre | |
Aplidol
f!

Crear

Para no extendernos de manera repetitiva, la gestion de los siguientes ments utiliza la
misma interficie y estilo que los defenidos en el caso anterior de mantenimiento de
usuarios:

- Alta, baja, modificacion y listado de consumibles.

- Alta, baja, modificacién y listado de impresoras.

- Alta, baja, modificacion y listado de equipos informaticos.

- Consulta de stocks de consumibles.

- Afadir un nuevo movimiento de recambio en el historial de
recambios.

- Listado del historial de recambios.

- Afiadir un nuevo movimiento de reparacion en el historial de
reparaciones.

- Listado del historial de reparaciones.
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Capitulo 4: Diseno de la aplicacion

En esta parte de la documentacién se pretende especificar el disefio arquitectonico de la
aplicaciéon basada en JEE. Para ello utilizaremos y justificaremos los patrones
arquitectonicos 1 de disefio que vienen a continuacion.

4.1 Patron Value Object

El principio de un Objeto de Valores ("Value Object") es sencillo: agrupar los distintos
valores utilizados por el Cliente en un solo método.

La labor principal de Clientes (JSP/Servlet/Programa de Terminal) para EJB's es
invocar métodos presentes en el EJB, sin embargo, como se pudo observar en Interfases
Locales estos Clientes no necesariamente residen en el mismo "Application Server/EJB
Container", esta residencia trajo como consecuencia el patron de disefio Value Object.

El llamar método por método presente en distintos EJB's puede presentar una carga
substancial sobre la Red y el "Application Server/EJB Container", cada método que es
llamado por el Cliente requiere lo siguiente:

- Serializar la informacién para ser enviada al "EJB Container"

- Deserializar la informacion para ser procesada en el "EJB Container"
- Revisar pardmetros de Seguridad

- Iniciar una Transaccion

- Serializar respuesta para ser procesada por el Cliente.

- Deserializar respuesta para utilizarse en el Cliente.

Este mismo proceso siendo llevado acabo 5 o 6 veces consecutivamente, atrevés de un
Objeto de Valores ("Value Object") es posible reducir esta carga a una sola llamada.

Estructura del patron en el caso de uso de afadir un equipo, en el que se encapsulan
todos los datos requeridos:

Administrador UsuariohD
|
] |
getlisernanme)

getPassword() --I_

getMombre() ‘l ' ]

getApellidos() Ay

L 2t
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¢ ¢sta manera, en el contexto de aplicaciones remotas, se logra una mayor eficiencia,

puesto que reduce el envio de mensajes por red. Ademas, en el contexto de JDBC,
permite representar un conjunto de atributos procedentes de uno o varios objetos de
dominio, representados por la signatura método (VO) en lugar de método (argl, arg?2,
arg3, ...).

4.2 Patron Session Facade

Donde las clases Java comunes o EJB encapsulan logica y datos de negocio,
exponiendo sus interficies y la complejidad de los servicios distribuidos a la capa
cliente.

El objetivo de este patron es:

e Proporcionar a los clientes un interfaz sencillo que oculte todas las interacciones
complejas entre los componentes de negocio.

e Ocultar al cliente las interacciones y las interdependencias entre los
componentes de negocio, permitiendo de esta forma el aumento de flexibilidad y
evitar que los cambios en los objetos de negocio repercutan en errores en la
vista.

o Evitar la exposicion directa de los objetos de negocios a los clientes, para
mantener el acoplamiento entre las dos capas al minimo.

o Centralizar los casos de uso en métodos centralizados sobre una clase.

Aplicandolo conseguiremos usar un session bean (para el caso de aplicaciones EJB) o
una clase java comln que encapsule la complejidad de las interacciones entre los
objetos de negocio participantes en un flujo de trabajo (workflow). El session fagade
maneja los objetos de negocios y proporciona un servicio de acceso uniforme a los
clientes. Es decir, el cliente (JSP en nuestro caso) no tratara con los EJB ni con la
complejidad del acceso remoto, ni con JDBC, sino que trabajard con colecciones y
Value's Object.

Resumiendo, con Session Fagade se obtiene:

e Introducir una capa extra entre el Modelo y el Controlador: Agregando esta
capa, se puede modelar los casos de uso de una forma centralizada, logrando
también centralizar todo el acoplamiento a esta capa intermedia.

e Expone un interfaz uniforme para el acceso al Modelo.

e Cuando se utiliza con EJB, reduce el numero de invocaciones remotas,
aumentando la escalabilidad.

o Simplifica la gestion de transacciones y el mantenimiento de los casos de uso.
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4.3 Patron Data Access Object

Utilizar un Data Access Object (DAO) nos serd muy util para abstraer y encapsular
todos los accesos a la fuente de datos, logrando asi desacoplar la logica de negocios de
la l6gica de acceso a datos. EIl DAO maneja la conexion con la fuente de datos para
obtener y almacenar datos.

Este patron nos sera muy util ya que nos:

Permite la Transpariencia

Los objetos de negocio puede utilizar la fuente de datos sin conocer los detalles especificos de
su implementacion. El acceso es transparente porque los detalles de la implementacion se
ocultan dentro del DAO.

Permite una Migracion mas Facil

Una capa de DAOs hace mas facil que una aplicacién pueda migrar a una implementacion de
base de datos diferente. Los objetos de negocio no conocen la implementacion de datos
subyacente, la migracion implica cambios s6lo en la capa DAO. Ademas, si se emplea la
estrategia de factorias, es posible proporcionar una implementacion de factorias concretas por
cada implementacién del almacenamiento subyacente. En este caso, la migracion a un
almacenamiento diferente significa proporcionar a la aplicacion una nueva implementacion de la
factoria.

Reduce la Complejidad del Cédigo de los Objetos de Negocio

Como los DAOs manejan todas las complejidades del acceso a los datos, se simplifica el cédigo
de los objetos de negocio y de otros clientes que utilizan los DAOs. Todo el codigo relacionado
con la implementacion (como las sentencias SQL) estan dentro del DAO y no en el objeto de
negocio. Esto mejora la lectura del cédigo y la productividad del desarrollo.

Centraliza Todos los Accesos a Datos en un Capa Independiente

Como todas las operaciones de acceso a los datos se ha delegado en los DAOSs, esto se puede
ver como una capa que aisla el resto de la aplicacién de la implementacion de acceso a los
datos. Esta centralizacion hace que la aplicacién sea mas sencilla de mantener y de manejar.

Aunque en contra nos encontraremos con los siguientes puntos:

No es Util para Persistencia Manejada por el Contenedor

Como el contenedor EJB maneja los beans de entidad con persistencia manejada por el
contenedor (CMP), sirve autométicamente todo el acceso al almacenamiento persistente. Las
aplicacion que utilizan este tipo de beans no necesitan la capa DAO, ya que el servidor de
aplicaciones proporciona de forma transparente esta funcionalidad. Sin embargo, los DAOS aun
son Utiles cuando se necesita una combinacion de CMP (para beans de entidad) y BMP (para
beans de sesion, servlets).

Afade una Capa Extra

Los DAOs crean un capa de objetos adicional entre el cliente y la fuente de datos que
necesitamos disefiar e implementar para obtener los beneficios de este patron. Pero para
obtener estos beneficios debemos pagarlos con un esfuerzo adicional.

Necesita Disefiar un Arbol de Clases

Cuando se utiliza una estrategia de factorias, necesitamos disefiar e implementar el arbol de
factorias concretas y el arbol de productos concretos producidos por las factorias. Necesitamos
justificar este esfuerzo adicional para ver si merece la pena dicha flexibilidad. Esto incrementa la
complejidad del disefio. Sin embargo, podemos elegir la implementacion de la estrategia de
factorias empezando primero con el patron Factory Method, y luego avanzar hasta el patrén
Abstract Factory si es necesario.
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Estructura del patron para nuestro caso de uso en el que afiadimos un nuevo recambio

de consumible en el historial de consumibles:

SQLHistorial_consumibleDAOFactory
FdaoClass : Class = gelDAQCIass()

usa

FDAQ_CLASS NAME_FPARAMETER : String = "SQLHistorialConsumibleDAOFaciory/dacClassMame"
-8 HistorialConsumibleDACFactony |}

+getDAO(): SOLHistorialConsumibleDADH}

FoetDAQCIass() : Class()

=<instantiate>>

winterfazs
SOLHistorialConsumibleDAO

+oreate[connection Connection, histonalConsumibleVO:HisforalConsumible VO): HistonalConsumilie Vo)
+exists{connection: Connection, histerialConsurmibleldentifier. Long) boolsan()
+istlconnestion, Connection, startindex:int, countint) . Collection|)

%

Lsa

ConfigurationParametersManager

Historial ConsumibleVO
Long id_recambic
String wW_consumible
-String MW_imprasora

AbstractSQLHistorialConsumiblaDAQ

Hexists{connection-Connection, historialCanswmibletdarntifiesLomag ) boolean ()
HHist{connection: Connection, slartindexgint, caunt:int) : Collection()

JDBC3CCEQLHistorialConsumibleDAO

Hereate{connection:Conneclion, historialConsumibleV'O:HistorialConsumibleV'O): Histarial ConsumiblelV'O()
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-Calendar fecha_recamibsio

-String desc_recamiio

+Long getld_recambiof) ()

+void setld_recambio(Long id_recambio) ()
+Siring getld_consumibla() ()

+vioid setld_consumible(String id_consumible)()
+5iring getld_impresoral) {)
+setld_impresora(Siring id_impresora) ()
+Calendar getFecha_recambiol)()

+uoid setFecha_recambio{Calendar fecha_recambio)()
+5iring getDesc_recambio() ()

+void setDesc recambio{String desc_recambio) ()
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El1 MVC divide una aplicacion interactiva en 3 areas: procesamiento, salida y entrada.
Para esto, utiliza las siguientes abstracciones:

e Modelo (Model): Encapsula los datos y las funcionalidades. El modelo es
independiente de cualquier representacion de salida y/o comportamiento de
entrada.

e Vista (View): Muestra la informacion al usuario. Obtiene los datos del modelo.
Pueden existir multiples vistas del modelo. Cada vista tiene asociado un
componente controlador.

e Controlador (Controller): Reciben las entradas, usualmente como eventos que
codifican los movimientos o pulsacion de botones del raton, pulsaciones de
teclas, etc. Los eventos son traducidos a solicitudes de servicio (“service
requests” en el texto original) para el modelo o la vista. El usuario interacttia
con el sistema a través de los controladores.

Las Vistas y los Controladores conforman la interfaz de usuario. Un mecanismo de
propagacion de cambios asegura la consistencia entre la interfaz y el modelo. La
separacion del modelo de los componentes vista y del controlador permite tener
multiples vistas del mismo modelo. Si el usuario cambia el modelo a través del
controlador de una vista, todas las otras vistas dependientes deben reflejar los cambios.
Por lo tanto, el modelo notifica a todas las vistas siempre que sus datos cambien. Las
vistas, en cambio, recuperan los nuevos datos del modelo y actualizan la informacion
que muestran al usuario.

Algunos de sus principales beneficios son:

e Menor acoplamiento
o Desacopla las vistas de los modelos
o Desacopla los modelos de la forma en que se muestran e ingresan los
datos
e Mayor cohesion
o Cada elemento del patron esta altamente especializado en su tarea (la
vista en mostrar datos al usuario, el controlador en las entradas y el
modelo en su objetivo de negocio)
o Las vistas proveen mayor flexibilidad y agilidad
o Se puede crear multiples vistas de un modelo
o Se puede crear, afiadir, modificar y eliminar nuevas vistas
dindmicamente
o Las vistas pueden anidarse
o Se puede cambiar el modo en que una vista responde al usuario sin
cambiar su representacion visual
o Se puede sincronizar las vistas
o Las vistas pueden concentrarse en diferentes aspectos del modelo
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e Mayor facilidad para el desarrollo de clientes ricos en multiples dispositivos y
canales
o Una vista para cada dispositivo que puede varias segln sus capacidades
o Una vista para la Web y otra para aplicaciones de escritorio
e Mas claridad de diseno
e Facilita el mantenimiento
e Mayor escalabilidad
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Capitulo 5: Implementacion de la aplicacion

5.1 Software utilizado para la implementacion de GMODI
Para la implementacion de GMODI se ha utilizado el siguiente software:

1) Méquina de Java j2re-1 4 2 13 como compilador de la aplicacion

2) Eclipse-SDK-3.1.2 como IDE para la implementacion del proyecto

3) JBoss-4.0.4.GA como servidor de EJB

4) JBossIDE-1.6.0.GA-ALL como plug-in de Eclipse que da soporte para JBoss

5) Struts 1.3.5 para la implementacién del MVC

6) Consola com.jamesholmes.console.struts para Eclipse que nos permite gestion visual
de archivos de tipo struts-config.xml de este modo nos sera mas facil

7) Mysql-4.1.12a como SGBD para almacenar la base de datos de GMODI

8) Mysql-administrator-1.0.20 para la administracion de Mysql

5.2 Metodologia para la implementacion de GMODI

La idea principal para la elaboracion de este proyecto ha sido seguir la estructura de
aplicaciones profesionales con J2EE. Es decir, se ha seguido un sistema de empaquetage
de los objetos para tener una estructura clara y precisa del programa.

[
EE.L com. plasticoscastella, grmodi, patrones, facade

'H com.plasticoscastella. gmodi. patrones. model. consumible . dao

EE com.plasticoscastella, gmodi, patrones, model, consurmible, v

'H com.plasticoscastella. gmodi. patrones, model . desc_equipo.dao
EE com.plasticoscastella, grmodi, pakrones, model, desc_equipo,vo

'H com.plasticoscastela, gmodi, patrones, model, equipo, dao

EE com. plasticoscastella, grmodi, patrones, model, equipo, v

EE com. plasticoscastella, gmodi, patrones, model, hiskarial_consumible, dao
EE com. plasticoscastella, grmodi, patrones, model, hiskorial_consumible, vo
EE com.plasticoscastella, gmodi, patrones, model, historial_reparacion.dao
EE com.plasticoscastella, gmodi, patrones, model, historial_reparacion.vo
i com.plasticascastella. gmodi. patrones. model.impresora.daa

EE com.plasticoscastella, gmodi. patrones. model.impresora, vo

1 com.plasticascastella. gmodi. patrones. model. skack_consurible.dao
EE; com.plasticoscastella, gmodi. patrones. model. skock_consumible.wvo
HH com.plasticascastella. gmodi, patrones. model. usuaria, daa

EE com.plasticoscastella, gmodi, patrones, model, usuario, vo

EE com.plasticoscastella, grmodi, pakrones, skruks, ackion, adminiskradar

----- B4 com.plasticoscastella. gmodi. patrones. skrut s, action. cliente

EE.L com.plasticoscastella, grmodi, patrones, skruks, beans

- com.plasticoscastella, gmodi, Ui

EE.L com.plasticoscastella, grmodi, ukil, configuration

'H com.plasticoscastella, gmodi, ukil, exceptions

EE com. plasticoscastella, grodi, util,sql

Ramon Balart Lla6 39
Proyecto Final de Carrera de ITIG



DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

UOC
Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

Hemos conseguido de este modo tener separados los diferentes DAO y VO seglin su
tipo de Objeto, como puede ser consumible, impresora, equipo, etc.

Tambien hemos conseguido tener asi un paquete con el Facade, otros con los MVC,
paquetes de utilidades, de configuracion, de control de excepciones, etc.

Resumiendo, con esta técnica de empaquetage ha quedado una aplicacion muy clara y
transparente, que hace que para el programador sea mas facil de mantener y modificar.

5.3 Esquema de la implementacién de clases en GMODI

A continuacidon se muestra un esquema en forma de arbol de los paquetes y clases
definidos para la aplicacion, se han marcado con diferentes colores para situarse
visualmente en los distintos tipos de objetos i clases:

ApplicationResources.properties
PatronesConfig.properties
gmodi\src\com\plasticoscastella
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones
| _gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\facade
| GmodiFacade.java
| TestGmodiFacade.java
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\consumible
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\consumible\dao
| _AbstractSQLConsumibleDAO.java
| JDBC3CCSQLConsumibleDAO.java
| SQLConsumibleDAO.java
| SQLConsumibleDAOFactory.java

| ConsumibleVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\desc_equipo
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\desc_equipo\dao
| AbstractSQLDescEquipoDAO.java
| JDBC3CCSQLDescEquipoDAO.java
| SQLDescEquipoDAO.java
| SQLDescEquipoDAOFactory.java

| DescEquipoVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\equipo
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\equipo\dao
|_AbstractSQLEquipoDAO.java
| JDBC3CCSQLEquipoDAO.java
| SQLEquipoDAO.java
| SQLEquipoDAOFactory.java

| EquipoVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\historial consumible
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\historial consumible\dao
|_AbstractSQLHistorial ConsumibleDAO.java
| JDBC3CCSQLHistorialConsumibleDAO java
| SQLHistorialConsumibleDAO.java
| SQLHistorial ConsumibleDAOFactory.java

| HistorialConsumibleVO.java
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|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\historial reparacion
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\historial reparacion\dao
| AbstractSQLHistorialReparacionDAO.java
| JDBC3CCSQLHistorialReparacionDAO.java
| SQLHistorialReparacionDAO.java
| SQLHistorialReparacionDAOFactory.java

| HistorialReparacionVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\impresora
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\impresora\dao
| AbstractSQLImpresoraDAOQO.java
| JDBC3CCSQLImpresoraDAO.java
| SQLImpresoraDAO.java
| SQLImpresoraDAOFactory.java

| ImpresoraVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\stock consumible
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\stock consumible\dao
| AbstractSQLStockConsumibleDAO . java
| JDBC3CCSQLStockConsumibleDAO . java
| SQLStockConsumibleDAO.java
| SQLStockConsumibleDAOFactory.java

|_StockConsumibleVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\usuario
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\model\usuario\dao
| AbstractSQLUsuarioDAO.java
| JDBC3CCSQLUsuarioDAO.java
| SQLUsuarioDAO.java
| SQLUsuarioDAOFactory.java

| UsuarioVO.java
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\struts
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\struts\action
|_gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\struts\action\administrador
|_ConsumiblesEditAction.java
| ConsumiblesEditSaveAction.java
| _ConsumiblesListAction.java
|_ConsumiblesNewAction.java
| _ConsumiblesNewSaveAction.java
| ConsumiblesRemoveAction.java
| ConsumiblesRemoveSaveAction.java
| DescEquiposDetail Action.java
| DescEquiposDetailEndAction.java
| DescEquiposEditAction.java
| DescEquiposEditSaveAction.java
| DescEquiposListAction.java
| DescEquiposNewAction.java
| DescEquiposNewSaveAction.java
| DescEquiposRemoveAction.java
| DescEquiposRemoveSaveAction.java
| EditAdminAction.java
| _EquiposEditAction.java
|_EquiposEditSaveAction.java
| EquiposListAction.java
| EquiposNewAction.java
| EquiposNewSaveAction.java
| EquiposRemoveAction.java
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| EquiposRemoveSaveAction.java

| Historial ConsumiblesListAction.java

| Historial ConsumiblesNewAction.java

| Historial ConsumiblesNewSaveAction.java
| HistorialReparacionesListAction.java

| HistorialReparacionesNewAction.java

| HistorialReparacionesNewSaveAction.java
| ImpresorasEditAction.java

| ImpresorasEditSaveAction.java

| ImpresorasListAction.java

| ImpresorasNewAction.java

| ImpresorasNewSaveAction.java

| ImpresorasRemoveAction.java

| ImpresorasRemoveSaveAction.java

| LoginProcessAction.java
|_StockConsumiblesEditAction.java
|_StockConsumiblesEditSaveAction.java
|_StockConsumiblesListAction.java
|_StockConsumiblesNewAction.java

| StockConsumiblesNewSaveAction.java

| _StockConsumiblesRemoveAction.java
|_StockConsumiblesRemoveSaveAction.java
| UsersEditAction.java
|_UsersEditSaveAction.java

| UsersListAction.java
|_UsersNewAction.java

| UsersNewSaveAction.java
|_UsersRemoveAction.java

| UsersRemoveSaveAction.java

| _gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\struts\action\cliente
| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\patrones\struts\beans

| ConsumibleForm.java

| DescEquipoForm.java

| EquipoForm.java

| Historial ConsumibleForm.java

| HistorialReparacionForm.java

| ImpresoraForm.java

| LoginForm.java

| StockConsumibleForm.java

| UserForm.java
gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\util

| DateOperations.java

| HttpSessionManager.java

| ValidationSet.java

| gmodi\src\com\plasticoscastella\gmodi\util\exceptions
| CalendarMalFormedException.java
| DataBaseException.java
| ExceptionFormatMessage.java
| InstanceException.java
| InstanceNotFoundException.java
| InternalErrorException.java
| ModelException.java
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5.4 Despliegue de la aplicacion GMODI

Para poder ejecutar la aplicacion GMODI tnicamente se necesita tener instalado dos
aplicaciones:

- JBoss-4.0.4.GA o superior.

- Mysql-4.1.12a o superior.

Ahora solo necesitamos el archivo “gmodi.war” y lo colocamos en la carpeta “deploy”
de nuestro JBoss.

NOTA MUY IMPORTANTE:

GMODI viene configurado para hacer la conexion a la base de datos con el siguiente
usuario y contrasefia:

Usuario= “root”
Password = “admin”

Por lo tanto para que la aplicacion funcione tenemos dos opciones, o creamos este
usuario con permisos en nuestro Mysql o modificamos el fichero de propiedades de
conexion a la base de datos de GMODI para Mysql.

Si no se quiere crear el usuario para la conexion, simplemente debemos modificar el
fichero de propiedades para la conexion con la base de datos. Para ello, unicamente
abriremos el fichero “gmodi.war” con un compresor de archivos, por ejemplo el
WinRAR tal y como se muestra en la imagen:

EE gmodiwar - WinRAR (evaluation copy) - |EI|5|

File Commands Fawaorites Oprions  Help

AW Ry 4 9

Add Extrack To  Test Wigw Delete Wizard Info Cornment SF¥

J m J I gmodi.war - ZIP archive, unpacked size 3,212,785 bytes j

[ WEB-INF Carpeta 30/12/2006 .,

CIMETA-INF Carpeta 30/12/2006 ...
isp Carpeta 271212006 ...
[Syimages Carpeta 300122006 ...
[Sycom Carpeta 280122006 ...
B PatronesConfig. properties 1.464 402  File properties 3001202006 ... DFD7SELR
2 index.jsp Z60 200 File jsp 15/12j2006 ...  D147C051
@gmndi_stylesheet.css 4,743 952  Documento de hoja ... 30/1202006 ... CSESFSZ0
Ef ApplicationF.esources. properties 1.002 316 File propetties 18/12§2006 ... DEESATH1
|E reef] | Total 5 Folders and 7,483 bytes in 4 files i
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Ahora simplemente editamos el fichero “PatronesConfig.properties” con el usuario y
contraseia deseados:

_(Olx]
Archivo  Edicion  Wer Insertar Formato Ayuda
D@ SR ol &5 (@]-| B
W o e -
# CONFIGURACION ACCESD A BEDD
B
# - CONFIGURACICH PARA MY3IQL 4 con driwver jdbe tipo 3 con colwmas contador—-——-—-—-—————-—

DatasSource/driverClassName=com.myagl. jdbe . Driver
DataSource/url=jdbec:inysgl:// localhost/ guodi
DataSource/user=root

DataSource/ passvord=admin &

et DiOS

SQLUsuar iobAOFactory/ daoC lassName="

com,. plasticoscastella.gmodi.patrones. wodel, usuario,.dao.. JDECICCEQLTsuar ioD A

SOLEquipoDAOFactory/daoC lassHame="4

com. plasticoscastella.gmwodi.patrones.wodel.equipo. dao .. JDECICCI0LEquipoDAd
S0LbescEquipolidFactory/ daod lassName="

com. plasticoscastella.gmodl. patrones. model. desc_equipo.dao. JDECICCIQLDeseEquipoDAo
SQLInpresoralAOFactory/ daoC lassNamwe="

com. plasticoscastella.gmodi.patrones.wodel. impresora. dao.. JDECICCSOL Inpresoralio
30LConsumibhlelbA0Factory/ daoC lassName="

com. plasticoscastella.gmodi.patrones.model. consumible. dao . JDECSCCI0LConswnibleDAD

SoLStockConsumib lebACFactory/ daoC lassame="

com.plasticoscastella.gmodi. patrones.wodel.stock_consumible.dsao.JPBEC3CC3QLEtockConsumibleDao
30LHistorialConsumibleli0OFactory/ daoC lassiame=" =
com.plasticoscastella.gmodi. patrones.model.historial consumible.dao.JDECICCIQLHistorialConsumib leDA0
S0LHiztorialReparacionDiCFactory/ daod lasslame="

com. plasticoscastella.gmodi. patrones.model, historial reparacion.dao,. JDEC3CCEQLHistorialReparacionhil

I

Para obtener Ayuda, presione F1 LN

Y ya tenemos configurada la aplicacion con nuestro SGBD de Mysq].

Este fichero de propiedades es muy importante ya que de este modo la configuracion de
la conexidn a la base de datos no se encuentra compilada en las clases de la aplicacion y
por tanto al ser un fichero de texto plano simplemente con modificarlo la aplicacion ya
lo carga correctamente.

Si tuvieramos esta configuracion en las clases deberiamos modificar el cédigo, compilar
y deployar antes de poder-lo utilizar la cual cosa no seria nada dptima ni eficiente.
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5.5 Comentarios extras de la aplicacion GMODI

5.5.1 Uso de tags

La capa cliente estd modelada con Java Server Pages, las cuales manipulan y gestionan
los formularios de presentacion y modelado de la base de datos.

La estructura de los JSP en GMODI es la siguiente:

Ramon Balart Lla6
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-45= WebRook

@- images

H

=42 Jsp
EtrorLogin. jsp
index. jsp
42| Login.jsp

|- [ META-INF

== WEE-INF

EI[E; admin

consumiblesList. jsp
consumiblesiew. jsp
consumiblesRemove, jsp
consurmiblesJpdate, jsp
descEquiposDetails, jsp
descEquiposList ., jsp
descEquiposMew, jsp
descEquiposRemove. jsp
descEquiposUpdate. jsp
equiposList. jsp
equiposhew, jsp
equiposRemove. jsp
equiposUpdate. jsp
historialConsumiblesList, jsp
historialConsumibleshew. jsp
historialReparacionesList, jsp
historialfeparacioneshlew . jsp
impresarasList, jsp
impresorasiew,jsp
impresorasRemove. jsp
impresorasUpdate. jsp
indes:. jsp
stackConsurmiblesList, jsp
stackConsumibleshew. jsp
stackConsumiblesk emove. jsp
stackConsurmiblespdate. jsp
usersList.jsp

usershew,jsp
usersRemave.jsp
usersUpdate. jsp

45



DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

U 0
Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

Todas estas paginas se gestionan y redireccionan entre ellas gracias al fichero “struts-
config.xml” que contiene la definicion y ubicacion de los form-beans, actions,...
A continuacion se muestra solo una parte de este debido al gran volumen que tiene:

<IDOCTYPE struts-config PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD
Struts Configuration 1.1//EN"
"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts-config_1 1.dtd">
<struts-config>

<data-sources />

<form-beans>

<form-bean name="loginForm"
type="com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans.LoginForm" />

<form-bean name="‘userForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans.UserForm" />

<form-bean name="equipoForm"
type="com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans_EquipoForm"” />

<form-bean name="descEquipoForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans.DescEquipoForm
LA />

<form-bean name="impresoraForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi.patrones.struts.beans. ImpresoraForm"
/>

<form-bean name="consumibleForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans.ConsumibleForm
TN

<form-bean name="stockConsumibleForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi.patrones.struts.beans.StockConsumibl
eForm”™ />

<form-bean name="historialConsumibleForm"
type="‘com.plasticoscastella.gmodi.patrones.struts.beans.HistorialConsu
mibleForm™ />

<form-bean name="historialReparacionForm"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.beans.HistorialRepar
acionForm"™ />

</form-beans>

<global-exceptions />

<global-forwards>
<forward name="welcome" path="/do/admin" redirect="true" />
<forward name="login" redirect="false”™ path="/jsp/Login.jsp”
/></global-forwards>

<action-mappings>

<l-- CLIENTE
-——>

<action forward="/jsp/index.jsp" path="/default"” unknown=""true"
/>

<action path="/admin"
type="com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
.EditAdminAction'>
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<forward name="success" path="/WEB-INF/admin/index. jsp"
redirect="false" />
</action>

<action path="/usersList"
type="‘com.plasticoscastella.gmodi.patrones.struts.action.administrador
-UsersListAction™ scope="request'>
<forward name="'success" path=""/WEB-
INF/admin/usersList. jsp" />
</action>

<action path="/editUser"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
-UsersEditAction”™ name="userForm" validate="false" scope="request'>

<forward name="'success"™ path="/WEB-
INF/admin/usersUpdate. jsp" />
</action>

<action path="/editSaveUser"
type="‘com.plasticoscastella.gmodi.patrones.struts.action.administrador
-UsersEditSaveAction™ name="userForm" validate="true" scope="request"
input="/WEB-INF/admin/usersUpdate. jsp''>
<forward name="'success" path=""/WEB-
INF/admin/index. jsp" />
</action>

<action path="/removeUser"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
.UsersRemoveAction" name="userForm" validate="false" scope="request'>

<forward name="'success" path=""/WEB-
INF/admin/usersRemove. jsp" />
</action>

<action path="/removeSaveUser"
type="com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
-UsersRemoveSaveAction' name="userForm' validate="true"
scope=""request" input="/WEB-INF/admin/usersRemove. jsp''>
<forward name="'success" path=""/WEB-
INF/Zadmin/index. jsp™ />
</action>

<action path="/newUser"
type=""com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
-.UsersNewAction™ name="userForm™ validate="false"™ scope="request'>
<forward name="success" path="/WEB-INF/admin/usersNew. jsp"
/>
</action>

<action path="/newUserSave"
type="com.plasticoscastella.gmodi .patrones.struts.action.administrador
-UsersNewSaveAction™ name="userForm" validate="true" scope="request"
input=""/WEB-INF/admin/usersNew. jsp'>
<forward name="'success" path=""/WEB-
INF/Zadmin/index. jsp™ />
</action>
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En estas paginas JSP he hecho uso de los siguientes tags:

<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.con/jstl/core"™ %>
<%@ taglib uri="struts/bean-el" prefix="bean" %>

<%@ taglib uri="struts/html-el"” prefix="html" %>

<@ taglib uri="struts/logic-el™” prefix="logic"™ %>

Con ellos he gestionado los atributos de mapeo entre formularios y objetos de clase, tal
y como se muestra en los siguientes ejemplos:

<td width="20%">1d Reparacion</td>
<td width="80%"><c:out value="${lista.id_reparacion}"/></td>

En este ejemplo hemos cogido el valor del atributo de una lista para mostrarlo por el
formulario gracias al tag “c:out”

<td valign="top">Descripcion</td>
<td><html :textarea property="desc_reparacion"
name=""historialReparacionForm” styleClass="campoAzul"/>

En este otro ejemplo en el que debemos rellenar un formulario gracias al tag
“html:textarea” conseguimos que el contenido de la 4rea de texto apunte a un campo
determinado de un bean-form determinado, consiguiendo asi llenar los datos de un
objeto de tipo VO gracias al action form que ejecutamos posteriormente cuando

tenemos todos los atributos:
<html :form action="newHistorialReparacionSave'>

El <html:form ...> hara que cuando tengamos todos los atributos vaya al “struts-
config.xml” a buscar que action form debe ejecutar con estos datos recogidos.

5.5.2 Tratamiento de excepciones
En GMODI he intentado tratar el médximo numero de excepciones possibles que puedan

suceder, desde las de dentro de las mismas clases como las globales (recogidas en un
paquete) que se muestran a continuacion:

com. plasticoscastella, grmodi, ukil, exceptions
_'B i_alendarMalFormedException. java
DataBaseException.java

m ExceptionFormatMessage, java

|I| InstanceException. java

|I| InstancehotFoundE:xxception. java

5]

5]

InternalErrorException, java
ModelException. jawa
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Ademas del tratamiento especifico de determinadas excepciones controladas en un
fichero de propiedades (AplicationResources.properties) en el que se recolectan los
mensajes para ser mostrados cuando las excepciones son lanzadas:

error._.validation.header = Mensaje de error

error.usernamelength = Longitud para el identificador de usuario
incorrecta

error.passwordlength = Longitud para la palabra de paso incorrecta
error_nombrelength = Longitud para el nombre de usuario incorrecta
error.apellidollength = Longitud para el primer apellido no puede se
superior a 15 caracteres

error.apellido2length = Longitud para el segundo apellido no puede se
superior a 15 caracteres

error.activolength = Activo debe ser un caracter, "Y" o “N-
error.idequipolength = Longitud para la identificacién de equipo
incorrecta

error.ipequipolength = La longitud para la ip del equipo debe ser de
15 digitos contando los puntos

error.idconsumiblelength = Longitud para la identificacidon del
consumible incorrecta

error.idimpresoralength = Longitud para la identificacién de la
impresora incorrecta

error.componentelength = Longitud para el componente incorrecta
error._impresoralength = Longitud para el identificador de impresora

incorrecto
Ramon Balart Llao 49

Proyecto Final de Carrera de ITIG



DOCUMENTACION DE ANALISIS
Y DISENO DE LA APLICACION

Universitat Oberta
de Catalunya

wWww.uoc.edu

5.6 Valoracion personal

Llegados a este punto solo me cabe comentar que he obtenido gracias a este trabajo de
final de carrera.

Bien, personalmente me ha llenado mucho el hecho que se tratase de una aplicacion real
de uso profesional para la empresa en la que trabajo. Esto ha hecho que intente dejar
atras las técnicas artesanas de programacion e intentar basarme en procesos de
ingenieria mucho mas maduros, de este modo conseguir realizar un desarrollo mas
productivo y sobre todo que sea de facil absorcion para futuros compafieros de mi
departamento que puedan necesitar modificar o extender la aplicacion.

Soy consciente que todavia falta limar ciertos puntos como el uso de checkbox,
combobox,... en los formularios, que hard que el mantenimiento sea mucho mas facil.
En este punto me reitero y no miento cuando digo que estos detalles estardn
implementados y en funcionamiento a corto plazo en GMODI para la empresa Plasticos
Castella S.A.

No miento tampoco cuando digo que los conocimiento sobre la tecnologia J2EE que
con los que he partido eran escasos por no decir nulos, cosa que me ha hecho pensar en
mas de una ocasion en “tirar la toalla”. Ha sido aqui cuando el papel del consultor me ha
servido de gran ayuda ya que Javier Ferro (mi consultor) ha despertado mi motivacion
respecto el mundo J2EE, usando una técnica que en un principio no entendia ya que ha
respondido a casi todas mis preguntas con mas preguntas, pero que después entendi que
sus preguntas han sido las que han hecho que me encaminara por el buen camino.
Lastima no haber dispuesto de un par de semanas mas para entregar un producto mucho
mas maduro.

Pero creo que he conseguido llegar al objetivo de este trabajo de final de carrera con
creces y he conseguido superar esta propuesta para introducirnos o profundizar en este
apasionado mundo del desarrollo por Internet usando la tecnologia Java, concretamente
tecnologias usadas ampliamente en la empresa como Servlets, JSPs, EJBs, arquitectura
J2EE, JDBC, SGBDs relacionales y JNI. Aunque me queda superar una espinita que no
he conseguido por falta de tiempo que es JAAS y JMS pero que espero que muy pronto
la habré implantado en GMODI.
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