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1. Resum executiu 

1.1. Abstract 

La finalitat d’aquest projecte és donar recursos als alumnes de 6è de Primària de l’Escola Mas 

Masó de Salt de manera que siguin capaços de realitzar les seves pròpies creacions sonores 

emprant eines i instruments musicals digitals. D’aquesta manera es potencia el creixement de la 

seva capacitat creativa i d’autoaprenentatge. Així mateix es vol singularitzar el centre amb un 

projecte innovador en el context escolar del municipi de Salt. La formació és presencial amb 

suport TIC i els resultats obtinguts es valoren molt positivament per part dels agents implicats, 

ja que s’han assolit àmpliament els objectius plantejats en la proposta. 

Paraules clau: Cicle superior, Primària, suport TIC, so digital, creativitat. 

1.2. Descripció del projecte 

Em sembla que hauríem d’ensenyar-lo [el procés creatiu] tan meticulosament com ensenyem a 

llegir o ensenyem matemàtiques, i no només en les disciplines artístiques, sinó en la ciència i en 

les humanitats… a més a més, hauríem de reconèixer que la creativitat no és un element 

addicional de la nostra vida, és el que dóna sentit a la vida humana!” (Robinson, 2012) 

La societat actual demana als seus ciutadans solucions creatives als reptes que se’ls proposa, 

reptes que poden provenir des de qualsevol àmbit i que necessiten una actitud oberta i reflexiva. 

És per aquesta raó que aquesta proposta promou la creativitat des de l’àmbit artístic amb l’ajut 

d’eines digitals.    

La població destinatària d’aquest projecte formatiu són els alumnes de 6è de l’escola pública 

Mas Masó de Salt. Salt és un municipi amb un alt percentatge de població immigrada 

extracomunitària, vora el 40%1. En aquest context, el fet educatiu pren una dimensió diferent a 

la d’altres poblacions amb característiques físiques similars, ja que els percentatges 

d’immigració a les escoles públiques del municipi ronden el 95% en la majoria dels casos. Cal 

fer plantejaments pedagògics que resultin efectius amb un alumnat que té el català com a tercera 

llengua i que viu en un entorn socioeconòmic i cultural pobre o molt pobre. Un d’aquests 

plantejaments és l’aprofitament de les àrees artístiques com a vehicle per desenvolupar les 

competències que tot individu necessita per viure en la societat actual. 

Aquesta proposta uneix per un costat el foment de la creativitat i per un altre l’interès del centre 

en crear projectes innovadors que el singularitzin de la resta d’escoles públiques del municipi. 

 

                                                
 
1 A l’annex 1 es pot consultar les dades de població extretes de l’IDESCAT. 
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El vehicle per arribar a assolir aquestes fites és l’Art Digital i, en aquest projecte, es concreta 

amb una proposta anomenada SoundTAC. 

Aquesta proposta té com a objectius principals reconèixer en les TIC un mitjà per a generar 

produccions artístiques i potenciar l’ús de les TIC en l’àrea d’educació artística i està dividida en 

7 unitats. En elles, l’alumnat té com a fita crear produccions sonores originals amb una 

metodologia que fomenta l’autonomia i que té en compte els seus interessos.  

El punt de partida és un encàrrec del director del centre, que demana la col·laboració dels 

alumnes per preparar la jornada de portes obertes de l’escola. En ella, es volen presentar 

públicament produccions sonores originals realitzades pels alumnes. A partir d’aquest encàrrec, 

els alumnes decideixen l’estructura del procés i les eines que empraran, de les que busquen 

exemples i tutorials per aprendre’n el funcionament. Una vegada realitzades les primeres 

composicions de prova, aquestes són presentades als companys i avaluades per la mestra, però 

també es coavaluen i s’autoavaluen com a part del procés d’aprenentatge. Un cop acabada 

aquesta part, es realitzen les composicions definitives, que segueixen el mateix procés 

d’avaluació i les presenten a les jornades de portes obertes del centre.  

Enfocat en una perspectiva constructivista, el disseny del projecte ha potenciat al màxim el 

treball autònom. Durant tot el procés s’utilitzen recursos com ara el debat, el treball col·laboratiu 

o la cerca per Internet i les TIC en són un element indispensable. Les eines i recursos bàsics 

utilitzats són l’ordinador connectat a Internet i el Google Sites i el programari necessari ha estat 

el generador de música estil beatbox Incredibox, l’editor de ritmes Hydrogen i l’editor de so 

Audacity. En acabar el procés, a part d’assolir els objectius generals, els alumnes han d’haver 

après a dominar el programari proposat per ells mateixos. Tots els materials i produccions s’han 

allotjat en un Google Sites i tot i que el projecte està dissenyat per tal de que siguin els alumnes 

els que pengin les seves produccions al site del projecte, la falta de permís patern per disposar 

d’un correu electrònic ha causat que sigui la mestra qui realitzi aquest procés. 

La implementació de la prova pilot ha permès veure realitzada la part en la que els alumnes 

creen les seves produccions de prova i els resultats han estat molt satisfactoris. El nivell de 

motivació dels discents ha estat molt alt i s’hi han implicat al 100%. 

Finalment, es pot dir que aquest és un projecte que fomenta la creativitat i l’autonomia dels 

alumnes, que se senten molt motivats quan són els protagonistes del seu propi aprenentatge. 

Aprendre a aprendre ha estat una de les satisfaccions que més ha quallat en els alumnes que 

han realitzat la prova pilot d’aquesta proposta. El disseny de la proposta ha funcionat 

correctament i tal i com ho demostra la qualitat dels productes realitzats pels alumnes, que 

traspuen un domini de les eines i del programari usat més que satisfactori. 
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2. Introducció 

SoundTAC és la segona fase del projecte ARTisTAC2 , que pretén acostar l’Art Digital als 

alumnes de Cicle Superior de l’Escola Mas Masó de Salt i està dividit en tres fases: ImaTAC, 

SoundTAC i CreaTAC. 

Dins aquest marc, el projecte SoundTAC aborda la creació de produccions sonores amb 

diferents eines digitals. Amb un ordinador amb connexió a Internet com a eina bàsica, s’exploren 

diferents programes i aplicacions, com ara Incredibox, Hydrogen o Audacity. 

Aquesta proposta és fruit d’una suma de necessitats. Per un costat, la d’aplicar els coneixements 

adquirits en el Màster en Educació i TIC, especialitat de Disseny tecnopedagògic, de la UOC. 

Per un altre, la inquietud de l’autora per acostar l’Art Digital als alumnes del centre on imparteix 

la docència i finalment, per la voluntat de l’escola de dur a terme un projecte d’innovació que 

singularitzi el centre vers les altres escoles del municipi de Salt. 

Així doncs, es pretén que els alumnes del Cicle Superior de l’escola Mas Masó de Salt 

desenvolupin la seva part creativa i aprenguin a usar programes i aplicacions que ells mateixos 

han proposat per tal de realitzar unes produccions sonores que presentaran durant la jornada 

de portes obertes de l’escola. 

Per tal d’assolir aquesta fita, s’ha estructurat el projecte tenint com a referència el model ADDIE. 

Aquest és un model bàsic de disseny tecnopedagògic i el seu nom està compost per les sigles 

de les seves etapes:  

 

 

 

 

                                                
 
2 Es pot trobar una explicació detallada d’aquest projecte a l’annex 2. 

IL·LUSTRACIÓ 1: MODEL ADDIE 

DESENVOLUPAMENT de la 

plataforma a emprar i dels 

continguts que es mostraran, 

dels canals de comunicació... 

ANÀLISI del context, de  l’alumnat i 

del contingut. D’aquesta manera es 

coneixeran les necessitats    

DISSENY de La proposta 

context, de  les eines, 

objectius, estratègies...    

IMPLEMENTACIÓ de l’acció 

formativa portant a terme els 

elements dissenyats i 

desenvolupats en les fases 

anteriors. Cal tenir en compte 

les necessitats tècniques. 

AVALUACIÓ sumatòria, tant 

dels continguts assolits dels 

alumnes com del curs en 

general, i reflexió sobre la 

pràctica.  

AVALUACIÓ 

FORMATIVA 
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Aquest model s’adapta plenament a les necessitats formatives del projecte, i més si es té en 

compte  que  “El model ADDIE es pot adaptar a nombroses situacions. El model és flexible i 

aplicable a diferents situacions educatives, i proporciona un marc que inclou tots els elements 

importants.” (Williams, Schrum, Sangrà, & Guàrdia, 2007) 

Per concloure aquesta introducció, es presenta l’estructura d’aquesta memòria que segueix els 

següents punts: 

1. Resum executiu de la memòria que conté un abstract i un resum del projecte. 

2. Introducció. 

3. Contextualització del projecte, establint el marc del projecte i les seves particularitats. 

4. justificació de la proposta, definint la seva utilitat i la seva viabilitat dins el context 

proposat. 

5. Formulació dels objectius del projecte. 

6. Anàlisi de les necessitats per tal de dur a terme el projecte amb èxit.  

7. Planificació acurada del projecte partint dels objectius plantejats i de les dades obtingudes 

a l’anàlisi de necessitats. 

8. Disseny de l’acció formativa aportant una fonamentació teòrica, realitzant un disseny 

tecnopedagògic complert que inclogui una la proposta d’avaluació de l’aprenentatge 

realitzat per part dels alumnes, de la proposta dissenyada i desenvolupada i de la 

implementació de la prova pilot 

9. Desenvolupament de la proposta dissenyada i facilitació de les dades d’accés a la 

plataforma  que conté el producte desenvolupat. 

10. Preparació i execució de la implementació pilot i la seva avaluació. 

11. Conclusions del projecte. 

Es completarà aquesta memòria amb les referències bibliogràfiques i la bibliografia 

complementària emprada per realitzar-la i amb els annexos que ampliïn la informació continguda 

en aquest projecte. 

3. Contextualització 

L’Escola Mas Masó3 és una escola de Primària de dues línies situada a la població de Salt 

(Gironès), hi assisteixen 425 alumnes des de P3 a 6è i hi imparteixen la docència 45 mestres4. 

El centre està dotat amb una Aula d’Acollida i una USEE gestionada per una mestra i una 

educadora. També disposa d’una Tècnica d’Integració Social i del suport setmanal d’una EAP. 

L´índex d’immigració és del 97% i les nacionalitats predominants són la marroquina i la gambiana. 

 

                                                
 
3 https://sites.google.com/a/xtec.cat/escola-mas-maso/  
4 Es pot consultar l’organigrama de l’escola a l’annex 3. 

https://sites.google.com/a/xtec.cat/escola-mas-maso/
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En menys mesura trobem alumnes procedents de Senegal, Ghana, Mali, Hondures, Índia i Xina 

entre altres països. A l’annex 4 es pot consultar més detalladament la procedència de l’alumnat 

del centre. En trobar-se en una zona d’especial dificultat degut a l’alt nivell d’immigració de la 

població, l’horari de l’escola està ampliat per a l’alumnat, que assisteix sis hores diàries a classe. 

El Cicle Superior de l’escola està format per uns 90 alumnes distribuïts en quatre classes, dues 

de 5è i dues de 6è. El 75% dels alumnes d’aquest cicle va iniciar la seva escolarització al centre, 

malgrat que alguns d’ells han estat absents en períodes que van dels dos mesos als dos anys 

per visites i estades als països d’origen de les seves famílies. La seva Competència Digital és, 

en general, força bona, tot i que un 20% té un nivell baix i un 10% té un nivell insuficient. 

La pobresa social, cultural i econòmica de l’entorn és molt alta i la mobilitat de l’alumnat és 

constant. Hi ha alguns alumnes que marxen al seu país d’origen i tornen al cap d’un parell d’anys, 

d’altres  que marxen de vacances un mes enmig del curs escolar, d’altres que canvien d’escola 

dins el mateix municipi... A aquesta situació cal afegir-hi el poc esforç que les famílies dediquen 

al suport educatiu dels seus fills i el fet de que la llengua catalana, que és un dels pilars de 

l’educació en la majoria dels centres educatius gestionats per la Generalitat de Catalunya, és, 

en el millor dels casos, la tercera llengua per darrere del seu idioma matern i del castellà. 

Tots aquests fets provoquen un desgavell important en l’estructura interna dels alumnes, ja que 

agreugen significativament el que ja de per si, és un entorn poc afavorit pel repte educatiu. 

Per contrarestar aquesta situació, ens trobem amb un professorat molt implicat que no es limita 

al fet educatiu escolar, sinó que va més enllà atenent moltes de les necessitats dels alumnes 

que a priori no li pertoquen, com ara les socials o les econòmiques. Les aules d’Educació 

Especial són molt actives i s’encarreguen d’integrar els alumnes amb NEE a les aules ordinàries, 

com és el cas de diversos alumnes amb TDAH, amb deficiències cognitives de grau lleu o 

moderat o alumnes amb trastorn de l’espectre autista.  

L’Equip Directiu (ED) porta amb mà ferma la gestió del centre. Estan en el càrrec des de fa 10 

anys i coneixen molt bé l’entorn i per tant les seves necessitats i els seus punts forts i febles. Els 

trets d’identitat que promou són5:  

Els valors 

1. Compromís amb la llengua i cultura catalanes 

2. Innovació, inclusió i participació 

3. Eficàcia en el treball i en l’esforç individual i compartit 

4. Foment del raonament i l’esperit crític 

5. Compromís amb la sostenibilitat 

 

                                                
 
5 Extret del PEC del centre 
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6. Promotora de la salut 

7. Desenvolupament de la intel·ligència emocional 

La missió 

1. És una escola pública catalana que promou el desenvolupament integral de l’alumne, la 

seva integració i la de les seves famílies. 

2. Es fomenta el coneixement i el respecte per les diferents cultures, la tolerància, la 

participació i el diàleg per resoldre els conflictes per arribar a ser bons ciutadans. 

3. S’educa en l’esforç individual i compartit, la sostenibilitat i es promou la igualtat 

d’oportunitats mitjançant l’adequada atenció a la diversitat. 

4. Es coneix el propi poble, el seu entorn natural i social, les festes, la seva història i es 

participa als actes i propostes que les diferents institucions proposen. 

La visió 

1. Vol ser una escola que ofereixi als seus alumnes una formació i integració en l’entorn, 

millorant la seva competència lingüística, social i digital. 

2. Vol potenciar la implicació i participació de la comunitat educativa per millorar els 

resultats educatius i la imatge del centre. 

3. Vol ser un centre innovador impulsant un canvi curricular que potenciï les habilitats 

científiques, artístiques, socials i participatives de l’alumnat per afavorir l’èxit acadèmic. 

4. Vol participar en la construcció de la societat saltenca del futur: formada, responsable, 

respectuosa, cohesionada, emprenedora i solidària. 

L’escola es declara pública i democràtica, catalana, aconfessional i pluralista, digital, 

respectuosa amb la diversitat, oberta a tothom i inclusiva, coeducadora i no sexista, innovadora, 

activa i participativa, segons consta en el seu Projecte Educatiu.  

L’Escola Mas Masó ha apostat fort per l’impuls de les TAC al centre. Amb l’ampliació del 

professorat que es va implementar el curs 2016-17 en centres d’especial dificultat, es va crear a 

l’escola la figura de l’especialista digital. Aquesta és, precisament, la tasca que desenvolupa 

l’autora d’aquest projecte en el centre. Hi imparteix classes a tota la Primària de tecnologia 

aplicada a diferents àmbits, com ara el medi social i natural, llengua o educació artística, exerceix 

la coordinació informàtica, tant des del punt de vista TIC com des del TAC i s’encarrega de 

l’impuls de les TAC entre el professorat. La competència digital dels docents del centre és força 

variada. Un 10% té un nivell molt alt, un 18% té un nivell alt, 45% té un nivell mig, un 25% té un 

nivell baix i un 2% té un nivell molt baix.  

Entre els anys 2010 i 2014, l’escola va entrar en un Projecte d’Autonomia de Centre i va rebre 

uns ajuts econòmics que l’ED ha gestionat amb mesura. Aquesta dotació econòmica ha fet 

possible disposar d’un equipament informàtic excepcional per tractar-se d’una escola d’aquestes 
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característiques. El centre disposa d’un ordinador per a cada dos alumnes, entre portàtils i PC, 

a part de 12 tauletes amb sistema Android, càmeres fotogràfiques i altres equipaments perifèrics. 

A cada aula ordinària hi ha tres PC i un canó de projecció. 

Malgrat aquests esforços, algunes àrees queden al marge d’aquesta inclusió tecnològica, com 

per exemple l’àrea de Religió o l’Educació Artística (EA) Musical, Visual i Plàstica, i tenint en 

compte que dins la seva línia metodològica el centre té com a una de les seves prioritats 

fomentar l’educació artística, es percep com una necessitat el fet de dissenyar una línia 

d’actuació per solucionar aquesta mancança 

4. Justificació 

L’Artística i Cultural és una de les vuit competències bàsiques, és a dir, una de les vuit capacitats 

que es considera que qualsevol persona ha d’assolir per poder viure i desenvolupar-se de 

manera autònoma i satisfactòria en la societat.  

Jan Figel’, Comissari responsable d’Educació, Formació, Cultura i Joventut de la EACEA6 escriu 

aquestes paraules en el pròleg del document  Educación artística y cultural en el contexto escolar 

en Europa:    

“El papel que la educación artística desempeña en la creación de competencias para la vida en 

los jóvenes en el siglo XXI ha sido ampliamente reconocido en el ámbito europeo. La Comisión 

Europea propuso una Agenda Europea para la Cultura, aprobada por el Consejo de la Unión 

Europea en 2007. Esta agenda reconoce el valor de la educación artística en el desarrollo de la 

creatividad. Además, el marco estratégico de la UE para la cooperación europea en materia de 

educación y formación para la próxima década destaca la importancia de las competencias 

transversales clave, entre ellas la sensibilidad cultural y la creatividad.” (Fiegel’, 2009) 

En els contextos desfavorits, aquesta competència té una especial importància. Són múltiples 

els projectes artístics i culturals que es desenvolupen en entorns de baix nivell sociocultural o 

d’exclusió social com ara Xamfrà a Barcelona, Integrarte als països del sud d’Amèrica, ConArte, 

originari de Mèxic i amb projecció internacional o el projecte MUS-E de la seu espanyola de la 

Fundació Yehudi Menuhin entre d’altres. Tots ells destaquen la capacitat d’oferir sortides als 

joves de zones marginals, o no, a través de l’art i de la creativitat.  

L’expert en educació Ken Robinson, en una entrevista realitzada per Eduard Punset al programa 

Redes núm. 89 del canal de televisió La 2 afirma que:  

 

                                                
 
6 Agència Executiva en l’àmbit Educatiu, Audiovisual i Cultural. És una agència que gestiona diversos 
programes de la Unió Europea en el camp de la cultura, de l'educació i de es produccions audiovisuals. 
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“Em sembla que hauríem d’ensenyar-lo [el procés creatiu] tan meticulosament com ensenyem a 

llegir o ensenyem matemàtiques, i no només en les disciplines artístiques, sinó en la ciència i en 

les humanitats… a més a més, hauríem de reconèixer que la creativitat no és un element 

addicional de la nostra vida, és el que dóna sentit a la vida humana!” (Robinson, 2012) 

Així doncs, aquesta proposta pretén afavorir la creativitat entre els alumnes del Cicle Superior 

de l’escola com a base per assolir dos objectius principals: 

1. Preparar als alumnes per a una societat que demana solucions creatives a reptes 

quotidians. 

2. Fomentar l’Educació Artística com a un recurs de l’individu, ja sigui laboral o de 

creixement personal.  

Malgrat que algunes expressions artístiques actuals continuen usant antics llenguatges, la 

irrupció de les TIC ha propiciat noves formes de comunicació i creació. Els audiovisuals, les 

imatges digitals, els sons generats per sintetitzadors, les escultures digitals... un nou món 

d’expressió que necessita artistes que dominin les eines que els duran a la creació digital. La 

consecució d’aquesta expressió artística té la seva base en l’Educació Primària, i és per això 

que cal donar eines als alumnes perquè assoleixin un nivell artístic i digital que els permeti 

expressar-se sense condicionants.  

En el context del qual és objecte aquesta proposta, hi trobem un element que li dóna sentit més 

enllà de la pròpia realització. És l’Escola Universitària ERAM, que té la seva seu al poble de Salt. 

En aquesta escola s’ofereix un Grau en Audiovisuals i Multimèdia, una possible sortida 

acadèmica i professional dels joves de la població, ja que té un sistema de beques propi, a part 

de l’estatal, i no suposa cap despesa de mobilitat o allotjament.  En aquesta línia, s’ha proposat 

a l’ED la possibilitat de convertir l’Escola Mas Masó en una escola Magnet7 de referència de 

l’ERAM. 

Aquest projecte, uneix dues de les inquietuds de l’ED: augmentar la competència digital dels 

alumnes i la seva faceta artística i creativa. D’aquesta manera contribueix a assolir els objectius 

que l’ED es va proposar en l’últim projecte de direcció presentat. 

Un altre aspecte important és l’atracció que aquest projecte pot exercir sobre les famílies que 

han d’escollir escola pels seus fills. En els últims dos cursos s’ha detectat un augment de grups 

de famílies originàries de Salt que provenen de la mateixa escola bressol i que volen apostar per 

l’Escola Pública del seu municipi. Aquestes famílies s’informen de diferents aspectes sobre les 

vuit escoles públiques del municipi, i el Projecte Educatiu és, evidentment, un d’ells. Aquesta 

proposta pretén que les famílies vegin en l’Escola Mas Masó un centre amb un projecte singular 

 

                                                
 
7 Es pot consultar un breu resum de les característiques d’aquest tipus d’escoles a l’annex 5. 
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atractiu i amb futur per als seus fills. El fet de que aquestes famílies es matriculin en aquesta 

escola aporta diferents beneficis, com ara diversitat en l’alumnat, possibles col·laboracions a 

l’AMPA... en resum, que l’escola deixi de ser vista com un gueto.  

Tenint en compte que aquesta proposta es realitza des de l’especialitat del disseny tecno-

pedagògic, s’ha plantejat al centre dissenyar un projecte que apropi als alumnes del Cicle 

Superior de l’escola a diferents aplicacions que els permetin crear petites produccions originals 

usant alguns dels llenguatges del S. XXI i mostrar-les a la comunitat de l’escola.  

El disseny d’aquest projecte té en compte el context i les necessitats tant dels alumnes com del 

centre. L’activitat es desenvoluparà bàsicament en l’entorn d’un Google Sites. Aquesta eina té, 

en la seva versió destinada a educació, molts avantatges, com ara l’emmagatzematge il·limitat i 

el fet de pertànyer al servei Google Suite for Education, permet enllaçar-lo fàcilment amb els 

altres elements d’aquesta organització, com el Drive, el Calendar o el Maps.  

Per tal que el disseny s’ajusti a les necessitats del context, s’intentarà fer ús al màxim de recursos 

multimèdia i activitats pautades interactives. 

5. Objectius del projecte 

En aquest projecte es proposen tres objectius generals, dels que se’n desprenen d’altres 

d’específics. Aquests són: 

Objectiu general 

1. Reconèixer en les TIC un mitjà per a generar produccions artístiques que augmentin la 

capacitat creativa dels alumnes. 

Objectius específics 

a. Reconèixer programari adient per crear produccions sonores rítmiques i melòdiques 

de l’estil beatbox. 

b. Aprendre el funcionament de les funcions bàsiques del software Hydrogen i Audacity.  

c. Aprendre el funcionament de les aplicacions Incredibox i Improvisa. 

TAULA 1: OBJECTIUS (1) 

Objectiu general 

2. Potenciar l’ús de les TIC a l’àrea d’educació artística. 

Objectius específics 

d. Realitzar exercicis pautats usant les funcions bàsiques dels programes Hydrogen, 

Audacity, Incredibox i Improvisa  

TAULA 2: OBJECTIUS (2) 

 

Objectiu general  
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3. Reconèixer en les TIC un mitjà per a generar produccions artístiques que augmentin la 

capacitat creativa dels alumnes. 

Objectius específics 

e. Definir de manera conjunta amb la mestra i el grup classe com es durà a terme el 
projecte. 

f. Ser conscient de la regulació legal dels productes de la xarxa. 

g. Crear de manera pautada una producció sonora original emprant els programes 
Incredibox, Hydrogen i Audacity.   

h. Publicar la producció sonora creada a l’espai de la xarxa proporcionat per la mestra. 

i. Publicar de manera conjunta una carpeta de sons a l’aplicació d’animacions sonores 
Improvisa, utilitzant un fragment de la creació sonora original elaborada de manera 
individual. 

j. Analitzar i avaluar les produccions pròpies i les creades pels companys de curs. 

k. Presentar les produccions sonores creades a la jornada de portes obertes del centre 

TAULA 3: OBJECTIUS (3) 

6. Anàlisi de necessitats 

L’anàlisi és el punt de partida del model ADDIE. “El pas inicial és analitzar l’alumnat, el contingut 

i l’entorn. El resultat serà una descripció d’un problema i una solució proposada, el perfil d’un 

alumne i la descripció de les restriccions dels recursos.” (Williams, Schrum, Sangrà, & Guàrdia, 

2007). Així doncs, l’anàlisi de necessitats esdevé un element imprescindible per a poder 

continuar amb les fases posteriors del model, perquè sense una bona anàlisi, no es podrà definir 

amb exactitud quin és el punt de partida de l’acció formativa.  

6.1. Descripció de criteris i procediment d’anàlisi 

Per tal de realitzar l’anàlisi, s’ha identificat prèviament quins són els aspectes a tenir en compte 

atenent a criteris de context, pedagògics, organitzatius, humans, tècnics i econòmics. Aquests 

aspectes s’han dividit en quatre blocs: 

6.1.1. El centre 

El primer objecte d’anàlisi identificat ha estat el centre en el que s’ha implementat la prova pilot. 

Per conèixer-lo a fons, s’ha vist necessari analitzar aspectes com el sistema organitzatiu, la 

flexibilitat d’horaris, el tipus d’espais, la tipologia de centre i els seus projectes, així com la 

direcció cap a la que l’Equip Directiu vol conduir el centre.  

6.1.2. Els alumnes 

Els alumnes que són objecte de l’acció formativa són àmpliament coneguts per l’autora, ja que 

és el sisè curs que els hi imparteix docència, quatre com a mestra de música i dos com a mestra 

de tecnologia aplicada a diferents àrees. Per tant, no ha estat necessari analitzar en profunditat 

aspectes com ara els seus interessos generals o el seu nivell sociocultural.  
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Tot i això, s’ha vist necessari recollir i analitzar tota la informació logística pertinent als dos grups 

de sisè, com ara els horaris, les sortides programades i el calendari d’activitats que han de 

realitzar dins i fora del centre. També s’ha realitzat una reunió amb l’especialista de música per 

fer un recull dels coneixements previs que tenen els alumnes en matèria de programari de 

tractament i creació de so8. 

Un altre aspecte que s’ha tingut en compte és el tractament de la diversitat de l’alumnat. “Cada 

infant té una sèrie de característiques físiques, una sèrie de característiques socials, de nivell 

socioeconòmic i cultural i una sèrie de característiques psicològiques que els fan ser diferents. 

Davant de tota aquesta diversitat, els educadors han de donar una resposta que permeti als 

nens i nenes avançar en el seu procés de desenvolupament.” (Haro, 2011) Cal tenir en compte 

que en contextos com el que ens ocupa, hi ha pocs aspectes comuns a tot l’alumnat, ja que 

provenen de llocs i cultures diferents de les dels seus companys de l’escola i diferents de les del 

país d’acollida.  

6.1.3. El contingut 

El contingut ha de correspondre en aquest cas, a les directrius marcades pel Departament 

d’Ensenyament i ajustar-se al currículum de l’Educació Primària. Per tant, cal analitzar els 

objectius, les competències i els continguts de la proposta per veure si responen a les directrius 

marcades pel Departament. 

6.1.4. Els recursos 

Recursos humans 

A la descripció de la fase d’anàlisi del model ADDIE que fan Williams, Schrum, Sangrà, & 

Guàrdia (2007) enumeren la següent pregunta: “De quins recursos humans es disposa 

(dissenyadors gràfics, programadors de pàgines web, gestors de projectes, correctors, 

especialistes en les matèries, dissenyadors tecnopedagògics)?”. A l’hora d’analitzar el present 

projecte s’ha cregut necessari definir els rols del dissenyador tecnopedagògic, l’especialista en 

la matèria, l’especialista en tecnologia i l’aplicador de la proposta. 

Recursos materials 

Els recursos materials són el suport necessari per realitzar el projecte i cal tenir en compte les 

seves particularitats i els possibles problemes que poden ser causa d’entrebancs durant la 

realització de la proposta. S’ha previst analitzar el maquinari i la connexió a Internet, així com la 

disponibilitat de l’aula d’informàtica. 

 

                                                
 
8 El mestre de música del centre utilitza les TIC per a realitzar algunes de les activitats de la seva àrea, 

tot i que no sempre fa les mateixes activitats o utilitza els mateixos programes.  
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Recursos econòmics 

Els recursos econòmics poden ser determinants a l’hora de realitzar un projecte, i per tant cal 

tenir molt present quines seran les despeses a preveure i quin cost suposaran.  

6.2. Descripció de la recollida de dades 

“Los procedimientos y técnicas de recogida de información permiten obtener los datos 

necesarios para llegar a establecer las conclusiones pertinentes sobre la situación analizada. La 

importancia de utilizar buenos procedimientos y técnicas de recogida de información en la 

investigación radica en que de ellas depende la calidad de los datos que se manejen para 

establecer conclusiones adecuadas o válidas sobre el tema investigado y para, en su caso, 

tomar decisiones eficaces sobre cómo intervenir sobre la situación analizada.” (Martínez, 2007) 

Seguint aquestes directrius, els recursos i instruments d’anàlisi que s’han emprat per realitzar  

aquest estudi són els següents: 

a. Lectura de documents oficials per recollir informació verificada.  

b. Qüestionari ja que el seu ús és molt recomanable per a la recollida de dades tal i com 

apunta la professora de la Universitat d’Oviedo Raquel-Amaya Martínez, “El Cuestionario 

es una herramienta fundamental para realizar encuestas y obtener conclusiones 

adecuadas sobre grupos, muestras o poblaciones en el tema que se pretende investigar.” 

(Martínez, 2007) 

c. Reunions, ja que és una manera ràpida i directa de recollir dades tal i com especifica 

Lissette Núñez citant Blaxter et al. (2000) “En el mètode de l'entrevista es pregunta i/o es 

discuteix amb la gent sobre certs temes. Aquesta tècnica serveix per recollir dades 

impossibles d'obtenir mitjançant l'observació i els qüestionaris i permet innombrables 

variacions.” (Fernández Núñez, 2005) 

d. Observació de calendaris interns que permetin planificar en base a les hores 

disponibles. 

e. Anàlisi directa dels recursos a emprar, ja que permet fer les proves pertinents i verificar 

que són adients. 

f. Correu electrònic, ja que és un mitjà de comunicació de resposta ràpida entre els 

mestres de l’escola. 

Així doncs, per analitzar el centre s’ha optat per usar la lectura dels documents oficials de 

l’escola, ja que estan actualitzats i ben definits. Aquest fet que facilita la recopilació d’informació 

de manera clara i completa. Aquests documents són el PEC del centre perquè “el projecte 

educatiu, que és la màxima expressió de l'autonomia dels centres, recull la identitat del centre, 

n'explicita els objectius, n'orienta l'activitat i hi dóna sentit amb la finalitat que els alumnes 
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assoleixin les competències bàsiques i el màxim aprofitament educatiu” (Departament 

d'Ensenyament, 2016) i la pàgina web de l’escola, on hi ha una àmplia informació sobre el 

context i sobre la direcció en la que l’Equip Directiu vol avançar. Seguint la mateixa filosofia, s’ha 

analitzat el DAFO del propi centre que es pot consultar a l’annex 6. També s’ha optat per 

planificar una reunió amb les dues persones responsables de la part pedagògica de l’escola, el 

director i la cap d’estudis, per obtenir una opinió sobre els possibles esculls amb els que pot 

topar el projecte.  

Per analitzar als alumnes s’ha realitzat una reunió amb les dues tutores de 6è i les mestres 

d’Educació Especial del centre per tal d’efectuar una previsió de necessitats educatives 

especials per els alumnes que sobresurtin dels estàndards educatius i una reunió amb el mestre 

de música per recollir informació sobre els possibles coneixements previs dels alumnes. 

Finalment s’ha demanat als alumnes que contestin un qüestionari per recollir el seu nivell de 

motivació vers el projecte i els seus coneixements previs.  

El contingut ha de correspondre en aquest cas, a les directrius marcades pel Departament 

d’Ensenyament i ajustar-se al currículum de l’Educació Primària. Per tant, s’ha analitzat el capítol 

corresponent al Cicle Superior de l’àmbit artístic del Decret 119/2015, de 23 de juny, d'ordenació 

dels ensenyaments de l'educació primària. També han estat objecte d’estudi els dos documents 

de desplegament de les competències digital i artística respectivament. 

Finalment s’ha fet ús de l’observació directa per analitzar els recursos materials de manera 

que permetin realitzar la proposta sense entrebancs tècnics i per analitzar el calendari en les 

dates d’implementació del projecte de manera que permetin usar l’aula sempre que sigui 

necessari. En aquest sentit, s’ha procedit a informar del projecte als mestres i se’ls hi ha demanat 

la seva col·laboració en la cessió de l’aula d’informàtica, si fos necessari. Per a realitzar aquesta 

informació s’ha fet servir el correu electrònic i l’explicació directa en un claustre. 

Pel que fa als recursos humans, no s’ha previst accions tenint en compte que hi ha una sola 

persona implicada, que és l’autora del projecte i assumeix tots els rols necessaris. 

Finalment s’ha tingut en compte les necessitats materials i humanes del projecte per discernir la 

necessitat de disposar d’un pressupost per a la realització del projecte, que en aquest cas ha 

resultat a cost zero per disposar de tots els elements necessaris per dur a terme la proposta.  

Aquesta planificació de recollida de dades s’ha dut a terme majoritàriament com s’havia 

dissenyat, tot i que s’ha modificat algun dels procediments previstos.  

En les següents taules es mostra els objectes, instruments, outputs i terminis que es tenien 

previstos per realitzar la recollida de dades i la relació de com s’ha dut a terme finalment. 
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Anàlisi del centre 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- Lectura dels diferents documents de 
centre que poden aportar informació 
que globalitzi el coneixement de 
l’autora sobre l’escola: 

- Reunió amb el director i la Cap 
d’Estudis del centre. 

- Realització de gràfiques que mostrin 

la realitat del centre que es recull en els 

documents analitzats. 

- Document que reculli l’anàlisi de la 
informació i els punts a tenir en compte 
per a dur a terme el projecte extrets de 
la lectura dels documents de centre i 
els elements aportats a la reunió per 
part dels membres de l’equip directiu. 

Del 9/03/17 
al 14/03/17 

S’ha dut a terme tal i com s’havia previst tot i que no s’ha elaborat cap gràfica relativa a la realitat 
del centre per considerar que no era necessari, ja que no s’aporten dades noves que no s’hagin 
contemplat en la descripció del context.  

La reunió amb l’equip directiu s’ha dut a terme en les dates previstes i s’ha realitzat amb 
normalitat.  Es pot consultar l’acta de la reunió a l’annex 7.   

TAULA 4: ANÀLISI DEL CENTRE 

Anàlisi dels alumnes 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- Estudi de les particularitats dels 
alumnes del curs de 6è. 

- Reunió amb les tutores i les mestres 
d’educació especial per preveure les 
actuacions a realitzar per  atendre la 
diversitat de l’alumnat.  

- Reunió amb el mestre de música per 
recollir informació sobre les eines que 
ha treballat amb els alumnes i sobre el 
seu nivell musical.  

-Enquesta realitzada als alumnes amb 
un Formulari Google. 

- Document on hi constin les 
particularitats i calendari del curs de 6è.  

- Llistat de necessitats educatives 
especials. 

- Llistat de coneixements  previs sobre 
el programari a usar per part dels 
alumnes. 

- Lectura i anàlisi dels resultats de 
l’enquesta. 

Del 15/03/17 
al 17/03/17 

S’ha observat els horaris i documents explicatius sobre les activitats que realitzaran els alumnes 

de 6è, per tal de preveure possibles alteracions en la rutina horària, com ara sortides o activitats 

de centre. Pel que fa a les reunions programades amb les tutores de 6è, les mestres d’Educació 

Especial i el mestre de Música, s’ha optat per realitzar-les de manera conjunta per manca de 

disponibilitat horària dels assistents. A l’annex 8 es pot consultar l’acta de la reunió. 

També s’ha portat a cap la detecció de motivació i coneixements previs dels alumnes a través 

d’una enquesta. L’annex 9 conté l’enllaç a l’enquesta realitzada als alumnes de 6è i un resum 

en forma de gràfica dels resultats. 

TAULA 5: ANÀLISI DEL ALUMNES 
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Anàlisi del contingut 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- Lectura del Decret 119/2015, de 23 
de juny, d'ordenació dels 
ensenyaments de l'educació primària, 
àmbit artístic, cicle superior. 

- Anàlisi dels elements necessaris per 
dur a terme la proposta. 

- Graella que acari els objectius i 
continguts de l’educació artística, 
música i dansa, expressats en el 
currículum i els objectius i continguts de 
la proposta. 

Del 15/03/17 
al 17/03/17 

S’ha acarat els objectius i continguts de l’educació artística, música i dansa, expressats en el 
currículum i els objectius i continguts de la proposta i s’ha realitzat una graella d’acarament. 
Aquesta graella es pot consultar a l’annex 10. 

TAULA 6: ANÀLISI DEL CONTINGUT 

 

Anàlisi dels recursos humans 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- No es preveuen accions en els 
recursos humans.  

- No es preveuen Del 15/03/17 
al 17/03/17 

En tractar-se de la mateixa autora qui assumeix tots els rols del projecte, no s’ha previst cap 
actuació al respecte. 

TAULA 7: ANÀLISI DELS RECURSOS HUMANS 

 

Anàlisi dels recursos materials 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- Inspecció del maquinari i de la 
connexió a Internet a emprar. 

- Observació del calendari de reserves 
de l’aula d’informàtica. 

- Explicació del projecte en un 
claustre. 

- Correu als mestres del centre per 
informar del projecte i demanar prioritat 
a l’aula d’informàtica. 

- Revisió del maquinari de l’aula 
d’informàtica i elaboració d’una llista de 
necessitats de transformació del 
maquinari. 

- Atenció a les respostes del correu 
dirigit als mestres. 

Del 15/03/17 
al 17/03/17 

La inspecció del maquinar i l’observació del calendari s’han dut a terme amb normalitat. S’ha 

realitzat l’explicació del projecte en un claustre i s’ha enviat el correu als mestres per donar-los 

l’opció de fer comentaris sobre el projecte. A l’annex 11, es pot consultar el text del correu enviat 

als mestres i alguna de les respostes rebudes. 

TAULA 8: ANÀLISI DELS RECURSOS MATERIALS 
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Anàlisi dels recursos econòmics 

INSTRUMENTS OUTPUTS TERMINIS 

- Anàlisi de les dades recollides en els 
apartats anteriors per discernir la 
càrrega econòmica que poden suposar. 

- Llistat de possibles despeses a 
realitzar. Del 15/03/17 

al 17/03/17 

Una vegada analitzats els apartats anteriors, no s’han previst despeses extraordinàries a l’hora 

de dur a terme el projecte, per tant, no ha calgut realitzar el llistat. El pressupost del projecte es 

pot consultar a l’apartat de planificació. 

TAULA 9: ANÀLISI DELS RECURSOS ECONÒMICS 

6.3. Presentació de resultats de l’anàlisi 

Una vegada portada a terme la detecció de necessitats, s’ha obtingut els següents resultats: 

Anàlisi del centre 

La reunió amb l’equip directiu no ha aportat novetats sobre el centre, però sí que ha estat fructífera 

en l’aspecte de l’intercanvi d’opinions sobre la pretensió de l’Equip Directiu d’iniciar un projecte artístic 

tranversal i la possibilitat d’esdevenir escola magnet de l’ERAM. Es pot consultar l’acta de la reunió 

a l’annex 7. 

Així doncs, no s’ha realitzat les gràfiques previstes per considerar que no aportaven informació clau 

per a l’elaboració del projecte que no hagi estat explicada en la descripció del context. En cas de 

necessitar ampliar aquesta informació, es pot consultar la pàgina web de l’escola on hi consten les 

dades del centre de manera molt detallada. 

Així doncs, l’acció s’ha dut a terme en un centre de màxima complexitat, de doble línia, amb interès 

cap a les expressions artístiques i la innovació educativa. 

Anàlisi dels alumnes 

Les aportacions de les tutores i les mestres d’educació especial han estat significatives, però no 

han alterat les pretensions del projecte. El mestre de música ha aportat dades sobre els 

coneixements previs dels alumnes que han ajudat a configurar el disseny del projecte. A l’annex 

8 es pot consultar l’acta de la reunió. 

Els alumnes han contestat l’enquesta de motivació i coneixements previs. En aquest document 

es pregunta als alumnes quina és la seva motivació vers la realització del projecte, que ha 

resultat altament positiva, i quins programes coneixen i quin grau d’usuari tenen del programa. 

Aquest qüestionari ha servit per comparar els coneixements previs que afirmen tenir els alumnes 

amb els que ha llistat el mestre de música. El resultat ha estat una mica sorprenent, ja que els 

alumnes afirmen tenir un coneixement més baix del que afirma el mestre de música. L’annex 9 

conté l’enllaç a l’enquesta realitzada als alumnes de 6è i un resum en forma de gràfica dels 

resultats. 

https://sites.google.com/a/xtec.cat/escola-mas-maso/home
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Així doncs, L’acció formativa es realitzarà, en principi9, amb 43 alumnes repartits en dues classes: 

6è A amb 20 alumnes i 6è B amb 23. Aquests alumnes tenen una competència digital i un nivell 

musical més que suficient per tal de dur a terme la proposta i s’ha detectat un alt nivell de 

motivació per a realitzar-la. 

Caldrà tenir en compte que hi ha una part dels alumnes que necessitaran atenció individualitzada 

i adaptacions per poder dur a terme el projecte. De totes maneres, cal tenir en compte que l’acció 

formativa es duu a terme amb grups reduïts d’alumnes, uns 12 per sessió, cosa que facilita molt 

l’atenció a la diversitat. 

Anàlisi del contingut 

Una vegada analitzada la proposta des del punt de vista pedagògic, s’ha detectat que els 

objectius, continguts i competències proposades són adients per als alumnes de 6è de Primària 

i promouen la consecució dels objectius generals del cicle superior de primària. 

Anàlisi dels recursos humans 

Els recursos humans són en aquest cas molt limitats, ja que és una sola persona qui assumeix 

tots els rols. Aquesta persona és docent, especialista de música, coordinadora TIC del centre i 

dinamitzadora TAC d’alumnes i mestres. 

ROL DESCRIPCIÓ RESPONSABLE 

Dissenyador 
tecnopedagògic 

És la persona que domina la globalitat 
del projecte i en dissenya les fases 
seguint el model ADDIE. 

Carme Puigdemont 

Especialista en la matèria 
És la persona que domina el contingut 
artístic i digital de l’acció formativa. 

Carme Puigdemont 

Especialista en tecnologia 
És l’encarregat de solucionar els 
problemes tècnics que puguin sorgir 
durant la implementació del projecte. 

Carme Puigdemont 

Aplicador 
És la persona encarregada 
d’implementar la prova pilot del 
projecte. 

Carme Puigdemont 

TAULA 10: RECURSOS HUMANS NECESSARIS PER A DUR A TERME LA PROPOSTA 

El que pot suposar un obstacle per a la portada a terme d’aquest projecte és el perfil del docent, 

que és molt específic. Ha de ser especialista de música i tenir la competència digital suficient 

per crear i gestionar els materials del projecte i dominar el programari necessari per dur a terme 

la proposta. També ha de tenir la capacitat de guiatge a l’hora de valorar les composicions 

realitzades pels alumnes i empènyer-los a millorar-les cada vegada més. 

 

                                                
 
9 La mobilitat dels alumnes del centre és molt alta. Sovint hi ha baixes o noves incorporacions o absències 
de diferent durada per diferents motius, com ara l’estada d’un mes al país d’origen dels pares per visitar 
a la família. 



  

    

 

 
Juny de 2017                                              Carme Puigdemont López                                                             18 

 

Màster en Educació i TIC (e-learning) 

Disseny tecnopedagògic SoundTAC 

Una possible solució a aquesta particularitat estaria en la participació de dos docents 

especialistes en el projecte, un de música i un digital, tot i que aquesta solució augmentaria el 

pressupost a destinar al projecte. 

Anàlisi dels recursos materials 

Una vegada analitzat el maquinari i el calendari d’ocupació de l’aula, s’ha arribat a la conclusió 

de que els ordinadors del centre ja disposen de tot el necessari per dur a terme la proposta i de 

que es pot  disposar de l’aula d’informàtica en les hores previstes. També s’ha confirmat la 

disposició dels mestres de l’escola per disposar de l’aula en hores no programades per resoldre 

possibles imprevistos. A l’annex 11, es pot consultar el text del correu que es va enviar als 

mestres per confirmar aquest punt i alguna de les respostes rebudes. 

Els recursos materials necessaris per analitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la proposta 

han estat: 

a. Un ordinador connectat a una impressora. 

b. Connexió a Internet. 

c. Espai en la xarxa escolar per desar els documents i materials generats. 

d. Espai al núvol per contenir els documents i materials generats. 

Els recursos materials necessaris per implementar la proposta han estat: 

a. Aula amb 12 ordinadors connectats a Internet i a la xarxa escolar. 

b. Accés a la fotocopiadora. 

c. Fitxes de treball en paper. 

d. Espai en la xarxa escolar per desar els documents i materials generats. 

e. Espai al núvol per contenir els documents i materials generats. 

Anàlisi dels recursos econòmics 

Es pot consultar el pressupost previst a l’apartat de planificació. No s’ha comptabilitzat cap 

despesa extra que no estigués prevista en el pressupost realitzat.  

 Així doncs, una vegada realitzada l’anàlisi, s’ha mantingut la proposta de dur a terme el projecte 

SoundTAC tal i com s’havia plantejat, ja que els resultats obtinguts han confirmat la viabilitat de 

la proposta.   

Per tant, s’ha proposat realitzar unes produccions sonores, realitzades i editades pels propis 

alumnes tenint en compte que s’ha realitzat algunes adaptacions per a determinats alumnes. La 

lectura dels documents de centre i la reunió amb l’equip directiu han reforçat la impressió inicial 

de que és una proposta adequada a les intencions formatives del centre i que, a més a més, a 

la llarga pot aportar un tret distintiu vers les altres escoles públiques del municipi tot significant-

se com a escola Magnet de l’EU ERAM.  
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Finalment, aquesta proposta es recolza en l’ús de les TIC com a instrument d’expressió artística 

i com a eina facilitadora de recursos per a la creació i per a l’atenció a la diversitat. 

S’ha detectat algunes limitacions en el projecte, com ara que s’ha implementat una prova pilot 

que conté les activitats bàsiques necessàries per a realitzar una part significativa del projecte 

perquè s’ha previst una limitació en la realització de totes les activitats del projecte. 

També s’ha previst que algunes activitats necessiten d’una connexió a Internet per treballar, tot 

i que habitualment no hi sol haver problemes greus de connexió, ja que el centre disposa de 

cablejat amb fibra òptica i els ordinadors hi estan connectats amb un cable. En el cas de que 

hagués fallat en alguna sessió, s’havia previst realitzar les activitats en local i deixar les activitats 

amb connexió per una altra sessió. 

6.4. Conclusions de l’anàlisi i punts clau del projecte 

La realització de l’anàlisi ha confirmat pràcticament tots els aspectes que s’havien planificat 

d’antuvi. S’ha confirmat la viabilitat de la proposta tant pel que fa a aspectes pedagògics, com 

materials com de recursos humans i econòmics. Si que hi ha hagut petites modificacions 

derivades de l’anàlisi, com ara els coneixements previs dels alumnes, que segons el mestre de 

música eren uns i segons els resultats de l’enquesta han estat uns altres. Segons el mestre de 

música, els alumnes coneixien el programa Audacity i en canvi, llegint els resultats de l’enquesta, 

es dedueix que molts d’ells no recorden ni tan sols el nom del programa, per tant, s’ha dissenyat 

un pla d’actuació que tingui en compte que els alumnes parteixen d’uns coneixements previs del 

programari pràcticament inexistents. De totes maneres, l’essència del projecte es manté intacta. 

Es detecten com a punts clau: 

a. La motivació de l’alumnat per aprendre i per realitzar les produccions sonores. 

b. El maquinari adequat i una bona connexió a Internet. 

c. Una organització acurada i molt ben planificada. 

d. La bona disposició del centre i dels companys docents. 
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7. Planificació 

7.1. Descripció 

Una vegada realitzada la fase d’anàlisi s’ha detectat alguns elements que alteraran lleugerament 

la previsió inicial.  

Elements Anàlisi Resultat 

Context 

No s’ha detectat cap aspecte que 

pugui alterar la previsió realitzada 

pel que fa al tipus d’alumnat, horaris 

i suport per part del centre. 

Es manté la proposta inicial. 

Centre 

L’escola vol implementar un projecte 

que englobi les dues àrees de 

l’Educació Artística amb el suport 

d’eines digitals. 

Es manté la proposta inicial, però es 

tindrà en compte l’enfocament que el 

centre vol donar a l’englobament de 

les dues àrees. 

Coneixements 

previs dels 

alumnes 

La majoria dels alumnes demostren 

tenir uns coneixements previs 

inferiors als esperats.  

Caldrà ampliar la fase 

d’aprenentatge dels programes a 

emprar. Per tant, caldrà ajustar la 

proposta didàctica de manera que 

tingui en compte aquest aspecte. 

Contingut 

El contingut de la proposta és 

coherent amb els objectius del 

currículum. 

Es manté la proposta inicial. 

Recursos 
Els recursos analitzats són suficients 

per a dur a terme la proposta. 
Es manté la proposta inicial. 

TAULA 11: MODIFICACIÓ DE LA PLANIFICACIÓ INICIAL 

A la taula següent es mostra la planificació del projecte. 
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 Terminis Tasques a realitzar Recursos humans  Outputs 

A 

Del 

9/03/17 

al 

28/03/17 

Anàlisi del centre i 

dels alumnes 

Dissenyadora tecnopedagògica 

Director del centre 

Cap d’estudis del centre 

Mestra d’educació especial 1 

Mestra d’educació especial 2 

Mestre de música 

Tutores de 6è A i B 

Alumnes de 6è A i B 

Carme Puigdemont 

Gerard Ros 

Esther Company 

Teresa Martí 

Sandra Garcia 

Jordi Solench 

Txus Ternero i Cristina Moya 

 

Gràfiques i documents d’anàlisi 

Anàlisi del contingut Dissenyadora tecnopedagògica Carme Puigdemont 

Anàlisi dels recursos 
Dissenyadora tecnopedagògic 

Coordinadora TIC del centre 

Carme Puigdemont 

Carme Puigdemont 

D 

Del 

29/03/17 

al 

17/04/17 

Disseny del projecte Dissenyadora tecnopedagògica Carme Puigdemont 
Document amb les unitats del 

projecte dissenyades. 

Realització del 

pressupost 
Dissenyadora tecnopedagògica Carme Puigdemont Pressupost total del projecte 

D 

Del 

18/04/17 

al 

1/05/17 

Creació de materials Dissenyadora tecnopedagògica Carme Puigdemont Materials de suport a les unitats 

I 

Del 

2/05/17 

al 

22/05/17 

Implementació de la 

proposta 

Especialista TAC 

Especialista de música 

Carme Puigdemont 

Carme Puigdemont 
 

E 

Del 

2/05/17 

al 

22/05/17 

Avaluació del procés 

Dissenyadora tecnopedagògica 

Tutor extern 

Destinataris 

Carme Puigdemont 

Gerard Ros 

Alumnes de 6è 

Document amb la descripció de 

l’avaluació. 

TAULA 12: PLANIFICACIÓ FINAL 
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A continuació s’aporta un Diagrama de Gantt on hi consta tota la temporització de la planificació del procés en detall10. 

 

 

IL·LUSTRACIÓ 2: DIAGRAMA DE GANTT DE LA PLANIFICACIÓ

 

                                                
 
10 També es pot consultar el mateix diagrama on-line a https://www.tomsplanner.es/public/soundtac  

https://www.tomsplanner.es/public/soundtac
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7.2. Pressupost 

Aquest pressupost s’ha realitzat en base a una estimació dels costos previstos. S’ha 

comptabilitzat el sou de la dissenyadora tecnopedagògica i la de l’experta en el contingut segons 

el preu/hora consultat al CRP del Gironès per a un formador. Els altres sous s’han comptabilitzat 

segons el sou d’un funcionari de la classe B. La resta de partides s’han comptabilitzat segons 

preu aproximat del mercat. 

Pel que fa als imprevistos s’ha comptabilitzat un 5% per considerar que el risc de patir-ne és poc 

probable. 

Els ingressos de les famílies s’han comptabilitzat com a zero, ja que tot el que aporten serveix 

per cobrir les despeses de material fungible i socialització de llibres. A més a més, cal tenir en 

compte que moltes famílies fraccionen el pagament de les despeses i algunes no paguen la 

totalitat dels terminis que deuen. Finalment, algunes, poques, famílies no paguen cap de les 

quotes. 

En canvi, s’ha comptabilitzat la inversió del Departament com a l total de les despeses tenint en 

compte que la majoria dels sous i altres despeses de lloguer i manteniment van al seu càrrec i 

que a l’escola hi ha una partida destinada al manteniment de l’equipament informàtic. 

 

 

RECURSOS HUMANS 

Partida Hores Preu/h Total 

Sou de la dissenyadora tecnopedagògica 40        45,00 €     1.800,00 €  

Sou de l'experta en contingut 20        45,00 €        900,00 €  

Sou de la coordinadora TAC 10        12,00 €        120,00 €  

Sou de la docent 36        15,00 €        540,00 €  

Director del centre 5        15,00 €          75,00 €  

Altres mestres de l'escola implicats 3        15,00 €          45,00 €  

   Total     3.480,00 €  

RECURSOS MATERIALS 

Partida Unitat Preu/u Total 

Connexió a Internet durant un mes 2        45,00 €          90,00 €  

Auriculars de qualitat 24        15,00 €        360,00 €  

Peça per connectar dos auriculars a un Pc 12          1,00 €          12,00 €  

Material fungible 24          2,00 €          48,00 €  

   Total        510,00 €  
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MANTENIMENT I FUNCIONAMENT 

Partida Hores Preu/h Total 

Lloguer de l'aula d'informàtica amb 24 Pc, canó de 
projecció i altaveus amb despeses incloses 

36        30,00 €     1.080,00 €  

   Total     1.080,00 €  

SUBTOTAL DE LES TRES PARTIDES        5.070,00 €  

IMPREVISTOS 

Partida % Cost Total 

Imprevistos 5%   5.070,00 €        253,50 €  

   Total        253,50 €  

TOTAL DE LES DESPESES        5.323,50 €  

 

INGRESSOS 

Partida     Total 

Aportació de les famílies                  -   €  

Aportació del Departament d'Ensenyament      5.323,50 €  

   Total     5.323,50 €  

TOTAL DELS INGRESSOS        5.323,50 €  

TAULA 13: PRESSUPOST 

 

8. Disseny 

8.1. Fonamentació teòrica 

8.1.1. Model pedagògic 

El model pedagògic d’aquesta proposta és el constructivisme. L’acció formativa comença amb 

un repte a solucionar per part dels alumnes i es desenvolupa seguint les necessitats que 

sorgeixin per solucionar aquest repte. El mateix Jonassen (2000) descriu aquest model com a 

una manera de construir l’aprenentatge de manera individual i social que consisteix en 

“experiències que facilitin l’elaboració del coneixement”. 

Jonassen (2005) també remarca la necessitat de que l’aprenentatge sigui actiu, amb alumnes 

compromesos en el seu propi aprenentatge, constructiu i intencional, fent crèixer els seus 

coneixements previs amb els nous adquirits, col·laboratiu i conversacional, enriquint-se amb 

les aportacions dels altres i contextualitzat i reflexiu, de manera que l’alumne es senti 

protagonista del fet d’aprendre. 
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També s’ha optat per aquest model pels seus bons resultats en contextos com el que ens ocupa. 

Vallory (2015) afirma que és en els contextos desfavorits on l’aprenentatge competencial i 

compromès obté més bons resultats: “Si penses en l’entorn més reaci a l’aprenentatge i els 

dones una alternativa al llibre de text en forma de projecte que els motivi, no és difícil pensar 

què els enganxarà més. Què li diria al professor? Que els joves d’entorns desfavorits són els 

primers que veuen si l’aprenentatge els resultarà útil.” 

El model de relació entre els agents implicats s’emmarca, tot i que amb algunes limitacions, en 

el quadrant nord-est de la quadrícula de Coomey i Stephenson. Segons Stephenson i Sangrà  

(2001), en aquest quadrant el docent adquireix un rol en el que “estableix les responsabilitats i 

els procediments generals, però no la participació ni el contingut ni l’ús.”; també aconsella i 

modera debats. Els autors el defineixen com a entrenador. El rol del discent és autogestionar-

se, interaccionar i alimentar-se dels aprenentatges dels companys i té el control de la tasca amb 

llibertat d’elecció. En el cas que ens ocupa, es limitarà la llibertat de l’alumne en alguns aspectes 

com la tria del programari11. 

El rol del docent és, a més a més del de guia, el d’espectador del desenvolupament del projecte 

per poder així avaluar i reflexionar constantment sobre l’evolució del mateix. 

8.1.2. Modalitat d’ensenyament-aprenentatge 

La modalitat de l’ensenyament aprenentatge serà presencial amb suport TIC, ja que no tots els 

alumnes disposen de les eines necessàries per dur a terme les tasques del projecte, com ara un 

ordinador connectat a Internet. Sí que es realitzaran activitats complementàries fora de l’horari 

escolar, com mirar vídeos o cercar-ne d’altres que puguin compartir amb els companys, però 

seran activitats molt puntuals i no avaluables. 

8.2. Disseny tecnopedagògic de l’acció formativa 

Tal i com es va preveure anteriorment, s’ha procedit al disseny de l’acció formativa. 

8.2.1. Objectius, competències i continguts 

Així doncs, es concreten els objectius de la següent manera: 

  

 

                                                
 
11 De fet, si els alumnes fossin lliures de cercar programari per solucionar el repte, segurament acabarien 
fent servir les eines proposades per la docent, ja que no hi ha massa on escollir tractant-se de programari 
lliure i gratuït pel sistema operatiu Windows 7. 
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Generals Específics 

1.  Reconèixer en les TIC un 

mitjà per a generar 

produccions artístiques. 

a) Reconèixer programari adient per crear produccions sonores 

rítmiques i melòdiques de l’estil beatbox. 

b) Aprendre el funcionament de les funcions bàsiques del 

software Hydrogen i Audacity.  

c) Aprendre el funcionament de les aplicacions Incredibox i 

Improvisa. 

2.  Potenciar l’ús de les TIC en 

l’àrea d’educació artística. 

d) Realitzar exercicis pautats usant les funcions bàsiques dels 

programes Hydrogen, Audacity, Incredibox i Improvisa.  

3.  Realitzar el projecte 

SoundTAC. 

e) Definir de manera conjunta amb la mestra i el grup classe com 

es durà a terme el projecte. 

f) Ser conscient de la regulació legal dels productes de la xarxa. 

g) Crear de manera pautada una producció sonora original 

emprant els programes Incredibox, Hydrogen i Audacity.   

h) Publicar la producció sonora creada a l’espai de la xarxa 

proporcionat per la mestra. 

i) Publicar de manera conjunta una carpeta de sons a l’aplicació 

d’animacions sonores Improvisa, utilitzant un fragment de la 

creació sonora original elaborada de manera individual.. 

j) Analitzar i avaluar les produccions pròpies i les creades pels 

companys de curs. 

k) Presentar les produccions sonores creades a la jornada de 

portes obertes del centre. 

TAULA 14: CONCRECIÓ DELS OBJECTIUS 
 

Pel que fa a les Competències Bàsiques, aquest projecte tracta de manera general cadascuna 

de les competències transversals i les específiques centrades en conviure i habitar el món. Per 

exemple, es treballa la competència lingüística en la participació en els debats, o la competència 

matemàtica en les produccions rítmiques, però concretament i de manera més específica ajuda 

a assolir les de l’àmbit artístic i l’àmbit digital. Aquestes són12: 

COMPETÈNCIES DE L’ÀMBIT ARTÍSTIC 

Dimensió percepció, comprensió i valoració 

Competència A1 

Mostrar hàbits de percepció conscient de la realitat visual i sonora de l’entorn natural i cultural. 

Competència A2 

Utilitzar elements bàsics dels llenguatges visual, corporal i musical i estratègies per comprendre i 

apreciar les produccions artístiques. 

Competència A3 

Comprendre i valorar elements significatius del patrimoni artístic proper, de Catalunya i d’arreu. 

Competència A4 

Comprendre i valorar elements significatius de la contemporaneïtat artística. 

 

                                                
 
12 S’ha numerat les competències incloent-hi una lletra que especifiqui a quin àmbit pertanyen. A: àmbit 
artístic, D: àmbit digital 
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Dimensió imaginació i creativitat 

Competència A8 

Improvisar i crear amb els elements i recursos bàsics dels diferents llenguatges artístics. 

Competència A9 

Dissenyar i realitzar projectes i produccions artístiques multidisciplinàries. 

TAULA 15: COMPETÈNCIES DE L'ÀMBIT ARTÍSTIC 

 

COMPETÈNCIES DE L’ÀMBIT DIGITAL 

Dimensió instruments i aplicacions 

Competència D3 

Utilitzar programes i aplicacions de creació de dibuix i edició d’imatge fixa, so i imatge en moviment. 

Dimensió comunicació interpersonal i col·laboració 

Competència D7 

Realitzar comunicacions interpersonals virtuals i publicacions digitals. 
Competència D9 
Dissenyar i realitzar projectes i produccions artístiques multidisciplinàries. 

Dimensió hàbits, civisme i identitat digital 

Competència D10 

Actuar de forma crítica, prudent i responsable en l’ús de les TIC, considerant aspectes ètics, legals, 
de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital. 

TAULA 16: COMPETÈNCIES DE L'ÀMBIT DIGITAL 

Continguts del Cicle Superior de l’àmbit artístic detallats en el currículum i que es treballen en 

aquesta proposta. 

PERCEBRE I EXPLORAR 

Continguts comuns 

- Percepció i exploració sensorial dels elements presents en l’entorn natural, cultural i artístic: els 
objectes, els materials, els sons... 

- Interès pel coneixement del patrimoni artístic de Catalunya i el d’altres cultures. 
- Apreciació de les habilitats i la imaginació dels creadors. 
- Valoració i respecte de les produccions d’un mateix i dels altres. 
- Satisfacció i emoció per l’experiència artística. 
- Percepció que a través de la implicació, de la resolució de problemes i de la constància s’arriba 

a la satisfacció en la comprensió, interpretació i creació artístiques. 
- Utilització dels mitjans de comunicació i d’Internet per obtenir informació sobre qüestions 

relacionades amb l’art i els contextos de producció i exposició artística. 

Continguts de música i dansa 

- Possibilitats sonores dels recursos digitals, de la interacció de diferents mitjans i llenguatges 
artístics i de les famílies i les agrupacions instrumentals. 

- Escolta de peces instrumentals i vocals catalanes i d’arreu de diferents autors i estils. 
- Estructures de simultaneïtat en produccions musicals i artístiques de complexitat creixent. 
- Grafia musical convencional en la lectura, interpretació i creació de partitures. 
- Presència de la música en els mitjans de comunicació i en les produccions audiovisuals. 

TAULA 17: CONTINGUTS DE L'ÀMBIT ARTÍSTIC DEL CICLE SUPERIOR. PERCEBRE I EXPLORAR 
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INTERPRETAR I CREAR 

Continguts comuns 

- Terminologia que s’empra en la pràctica i la vivència de l’expressió artística visual, sonora i 
corporal. 

- Produccions artístiques (plàstiques, musicals i corporals) amb diverses tècniques i procediments 
a partir de la percepció sensorial, les experiències, la realitat, les idees i les emocions. 

- Creativitat i imaginació en l’expressió i comunicació artística. 

Continguts de música i dansa 

- Possibilitats de comunicació del cos, dels sons, de les músiques, dels instruments i dels recursos 
digitals. 

- Interpretació, improvisació i creació de cançons, danses i jocs motrius. 
- Creació de missatges sonors i corporals amb l’ús de recursos digitals a partir de la combinació 

de diversos mitjans i tecnologies de la comunicació. 
- Elaboració de produccions a partir de la percepció sensorial, la imaginació, les experiències, la 

realitat, les idees i les emocions. 
- Terminologia pròpia del llenguatge musical: grafia musical convencional en la lectura, 

interpretació i creació de partitures. 

TAULA 18: CONTINGUTS DE L'ÀMBIT ARTÍSTIC DEL CICLE SUPERIOR. INTERPRETAR I CREAR 
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8.2.2. Unitats didàctiques 

Les unitats d’aquest projecte són 7 i s’agrupen en quatre blocs: 

Bloc 1. Unitats 1 i 2. Preparació i exploració 

En aquest bloc es proposa i es defineix com es durà a terme el projecte i amb quines eines. 

També es cerquen tutorials d’ús del programari i s’exploren exemples de produccions que es 

troben a la xarxa. 

La ponderació d’aquest bloc és d’un 15% 

Bloc 2. Unitats 3 i 4. Aprenentatge de les eines i produccions de prova 

En aquest bloc s’aprenen les funcions bàsiques del programari amb l’ajut dels tutorials, dels 

companys i de la mestra, i es creen produccions guiades, a mode de prova, amb els tres 

programes que s’usaran per crear les produccions finals, Hydrogen, Incredibox i Audacity. 

Aquestes produccions de prova seran valorades pels companys del grup classe. 

La ponderació d’aquest bloc és d’un 20% 

Bloc 3. Unitats 5 i 6. Produccions finals i publicació 

En aquest bloc, cada alumne realitzarà la seva producció individual seguint els paràmetres que 

es decidiran en comú, tenint en compte les particularitats de l’aplicació Improvisa. 

Finalment es presenta el producte a través de la quarta aplicació, Improvisa. 

La ponderació d’aquest bloc és del 65% 

Bloc 4. Unitats 7. Avaluació del procés 

En aquest bloc, s’analitza el procés i es fa una revisió i una reflexió de com ha anat el projecte. 

Es proposen mesures de canvi i es valoren les activitats i els resultats finals. Aquesta revisió es 

fa conjuntament amb els alumnes i el director del centre. 

 

Tot i que hi ha unitats que pròpiament podrien ser activitats, s’ha optat per anomenar-les unitats 

pel pes específic que tenen a cada bloc. 

Seguidament es concreta cadascuna de les unitats. 
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UNITAT 1: El director ens necessita! BLOC 1 

Descripció 

Presentació del projecte als alumnes. En aquesta unitat, es pretén presentar un repte als alumnes i motivar-los per resoldre’l entre tots. Consta 

d’una sola sessió. 

El director es presenta a la classe de 6è i mostra als alumnes una aplicació on line anomenada Improvisa. Aquesta aplicació converteix el 

teclat de l’ordinador en una mena de sintetitzador que combina sons i imatges, i demana als alumnes de 6è que creïn una carpeta de sons 

com les que acaben de veure per poder fer una demostració durant la mostra d’activitats que es fa a l’escola el dia de portes obertes. D’aquesta 

manera, els visitants, pares i altres alumnes coneixeran la carpeta amb els sons creats pels alumnes i podran fer-la servir a qualsevol ordinador 

de l’escola. També els hi demana que els sons que creïn siguin fragments melòdics seguint l’estil beatbox, rítmics o amb ambdues opcions 

barrejades.  

Quan el director marxa, els alumnes accedeixen a l’aplicació i la proven individualment durant uns 10 minuts. 

Finalment es fa un petit debat amb el grup classe per valorar i, si escau, acceptar la proposta13.  

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

- 1 - c 

- Motivar als alumnes per a realitzar el projecte. 

- Mesurar el grau d’implicació dels alumnes en el projecte.  

- Aprendre el funcionament de l’aplicació improvisa com a usuari. 

Competències - A1-A3-A4-A8-D10 

Continguts - Observació i exploració d’improvisacions sonores. 

Temporització - 1 sessió de 1 hora 

Agrupament - Tot el grup classe 

Activitats 

d’aprenentatge 

- Participar en el debat. Tema a debatre: la proposta del director.    

- Utilitzar l’aplicació improvisa a nivell d’usuari.  

Recursos i 

materials 

- 1 ordinador per alumne amb auriculars i connectat a Internet. 

- 1 ordinador connectat a un canó de projecció. 

- Aplicació improvisa. 

Avaluació 
- Participació en el debat a través d’una graella. 

- Ús de l’aplicació Improvisa com a usuari a través de l’observació directa. 

Ponderació: 5% 

Ponderació: 5% 

Aspectes a tenir 

en compte 

- Els alumnes estan habituats a fer debats a l’escola. A l’annex 12 s’adjunta la graella d’avaluació que es fa servir al centre. 

- Els tres alumnes d’educació especial seran avaluats seguint els criteris que consten en el seu pla personalitzat d’aprenentatge. L’alumne 2 

de 6è B14 no serà avaluat d’aquesta activitat.                   

 

                                                
 
13 Es dóna per suposat que els alumnes acceptaran l’encàrrec, ja que aquests tipus de decisions es prenen per majoria simple i l’autora coneix l’opinió dels alumnes 
vers el tema a través de l’enquesta realitzada a la fase d’anàlisi. (annex 9). 
14 Aquest alumne ha arribat fa poc al centre i no domina cap dels idiomes comuns de l’escola (català o castellà). Veure annex 5.  

TAULA 19: UNITAT 1 

http://www.improvisa.cat/
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UNITAT 2: I ara... què? BLOC 1 

Descripció 

En aquesta unitat es pretén programar la seqüència didàctica del projecte través d’un debat. Es tracta de que els mateixos alumnes 
confegeixin, amb la supervisió i guiatge de la docent, una llista amb les fases per poder solucionar el repte proposat pel director. A aquesta 
llista s’hi anirà fent petites variacions aportades per la docent o els discents en funció de com es desenvolupi el projecte15. També es definirà 
el tipus de programari i el maquinari a emprar, que en aquest cas serà els PC de l’aula d’informàtica 1, ja que no es pot garantir que els pocs 
dispositius mòbils dels que disposa l’escola, estiguin sempre disponibles a l’hora de realitzar el projecte. L’últim aspecte que es debatrà, serà 
el coneixement dels drets d’autor i de les llicències d’ús dels elements de la xarxa.   

Una vegada s’hagi realitzat la programació de la proposta, es procedirà a fer una cerca del programari necessari per dur-lo a terme. Per 
parelles, es cercarà programari instal·lat als ordinadors de l’escola i a la xarxa. Aquest programari haurà de ser lliure i gratuït i compatible 
amb el sistema operatiu Windows 7. En cas de ser on line, haurà de ser compatible amb els navegadors de l’escola16. La cerca es posarà en 
comú i es decidirà el programari que s’usarà en el projecte. Es començarà a usar el programari per conèixer-ne el funcionament i es començarà 
a definir quines funcions del programari es preveu que es necessitaran. 

Una vegada trobat el programari, la docent els hi proporciona accés a través del Symbaloo de l’escola a un Google Site on s’allotjaran els 
materials i produccions del projecte. Per qüestions pràctiques, serà la docent qui gestioni aquest espai. 

Finalment, s’aportaran tutorials dels programes i exemples de creacions realitzades amb el programari escollit per part de tots els participants 
del projecte. Aquests tutorials i exemples es cercaran a la xarxa per parelles i es compartirà l’enllaç amb els companys en un document penjat 
al drive del cicle. Aquells que es trobin més interessants, s’enllaçaran al Site del projecte. 

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

- 1 - a 

- 3 - e 
- 3 - f  

- Realitzar una llista amb les fases previstes per a dur a terme el projecte. 

- Definir el programari a emprar per realitzar la proposta. 

- Presentació de l’espai virtual d’allotjament dels materials i de les produccions i aportacions al projecte.  

- Cercar i explorar exemples de produccions realitzades amb el programari definit per a realitzar la proposta. 

Competències - A1 - A3 - A4 - D9 - D10 

Continguts 

- Cerca de materials a la xarxa.  

- Produccions audiovisuals penjades a la xarxa. 

- Tutorials penjats a la xarxa. 

- Aplicació Incredibox. 

- Programa Hydrogen. 

- Programa Audacity. 

- Llicències d’ús i drets d’autor. 

 

 

                                                
 
15 La docent vetllarà perquè la programació del projecte segueixi les directrius que estan dissenyades en aquest document. En cas d’haver-hi canvis, es preveu que 
seran mínims i afectaran a qüestions organitzatives i pràctiques. Si hi hagués canvis significatius, es faria constar a la revisió del projecte.  
16 El programari amb les característiques citades existent a la xarxa per realitzar aquest tipus d’activitats és molt limitat. No es preveu cap aportació per part dels 
discents que no sigui el programari previst. En cas de que es fes alguna aportació, es revisaria i es valoraria la possibilitat d’integrar-lo al projecte. 
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Temporització - 4 sessions de 1 hora   

Agrupament - Tot el grup classe / mig grup agrupats per parelles   

Activitats 
d’aprenentatge 

- Participar en el debat. 

- Visualitzar d’un vídeo explicatiu de llicències d’ús i drets d’autor.  

- Cercar programari per realitzar les produccions sonores. 

- Cercar exemples de produccions realitzades amb el programari definit. 

- Visualitzar i valorar els tutorials i exemples de produccions aportades pels participants en el projecte. 

Recursos i 
material 

- 1 ordinador connectat a un canó de projecció. 

- 1 ordinador per parella amb entrada per dos auriculars i connectat a Internet. 

- Document penjat al Google Drive del Cicle Superior per anotar els enllaços interessants. 

- Site del projecte per enllaçar els materials. 

Avaluació - Participació en el debat. Ponderació: 5% 

Aspectes a tenir 
en compte 

El debat es realitzarà amb tot el grup classe. Les altres activitats es realitzaran, per parelles, amb mig grup. 

La cerca (o creació en el cas de que sigui necessari) de tutorials i exemples per part de la mestra es farà amb antelació a la sessió 
corresponent. Aquests materials s’adjuntaran als dels alumnes                 

TAULA 20: UNITAT 2 
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UNITAT 3: Posem fil a l’agulla BLOC 2 

Descripció 

En aquesta unitat, els alumnes hauran de realitzar un mínim de dues produccions de prova. Una de rítmica amb el programa Hydrogen i una 
altra de melòdica amb les versions 2, 3 o 4 de l’aplicació Incredibox. Si es desitja, es podran editar amb el programa Audacity. Per realitzar 
aquesta tasca, podran consultar els tutorials i exemples del site del projecte. 

Aquestes produccions es podran realitzar individualment o en parelles, tot i que s’advertirà als alumnes que la producció final haurà de ser 
individual, i tindran una doble finalitat: una, la de continuar practicant el funcionament del programari i l’altra la de crear produccions que 
serveixin de pràctica per dur a terme la versió definitiva. 

La docent marcarà unes pautes per tal de que les produccions tinguin una uniformitat estructural i proporcionarà una rúbrica d’avaluació. 

Finalment, els alumnes pujaran les seves produccions en format mp3 o WAV a la seva carpeta del Drive del Cicle Superior i la docent les 
penjarà al Site del projecte. Tot aquest procés estarà pautat i supervisat per la docent.   

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

1 - b 

1 - c 

2 - d 

 

3 - f  

3 - g 

- Realitzar un mínim d’una producció rítmica amb el programa Hydrogen. 

- Realitzar un mínim d’una producció melòdica amb l’aplicació Incredibox. 

Competències - A1 - A 2 - A3 - A4 - A8 - A9 - D3 - D9 - D10 

Continguts 
- Produccions d’exemple i tutorials penjats al site del projecte.  

- Programa Hydrogen. 

- Aplicació Incredibox. 

- Programa Audacity 

Temporització - 2 sessions de 1 hora 

Agrupament - Mig grup classe / parelles 

Activitats 
d’aprenentatge 

- Realitzar individualment o en parelles, dues produccions sonores, una de rítmica i una de melòdica. 

Recursos i 
material 

- 1 ordinador per alumne o per parelles amb auriculars i connectat a Internet. 

- Incredibox, Hydrogen i Audacity 

- Site del projecte. 

- Rúbrica d’avaluació. 

Avaluació 

- L’avaluació d’aquesta unitat la realitza la mestra, però no és la definitiva de la producció realitzada, ja que es 
combinarà amb l’autoavaluació i la coavaluació de la unitat següent. Els alumnes que hagin realitzat les 
produccions en parella tindran la mateixa nota.  

- Els alumnes disposaran d’una rúbrica d’avaluació de la unitat. 

Ponderació: 10% 

Aspectes a tenir 
en compte 

Als alumnes amb NEE, se’ls hi proposarà realitzar l’exercici melòdic, ja que està més adaptat a les seves possibilitats. 

Els alumnes més avançats poden provar d’editar les dues produccions de manera que sonin a l’hora, ja que l’Incredibox crea produccions a 
120 pulsacions per minut i l’Hydrogen permet regular les pulsacions a la velocitat que es desitgi, per tant, també es poden regular a 120 ppm.                

TAULA 21: UNITAT 3 
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UNITAT 4: Un mercat de música BLOC 2 

Descripció 

En aquesta unitat, els alumnes hauran de mostrar als companys les produccions realitzades individualment o en parella, tot explicant el procés 
que han seguit per fer-les i les raons per les quals les han escollit d’entre totes les que havien realitzat. Si es creu convenient, també es poden 
mostrar les produccions descartades. 

Una vegada realitzades les presentacions, cada alumne, de manera individual i seguint les pautes de la mateixa rúbrica de la unitat anterior, 
valorarà les dues produccions que ell mateix ha presentat i les dels companys que li indiqui la mestra. 

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

3 - i 
- Realitzar una presentació de les produccions composades. 

- Valorar les produccions dels companys. 

Competències - A1 - A 2 - A4 - D7 - D10 

Continguts - Produccions realitzades pels alumnes.  

Temporització - 2 sessions de 1 hora 

Agrupament - Mig grup classe 

Activitats 
d’aprenentatge 

- Escoltar activament les presentacions dels companys. 

- Valorar les produccions pròpies i les dels companys seguint els criteris establerts en una rúbrica. 

Recursos i 
material 

- 1 ordinador per alumne amb auriculars i connectat a Internet. 

- 1 ordinador amb altaveus adequats per escoltar col·lectivament les produccions presentades. 

- Site del projecte. 

Avaluació 
- Autoavaluació de les pròpies produccions. 

- Mitjana de les avaluacions dels companys. 

Ponderació: 5% 

Ponderació: 5% 

Aspectes a tenir 
en compte 

     

TAULA 22: UNITAT 4 
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UNITAT 5: Ja estem a punt BLOC 3 

Descripció 

En aquesta unitat es realitzaran les produccions finals. Cada alumne haurà d’escollir lliurement si la realitza rítmica, melòdica o si en fa una 
combinació. Aquestes produccions hauran de seguir unes pautes similars a les del bloc anterior i es realitzaran de manera individual.   

Es podran realitzar tantes proves com calgui, però només es podrà presentar una producció que s’haurà de presentar en format mp3 o WAV 
i s’haurà de penjar a la carpeta que cada alumne té al drive del cicle. 

Una vegada penjats tots els treballs, la mestra els posarà en una carpeta enumerats i sense cap identificació sobre l’autor de la producció. 
Llavors, cada alumne haurà de valorar dues o tres produccions i autoavaluar la seva seguint la rúbrica proporcionada a la unitat anterior. 

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

- 1 - b 

- 1 - c 
- 2 - d 

- 3 - f 

- 3 - g 
- Crear una producció sonora seguint les pautes proporcionades per la mestra. 

Competències - A1 - A3 - A4 - A8 - D10 

Continguts - Produccions sonores  

Temporització - 2 sessions de 1 hora 

Agrupament - Mig grup classe / individual 

Activitats 
d’aprenentatge 

- Crear una producció sonora. 

Recursos i 
material 

- 1 ordinador per alumne amb auriculars i connectat a Internet. 

Avaluació 

- Autoavaluació de la pròpia producció. 

- Mitjana de les avaluacions dels companys. 

- Avaluació de la mestra. 

Ponderació: 10% 

Ponderació: 10% 

Ponderació: 45% 

Aspectes a tenir 
en compte 

 

TAULA 23: UNITAT 5 
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TAULA 24: UNITAT 6 

UNITAT 6: Senyores i senyors... Improvisa! BLOC 3 

Descripció 

En aquesta unitat, cada alumne editarà la seva producció de manera que s’adeqüi a les particularitats de l’aplicació Improvisa. Això vol dir 
que hauran de ser produccions d’entre 8 i 16 segons amb coherència musical i qualitat sonora. 

Una vegada realitzades les produccions, es compilaran en una carpeta i es publicaran al site del projecte i a l’aplicació Improvisa. 

Finalment es provarà el resultat a Improvisa utilitzant la carpeta de sons creada i la carpeta d’imatges creada pels alumnes de 5è17. 
Seguidament, es valorarà la feina realitzada per part de la mestra i de tot el grup i el resultat final de la resolució del repte proposat pel director 
del centre.  

El delegat de la classe comunicarà al director la finalització del projecte i el convidarà a la classe per explicar-li el procés de creació que s’ha 
seguit i poder provar la nova carpeta creada a l’aplicació, conèixer la seva valoració sobre la feina realitzada i comparar-la amb la de la mestra 
i la dels alumnes. 

Com a activitat de cloenda del projecte, es realitzarà la presentació del material creat a la jornada de portes obertes del centre.  

Objectius 

Generals i específics Específics de la unitat 

- 2 - d 
- 3 - f 
- 3 - g 
- 3 - h 

- 3 - i 
- 3 - j 

- Editar una producció sonora seguint unes pautes donades 

Competències - A1 - A3 - A4 - A8 - D10 

Continguts - Produccions sonores.  

Temporització - 3 sessions de 1 hora 

Agrupament - Mig grup classe / tot el grup classe. 

Activitats 
d’aprenentatge 

- Editar una producció sonora creada amb anterioritat seguint unes pautes donades de manera que s’adeqüi a les particularitats de l’aplicació 
Improvisa. 

- Usar Improvisa amb les carpetes creades pels alumnes del centre. 
- Valorar la feina realitzada conjuntament en la creació de la carpeta. 

Recursos i 
material 

- 1 ordinador amb auriculars i connexió a Internet per cada alumne. 
- Site del projecte 
- Audacity. 

- Improvisa. 
- 1 ordinador connectat a un canó de projecció. 

Avaluació Aquesta unitat té una valoració de grup que no computa en la nota final dels alumnes. 

 

                                                
 
17 Els alumnes de 5è realitzen un projecte similar al SoundTAC anomenat ImaTAC en el que en lloc de realitzar una producció sonora, realitzen una producció visual. 
A l’annex 2 es pot consultar una descripció d’aquest projecte. 
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UNITAT 7: Com ha anat? BLOC 4 

Descripció 

En aquesta unitat, es fa una revisió i una reflexió sobre el procés que s’ha seguit per 
realitzar el projecte18. Tots els agents implicats, alumnes, mestra i director, responen 
qüestionaris i participen en un debat de reflexió conjunta. 
Es realitza un document on es recolliran totes les opinions i propostes de millora  

TAULA 25: UNITAT 7 

8.2.3. Metodologia general d’aprenentatge 

La metodologia general d’aprenentatge que s’ha usat va en consonància amb el model 

pedagògic escollit. És una metodologia activa en la que el discent es compromet amb el seu 

propi aprenentatge fins al punt de dissenyar l’estructura de l’acció formativa. La construcció de 

coneixement a partir dels coneixements previs es realitza en col·laboració amb els companys 

d’aula, essent en tot moment actiu i reflexiu.  

8.2.4. Entorn virtual d’aprenentatge 

S’ha escollit l’entorn d’aprenentatge Google Site per les raons següents: 

 La formació és presencial i no es necessiten eines de comunicació virtual. 

 Google Suite for Education ofereix allotjament il·limitat a les entitats educatives. Això 

permet realitzar el projecte sense haver d’estar pendent del pes dels exercicis dels 

alumnes. També ofereix un entorn col·laboratiu, com el Drive, que permet treballar en 

comú. 

 La usabilitat de l’entorn és alta i la interfície és molt senzilla. 

El projecte es realitzarà amb PC amb sistema operatiu Windows 7, amb connexió a Internet de 

fibra òptica i amb el programari necessari instal·lat. Tot i que hi ha al mercat unes quantes 

aplicacions de creació sonora, s’ha optat per no usar dispositius mòbils en el projecte per manca 

d’aparells al centre19.  

Els recursos d’aprenentatge són lliures i gratuïts, molt simples i de fàcil ús. L’Hydrogen, 

l’Audacity, l’Incredibox i l’Improvisa són molt intuïtius en les seves funcions més bàsiques i 

permeten realitzar els exercicis programats amb molta facilitat. La resta de recursos són vídeos 

i arxius d’àudio que serveixen d’exemples i de tutorials per usar els programes. L’únic problema 

que s’observa en els programes utilitzats és precisament un dels seus avantatges. El fet de ser 

 

                                                
 
18 Tot i ser una unitat d’avaluació, s’ha adjuntat també al disseny de les unitats d’aprenentatge pel fet de 
que els alumnes participen en el procés del disseny de la seqüència didàctica. 
19 N’hi ha molt pocs, 12 per 415 alumnes, i estan molt sol·licitats a totes les àrees. 
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programari lliure i gratuït, comporta també que sovint sigui inestable i que calgui desar sovint les 

produccions per no perdre la feina realitzada. 

El sistema d’atenció i suport a l’estudiant es realitza de manera presencial. Tota l’activitat es duu 

a terme a l’aula d’informàtica, i les unitats on cal més suport, que són les de producció, es 

realitzen amb mig grup (11 - 12 alumnes) amb una docent especialista de música i coordinadora 

TAC. Per tant es preveu un suport ampli i suficient. 

8.2.5. Disseny de l’avaluació d’aprenentatges 

L’avaluació és un dels processos clau en qualsevol acte d’aprenentatge. Sanmartí (2010) 

remarca la importància que els alumnes donen a allò que el professor valora, ja que és l’indicador 

d’allò que han d’aprendre. A l’hora de dissenyar l’avaluació, s’ha tingut en compte els resultats 

inicials que es van obtenir a la fase d’anàlisi de necessitats del projecte a través del qüestionari 

realitzat als alumnes20 i a través de la reunió amb el mestre de música21. 

En el glossari del mateix document, Sanmartí defineix l’avaluació formativa dient que “El seu 

objectiu és el d’identificar les dificultats i progressos d’aprenentatge dels estudiants, per poder 

adaptar el procés didàctic del professorat a les necessitats d’aprenentatge de l’alumnat. Té una 

finalitat reguladora de l’aprenentatge i de l’ensenyament.”.  És per aquesta raó que s’ha optat 

per donar un pes important a aquest tipus d’avaluació, tot i que, tal i com es mostra a la il·lustració 

4, se li ha donat més valor a l’avaluació final per tractar-se d’un projecte amb una finalitat molt 

específica i amb un procés formatiu molt pautat. 

De la mateixa manera, s’ha usat l’autoavaluació, ja que promou un aprenentatge més conscient 

i profund, i la coavaluació, perquè “Normalment l’alumnat aprèn a ser capaç d’autoavaluar-se a 

partir d’avaluar els companys i companyes, amb la finalitat d’ajudar-los, ja que sovint reconeixen 

millor què ha fet correctament i els seus errors a partir d’identificar-los en les produccions d’altres” 

(Sanmartí 2000). Així doncs, i tal i com es pot observar a la il·lustració 5, l’avaluació dels 

aprenentatges es farà utilitzant l’avaluació docent, l’autoavaluació i la coavaluació. L’avaluació 

docent és la que té més pes, tant a  la part formativa com a la final, ja que els alumnes d’aquest 

projecte no estan gaire avesats a autoavaluar-se o a coavaluar. 

 

                                                
 
20 Apartat relatiu al coneixement del programari a emprar (annex 9) 
21 Veure annex 8 
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IL·LUSTRACIÓ 4: PERCENTATGE DELS TIPUS D’AVALUACIÓ   

 

IL·LUSTRACIÓ 3: PERCENTATGE DE REALITZACIÓ DE L’AVALUACIÓ 
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A continuació es mostra un quadre resum de l’avaluació per unitats. 

 

Unitat Tipus d’avaluació Qui la realitza Ponderació 

1 Formativa Docent  10% 

2 Formativa Docent  5% 

3 Formativa Docent  10% 

4 Formativa 
Autoavaluació 
Coavaluació 

5% 
5% 

10% 

5 Final 
Autoavaluació 
Coavaluació 

Docent 

10% 
10% 
45% 

65% 

6 Valoració de grup 
Alumnes 
Mestra 
Director 

No computa 

7 Avaluació del procés 
Alumnes 
Mestra 
Director 

No computa 

                                         TAULA 26: AVALUACIÓ PER UNITATS 

  



   

    

 

 
Juny de 2017                                                                                       Carme Puigdemont López                                                                                                           41 

 

Màster en Educació i TIC (e-learning) 

Disseny tecnopedagògic 
SoundTAC 

Seguidament es mostra una taula on s’especifica els objectius, indicadors i instruments d’avaluació. 

Unitat Objectius Indicadors Instruments Ponderació 

1 

Mesurar el grau d’implicació dels alumnes en 
el projecte. 

Participació en un debat 
Observació directa 
Graella 

5% 

Aprendre el funcionament de l’aplicació 
improvisa com a usuari. 

Ús de l’aplicació Improvisa com a usuari. 
Observació directa 
Graella 

5% 

2 

Realitzar una llista amb les fases previstes per 
a dur a terme el projecte i definir el programari 
a emprar per realitzar la proposta. 
 

Participació en un debat 
Observació directa 
Graella 

5% 

3 

Realitzar un mínim d’una producció rítmica 
amb el programa Hydrogen. 

Qualitat de la producció. 
Avaluació Docent 
Rúbrica 

5% 

Realitzar un mínim d’una producció melòdica 
amb l’aplicació Incredibox. 

Qualitat de la producció. 
Avaluació Docent 
Rúbrica 

5% 

4 
Valorar les produccions pròpies. Qualitat de la producció. 

Autoavaluació 
Rúbrica 

5% 

Valorar les produccions dels companys. Qualitat de la producció. 
Coavaluació 
Rúbrica 

5% 

5 
Crear una producció sonora seguint les 
pautes proporcionades per la mestra. 

Qualitat de la producció. 
Avaluació Docent 
Rúbrica 

45% 

Qualitat de la producció. 
Autoavaluació 
Rúbrica 

10% 

Qualitat de la producció. 
Coavaluació 
Rúbrica 

10% 

                        TAULA 27: OBJECTIUS, INDICADORS I INSTRUMENTS D’AVALUACIÓ
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8.2.6. Disseny de l’avaluació del producte dissenyat i desenvolupat 

Una de les característiques principals del model ADDIE és la constant avaluació de totes les 

seves fases. Per tant, es procedirà a realitzar una graella per a cada fase que reculli la valoració 

de l’acompliment dels objectius, del calendari i de la implicació dels agents. També s’hi afegirà 

un apartat d’implicacions on s’hi especificarà els canvis en la planificació inicial i els imprevistos 

o aspectes a tenir en compte. 

Per agilitzar la lectura, es mostra la taula sencera per a la fase d’anàlisi. La resta de taules només 

mostren les parts a avaluar. 

 

Fase A 

Objectius 

Anàlisi del context. 
Anàlisi del contingut. 
Anàlisi dels recursos. 
Recull de les necessitats 

Calendari 28/03/17 

Agents 
implicats 

Dissenyadora tecnopedagògica 
Alumnes 
Mestres 
Equip directiu 

Valoració 

Objectius  

Calendari  

Agents 
implicats 

 

Implicacions   

TAULA 28: PLANIFICACIÓ DE L’AVALUACIÓ DE LA FASE D’ANÀLISI 

 

Fase D 

Objectius 

Disseny de l’acció formativa. 
Disseny de l’entorn tecnològic. 
Disseny de l’avaluació del projecte. 
Elaboració del pressupost. 

Calendari 17/04/17 

Agents 
implicats 

Experta en el contingut 
Coordinadora TAC 
Dissenyadora tecnopedagògica 

TAULA 29: PLANIFICACIÓ DE L’AVALUACIÓ DE LA FASE DE DISSENY 
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Fase D 

Objectius 

Creació de l’entorn. 
Creació de materials. 
Creació de la guia d’usuari. 
Redacció d’un informe. 
Proposta d’implementació. 

Calendari 01/05/17 

Agents 
implicats 

Experta en el contingut 
Coordinadora TAC 
Dissenyadora tecnopedagògica 

TAULA 30: PLANIFICACIÓ DE L’AVALUACIÓ DE LA FASE DE DESENVOLUPAMENT 

Fase I 

Objectius 
Implementació. 
Informe de la implementació. 

Calendari 19/05/17 

Agents 
implicats 

Experta en el contingut 
Coordinadora TAC 
Dissenyadora tecnopedagògica 
Director del centre 

TAULA 31: PLANIFICACIÓ DE L’AVALUACIÓ DE LA FASE D’IMPLEMENTACIÓ 

Fase E 

Objectius 
Avaluació del procés. 
Avaluació final. 

Calendari 22/05/17 

Agents 
implicats 

Experta en el contingut 
Coordinadora TAC 
Dissenyadora tecnopedagògica 
Director del centre 
Alumnes 

TAULA 32: PLANIFICACIÓ DE L’AVALUACIÓ DE LA FASE D’AVALUACIÓ 

8.2.7. Disseny de l’avaluació de la implementació 

La implementació s’ha realitzat de la següent manera: 

1. Formulari  realitzat als alumnes que el respondran una vegada s’hagi finalitzat el 

projecte.  

2. Debat amb tot el grup classe per valorar la part del projecte que s’ha implementat. 

En el debat es realitzaran les mateixes preguntes que en el formulari i es recollirà una 
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opinió majoritària. També es donarà veu als alumnes per poder discutir algun aspecte 

que no hagi estat contemplat en el llistat de preguntes. 

3. Assoliment dels objectius. Es valorarà aquest aspecte segons el següent criteri: 

 Insatisfactori Satisfactori 
Molt 

satisfactori 
Plenament 

Assolit 

Produccions de 
prova 

El 75% de 
l’alumnat suspèn 

El 50% de 
l’alumnat aprova 

El 75% de 
l’alumnat aprova 

El 90% de 
l’alumnat aprova 

Produccions 
finals 

El 75% de 
l’alumnat suspèn 

El 50% de 
l’alumnat aprova 

El 75% de 
l’alumnat aprova 

El 90% de 
l’alumnat aprova 

Domini del 
programari 

El 75% de 
l’alumnat té 

problemes per 
usar el programari 

El 50% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

El 75% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

El 90% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

Qualitat de les 
avaluacions 

El 75% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
inadequada 

El 50% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

El 75% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

El 90% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

Satisfacció de 
l’alumnat 

El 75% de 
l’alumnat es 

mostra insatisfet 

El 50% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

El 75% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

El 90% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

TAULA 33: ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS DE LA IMPLEMENTACIÓ 

4. Reunió amb el director del centre per valorar els següents resultats: 

a. Organització de la implementació. Es valoraran els horaris, els espais i els 

recursos humans i materials. 

b. Consecució dels objectius segons els criteris expressats a la taula 38. 

c. Qualitat de les produccions realitzades fins el moment. 

d. Repercussió dels resultats obtinguts en les necessitats del centre. 

e. Valoració general de la implementació i propostes de canvi o millora. 

5. Redacció d’un informe que avaluï i reculli les conclusions sobre la implementació, tenint 

en compte l’opinió dels alumnes i del director del centre. 

9. Desenvolupament 

9.1. Descripció 

La intenció inicial és de desenvolupar als dos cursos de 6è, en les dates previstes al calendari 

del màster, el bloc 2, que consta de les unitats 3 i 4, i la primera sessió bloc 3. En el cas de que 

les dues primeres sessions del bloc 2 fossin insuficients, s’allargaria una sessió més aquesta 

unitat i s’escurçaria l’última sessió prevista que es faria en una sola sessió. 

Això implicarà que s’iniciï el projecte i es realitzi el bloc 1 les dues setmanes anteriors a l’inici de 

les pràctiques i que l’horari de la docent i dels alumnes variï durant les dates de la implementació 

del projecte (del 2 al 19 de maig). El tutor de pràctiques, que també és el director de l’escola, ha 

validat tant la proposta de desenvolupament com la variació en els horaris de la docent i dels 

discents.  
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Així doncs, la proposta de desenvolupament és la següent, tenint en copte que els alumnes ja coneixen el repte inicial proposat pel director i ja han treballat 

les funcions bàsiques dels programes que usaran. 

Bloc 2 - Unitat 3 - Sessió 1 

Activitat: Realització d’un mínim d’una producció rítmica de prova 

Els alumnes, individualment o en parelles segons escullin ells mateixos, hauran de realitzar un mínim d’una producció rítmica amb el programa 
Hydrogen. Una vegada tinguin realitzada la producció, l’hauran de desar en format mp3 o WAV i pujar-la a la seva carpeta del drive del cicle.  
Aquesta activitat serà avaluable. 
Per realitzar aquesta activitat hauran de seguir unes pautes donades per la mestra i tenir en compte els criteris d’avaluació de la rúbrica de l’activitat. 
Opcionalment, es podran editar amb l’Audacity. 
La mestra penjarà les produccions dels alumnes al site del projecte. 

Agrupament  Materials Recursos Dates 

Mig grup  
Individual o en parelles 

Pauta 1 per elaborar la producció. 
Rúbrica 1 d’avaluació de la producció. 
Tutorial del programa a usar. 
Exemples de produccions. 

1 ordinador amb auriculars per a cada alumne. 
Connectors de dos auriculars.  
Site del projecte. 
Programa Hydrogen. 

6è A1: 2 de maig de 3 a 4 
6è A2: 2 de maig de 4 a 5 
6è B1: 3 de maig de 3 a 4 
6è B2: 3 de maig de 4 a 5 

TAULA 34: SESSIÓ 1 DE LA IMPLEMENTACIÓ 

Bloc 2 - Unitat 3 - Sessió 2 

Activitat: Realització d’un mínim d’una producció melòdica de prova 

Els alumnes, individualment o en parelles segons escullin ells mateixos, hauran de realitzar un mínim d’una producció melòdica amb les versions 2, 
3 o 4 de l’aplicació Incredibox. Una vegada tinguin realitzada la producció, l’hauran de baixar en format mp3 o WAV i pujar-la a la seva carpeta del 
drive del cicle.  
Aquesta activitat serà avaluable. 
Per realitzar aquesta activitat hauran de seguir unes pautes donades per la mestra i tenir en compte els criteris d’avaluació de la rúbrica de l’activitat. 
Opcionalment, es podran editar amb l’Audacity. 
La mestra penjarà les produccions dels alumnes al site del projecte. 

Agrupament  Materials Recursos Dates 

Mig grup  
Individual o en parelles 

Pauta 2 per elaborar la producció. 
Rúbrica 2 d’avaluació de la producció. 
Tutorial del programa a usar. 
Exemples de produccions. 

1 ordinador amb auriculars per a cada alumne. 
Connectors de dos auriculars.  
Site del projecte. 
Aplicació Incredibox. 

6è A1: 4 de maig de 3 a 4 
6è A2: 4 de maig de 4 a 5 
6è B1: 5 de maig de 3 a 4 
6è B2: 5 de maig de 4 a 5 

TAULA 35: SESSIÓ 2 DE LA IMPLEMENTACIÓ 
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Bloc 2 - Unitat 4 - Sessió 1 

Activitat: Presentació de les produccions realitzades 

Els alumnes presentaran als companys les produccions realitzades individualment o en parella, tot explicant el procés que han seguit per fer-les i 
les raons per les quals les han escollit d’entre totes les que havien realitzat i contestant a les preguntes que els puguin fer els companys. Si es creu 
convenient, també es poden mostrar les produccions descartades. 

Agrupament  Materials Recursos Dates 

Tot el grup classe  
Individual o en parelles 

Produccions realitzades pels alumnes. 
1 ordinador amb altaveus adequats per escoltar 
col·lectivament les produccions presentades.  
Site del projecte. 

6è A: 9 de maig de 3 a 5 
6è B: 10 de maig de 3 a 5 

TAULA 36: SESSIÓ 3 DE LA IMPLEMENTACIÓ 

 

Bloc 2 - Unitat 4 - Sessió 2 

Activitat: Avaluació de les produccions de prova 

Cada alumne, de manera individual i seguint les pautes de la mateixa rúbrica de la unitat anterior, valorarà les dues produccions que ell mateix ha 
presentat i les dels companys que li indiqui la mestra en una graella.  

Agrupament  Materials Recursos Dates 

Mig grup  
Individual 

Rúbriques 1 i 2 d’avaluació de la 
producció. 
Graella d’avaluació de les produccions. 

1 ordinador amb auriculars per a cada alumne. 

6è A1: 11 de maig de 3 a 4 
6è A2: 11 de maig de 4 a 5 
6è B1: 12 de maig de 3 a 4 
6è B2: 12 de maig de 4 a 5 

TAULA 37: SESSIÓ 4 DE LA IMPLEMENTACIÓ 
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Bloc 3 - Unitat 5 - Sessions 1 i 2 

Activitat: Realització de les produccions finals 

En aquestes dues sessions, es realitzaran les produccions finals. Cada alumne haurà d’escollir lliurement si la realitza rítmica, melòdica o si en fa 
una combinació. Aquestes produccions hauran de seguir unes pautes similars a les del bloc anterior i es realitzaran de manera individual.   
Es podran realitzar tantes proves com calgui, però només es podrà presentar una producció que s’haurà de presentar en format mp3 o WAV i s’haurà 
de penjar a la carpeta que cada alumne té al drive del cicle. 

Agrupament  Materials Recursos Dates 

Mig grup  
Individual 

Rúbrica 3 d’avaluació de la producció. 
Graella d’avaluació de les produccions. 

1 ordinador amb altaveus adequats per escoltar 
col·lectivament les produccions presentades.  
Site del projecte. 

6è A1: 16 i 18 de maig de 3 a 4 
6è A2: 16 i 18 de maig de 4 a 5 
6è B1: 17 i 19 de maig de 3 a 4 
6è B2: 17 i 19 de maig de 4 a 5 

TAULA 38: SESSIONS 5 I 6 DE LA IMPLEMENTACIÓ 

9.2. Dades d’accés 

Les dades d’accés físic del producte digital són: 

Accés al web del projecte: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/ 

Materials que inclou:  

1. Materials previs al desenvolupament previst: 

a. Materials de treball de la unitat 1: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/el-director-ens-necessita 

b. Materials de treball de la unitat 2: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/com-ho-farem 

c. Materials de les aplicacions a emprar: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/aplicacions i subpàgines corresponents. 

2. Materials del desenvolupament previst 

a. Materials de treball de la unitat 3: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/posem-fil-a-l-agulla  

b. Materials de treball de la unitat 4: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/un-mercat-de-musica  

c. Materials de treball de la unitat 5: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/ja-estem-a-punt  

https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/el-director-ens-necessita
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/com-ho-farem
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/aplicacions
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/posem-fil-a-l-agulla
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/un-mercat-de-musica
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/ja-estem-a-punt
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Materials d’avaluació: https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/avaluacio i subpàgines corresponents, i 

https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/notes-finals 

9.3. Guia de l’usuari 

El desenvolupament s’ha realitzat en un Google Sites, versió anterior a 2016 per les següents raons: 

1. El Google Sites, versió posterior a 2016 es troba en fase beta en aquests moments. 

2. El Departament d’Ensenyament té un conveni amb Google Suite for Education que permet emmagatzement il·limitat en els seus sites. 

3. La majoria d’accions es desenvolupen amb programes en local o en el mateix entorn de Google Suite for Education.  

El disseny gràfic del Site és en alguns aspectes sobri, ja que s’ha prioritzat el fet de que fos flexible i, per tant, editable. Per exemple, les taules són 

poc atractives perquè s’han realitzat des del mateix site, evitant així haver-les d’inserir com a imatge i minimitzant els problemes d’edició que tenen les 

taules importades des d’un altre programa. 

En tractar-se d’una formació presencial, s’ha optat per construir la pàgina seguint l’ordre de les unitats del projecte   

 

IL·LUSTRACIÓ 5: CAPTURA DE PANTALLA DE LA CAPÇALERA DE LA PÀGINA DEL PROJECTE. 
 

i s’hi ha afegit una pàgina de benvinguda, una guia d’ús per a l’alumnat, una pàgina amb les aplicacions que es faran servir, amb les seves 

corresponents subpàgines, una pàgina amb el Symbaloo del projecte inserit, una pàgina d’avaluació, un contenidor de les creacions dels alumnes,  

una pàgina amb les notes finals  i una pàgina de revisió del projecte. 

Tal i com s’ha dit, la plataforma emprada és un Google Sites. Aquest està dividit en pàgines que tenen un títol significatiu del seu contingut.  

A la pàgina de la guia d’ús es pot trobar un vídeo explicatiu del funcionament del lloc web. 

En els annexos 15 i 16 es mostren evidències de la implementació així com el certificat de pràctiques. 

https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/avaluacio
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/notes-finals
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/home
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/guia-d-us
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/aplicacions
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/symbaloo
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/avaluacio
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacions
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/notes-finals
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/com-ha-anat
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/guia-d-us
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10. Implementació pilot i avaluació 

La implementació s’ha realitzat en els terminis previstos tal i com s’especifica en el certificat de 

pràctiques que es troba a l’annex 13. 

La implementació de la prova pilot del projecte ha estat, en general, satisfactòria, ja que s’ha 

pogut realitzar tal i com s’havia dissenyat en la majoria de les activitats.  

El maquinari i la connexió han respost segons estava previst, i s’ha pogut complir l’horari 

estipulat sense problemes, a excepció de la primera sessió de 6è A que no es va poder realitzar 

degut a una incidència que es descriu més endavant.  

Pel que fa als recursos humans han estat els esperats, a excepció de dos alumnes de 6è A. 

Un, el número 17, ha patit un accident jugant a futbol i s’ha trencat els dos canells, cosa que ha 

comportat la seva hospitalització i per tant, la no assistència a l’escola durant uns quants dies 

(encara indefinits). L’altre, el número 19, ha marxat sense previ avís al seu país d’origen i 

possiblement no tornarà a l’escola. 

El Google Site que s’ha construït com a suport del projecte ha funcionat molt bé, tot i que ha 

estat complicat poder tenir totes les produccions dels alumnes i les avaluacions penjades a 

temps. Els discents s’hi han sentit còmodes i hi han navegat sense problemes.  

Els alumnes han allotjat els seus treballs a la xarxa escolar i ha estat la docent qui els ha penjat 

al site del projecte, ja que ells no disposen de correu electrònic per ser menors de 14 anys i 

l’escola no disposa del permís dels pares per adjudicar-los-hi un del seu domini amb finalitats 

educatives. De totes maneres, el director del centre dóna fe de que són els alumnes qui han 

realitzat les produccions i les avaluacions en el certificat que s’adjunta a l’annex 14. 

Cal dir que hi ha hagut petits entrebancs que no han afectat al resultat final, però que han alterat 

la dinàmica de la implementació, com per exemple, el fet de que el temps previst per realitzar 

les produccions de prova ha estat molt just, o la calor que provoca malestar i incideix de manera 

negativa en el fet creatiu.  

També cal remarcar la pèrdua d’una sessió a la classe de 6è A. Un incident greu de 

comportament a l’hora de l’esbarjo del menjador, amb 12 dels 20 alumnes de la classe implicats, 

ha comportat la suspensió de la sessió del projecte i la intervenció del monitor de menjador, la 

tutora i el director per poder esbrinar la font del conflicte i solucionar-lo. Per tal de resoldre la 

incidència, s’ha afegit una sessió d’anivellament al projecte.     

El temps programat per a realitzar les creacions de prova hauria d’haver estat suficient, però no 

es va tenir en compte l’excitació dels alumnes i les ganes de mostrar als altres les seves 

composicions o els efectes sonors que descobrien. Per aquesta raó es va decidir allargar una 
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sessió més la creació de les produccions de prova a 6è B. D’aquesta manera, els alumnes de 

6è A van recuperar la sessió perduda el primer dia de la implementació.  

L’última setmana de la implementació, es va fer les sessions d’avaluació de les produccions i 

una sessió de creació final. 

La taula següent mostra de manera resumida el desenvolupament de les sessions: 

 DIMARTS 2 DIMECRES 3 DIJOUS 4 DIVENDRES 5 

Previsió 
Creació de la 

producció rítmica 
6è A 

Creació de la 
producció rítmica 

6è B 

Creació de la 
producció melòdica 

6è A 

Creació de la 
producció melòdica 

6è B 

Realització Sessió anul·lada Ok Ok Ok 
 

 DIMARTS 9 DIMECRES 10 DIJOUS 11 DIVENDRES 12 

Previsió 
Presentació de les 

produccions 
6è A 

Presentació de les 
produccions 

6è B 

Avaluació de les 
produccions 

6è A 

Avaluació de les 
produccions 

6è B 

Realització 
Creació rítmica 

(Sessió 1) 
Acabament de les 

produccions  
Presentació de les 

produccions 
Presentació de les 

produccions 
 

 DIMARTS 16 DIMECRES 17 DIJOUS 18 DIVENDRES 19 

Previsió 
Creació de les 

produccions finals 
6è A 

Creació de les 
produccions finals 

6è B 

Creació de les 
produccions finals 

6è A 

Creació de les 
produccions finals 

6è B 

Realització 
Avaluació de les 

produccions 
Avaluació de les 

produccions 
Creació de les 

produccions finals 
Creació de les 

produccions finals 

TAULA 39: RESUM DE LA IMPLEMENTACIÓ 

 

Seguidament, s’especifica més àmpliament el resultat de la implementació.  

Sessió 1 

La sessió s’ha desenvolupat amb normalitat. Pocs alumnes han treballat en parella. La majoria 

ha optat per treballar individualment. 

S’han realitzat poques produccions de prova per manca de temps. 

Cap alumne ha editat les seves produccions amb l’audacity. 

Les produccions s’han penjat a la xarxa escolar i només es penjarà al site del projecte la 

producció que els mateixos alumnes escullin per ser avaluada. 

Sessió 2 

Aquesta sessió s’ha dut a terme tal i com s’havia dissenyat, però la majoria dels alumnes han 

realitzat una o dues composicions de prova. Només vuit alumnes han realitzat 3 creacions de 

prova. 

Cap alumne ha editat les seves produccions amb l’audacity. 

Les produccions s’han penjat a la xarxa escolar i només es penjarà al site del projecte la 

producció que els mateixos alumnes escullin per ser avaluada. 
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Sessió  3 

Els alumnes de 6è A han realitzat la creació rítmica que no van fer a la sessió 1 a causa  d’un 

incident i els alumnes de 6è B han realitzat més creacions rítmiques i melòdiques de prova. 

Aquesta és una sessió que no havia estat programada, tot i que havia estat prevista. 

Sessió 4 

En aquesta sessió s’ha fet una mostra de les produccions realitzades pels alumnes. 

La presentació ha estat molt satisfactòria i s’ha creat un diàleg entre els alumnes que ha resultat 

molt enriquidor. Aquest diàleg ha aportat moltes eines d’avaluació als alumnes. Faltarà veure 

com les projecten en els seus fulls d’avaluació. 

Cada alumne o parella d’alumnes han decidit quina serà la producció que se’ls avaluarà 

Sessió 5 

A la sessió 5 s’ha avaluat les produccions rítmiques i melòdiques de prova. 

A cada alumne se li ha assignat un document Word amb una graella per escriure les seves 

avaluacions. Se’ls hi ha demanat que escriguin una nota del 0 al 10 seguint les pautes de les 

rúbriques (veure annex 16). 

L’avaluació ha estat un dels punts més complicats de la implementació del projecte. Avaluar 

sempre és difícil i els alumnes no estan gaire avesats a coavaluar-se o a autoavaluar-se.  

De totes maneres, els alumnes han reconegut que tot i ser complicat, és una molt bona eina 

d’aprenentatge. 

Sessió 6 

En aquesta sessió s’ha realitzat un debat per fer una anàlisi reflexiva de la implementació del 

projecte i, tot i no estar acabat, s’han proposat algunes millores per a properes edicions. Les 

conclusions d’aquest debat estan recollides en el punt 4 d’aquesta fase. 

Tot seguit, els alumnes han començat a realitzar les seves produccions finals de manera 

individual. 

Després de consultar la nota al site del projecte, la mestra els ha proporcionat els resultats de la 

coavaluació i de l’autoavaluació en format paper22, i els ha fet un comentari oral de les seves 

produccions. D’aquesta manera, cada alumne ha pogut observar quins han estat els seus 

 

                                                
 
22 Es pot consultar els documents que recullen les avaluacions de cada alumne en un mateix full de paper 
en aquests dos enllaços, el de sisè A i el de sisè B. 

https://drive.google.com/open?id=0BxzwNMPUPxr9ZGdDdjVha2QzTEk
https://drive.google.com/open?id=0BxzwNMPUPxr9MTEtWDcyQVpEUU0
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encerts i les seves errades i han iniciat la creació de les produccions finals amb més coneixement 

de causa. 

L’avaluació del projecte ha estat el següent 

Acció Instrument 
Agents 
implicats 

Output 

Avaluació de les creacions de 
prova 

16 i 17 de maig 

Graella proporcionada per la 
mestra 
(Annex 12) 
Rúbrica d’avaluació rítmica 
Rúbrica d’avaluació 
melòdica 

Alumnes 
Graelles omplertes 
pels alumnes 
(6è A - 6è B) 

Avaluació de les creacions de 
prova 

18 de maig 

Graella d’avaluació 
Rúbrica d’avaluació rítmica 
Rúbrica d’avaluació 
melòdica 

Mestra Graella d’avaluació 

TAULA 40: RESUM DE L’AVALUACIÓ DEL PROJECTE 

 

L’avaluació s’ha dut a terme tal i com s’havia planificat a excepció d’alguns petits canvis: 

1. Les graelles d’avaluació que s’havien previst fer arribar als alumnes en format paper, 

s’han fet arribar en format digital amb un document Word penjat a la xarxa escolar per 

considerar que era més pràctic. 

2. Les dates d’avaluació s’han desplaçat pel que ja s’ha especificat a la descripció de la 

implementació. 

Les avaluacions que han realitzat els alumnes han estat molt diverses. Alguns han fet comentaris 

força adients i encertats, i d’altres no han respectat els ítems que estaven especificats a les 

rúbriques. Tal i com ja s’ha comentat amb anterioritat al punt 4.2 de la fase de disseny, aquests 

alumnes no estan gaire avesats a coavaluar o a autoavaluar-se. Es proposarà com a millora per 

a futures edicions el fet d’incloure un objectiu per aprendre a avaluar.    

10.1. Resultats de l’avaluació de la implementació 

Tal i com es va planificar a la fase de desenvolupament, la implementació serà avaluada de la 

següent manera: 

1. Formulari  realitzat als alumnes. La manca de temps no ha permès realitzar el formulari. 

Havent perdut la primera sessió i per qüestions de calendari s’ha hagut d’escollir entre 

realitzar el formulari o bé el debat que es descriu en el punt següent, i s’ha optat per 

realitzar el debat per les següents raons: 

a. Les preguntes del qüestionari i el tema del debat són els mateixos. 

b. Els alumnes de l’escola tenen més facilitat per expressar-se oralment que per 

escrit. 

https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-ritmica-de-prova
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-melodica-de-prova
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-melodica-de-prova
https://drive.google.com/open?id=0BxzwNMPUPxr9WWw2OXU3QWJGTjg
https://drive.google.com/open?id=0BxzwNMPUPxr9Yl8wX25tUWR3WDQ
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ynYCB8HXJvN5SqTC9a5JqXoe6F7pnSHlFmfer23WQEk/edit?usp=sharing
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-ritmica-de-prova
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-melodica-de-prova
https://sites.google.com/a/xtec.cat/soundtac/creacio-melodica-de-prova
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ynYCB8HXJvN5SqTC9a5JqXoe6F7pnSHlFmfer23WQEk/edit?usp=sharing
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c. El fet de poder fer el debat amb mig grup ha facilitat que tots els alumnes puguin 

expressar les seves opinions. 

 

2. Debat amb tot el grup classe per valorar la part del projecte que s’ha implementat. 

El debat ha resultat molt fructífer. Els alumnes han pogut expressar la seva opinió 

còmodament i s’han mostrat satisfets en alguns punts i menys satisfets en d’altres. 

L’opinió general és positiva, però hi ha aspectes com el calendari, que els ha resultat 

molt intensiu o les avaluacions que els han resultat una mica feixugues.  

Segons les dades recollides durant el debat amb votacions realitzades a mà alçada: 

a. Un 90 % dels alumnes manifesten que els ha agradat realitzar el projecte 

SoundTAC. 

b. Un 80 % valoren positivament els aprenentatges adquirits en el projecte. 

c. Un 85%  valoren positivament la utilitat dels aprenentatges adquirits. 

d. Un 100% valoren positivament la utilitat de les rúbriques d’avaluació. 

e. Un 100% valoren positivament el lloc web del projecte. 

f. Un 65 % valoren positivament els resultats finals de les produccions de prova. 

En el debat, els alumnes han suggerit les següents millores pel projecte: 

a. Un calendari menys intensiu de realització. Han proposat una sessió setmanal de 

d’una hora i mitja. 

b. Realització d’algunes activitats prèvies per aprendre a avaluar millor. 

c. Més temps per realitzar les produccions de prova. 

d. Més temps d’interacció entre els alumnes per poder mostrar als companys els 

descobriments sobre les aplicacions que han usat en les seves produccions de 

prova. 

La mestra ha demanat l’opinió dels alumnes sobre creació artística mitjançant les TIC. 

La majoria dels alumnes han manifestat la seva conformitat en que les TIC són una eina 

molt potent a l’hora de realitzar creacions artístiques amb facilitat, tot i que han convingut 

en que no és una tasca senzilla. 

3. Assoliment dels objectius. Es valora aquest aspecte segons els següents criteris: 
 

1 Insatisfactori Satisfactori 
Molt 

satisfactori 
Plenament 

Assolit 

Produccions de 
prova 

El 75% de 
l’alumnat suspèn 

El 50% de 
l’alumnat aprova 

El 75% de 
l’alumnat aprova 

El 90% de 
l’alumnat aprova 

TAULA 41: ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS DE LA IMPLEMENTACIÓ (1) 
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IL·LUSTRACIÓ 6: RESULTATS DE L'AVALUACIÓ DE LES PRODUCCIONS RÍTMIQUES DE PROVA 

 

 

IL·LUSTRACIÓ 7:RESULTATS DE L’AVALUACIÓ DE LES PRODUCCIONS MELÒDIQUES DE PROVA 

2 Insatisfactori Satisfactori 
Molt 

satisfactori 
Plenament 

Assolit 

Domini del 
programari 

El 75% de 
l’alumnat té 

problemes per 
usar el programari 

El 50% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

El 75% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

El 90% de 
l’alumnat sap usar 

el programari 

TAULA 42: ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS DE LA IMPLEMENTACIÓ (2) 

Segons l’observació directa de la docent, els alumnes han assolit un nivell molt satisfactori a 

l’hora d’usar el programari. La majoria d’alumnes no han necessitat el suport de la mestra per 

28%

30%

21%

21%

PRODUCCIONS

RÍTMIQUES DE PROVA

Insuficient

Suficient

Bé

Notable

12%

30%

28%

30%

PRODUCCIONS

MELÒDIQUES DE PROVA

Insuficient

Suficient

Bé

Notable
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usar el programari mentre realitzaven les produccions. Només han necessitat suport els alumnes 

amb necessitats educatives especials i 8 alumnes que no han sabut resoldre els seus dubtes de 

manera autònoma. Altres alumnes que han mostrat dubtes, els han solucionat consultant els 

tutorials que els mateixos alumnes van penjar al site del projecte o fent diverses proves. 

3 Insatisfactori Satisfactori 
Molt 

satisfactori 
Plenament 

Assolit 

Qualitat de les 
avaluacions 

El 75% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
inadequada 

El 50% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

El 75% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

El 90% de 
l’alumnat avalua 

de manera 
adequada 

TAULA 43: ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS DE LA IMPLEMENTACIÓ (3) 

Segons es pot observar als documents d’avaluació realitzats pels alumnes i a les graelles de 

notes, les coavaluacions i les autoavaluacions han estat un punt millorable en aquest projecte. 

Alguns alumnes no han seguit les pautes de les rúbriques, i d’altres no han estat coherents a 

l’hora de posar una nota numèrica. 

4 Insatisfactori Satisfactori 
Molt 

satisfactori 
Plenament 

Assolit 

Satisfacció de 
l’alumnat 

El 75% de 
l’alumnat es 

mostra insatisfet 

El 50% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

El 75% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

El 90% de 
l’alumnat es 

mostra satisfet 

TAULA 44: ASSOLIMENT DELS OBJECTIUS DE LA IMPLEMENTACIÓ (4) 

Aquest punt s’ha analitzat en el debat descrit en el punt 2 d’aquest apartat, i s’ha arribat a la 

conclusió que el nivell de satisfacció de l’alumnat és molt satisfactori. 

4. Reunió amb el director del centre per valorar els següents resultats: 

a. Organització de la implementació. Es valoren els horaris, els espais i els recursos 

humans i materials. 

Aquest punt s’ha valorat molt positivament. Els espais i els recursos han estat 

molt adequats i més que suficients. S’ha comentat la demanda dels alumnes per 

no intensificar la implementació del projecte i realitzar les sessions més espaiades 

en el temps. S’anota aquest suggeriment dels alumnes com a un canvi a realitzar 

en properes implementacions del projecte. 

b. Consecució dels objectius segons els criteris expressats a la taula 38. 

S’ha fet una lectura dels resultats obtinguts, i s’ha debatut sobre la necessitat de 

fomentar les coavaluacions i les autoavaluacions en altres àrees. El director s’ha 

mostrat molt interessat en aquest tema i ha manifestat la seva intenció de debatre-

ho amb la resta de l’equip directiu. 

El director ha proposat com a millora en aquest punt, que la mestra realitzi una 

graella similar a la dels alumnes per a avaluar les seves produccions. D’aquesta 
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manera, els alumnes tenen un recordatori per escrit de les diferents avaluacions 

que se’ls ha realitzat. 

La resta d’elements s’ha valorat de forma positiva. 

c. Qualitat de les produccions realitzades fins el moment. 

Com ja s’ha citat anteriorment, el director del centre és també especialista de 

música per formació, per tant disposa d’un criteri suficient per valorar les 

produccions de prova dels alumnes. S’ha mostrat molt satisfet del nivell 

d’aquestes produccions i ha encoratjat a la mestra per seguir realitzant amb els 

alumnes altres composicions sonores.  

d. Repercussió dels resultats obtinguts en les necessitats del centre. 

El director es reafirma amb la seva intenció de realitzar una mostra d’imatge i so 

digital a la jornada de portes obertes de l’escola. Creu que les produccions de 

prova realitzades auguren unes produccions finals de qualitat que permetran 

mostrar un projecte singular que atregui l’atenció de les famílies de Salt i que 

faciliti la iniciació de converses amb l’EU ERAM23 per planificar una possible 

relació, a l’estil de les escoles magnet, entre l’Escola Mas Masó i l’ERAM.  

e. Valoració general de la implementació i propostes de canvi o millora. 

La valoració de la implementació ha estat molt positiva, ja que, a excepció de 

petits entrebancs, s’ha pogut realitzar segons estava previst i no ha afectat a la 

organització del centre. El benefici pedagògic que se n’extreu és molt satisfactori 

i és per això que es preveu una nova implementació del projecte durant el segon 

trimestre del curs 2017-18, amb una durada d’entre dos mesos i dos mesos i mig.  

Els objectius generals del projecte24 es van definir de la següent manera: 

1.  Reconèixer en les TIC un mitjà per a generar produccions artístiques. 

2.  Potenciar l’ús de les TIC en l’àrea d’educació artística. 

3.  Realitzar el projecte SoundTAC. 

De les dades presentades en el punt anterior es pot extreure la conclusió de que els alumnes de 

sisè de l’escola han reconegut en les TIC un mitjà molt efectiu de realitzar produccions artístiques 

de qualitat, tot i que per a que així sigui, cal assolir primer uns aprenentatges i realitzar una bona 

quantitat de proves. 

 

                                                
 
23 Escola universitària d’arts escèniques, audiovisuals i multimèdia amb seu a Salt. 
24 Aquests objectius es troben detallats a la fase 4. 
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També es pot donar per assolit l’objectiu que pretenia potenciar les TIC a l’àrea d’educació 

artística, ja que les creacions s’han realitzat íntegrament amb aquestes eines. Més enllà de 

l’assoliment dins el propi projecte, les tutores del Cicle Superior han començat a programar pel 

curs vinent, algunes activitats artístiques mitjançant les TIC. 

Finalment, l’objectiu de realitzar el projecte SoundTAC ha estat plenament assolit, ja que els 

alumnes han realitzat unes produccions de prova d’una qualitat artística notable, tal i com 

indiquen les dades de l’avaluació, en la que un 72% d’alumnes aprova l’avaluació de les 

creacions rítmiques de prova i un 88% aprova les melòdiques. Aquest grau d’assoliment del 

projecte s’emmarca dins la categoria de molt satisfactori. 

Pel que fa a l’avaluació de les diferents fases del procés, se’n fa la següent valoració:  

A Anàlisi del context 
S’ha realitzat de manera realista i ha contribuït a dissenyar el 
projecte amb coneixement de causa. 

D Disseny S’ha realitzat un disseny realista i assequible. 

D Desenvolupament 
S’ha realitzat de manera que s’adeqüés al context i a les sessions 
pertinents.  

I Implementació 
S’ha seguit el disseny i el desenvolupament estipulats a les fases 
anteriors 

E Avaluació 
S’ha dut a terme tenint en compte tant el disseny de les fases 
anteriors com la seva avaluació. 

TAULA 45: AVALUACIÓ DE LES DIFERENTS FASES DEL PROCÉS 

 

11. Conclusions generals del projecte 

Una vegada analitzades les diferents fases i les diferents avaluacions, es conclou que el projecte 

ha assolit els objectius generals proposats, ja que els alumnes han estat capaços de crear 

composicions de qualitat usant eines digitals.  

Les dades recollides en els diferents instruments d’avaluació mostren un nivell de satisfacció alt, 

tant en l’aspecte pedagògic com en l’organitzatiu. En l’aspecte pedagògic, perquè l’assoliment 

dels objectius ha quedat demostrat si es llegeixen les dades que es proporcionen en el punt 4. 

En l’aspecte organitzatiu, perquè s’ha pogut realitzar totes les activitats sense entrebancs 

importants deguts a la falta de previsió. 

La reunió amb el director del centre ha donat com a resultat un nivell de satisfacció alt, segons 

les opinions mostrades pel director, tant pel que fa als resultats pedagògics com pel que fa a la 

millora de la  projecció externa del centre. 

També s’han recollit algunes reflexions per part de l’autora i alguns suggeriments per part de la 

direcció del centre i dels alumnes per millorar el projecte en futures aplicacions. Aquestes 

reflexions i suggeriments són: 
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1. Realitzar el projecte per blocs sense interrupcions i amb temps suficient per implementar 

i avaluar cadascuna de les parts. 

2. Realitzar la implementació de cadascuna de les parts de manera espaiada en el temps, 

ja que l’esforç intel·lectual de la creació ha resultat feixuc pels alumnes. 

3. Programar més temps per realitzar les produccions. 

4. Programar una sessió per compartir les descobertes que els alumnes fan del programari 

i les seves possibilitats. 

5. Realitzar activitats prèvies per millorar la capacitat de coavaluació i d’autoavaluació dels 

alumnes. 

Recollir per escrit les avaluacions de la mestra en la mateixa graella en la que avaluen els 

alumnes. 
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Annex 1: Dades de població de Salt25 

Salt 

Població (2016) 29.404 

Comarca Gironès  

Superfície (km2) 6,6 

Altitud (m) 83 

Longitud (º) 2,788181 

Latitud (º) 41,975411 
 

 

 

Densitat de població. 2016    

Dades ampliades  

 Salt Gironès Catalunya 

Superfície (km2) 6,6 575,6 32.108,00 

Densitat (hab./km2) 4.428,30 323,4 234,3 
 

 

 

Població. Per lloc de naixement. 2016 

Dades ampliades  

 Salt Gironès Catalunya 

Catalunya 15.023 124.748 4.880.987 

Resta d'Espanya 3.732 23.001 1.348.713 

Estranger 10.649 38.429 1.292.896 

Total 29.404 186.178 7.522.596 
 

 

 

Població. Per nacionalitat. 2016 

Dades ampliades  

 Salt Gironès Catalunya 

Espanyola 18.409 151.093 6.499.198 

Estrangera 10.995 35.085 1.023.398 

Total 29.404 186.178 7.522.596 

 

 

                                                
 
25 Font: IDESCAT. Padró municipal d'habitants. 

http://www.idescat.cat/emex/?id=20
http://www.idescat.cat/pub/?id=inddt&n=396&geo=mun:171557
http://www.idescat.cat/pub/?id=pmh&n=674&geo=mun:171557
http://www.idescat.cat/pub/?id=pmh&n=680&geo=mun:171557
http://www.idescat.cat/emex/?id=171557#h80
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Cal tenir en compte que es computa com a població espanyola als immigrants que disposen de 

DNI o als seus fills nascuts a Salt. En altres àmbits aquesta dada podria ser irrellevant, però en 

l’àmbit educatiu pren una gran importància ja que afecta al nivell lingüístic i cultural dels alumnes 

tenint en compte A l’annex 
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Annex 2: El projecte ARTisTAC 

 

 

El projecte ARTisTAC pretén acostar l’art digital als alumnes de Cicle Superior de l’Escola Mas 

Masó de Salt i està dividit en tres fases: 

ImaTAC 

És la primera fase del projecte i va destinada als alumnes de 5è de Primària. En aquesta 

fase, els alumnes treballen tota una sèrie de conceptes relacionats amb la imatge fixa i en 

moviment com ara la cerca d’imatges lliures, l’edició d’imatges amb programari local o on-

line, la creació d’imatges, etc. 

SoundTAC 

És la segona fase del projecte i va destinada als alumnes de 6è de Primària. S’hi treballa la 

producció i edició de so. Aquesta fase està detallada en el cos del projecte. 

CreaTAC 

És l’última fase del projecte. En aquesta part, cadascun dels alumnes, de manera individual 

o col·lectiva, crea una petita producció artística auditiva, visual o audiovisual escollint una o 

vàries de les eines proposades durant tot el projecte. Aquesta producció es mostrarà a la 

comunitat educativa durant la sessió de portes obertes que l’escola realitza el mes de juny. 

També es penja en un Google Sites on s’acumularan les produccions realitzades any rere 

any. 

Aquesta és l’estructura i les pretensions inicials del projecte, ja que s’ha iniciat el març de 2017 

i es preveu una implementació mínima de tres cursos escolars. A part de les revisions anuals 

del projecte, se’n farà una de més exhaustiva el juliol de 2019. A partir d’aquesta revisió es 

redissenyarà tot el projecte aplicant els canvis que es creguin oportuns.     
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Annex 3: Organigrama de l’Escola Mas Masó de Salt 
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Annex 4: Alumnes per nacionalitats26 

 

 

Per fer el càlcul s’ha seguit el criteri que marca el Departament d’Educació a l’hora de calcular 

l’indicador de Context/Centre/Nacionalitat Alumnat: 

-L’alumne que disposa de DNI o que el pare o mare del qual també té nacionalitat espanyola NO 

s’ha comptabilitzat dins la seva nacionalitat d’origen, això explicaria el fet que el 25% d’alumnat 

de nacionalitat espanyola sigui de vàries procedències i no necessàriament de pare/mare 

espanyola27. 

 

 

 

Total Alumnes Total Alumnes Estrangers Percentatge 

415 310 74,69% 

 

 

                                                
 
26 Dades extretes del PEC de centre 
27 Actualment hi ha cinc famílies al centre amb pares procedents de l’Estat Espanyol. 
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Annex 5: Les escoles Magnet 

 

 

Les escoles Magnet són un projecte, inspirat en les escoles del mateix nom dels Estats Units i 

impulsat per la Fundació Jaume Bofill, que pretén unir escoles amb un alt grau d’immigració i 

una institució d’excel·lència a través d’un projecte educatiu innovador. 

Aquest projecte s’encara vers la temàtica que la institució referent ofereix i té diferents suports, 

tant des del Departament d’Ensenyament com des de la institució de referència com des de la 

Fundació Jaume Bofill. 

Aquesta fundació té una àmplia informació a la seva pàgina web28, on s’hi troba també la 

següent presentació: 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

                                                
 
28 http://www.fbofill.cat/taxonomy/term/796  

http://www.fbofill.cat/taxonomy/term/796
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Annex 6: Matriu DAFO de l’Escola Mas Masó 
 

 

DAFO del centre realitzat per l’equip directiu de l’escola l’any 2013 

Oportunitats Amenaces 
 Ubicació, entorn, equipaments i instal·lacions 

properes al centre:  biblioteca,  ludoteca, 
museu de l’aigua, pla de les Deveses de Salt, 
... 

 Bona relació i comunicació entre mestres 

 Bona relació amb l’Ajuntament i altres entitats 
municipals 

 Oferta d’activitats i projectes comuns 
conjuntament amb altres entitats i centres 
educatius 

 Seguiment i coordinació de diferents aspectes 
entre els centres educatius del poble i 
elaboració de criteris comuns en diferents 
àrees: seminaris, traspàs d’informació 
primària-secundària... 

 Treball en xarxa 

 Espai físic amb possibilitats per desenvolupar 
diferents tipus d’activitats tant acadèmiques 
com de caire extraescolar 

 Projectes d’Innovació del Departament (ILEC, 
Ara Escric, ...) 

 El nivell sociocultural de bona part de les 
famílies 

 Poca implicació per part de les famílies 

 Famílies desestructurades i poc arrelades al 
poble 

 Falta de cultura, d’esforç i d’hàbits per part de 
l’alumnat 

 Poc pes del català en l’entorn, fet que no ajuda 
a reforçar la llengua vehicular dels 
aprenentatges 

 Elevat nombre d’EE 
 

Fortaleses Debilitats 
 El bon clima de treball entre els mestres 

 Formació: poder fer cursos dins la pròpia 
escola i la implicació del claustre 

 Les activitats establertes i projectes d’escola 

 La col·laboració de les famílies en les 
manualitats que es proposen 

 Desdoblaments d’expressió escrita, llengua 
oral, projectes, ... 

 La diversitat de cultures d’origen de l’alumnat 

 Valoració positiva de les festes que es 
celebren a l’escola 

 Equip directiu obert a nous reptes 

 Bona receptivitat del centre per afrontar els 
problemes i dificultats d’aprenentatge de 
l’alumnat  

 Establiment de criteris d’avaluació en diferents 
àrees 

 Falta més coordinació entre cicles, intercicles i 
especialistes 

 Poca motivació en vers els estudis per part 
d’alguns alumnes 

 Manca de resposta per part d’un percentatge 
significatiu de famílies davant els resultats 
escolars 

 AMPA dèbil amb poca participació 

 Insatisfacció del professorat pel nivell 
d’aprenentatge de l’alumnat 

 

Famílies 
 

Fortaleses Debilitats 

 A l’escola ens sentim escoltats 

 Respecte vers les creences 

 La dedicació i la implicació dels mestres 

 Personal qualificat i competent 

 Bon tracte amb els alumnes i les famílies 

 Bones instal·lacions 

 Bon ambient de treball 

 La comunicació família-escola, s’han de fer més 
entrevistes 

 La relació entre les famílies de diferents 
procedències 

 Poca oferta d’activitats extraescolars 
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Annex 7: Recollida de dades sobre el centre 
 

 

Acta de la reunió amb la Cap d’Estudis i el Director de l’escola 

Data: 10/03/2017           Hora: 13:00          Lloc: Despatx de direcció 

Assistents: Director, Cap d’Estudis i autora del projecte. 

Punts a tractar 

a. El context de l’escola: punts rellevants que puguin afectar al projecte. 

b. Revisió del calendari de sortides i activitats de 6è. 

c. Preparació preliminar de la presentació de les produccions dels alumnes durant la 

jornada de portes obertes de l’escola. 

d. L’art digital com a eina per a potenciar l’expressió artística. 

e. Proposta d’estudi de la possibilitat d’esdevenir una escola Magnet. 

S’ha iniciat la reunió amb l’explicació d’un resum del projecte a dur a terme per part de la 

responsable de la proposta. Els dos membres de l’ED han valorat positivament la proposta i el 

seu plantejament i l’han validat com a viable tenint en compte el context del centre. 

La revisió del calendari ha aportat diferents aspectes a tenir en compte, com ara l’avaluació de 

sisè de l’educació primària que es realitzarà el 4 i el 5 de maig de 2017, o una sortida a l’entorn 

proper el dia 12 de maig de 2017. Cap de les dues activitats interfereix en la programació del 

projecte. 

La Cap d’Estudis apunta que des del curs anterior hi ha una voluntat de realitzar un projecte per 

impulsar l’educació artística del centre de manera global i transversal, és a dir, intentar crear 

produccions que englobin l’àrea de música i la de plàstica des de l’Educació Infantil fins al Cicle 

Superior amb una programació que tingui en compte el document del desplegament de les 

competències bàsiques de l’àmbit artístic. La responsable del projecte proposa ampliar aquest 

impuls afegint-hi la inclusió de tècniques digitals a la programació de Cicle Superior, fet que és 

acceptat pels dos responsables del centre. 

Finalment es comenta la possibilitat de convertir-se en escola Magnet, tenint com a institució de 

referència l’Escola Universitària ERAM de Salt. Aquesta proposta es va formular a la direcció del 

centre  a principis de curs per part de l’autora del projecte i s’ha anat sospesant per part de l’ED.  

 

 

Conclusions de la reunió 
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a) L’ED recolza la proposta i aprova l’estudi realitzat sobre el context. 

b) Es realitzarà una reunió a l’acabament del projecte per analitzar els resultats i fer-ne 

un seguiment. També es decidirà com fer la presentació del projecte el dia de la 

jornada de portes obertes de l’escola. 

c) L’ED es compromet a investigar la possibilitat de convertir-se en una escola Magnet 

de l’ERAM. 

 

  



   

    

 

 
Juny de 2017                                                     Carme Puigdemont López                                                        X 

 

Màster en Educació i TIC (e-learning) 

Disseny tecnopedagògic SoundTAC 

Annex 8: Recollida de dades sobre els alumnes de 6è 
 

 

Acta de la reunió 

Data: 17/03/2017           Hora: 13:00          Lloc: Tutoria de Cicle Superior  

Assistents: Tutores de 6è A i B, mestres d’Educació Especial, mestre de música i autora del 

projecte. 

Punts a tractar 

a. Presentació del projecte. 

b. Aspectes a tenir en compte sobre els alumnes de 6è. 

c. Llistat de necessitats educatives especials. 

d. Coneixements previs dels alumnes dels continguts del projecte. 

Es comença la reunió recordant el funcionament del projecte que es va explicar en el claustre, 

s’amplia amb més informació referent als objectius i continguts i es resolen els dubtes que 

sorgeixen al voltant de la proposta. 

Les tutores aporten la seva visió positiva sobre el funcionament del projecte, i apunten alguns 

aspectes organitzatius, com ara la possibilitat de que l’alumne 19 de 6è A marxi del centre a 

mitjans de maig, o la sortida que es realitzarà el 12 de maig. També comenten l’estat d’excitació 

dels alumnes per la proximitat de les proves de 6è i de la finalització dels estudis a l’escola.  

Les mestres d’educació especial, una vegada revisat el projecte, aporten la previsió de 

necessitats dels alumnes per tal de dur a terme el projecte i elaboren una llista de necessitats 

educatives especials per a realitzar el projecte. Aquesta llista és la següent: 

 L’alumna 6 de 6è A i l’alumna 7 de 6è B, que són bessones, tenen un retard cognitiu que 

les equipara a un nivell 3r. Caldrà fer una adaptació del projecte en alguns dels aspectes 

que es proposen. 

 L’alumne 2 de 6è B ha arribat al centre a principis de març procedent de Síria. Fa 6 anys 

que no està escolaritzat i no sap llegir ni escriure en cap idioma. 

 L’alumne 8 de 6è B té un trastorn de falta d’atenció molt elevat i necessita suport constant. 

A més a més pateix hidrocefàlia i una malformació a l’esquena que fa que depengui d’una 

cadira de rodes per a poder-se desplaçar. 

  Hi ha uns 15 alumnes més amb problemes diversos, però sembla que a priori no els 

afectaran en el desenvolupament del projecte. 
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El mestre de música explicita també la seva visió positiva vers el projecte i aporta una llista de 

coneixements previs que, a priori, tenen els alumnes. 

Aquesta llista és la següent: 

 Coneixement del programa Audacity. No l’han usat, però en coneixen les possibilitats.  

 Relació entre les figures rítmiques bàsiques. 

 Coneixement del compàs quaternari. 

 Coneixement de l’estructura pregunta-resposta. 
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Annex 9: Enquesta realitzada als alumnes i resum de les respostes 

L’enquesta realitzada als alumnes es troba disponible a la següent URL:  

https://goo.gl/forms/UefjpH6v35TALftY2 

Tot seguit es mostren els resultats resumits en forma de gràfiques.  

Apartat de motivació  

Els alumnes responen després de mirar dos vídeos que pretenen motivar-los per realitzar el 

projecte. 

 

https://goo.gl/forms/UefjpH6v35TALftY2
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Apartat relatiu al coneixement del programari a emprar 
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Juny de 2017                                                     Carme Puigdemont López                                                        XV 

 

Màster en Educació i TIC (e-learning) 

Disseny tecnopedagògic SoundTAC 

Apartat relatiu al coneixement de l’ús del programari a emprar29 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

                                                
 
29 Aquestes preguntes només són contestades en el cas de que es respongui afirmativament a alguna de 

les preguntes de l’apartat relatiu al coneixement del programari a emprar 
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Annex 10: Graella d’acarament dels objectius i continguts de l’educació 
artística, música i dansa, expressats en el currículum i els objectius i 
continguts de la proposta. 
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Annex 11: Correu enviat als mestres 

Correu enviat als mestres el dia 15/03/2017 

Benvolguts companys, 

Tal i com us vaig comentar al claustre, d’aquí pocs dies començarem a dur a terme el projecte 

SoundTAC. Si tot va segons el previst, aviat podreu veure les produccions dels alumnes de sisè 

en un sites que trobareu enllaçat al Symbaloo de l’escola.  

He programat les activitats en l’horari reservat per a activitats TAC de CS a l’aula d’informàtica, 

i si tot va com està previst, no afectarà a les hores que teniu programades per realitzar activitats 

amb els vostres alumnes. De totes maneres, us volia demanar que, mentre duri el projecte, em 

doneu un cop de mà si hi ha algun problema inesperat i necessito l’aula d’informàtica en alguna 

hora no prevista. Per la meva part em comprometo a reservar els carros perquè pugueu realitzar 

l’activitat que teníeu pensada a l’aula amb els portàtils. 

Gràcies per la vostra comprensió. 

 

Carme Puigdemont 

Coordinadora TAC 

Escola Mas Masó 

 

Respostes rebudes 

Es van rebre 8 respostes sobre 20 correus enviats. Es mostren dues respostes representatives 

de totes les rebudes. 

Hola Carme, 

Cap problema! Em farà molta il·lusió veure els resultats del teu projecte. No et preocupis per 

l’aula. De segur que ningú t’hi posarà cap problema. 

Sort amb el projecte! 

 

L.Z. 

Tutora de 4t B 

 

 

Perfecte Carme! Endavant! 

L.O. 

Tutora de 5è A 
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Annex 12: Graella d’avaluació d’un debat del centre 

Graella d’avaluació de participació en un debat. 

Avaluar amb nota numèrica de 0 a 10. els tres primers ítems es poden avaluar de manera global. 

Si cal, es pot posar una nota numèrica a cadascun i fer-ne la mitjana. Es pot escriure un 

comentari. 
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Comentari i nota final 
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Annex 13: Certificat de pràctiques 
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Annex 14: Certificat de veracitat 
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Annex 15: Imatges de la implementació 

 

Dues alumnes de 6è A treballant amb el programa Hydrogen 

 

 

Dos alumnes de 6è B treballant en parella amb l’aplicació Incredibox 
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Dues alumnes de sisè B avaluant 
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Annex 16: Graella d’avaluació omplerta per un alumne 

Alumne:  14       Data: 12/05/2017 

Número 16 Estructura Textura 
Nota 

final 

Comentari 

Composició 

rítmica 
3 4 3,5 

Aquesta cançó començava 

directament i això no es una cosa 

bona, també era molt repetit y no 

esta al temps estimat 

Composició 

melòdica 
4 3 3,5 

Aquesta cançó es molt repetitiva y 

es nota que has fet mes de 10 

rodes i també la Carme va dir que 

no es podien posar els bonus trak. 

 

Número 18 Estructura Textura 
Nota 

final 

Comentari 

Composició 

rítmica 
5 7 6 

Te bon ritme i tindries mes nota si 

no t´ haguessis passat amb els 

minuts. 

Composició 

melòdica 
8 5 6,5 

Esta molt be però el final no l´ has 

fet y en algunes parts es feia 

repetit y hi havia veus q no s´ 

escoltaven. 

 

Autoavaluació Estructura Textura 
Nota 

final 

Comentari 

Composició 

rítmica 
4 5 4,5 

He vist que era repetitiva, he fet 

be el principi y el final. 

Composició 

melòdica 
8 9 8,5 

A mi m´ agrada molt i he fet bon 

començament i bon final!  

 

 

 


