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Video de creacié

Introduccio

"Escriure... escriure... escriure sobre el video és com explicar un viatge a algi que mai no
ha pres un acid."

Aquesta citacié de Marco Vassi va apareixer en el nimero 1 de Radical Softwa-
re, 'emblematica revista dels setanta del segle passat, i posa de manifest les
dificultats que troben els qui pretenen escriure sobre el video, un mitja el llen-
guatge del qual és audiovisual. Malgrat aix0, aquesta assignatura té per objec-
te caracteritzar el video a partir del context cultural i social que n'ha fet pos-
sible l'aparici6 en l'art i, al seu torn, determinar quins han estat els canvis i
les influéncies que el mateix mitja ha acabat imprimint a 1'art. Entre aquests,
destaquem 'exercici d'una influéncia social i politica sense precedents, la re-
estructuracio de les expectatives institucionals i les del mercat de 1'art, la inci-
dencia en el caracter processual de I'obra i en la participacié de I'espectador en

el procés de creacid, i la definitiva alteraci6 de l'estatus de 1'art i de 1'artista.

El video de creaci6 forma part, junt amb altres formes d'art electronic (art en
xarxa o net.art, art en CD-ROM o cd-art, art sonor, instal-lacions i objectes ar-
tistics interactius, etc.), de I'art multimedia (en angles, media art). Aquest tipus
d'art es podria definir llavors com a "art contemporani que utilitza les noves
tecnologies de la comunicacid", d'entre les quals el video és el pioner en la
configuraci6 d'aquesta categoria globalitzadora. La denominaci6 art multime-
dia es refereix a l'art contemporani d'expressié audiovisual i multimeédia, o a
les disciplines, les actituds i els comportaments artistics en les quals es recorre
a la metodologia, als procediments i a les tecniques de comunicacié audiovi-

sual i multimedia.

La definici6 del mitja video continua oberta no solament per la diversitat
d'interpretacions tedriques i de propostes formals del fenomen video, sin6
també perque els seus usos socials no han deixat d'expandir-se. En tractar-se
d'un art multimedia, el seu enfocament teoric parteix de suposits no sempre
ben delimitats, de manera que, depenent del context, ens trobarem amb dife-
rents expressions que fan referéncia a un mateix tipus d'obres, com per exem-
ple video independent, video alternatiu, videoart, video de creacid, etc. simplement
video. Aixi mateix, el video de creacio, en el sentit més ampli, també inclou

altres formes genuinament creatives, com ara el videoclip musical o el Vjing.

En qualsevol cas, el video és un mitja jove que no ha de ser considerat només
com un dispositiu d'enregistrament o com a pur suport pel qual passen unes
imatges. El video és alhora imatge i objecte simbolic de la nostra cultura, i
també lloc de constitucié de nous codis de representacio, pero, sobretot, el

video és un mitja destinat a la comunicacid i a la creativitat artistiques.
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Video de creacié

Tenint com a marc de referencia l'anterior, els materials docents d'aquesta as-
signatura tenen l'objectiu de definir i aprofundir en la practica del video de
creaci6 tant des de la seva manifestacié en el terreny especific de l'art, com en
el seu Gs quotidia actual. Des de la primera perspectiva, el videoart o video de
creaci6 es podria definir de manera immediata com l'art que utilitza el video
com a mitja d'expressio, i per tant, per a comprendre amb exactitud que és,
I'hem de contextualitzar en la historia de l'art i dels mitjans de comunicacio.
El primer modul titulat "Els inicis del video de creaci6" esta dedicat a aquest
objecte. L'entorn i el moment de la seva aparici6 resultara decisiu en la fixaci6é
de les seves caracteristiques definitories, ja que neix apadrinat per la ideologia
contracultural d'uns corrents artistics que van saber aprofitar el factor media-
tic per a arremetre contra les estructures convencionals de l'art i de la politica.

El segon modul d'aquests materials, "Tendéncies i trajectories", tracta de ca-
racteritzar algunes de les tendéncies i tematiques que han predominat en el
context del videoart propiament dit, és a dir, en el mén de l'art contempora-
ni, especialment fins a la segona meitat dels anys noranta del segle passat. En
aquest modul es tracten artistes que han destacat, tant per la qualitat artistica
com per la influéncia en artistes posteriors i en altres produccions videografi-
ques. $'hi recull, d'alguna manera, la maduresa del video com a practica artis-

tica de referencia.

Finalment, el tercer modul, titulat "El video de creacié: desplacaments", inten-
ta recollir el moment actual del video de creacid, a partir de tots els canvis que
s'han produit en els contextos de creacio, distribucio i recepcié del video. En
aquest ultim modul, doncs, ens interessa abordar el que hem anomenat des-
placaments, que representen canvis entre l'analogic i el digital, entre el cinema
i el video, entre art i no-art, entre passat i present. Hem volgut expressar i re-
collir diferents aspectes relacionats amb el video de creaci6 i les seves diferents
manifestacions, enteses en un sentit ampli, tractant de sortir, en molts casos,
del context purament artistic. Hem dividit el modul en tres grans blocs que
aborden, grosso modo:

1) La relaci6é del video amb el context del mén de 1'art.

2) Els desenvolupaments tecnologics i els seus correlats en practiques socials
i culturals.

3) Les manifestacions i creacions recents en el camp del video. En aquesta
altima part, hem volgut destacar alguns artistes en actiu que representen temes
actuals.

Aquesta assignatura intenta definir el mitja del video, caracteritzar-lo, articular
un "entorn possible" que, sens dubte, no pretén sistematitzar ni normalitzar —
ja que és caracteristica del mitja la seva peculiar resisténcia a aix0o—, sin6 oferir

un ampli panorama, una visi6é globalitzadora del mitja.
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Objectius

Aquesta assignatura té per objectiu que els estudiants adquireixin una visié
panoramica del video de creacié —una cultura basica sobre la seva historia i
la seva actualitat- i que aprenguin a analitzar criticament aquest tipus d'obres
d'art contemporanies. Es tracta d'una aproximacio historica i critica, centrada
en aspectes que afecten I'analisi i la critica. La seva finalitat és la vinculaci6 de
la imatge tecnologica, entesa com una forma més d'expressio dins de l'art, a la

resta de practiques artistiques i culturals de les Gltimes decades.

A grans trets, aquesta és una proposta de caracter teoricopractic estructu-
rada en sessions obertes al debat. La seva metodologia preveu, a més de
I'aprenentatge teoric, el visionatge d'obres de video, la lectura d'articles i assa-
jos, l'escriptura de comentaris critics i, en la mesura del que sigui possible, la

visita a les exposicions i exhibicions que s'organitzin a cada ciutat i temporada.

El seu objectiu docent és formar els estudiants en el video per mitja d'una
aproximacio critica artistica, cultural i social i, per tant, ofereix una visié com-
pleta tant de la historia com de l'actualitat del video en el context de l'art i de
la comunicacié. Ha estat elaborada a partir de moduls tematics que inclouen
un index exhaustiu dels continguts i una relaci6 dels materials (cintes de vi-
deo, fotografies i pagines web) més indicats per a la seva docencia, i també les
bibliografies especifiques de cada tema.

Aquest plantejament docent incideix en tres objectius principals:

1. l'aprenentatge del video en el context de l'art contemporani

2. lainducci6 a la reflexio i l'analisi

3. l'estimulacio al desenvolupament d'un imaginari creatiu personal

Encara que estigui classificada en tres apartats aparentment estancs, aquesta

aproximacio al video de creaci6 té multiples connexions i interrelacions que

faciliten una lectura tangencial del text.
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Continguts

Modul didactic 1
Els inicis del video de creacio
Laura Baigorri Ballarin

1.
2.
3.

Pioners del video de creacid
Primers usos i tendéncies del video en 1'art

El video com a eina de contrainformacio

Modul didactic 2
Tendéncies i trajectories
Laura Baigorri Ballarin

1.

2.
3.
4

Cos, emoci6 i accid
El videoart compromes
Narrativa. Histories intimes i relats viatgers

Tres artistes clau: trajectoria de Viola, Hill i Muntadas

Modul didactic 3
El video de creacié: desplacaments

Laura Baigorri Ballarin, Ruth Pageés Parra i Gemma San Cornelio

1.

Els contextos del video: mén de 1'art, mitjans de comunicaci6 i cultura
popular
Video, noves tecnologies i noves expressions

Video, noves manifestacions i obres
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