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1 Introduccidén

La idea de crear un CMS (Content Management System) basado en J2EE
viene a partir de la propia voluntad de querer profundizar en el analisis,
disefio y implementacion de este tipo de aplicaciones, dando especial
importancia a :

- La creacion de formularios dinamicos en web.

- La creacion de un modelo de objetos capaz de formar cualquier
tipo contenido para un portal.

- La creacién de una base de servicios genéricos.

- La creacion final de la propia aplicacion AGC.

Queda ademas totalmente justificado al contemplar que casi el 90% de este
tipo de aplicaciones estan programadas en PHP, ¢{porque no una en java?.

El reto es conseguir los puntos anteriores y que la aplicacion final mediante
la implementacion del “piloto” pueda ofrecer:

- La administracion de la estructura de la informacioén
- La administracion de los contenidos
- La presentacion de los contenidos (frontales de un portal)

Asi que la aplicacibn tendra una zona publica o frontales destinados a
mostrar los contenidos y otra zona privada destinada a la administracion de
los mismos o backoffice.

Otras aportaciones del proyecto seran las derivadas de los patrones
(DAO,MVC,Factoria,Singleton...) utilizados y del modelo de programacion
basado en 4 capas, esta ofrecerd una serie de mejoras en cuanto a
mantenibilidad, extensibilidad y reutilizacién de componentes.

e Capa de cliente: Compuesta por el Interfaz de usuario.
Capa de presentacion: Compuesta por el conjunto de vistas o
componentes que recuperaran la informacion a mostrar en el
interfaz del cliente.

e Capa de l6gica de negocio: Compuesta por los objetos de la
I6gica del negocio que seran reutilizables.

o Capa de datos: Compuesta por la capa de persistencia y los
datos de la aplicaciéon almacenados en una base de datos
relacional.

jojeda.doc
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1.1. Objetivos

Los objetivos principales del TFC son el analisis, el disefio, implementacion y
test de una aplicaciéon para la gestion de contenidos (AGC).

Con especial énfasis se ha trabajo en la consecucion de:

¢ Una base de servicios genéricos para la creacion de aplicaciones
web que usen el framework Struts y el motor de persistencia
Hibernate, son:

Gestor pool de conexiones

Gestor de sesiones

Gestor genérico de persistencia

Carga de constantes

Carga de parametros

Carga de literales

Sistema de paginacion

Sistema de log

Sistema de inicializacion de aplicaciones

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

e Un modelo de objetos capaz de representar cualquier contenido,
comenzando desde los componentes mas basicos (documento
adjunto, imagen, texto y link) hasta llegar a los contenidos mas
complejos.

0 (componente > bloque - contenido)

e Una aplicacion de backoffice parametrizable y reutilizable a partir
del uso de formularios dindmicos para administrar cualquier tipo
de contenido.

o0 Administracion de tipos de bloque
0 Administracion de contenidos

" Administrar Noticias

. Administrar Preguntas

¢ Una muestra dos frontales diferentes que podrian aparecer en un
supuesto portal.
o0 Frontal 1:Noticias de Actualidad
o0 Frontal 2:Preguntas Frecuentes

1.2. Enfoque y método

El enfoque utilizado en durante el proyecto ha sido la de mantener una
disciplina de dedicacién, es decir mantener durante todas las fases una
constancia de trabajo, aun asi y segun el conocido “Sindrome del
Estudiante” ha sido un reto el llegar a las ultimas entregas.
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1.3. Planificacién del proyecto

La temporalizacion inicial para el proyecto fue:

Proyecto AGC
Fase

Fecha Finalizacion

Entregable

Inicio Proyecto

Plan de Trabajo

Especificacion y analisis (10d)
Especificacion y funcionales (14d)
Disefio (15d)

Implementacion (40d)

Pruebas (4d)

Memoria - Entrega Final (12d)

El detalle de actividades por semanas:

4 de marzo de 2006
13 de marzo de 2006 Si
23 de marzo de 2006
6 de abril de 2006
21 de abril de 2006 Si
31 de mayo de 2006 Si
4 de junio de 2006
16 de junio de 2006 Si

AGC - FASE DE IMPLEMENTACION - MAYO-JUNIO 2006

Actividad

Semana Semana Semana Semana Semana
1 2 2 3 4

Estudio software base

Instalacién software base

Eclipse

Tomcat

Oracle

Servicios compartidos

Convencion de nombres

Carga de constantes

Carga de parametros

Sistema de log

Sistema de inicializacion

Motor de Persistencia Hibernate

Configurar factoria

Gestor pool de conexiones

Gestor de sesiones

Gestor genérico de persistencia

Definicién del modelo hbm's

Creacion de beans persistentes

Framework Struts

Instalacion y configuracion

Ejercicio y pruebas de formularios dinamicos

Subsistema 1: Definicidn de tipos de bloque

Pantalla: Gestién del maestro de tipos de bloque

Test y pruebas formulario dinamico tipos de bloque

Creacion capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacién capa de persistencia (Helper/Persistence)

Pantalla: Edicién / Creacion de tipos de bloque

Creacion capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacion capa de persistencia (Helper/Persistence)

XXX XXX XX [ X

Subsistema 2: Administracion de contenidos.

jojeda.doc
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Pantalla: Gestién de contenidos.

Creacion capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacion capa de persistencia (Helper/Persistence)

Pantalla: Edicién / Creacion de contenido

Creacién capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

XXX [X [ XX

Creacion capa de persistencia (Helper/Persistence)

Subsistema 3: Acceso y seguridad.

Pantalla: Validacion de usuario

Creacién capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacién capa de persistencia (Helper/Persistence)

Pantalla: Listado de opciones de administracion

Creacion capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacién capa de persistencia (Helper/Persistence)

Subsistema 4: Presentacion.

Frontal Ejemplol: Noticias de Actualidad

Creacion capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacion capa de persistencia (Helper/Persistence)

Frontal Ejemplo2: Preguntas Frecuentes

Creacién capa controlador y vista (Action/Form/Jsp)

Creacidn capa de persistencia (Helper/Persistence)

Test y pruebas piloto

Documentacion

Generar Javadoc

Crear leeme.txt,howTolnstall.txt,database.sql...

Crear Memoria

Crear Presentacion

X33 [ [ |3 > [ [><|> [ 3> [ [>< [ [ [ [>< [ [ X

Con una X marco las actividades que han sufrido desajustes. En general las
fases que finalmente han sufrido mas desajustes han sido la de disefio e
implementacién y es debido a parte del volumen de trabajo a la curba de
aprendizaje especialmente realizada y ampliada en:

Mapping de objetos en Hibernate (hbm’s)

Gestor pool de conexiones para Hibernate

Gestor de sesiones Hibernate (session-per-request, filtros)

Gestor genérico de persistencia Hibernate

Creacion de la capa contrololador (struts actions)

Creacion de la capa de de logica de negocio (helpers)

Creacion de la capa de de persistencia (persistence managers)
Creacioén de la capa de presentacion / vista a partir de formularios
dindmicos JSTL (JSP Standard Tag Library (JSTL)
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1.4. Producto obtenido

El producto obtenido finalmente es la aplicacion AGC implementada junto
con el cddigo fuente y la documentacion.

La entrega se realiza en dos ficheros comprimidos .zip
El primero JuanOjedaSOURCECODE.zip que contiene:

Las carpetas:

/javadoc:
Contiene la documentaciéon de todo el cédigo fuente de la
aplicacion

/para_tomcat:
Contiene el plugin para eclipse para usar tomcat
(tomcatPluginV3beta.zip)
Contiene el parche para tomcat para usarlo con J2SE
menores que la 5.0 (jakarta-tomcat-5.5.9-compat.zip)
Contiene el fichero de contexto (agc.xml)

Los ficheros:
projecte_eclipse_agc.zip:
Contiene el proyecto completo de eclipse comprimido.

howTolnstall.txt:
Describe los requerimientos software y la manera de
instalar y ejecutar la aplicacion a partir del
projecte_eclipse_agc.zip

database.sql:
Contiene el script sqgl para la creacion de tablas en la
base de datos
Contiene el script sql para la insercion de los datos por

defecto
El segundo JuanOjedaDOCUMENTACIO.zip que contiene:

JuanOjedaMEMORIA.doc
JuanOjedaPRESENTACION.ppt

Véase al Anexo 1. Donde se muestran todas las pantallas de la aplicaciéon
implementadas con contenidos de ejemplo

jojeda.doc
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1.5. Breve descripcion de los siguientes capitulos

En el siguiente capitulo el punto 2 "Especificacion y analisis funcional por
subsistemas", veremos el analisis funcional de cada subssitema:

Subsistema 1: Definicidon de tipos de contenidos.
Subsistema 2: Administracion de contenidos.
Subsistema 3: Acceso y seguridad.

Subsistema 4: Presentacion. Frontales.

En el punto 3 Disefio veremos:

Arquitectura del sistema
Patrones

Diagramas de casos de uso
Paquetizacion

Diagrama de clases de entidad
Modelo Fisico de Datos

y finalmente los Ultimos capitulos las conclusiones, el glosario de términos
y la bibliografia.

Se incluye un Anexo final donde se listan las pantallas resultantes de la
implementacion.

jojeda.doc
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2 Especificacion y analisis funcional por subsistemas
2.1. Subsistema 1: Definicidn de tipos de contenidos.

2.1.1. Pantalla: Gestion del maestro de tipos de bloque

Esta gestion permite administrar los diferentes tipos de bloque que podran
usarse en la gestién de contenidos.

En esta pantalla se presentaran los diferentes tipos de bloque, permitiendo
gestionarlos. El aspecto de la pantalla ser4 como sigue:

Listado de tipos de bloque

Tipo de bloque 1 E B

Tipo de bloque 2 E B

Tipo de blogue 3 E B
<- Anterior Siguiente ->
Alta

El comportamiento de la ventana sera el siguiente:

- En la primera carga, se presentaran todos los tipos de blogue por orden
alfabético, paginados de 10 en 10.
- Para cada tipo de bloque se podré realizar las siguientes acciones:
o E: Editar. Llevara a la pantalla de edicién de tipos de bloque.
o B: Borrar. Tras un alert de confirmacion, borrara el tipo de
bloque, avisando en caso de que existan contenidos que usen
ese tipo de bloque..
- Pulsando al boton Alta, se presentara la pantalla de creacion de nuevo
tipo de bloque.

jojeda.doc
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2.1.2.

Pantalla: Edicion / Creacion de tipos de bloque.

Esta pantalla presentara la creacion o la edicion de un tipo de bloque.
Un tipo de bloque estara formado su nombre,descripcién y por un conjunto
variable de componentes.

El aspecto de la ventana sera como sigue:

Edicion / Creacién de tipo de bloque

Datos del tipo bloque

Nombre

Descripcion

Componentes

TEXT .
Etiqueta:

TEXT Etiqueta:

IMAGE Etiqueta:

URL .
Etiqueta:

Listado variable de
componentes.

Tipo de componente (desplegable) v

Nuevo Componente

Volver

Guardar

Donde el comportamiento de la ventana serd el siguiente:

Para el tipo de bloque sera posible informar el Nombre, la Descripcion

y afadir de 1 a n componentes.

La caja de componentes es dindmica, sera posible afiadir de 1 a n
componentes seleccionando el tipo deseado en el desplegable y

pulsando el botén Nuevo Componente.

Los componentes pueden ser del tipo: (TEXT:Texto, IMAGE:Imagen,
DOCUMENT: Documento Adjunto o URL:Link),
Se permitird modificar el orden (botones arriba / abajo) o borrar un

componente (botén X).

Para cada compenente sera posible indicar su etiqueta personalizada.

jojeda.doc
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= El botén Guardar almacenara los cambios y Volver retornara al
listado.

2.2. Subsistema 2: Administracion de contenidos.

2.2.1. Pantalla: Gestion de contenidos.

En esta ventana se presentara el listado de todos los contenidos asociados a
la zona del frontal administrado. El aspecto de la pantalla ser4 como:

Busqueda Buscar

Listado de contenidos

Fecha Titulo Autor E ||B
Fecha Titulo Autor E ||B
Fecha Titulo Autor E [|B
Fecha Titulo Autor E ||B
<- Anterior Siguiente ->
Alta

El comportamiento de la ventana serd como sigue:

- En la primera carga, se presentaran todos los contenidos, ordenados
por fecha descendiente (primero la mas reciente). Dentro de la misma
fecha, el orden sera por autor + titulo

- Pulsando en la cabecera de cada uno de los campos, se reordenara la
lista. Se paginara de 10 en 10.

- Introduciendo una cadena en el campo de buUsqueda y pulsando Buscar
se filtraran las noticias por aquellas que en titulo, descripcién contengan
la cadena introducida.

- Para cada contenido se podra realizar las siguientes acciones:

o E: Editar. Llevara a la pantalla de edicién de contenidos.
o B: Borrar. Tras un alert de confirmacion, borrara el contenido..

- Pulsando el botdn Alta, se presentara la pantalla de creacion de nuevo
contenido.

jojeda.doc
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2.2.2.

Esta pantalla presenta la creacion/edicion del contenido. Un contenido

Pantalla: Edicién / Creacion de contenido

estara formado por un conjunto fijo de atributos y por un conjunto variable
de bloques.

El aspecto de la ventana sera como sigue:

Edicién / Creacién de contenido

Edicion cotenido

Fecha creacion

(fecha) Fecha modificacion

(fecha)

Titulo

Subtitulo

Epigrafe

Resumen

Cuerpo

Atributos Fijos.

(Bloguel)

Listado de Componentes)

(Bloque2)

Listado de Componentes

Listado variable de
bloques. Ver el detalle
de los Componentes
mas abajo.

Volver

Guardar

Tipo de blogue (desplegable)

Nuevo bloque

Donde el comportamiento de la ventana sera como sigue:

Para el contenido sera posible informar los atributos fijos y afiadir de

O a n blogues.

La caja de bloques es dindmica, sera posible afiadir de O a n blogues
seleccionando el tipo de bloque en el desplegable y pulsando el botén

Nuevo Bloque.

jojeda.doc
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= Se permitira modificar el orden de los bloques (botones arriba /
abajo) o borrar un bloque (botén X).

= El botédn Guardar almacenara los cambios y Volver retornard al
listado.

= Un ejemplo de “Componentes” puede ser “Documento con preview”,
en que la caja del bloquel tendria un aspecto similar al que sigue:

— Documento con preview

Documento: (documento adjunto) Examinar...
Foto: (imagen) Examinar...
Descripcion: (texto)

Las etiquetas seran las
definidas en la pantalla de
Edicion de Tinos de bloaue.

2.3. Subsistema 3: Acceso y seguridad.

2.3.1. Pantalla: Validacion de usuario

Esta pantalla mostrara los campos necesarios para la validacion de los
administradores de contenidos.

El aspecto de la ventana sera el siguiente:

Acceso de Administradores de Contenidos

Mensajes de informacién o error

Usuario:

Contrasefa:

Aceptar

El comportamiento de la ventana serd como sigue:

- El usuario introducira su nombre de usuario y su contrasefia, para
finalizar pulsara en Aceptar.

- Si la validacion no es correcta se informara al usuario mediante el
cuadro de mensajes.

jojeda.doc
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- Si la validacion es correcta se le presentara al administrador las

opciones de administracion.

2.3.2. Pantalla: Listado de opciones de administracion

Esta pantalla mostrara todas las opciones de administracion a las que tenga

acceso el usuario. Se mostrara el listado de frontales programados del

portal y por cada uno de ellos se motrara el listado de cajas de informacion

definidas.

El aspecto de la ventana para la adminsitraciéon de un frontal sera como

sigue:

Opciones de Administracion

Frontal 1: Portada Noticias de Actualidad

Cajal: Noticias Politica

Administrar Contenidos

Caja2: Noticias Economia

Administrar Contenidos

Caja3: Noticias Sociedad

Administrar Contenidos

Caja4: Noticias Deportes

Administrar Contenidos

El listado de cajas
de informacion,
dependera
directamente del
tipo y nimero de
frontales que se
programen para el

portal.
V

Frontal 2: Preguntas Frecuentes

Cajal: Preguntas Frecuentes

Administrar Contenidos

Bloques Predefinidos

Tipos de Bloque

Administrar

El comportamiento de la ventana serd como sigue:

- El administrador gestionara los contenidos de un frontal pulsando en el
boton de Administrar Contenidos de la caja deseada.

- El administrador podra gestionar los tipos de bloque pulsando en el

botobn Administrar.
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2.4. Subsistema 4: Presentacion.

Para mostrar la versatilidad del sistema se detallan a continuacion dos
posibles frontales que presentaran el contenido al usuario final. Para nuevos
frontales solo hara falta realizar el mismo ejercicio de definir los formatos
deseados para cada caja.

2.4.1. Frontal Ejemplol: Noticias de Actualidad

Portal AGC : Noticias de Actualidad

Politica " 1[ | Economia ]
Titulo Noticia 1 Fecha Titulo Noticia 1

. . Fecha Autor
Imagen Noticia 1 Resumen Noticia 1

Resumen Noticia 1

IMG

Documento Adjunto Titulo Noticia 2
Fecha Autor
Titulo Noticia 2 Fecha .
Resumen Noticia 2

Imagen Noticia 2 Resumen Noticia 2
Titulo Noticia 3

I M G Fecha Autor

Documento Adjunto Resumen Noticia 3

Sociedad Deportes

Titulo Noticia 1 Fecha Titulo Noticia 1

Imagen Noticia 1 Titulo Noticia 2

I M G Titulo Noticia 3

Titulo Noticia 4

Epigrafe Noticia 1 Titulo Noticia 5

Cuerpo Noticia 1 Titulo Noticia 6

Titulo Noticia 7

Titulo Noticia 8

Urls asociadas:

LINK1 Titulo Noticia 9

LINK2

LINK3 Titulo Noticia 10
jojeda.doc
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Esta pantalla es un frontal propuesto como ejemplo para el portal. Es un
caso préactico donde podemos ver las noticias separadas en 4 zonas o cajas
informativas. Cada una de ellas presentara la informacion de forma
diferente, se proponen cuatro formatos:

Formato de la Cajal: Politica
Presentard las dos ultimas noticias publicadas.

Se mostraran los campos Titulo, Fecha y Resumen. Se cargara el primer
componente Imagen y un posible componente Documento Adjunto .

Formato de la Caja?2: Economia
Presentard las tres ultimas noticias publicadas.

Se mostraran los campos Titulo, Fecha, Autor y Resumen.
No se admitiran componentes.

Formato de la Caja3: Sociedad

Presentard la ultima noticia publicada.

Se mostraran los campos Titulo, Fecha,Epigrafe y Cuerpo.

Se cargara el primer componente Imagen y el listado de componentes de
tipo URL.

Formato de la Caja4: Deportes
Presentard las diez ultimas noticias publicadas.

Se mostrara el campo Titulo.
No se admitiran componentes.

2.4.2. Frontal Ejemplo 2: Preguntas Frecuentes

Portal AGC : Preguntas Frecuentes

Pregunta:

Pregunta 1: Pregunta

Respuesta 1: Respuesta

Url asociada: LINK1
Documento adiunto: Documento Adiunto

Pregunta:

Pregunta 2:

Respuesta 2:

Url asociada: LINK1
Documento adiunto: Documento Adiunto
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Esta pantalla es un segundo ejemplo de frontal. Es un caso practico donde
podemos ver el listado de preguntas con sus respuestas. La infomacion se
mostrara dependiendo del formato propuesto:

Formato de la Caja: Pregunta

Se mostrara el campo Pregunta y Respuesta.

Se admitira un componente Documento Adjunto y un componente URL
por pregunta.
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3 Disefio
3.1. Arquitectura del sistema

El siguiente esquema presenta la arquitectura del sistema indicando las
capas Yy las versiones de los productos que se han utilizado en cada una de
ellas.

CLIENTE WEB (Internet Explorer 6.0,Firefox 1.5)

Framework Struts 1.2.7

Motor de persistencia: Hibernate 3.0

|

BASE DE DATOS (Oracle 8i)

—
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3.2. Patrones

GRASP es el acronimo de General Responsibility Assignment Software
Patterns. Una de las cosas mas complicadas en Orientacion a Objeto
consiste en elegir las clases adecuadas y decidir como estas clases deben
interactuar. En el desarrollo de la aplicaciéon se ha tenido en cuenta una
serie de recomendaciones para la eleccion de los patrones son:

Bajo Acoplamiento

Uno de los principales sintomas de un mal disefio y alto acoplamiento es
una herencia muy profunda. Siempre hay que considerar las ventajas de la
delegacion respecto de la herencia.

Como ejemplo (de mal disefio), en muchos disefios Web se puede ver como
se crea un servlet base con capacidades de paginaciéon y se hereda de él
para construir los demas. La paginacion es un servicio que se podria usar en
aplicaciones no Web, por lo que es mas adecuado mantener estas
capacidades en clases externas.

Otro ejemplo clasico se produce cuando se pasan los objetos relacionados
con la capa de presentacibn a la capa de negocio (HttpRequest,
HttpResponse).

Alta Cohesion

Cada elemento de nuestro disefio debe realizar una labor Unica dentro del
sistema, no desempefada por el resto de los elementos y auto-identificable.

Ejemplos de una baja cohesion son clases que hacen demasiadas cosas.

En todas las metodologias se considera la refactorizacion. Uno de los
elemento a refactorizar son las clases saturadas de métodos.

Ejemplos de buen disefio se producen cuando se crean los denominados
"paquetes de servicio" o clases agrupadas por funcionalidades que son
facilmente reutilizables (bién por uso directo o por herencia).

Experto

La responsabilidad de realizar una labor es de la clase que tiene o puede
tener los datos involucrados (atributos) . Una clase, contiene toda la
informacién necesaria para realizar la labor que tiene encomendada

Creador

El hecho de crear objetos tiene casuisticas particulares:
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- Pool de Objetos
- Caches
- Instancias Unicas

Estos casos son candidatos para la utilizaciobn de otros patrones mas
concretos (de disefio). En caso de java:

o No confundir referencias y el valor referenciado a la hora de
retornar objetos desde métodos.
Conocer la peculiaridad de las String (cadenas constantes)
o ldentificar problematicas del recolector de basura y el uso de
recursos del sistema
o Conocer el ambito y naturaleza de distintos tipos de
componentes:
e En servlets y JSPs pueden descargarse y estar activos
en mas de una maquina virtual.
e Los servilets y JSPs son multi-thread a priory.
e Los tags son reciclados en JSP (ojo con valores
anteriores de atributos de clase).

o

Controlador

Asignar la responsabilidad de controlar el flujo de eventos del sistema, a
clases especificas. Esto facilita la centralizacion de actividades (validaciones,
seguridad, etc.) . El controlador no realiza estas actividades, las delega en
otras clases con las que mantiene un modelo de alta cohesién.

Un error muy comun es asignarle demasiada responsabilidad y alto nivel de
acoplamiento con el resto de los componentes del sistema

Patron MVC

En especial la aplicacion sigue el patréon (MVC) gracias a Struts que permite
separar perfectamente la vista (presentaciéon), el modelo (reglas de

negocio) y el controlador (dispatcher).

El siguiente diagrama muestra el flujo de llamadas entre componentes para
el patrén MVC:

CONTROLADOR DISPATH | LOGICA NEGOCIO
peticion > SERVLET > HELPERS
NAVEGADOR
CLIENTE FORWARD
L 4
VISTA GET MODELO
respuesta PLANTILLA | ESTADO
jojeda.doc
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Patron DAO

Para capa de persistencia se ha utilizado el patréon DAO (Data Access
Objects), que permite el alta, la baja y la modificacion del modelo de beans
(POJO’s) del sistema

Patron Factoria

Para la obtencidon de los diferentes managers de persistencia de cada bean
se ha creado una factoria DAO es decir una unica clase del sistema que es
capaz de ofrecer los managers de persistencia. Asi queda centralizado y
aislamos la capa de légica de negocio (helpers) de la capa de persistencia
(persistences).

3.3. Diagramas de casos de uso

3.3.1. Identificacion de los actores

Administrador: Es el responsable de administrar los contenidos del
portal.
Puede:
Validarse y acceder al indice de opciones de administracion
Crear tipos de blogue
Crear contenidos
Buscar contenidos
Ver el detalle de un contenido

Usuario: Es el usuario final que navegando de forma andénima puede
visualizar los contenidos en los diferentes frontales programados del
portal

Puede:
Listar los contenidos de los frontales
Ver el detalle de un contenido
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3.3.2. Casos de uso del Administrador

e
l.
>

Validacion
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3.3.3. Casos de uso del Usuario:

Ussatpleat
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3.4. Paquetizacion

A continuacion se listan la serie de paquetes mas importantes que forman la

aplicacion:
]

agc.init

1

agc.cfg

agc.excepcion

1

agc.log

1

agc.pool.hibernate

[ 1]

agc.service.action

1]

agc.service.bean

[ 1]

agc.service.helper

1]

agc.service.bean

[ 1]

agc.service.persistence

1

agc.util

Clases para la inicializacion de la aplicacion
Clases para la configuracion y parametrizacion
Clases para el tratamiento de errores o
excepciones

Clases para el tratamiento del log

Clases para la gestion de | pool, conexiones y
gestor genérico de persistencia para hibernate

Clases para las acciones de Struts. (Controlador)

Clases para los beans y formularios de Struts

(Vista)

Clases para la l6gica de negocio

Clases para el modelo de objetos hibernate.

Clases para la capa de persistencia

Clases de utilidad para el tratamiento de ficheros
literales, cadenas de texto, fechas y paginacion

Los paquetes en azul forman el conjunto de servicios compartidos.
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3.5. Diagrama de secuencia. Paginacion

Strute Controller |ListF0|'m | | LigtAction |

! i
: new): Spedficlistadion :
SpecificListAdion |
! i
'new(): SpedficListForm !
: .‘ SpedificListForm :
: resat(): void :
; > !
| resst(): void |
! i
! T
: | reset() : void
: e — — — —
] res=t(): void

i
- - -1

| . 0 e e e e e [ — —
walicate(): ActionErrg:
P

i
i
i
i
i
i
i
i
vhlidate(): ActionErrors

i
I aliclate(): Ac‘tic-nE|'|:E|
s — — — —

-

validate(): ActionErngy

i

perform(): ActionForward

ney: PageCalculg

:esiim ulo_57: Acdon_S
i

| i

SethllgeCalo.,llc-ltm: oicl

e

getTotalltemns : int

setTotalltem s: void

|
ItJetFirstltemOﬂJage: int

:getFirSﬂtemOIPage i
i

setFirstitem : v

i

|

|

|
spedficPgrorm . ActionFdrward

get'temsP ef age :|int
— P
i

getilrder roperty int
1
i >
¢et0|'d3|'Asc: i

|

i

—® |
o

i

perform: ActionForaard

w

i spedficPelfprm : ActionForward
1
- - -1T - - -5 - - - - - 7T =
, perform: Ac‘tlonFoHrml d
L T |- —
| i
| set |
i i
! i
| i
| s i
| i
| i
| perform ; void |
! i
i
i
i
i
i
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3.6. Diagrama de clases de entidad

El siguiente esquema representa el modelo conceptual de datos, es decir se
muestran las relaciones y asociaciones de las clases de entidad detectadas y

sus atributos.

%{}DL———C*E usuARIO
ZOHA Relationship_30,n LOGIN Wazss
HNOMERE WAg0 PASS WAZES
DESCR WAZSS AR WAA00

APZ WAA00

o.n

= o4 [BoGUE |_ S R

ACTIVD BL
- S ’ oesch vis

DESCR WALSE

Relationship_2
elationship_ oA \% n o
o.n O Relationship_<
=4 }; o " Resosiation 8 o | IbIOMAZ
CONTEHNID OO ULO) a.n = a.n NOMBRE Was0
SUBTITULO WARSS HIRO-DE-BEOGUE EE;{I‘SRRE Eﬁ:ﬁ DESCR  WAZSS
FECHA_MODIF [
FECHA_CREA [
LATEA <UHDEF=
DATEZ <UHDEF= [
a.n ?1 H Association_4

g Aezaociation_7 .4

DESCR  WAZES
TEXTO  LA4000
URL WAZES
FICHERO “AZES

TIFD WAoo
POSICION |

1.n
Association_1
TITULO wWag000
SUBTITULDO “WAZSS
EFIGRAFE  WAZS5
RESUMEN  A4000
CUERFO wal024

Relationship_1

2 i

TIFO_DE_COMPOMENTE

TIFO VA100
FOSICION |

1010 R~

NOMBRE “Wa20
DESCR  WAZSS
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3.7. Modelo Fisico de Datos

AGC_USER

OIL USER MUMBER(13)

LOGIN
PASS
AP
APZ
DESCR

“phfic=
WARCHAROZ)
WARCHAR(OZ24)
WARCHARIZES)
VARCHAR2SS)
WARCHARE000)

FK_USER_ZONE

FK_ZONE_N

A

AGC_ZOME

0ID ZOME NUMBER{19) =pk:
0ID_USER NUMBER(19) <fc:
POSITION NUMBER(S)

FK_ZONE_USER

AGC_USER_ZONE

0ID_USER NUMBER(19) <pk>
0ID_ZONE NUMBER(1D)

AGC_LANG @1
Ol LANG HUMBER(1SY 2phx

AGC_MODULE_ZONE

0l _ZONE NUMBER(19) =pkf@s
OID WMODULE  WUMBER(12) =ph,flcl=
FOSITION NUMBER(S)
ACTIWVE NUMBER(1)

DATE_INI_FUB DATE
DATE_FIN_FUB DATE

FK_MODULE_MD

AGC_MODULE
Qi MODULE HUMBER{19} Zphke
AUTHOR WARCHARZ(12E)
DATE DATE
DATEZ DATE
DATE_SCHEDIULE DATE
DATE_WMODIF DATE
DATE_MEW DATE
TYPE WARCHARZ(ZO)

ID_MAME WARCHARZ(EO) <aks
DESCR WARCHARZ(255)
FR_ITL_LANG FK_BTL_LANG FK_MBE_MODULE
AGC_ITEM_TYPE_LANG AGC_BLOCK_TYPE_LANG AGC_MODULE_BLOCK
0D ITEM TYPE NUMBER <phfil = 0ID BLOCK TYPE HUMBER{19) Zphfies QI MODULE BLOCK NUMBER(19) pk=
0D LANG HUMBER <pl i@ OID LANG HUMBER(19) <phficl= 0ID_BLOCK_TYPE HUMBER(19) <fa>
LABEL VARCHAR(E0) HAME WARCHARZ(E0) FOSITION HUMBER(S)
DESCR WARCHARZ(ZE5S) QID_MODULE MUMBER(19) <fli1 =
FR_ITLIT
FK_BTL_BTFK_MB_BLOCK_TYPE
AGC_ITEM_TYPE

e AGC_BLOCK_TYPE R bR
0D ITEM TYPE  NUMBER(1S]  =pk: o
TYPE WVARCHARZ(20) TR, 0l BLOCK TYPE NUMBER(13) zpk=
POSITION NUMBER(S) = = -
0ID_BLOCK_TYPE NUMBER(1S)  <fis

AGC_MODULE_ITEM

QID ITEM

1D_NAME
TYFE
POSITION

0ID_MODULE_BLOCK NUMBER(1)  =fis

NUMBER(19)  pk=
WARCHARZ(BO)
WARCHARZ(ZO)
NUMBER(S)

AGC_MODULE_LANG
0ID_MODULE  NUMBER(19) it >
0ID_LANG NUMBER(13) 2ha2s

FK_MODLANG_MODULE | TITLE VARCHARZ(255)
SUBTITLE VARCHARZ(255)
DESC_SHORT  VARCHARZ(4000)
EFIGRAFE YARCHARZ(1000)
NOTES VARCHARZ(1000)
SDESCRIPTOR VARCHARZ(1000)
DESC_LONG  LONG

AGC_OIDS

0ID NUMBER(1D) =pk=

FK_MOD_ITEM

FK_MODLANG_LANG

AGC_LANG : 2

OID LANG NUMBER(19)
1D_NAME
DESCR

WARCHARZ(ED)
WARCHARZ(2E5)

Zph=
<ak=

FK_MOD_LANG

AGC_MODULE_ITEM_LANG
QID_ITEM NUMBER(19)
OID_LaNG NUMBER(19)
DESCR VARCHARZ(ZES)
FoOT WARCHARZ(ZES)
TEXT LONG

_—URL WARCHARZES)
ACCESS_FILE WARCHAR(ZES)

<tk
2=
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4 Conclusiones

Personalmente mi conclusion sobre el proyecto es que la experiencia
durante todo el proceso ha sido muy positiva y enriquecedora,
principalmente por todo lo aprendido sobre:

Las diferentes capas que se necesitan para la creacién de aplicaciones
basadas en tecnologia J2EE.

Los diferentes servicios compartidos que se pueden reutilizar en cualquier
aplicacion.

El disefio de aplicaciones CMS y con especial énfasis en el modelado de los
contenidos.

Los patrones a aplicar para desarrollar software de calidad.

Formularios dinamicos con JSTL y la capacidad de aumentar y disminuir el
ndmero campos administrables en tiempo de ejecucidén y como persistirlo.

La persistencia de objetos mediante mapeos y transformaciones directas de
objetos java a la base de datos.

A parte ha sido un éxito la consecucién final de los objetivos planteados
inicialmente, y ademas haber podido ejercer el rol de "Jefe de Proyecto",
llevando asi la direccion, el control y la planificacion de cada fase.
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5 Glosario

CMS: Un Sistema de gestibn de contenido (Content Management
System, en inglés, abreviado CMS) es una aplicacibn que permite la
creacion y administracion de contenidos principalmente en paginas web.

STRUTS: Es un framework para el desarrollo de aplicaciones web que
implementa el patron de disefio MVC (Model View Control) el cual se ha
convertido en un estandar muy usado en el mundo del desarrollo en
Java

HIBERNATE: Hibernate es un motor de persistencia open-source que
hace sencillo el trabajo con bases de datos relacionales. Simula al
desarrollador como si la base de datos trabajara directamente con
objetos (POJO's), lo que lleva a que el desarrollador se preocupe por el
negocio de la aplicacion y no del cémo se
persistird/recuperara/eliminara la informacion de la base de datos.

JSTL: La libreria JSTL es un componente dentro de la especificacion del
Java 2 Enterprise Edition (J2EE) y es controlada por Sun MicroSystems.
JSTL no es mas que un conjunto de librerias de etiquetas simples y
estandares que encapsulan la funcionalidad principal que es usada
comunmente para escribir paginas JSP.

MVC: (Model-View-Controller) es un patron que define la organizacion
independiente del Model (Objetos de Negocio), la View (interfaz con el
usuario u otro sistema) y el Controller (controlador del workflow de la
aplicacion: "si estoy aqui y me piden esto entonces hacer tal cosa, si
sale bien mostrar esto y sino lo aquello otro™).

Para la aplicacion AGC:

Administrador: persona encargada de administrar los contenidos del
portal. Debera validarse y acceder a las opciones de adminsitracion.

Usuario: pesona que navega por un portal consultando contenidos
publicos

Componente: Unidad mas basica que formar un tipo de bloque, son
Documentos adjuntos, imagenes, textos o urls.

Tipo de blogque: Es un conjunto de componentes que al agruparlos ya
representan algo con cierto significado. Por ejemplo una ficha para
representar los datos de una cancién, o de una pelicula o una noticia,
etc.

Contenido: Es un conjunto de tipos de bloques
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Noticia: Es un tipo de contenidos configurado para mostrarlo como
ejemplo en el frontal 1.

Pregunta Frecuente: Es un tipo de contenido configurado para
mostrarlo como ejemplo en frontal2.

Frontal: Interficie que esta en contacto directo con el usuario

Formulario Dinamico: Pantalla con campos administrables capaz de
aumentar y reducir el nimero de campos en tiempo de ejecucion.
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7 Anexo l1l.Pantallas de la aplicacion. Interficies de
Usuario

Se listan a continuacion las pantallas resultantes de la implementacion.
Se ha realiza el test funcional de la aplicacién creando desde el backoffice
contenidos de ejemplo Noticias y Preguntas Frecuentes. Finalmente se
muestran los frontales con dichos contenidos.

7.1.1. Pantalla Index para testeo de funcionalidades

J =& x|
Archivoe  Editar  Yer Ir  Marcadores  Herramientas  Ayuda
<a- o - &0 ) [ nepiocahostjsgcindex i =l @ [l
x Disablew |1| Cookies™ E}l 557 (% Formsw 3 Images+ 5 Information [=| Miscellaneous~ ﬂ Outling™ Resize™ 'E'J Tools™ Ei View Sourcer | OptiansT @ (i)
-
LogoAGC
TFC: AGC - Aplicacion para la gestion de contenidos de un portal Autor: Juan Ojeda  Fecha : Junio 2006
Acceso y seguridad - Validacion
Acceso para los Administradores de Contenid
@ Para las prugbas hay que utilizar el Usuario;admin Contrasefia:admin
Gestion de contenidos - Backoffice
Administracién del maestro de tipos de bloque
¢ Componentes Basicos:
® Documentos adjuntos (doc,pdf,=ls,...)
= Imagenes (gif jpg,bmp,..)
® Textos
® URLs
¢ Realizando las combinaciones que desee podra crear cualquier tipo de blogue: Una imagen con fexto descriptivo, Una wrl con descripcidn, Cuatro textos, 2 adiuntos v una
imagen ete.
@ Es posible configurar una etiqueta para cada componente.
@ La pantalla de edicidn del tipo de bloque es dinamica, es decir segln nuestras especificaciones podemos ampliar o disminuir el ndmero de campos del formulario.
o Los tipos de blogue se reutilizaradn para la creacidn de contenidos,
Administracién de contenidos - Zona 1
¢ Listado de noticias de la Zona 1
Administracién de contenidos - Zona 2
@ Listado de preguntas de la Zona 2
@ La pantalla de edicion de contenidos es dinamica, podemos configurar el formulario segun el contenido deseado.
© Es posible parametrizar la pantalla de edicidn de contenidos para realizar un alta directa, de esta manera reutilizamos: -
gl e N
Listo |e Fasterfox

jojeda.doc
Pagina 34 de 46



TFC Juan Ojeda Duran

)
AGC: Aplicacion para la gestiéon de contenidos de un portal *1U0C

7.1.2. Pantalla de Acceso para adminsitradores

"'_-__}nGE Acceso - Mogzilla Firefox

=] x|

Archiva Editar Wer Ir Marcadores Hetramientas Avuda
& Ep- g O @ [ hetpifftocahostiagefiitiogin.do =l @r [El
x Disabler |1| Cookiesw E:} 557 (%) Formse & Images= @ Information= (=] Miscellanenus= &zoutline' [ resizer @ Tools= |:E| Wiew Source~ T 2| Options= @ ‘E.‘

LogoAGC
BackOffice: Acceso para Administradores de Contenidos
Validacion

Usuario:  admin
Contrasefia:
Listo @ Fasterfox
jojeda.doc
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7.1.3. Pantalla de Error de Validacion

¥ AGC Acceso - Mozilla Firefox

=] x|
Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Awvuda
@-5p- g O @ [ hetpeitocaihostjage fogin.do

x Disabler |1| Cookiesw E:} 557 (%) Formse & Images= @ Information= (=] Miscellanenus= ﬁ outiines [3 Resizer @ Tools= |:E| Wiew Source~ T 2| Options=

zlor|c,

@ &

LogoAGC

BackOffice: Acceso para Administradores de Contenidos
Validacidn

Errar, Usuario no valida

Lista

@ Fasterfox
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uocC

7.1.4. Pantalla Administracion de Tipos de Bloque
- Mogzilla Firefor =18
Archiva  Editar  Wer I Marcadores  Herramientas  Ayuda -I:;-
(@ - $ - @ @ @ ILI http:/flocalhostfage/adminBlockType,dofzoneQid=1 j @ ir I@,
x Disabler |1 Cookiesw 5.3 £S5+ (% Formsw % Imagesw @ Information~ MiscellaneousT l@ Outlinex Resizer @ Tools™ ﬁ View Source~ 1 £ Options+ 1_.;| (i)
LogoAGC

Administracion de Tipos de Bloque

.

Cancidn Cancidn Modificar  Baja
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Nadal, en su papel de segundo del mundo, volvié a demostrar su buen juege

15/06/2006

MNadal, en su papel de segundo del mundo, volvid a demostrar su facilidad para remontar condiciones adversas v puso las cosas dificiles a su compatriota,

El Ejército de EEUU identifica al sucesor de Al Zarqaui

15/06/2006

| ac fuarras actadnunidancas amn Tral cocmarhan nna datric dal meanddnirmn de Al Hamza al Mobkavar comnactn cnracnr da Ak Mocshk Al Zarazi sl framta ds I rarma da Al ;I
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Titulo: El Ejército de EEUV identifica al sucesor de Al Zargaui
Subtituln:  Irak asegura que, tras la muerte de Al Zargaui, ha comenzado el fin de Al Qaeda en el pais
Autor:  EFE

Epigrafe:

Resumen: Las fuerzas estadounidenses en Irak sospechan gue detras del pseuddnimo de Abu Hamza al Mohayer, supuesto sucesor de &bu Musab Al
Zargaui al frents de la rama de &l Qaesda en Irak,

Cuerpo: Las fuerzas estadounidenses en Irak sospechan que detras del pseuddnimo de Abu Hamza al Mohayer, supuesta sucesor de Abu Musab &l
Zargaui al frente de |a rama de &l Qaeda en Irak, se encuentra Abu Ayub Al Masri. "Creemos que Abu Hamza &l Mohayer y Abu Ayub Al Masri
son en realidad la misma persona", dijo hoy el portavoz de las fuerzas norteamericanas en Irak, general William Caldwell, durante una rueda de prensa. Tras la muerte de abu
Muzab &l Zargaui, el pasado miércoles en un bombardeo norteamericano en la aldea de Hibhib, en las proxzimidades de Baguba, la rama de Al Qaeda en Irak anuncid en una
pagina de internet que su sucesor seria &l Mohayer, un nombre hasta ese momento casi desconocido. Caldwell afiadid que &l Masri, supuestamente uno de los dirigentes de Al
Qaeda, conocio a Al Zargaui en un campamento militar en Afganistan entre los afios 2000 y 2001. Ademas, comentd gue el "numero uno de |a célula organizativa de &l Qaeda

en Irak (Al Masri)", mantiene una estrecha relacidn con el "segundo” de esta organizacion terrorista, Ayman Al Zawahiri, lugarteniente del lider de la red &l Qasda, Osama Bin
Laden,
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Preguntas Frecuentes

£Qué es e-business?

e-business se refiere a realizar negocios electrdnicos o a través de Internet. [BM puso de moda este concepto como parte de una campafia publicitaria varios afios atras. Existen
varios modelos de e-business: B2B (Business to Business) que se refiere a realizar negocios de empresa a empresa a través de Internet. Esto normalmente con proveedores o
acreedores,

Docurmento Adiunto (39_es_license tyt)

Url asociada (http:/fwww.google.com)

;Qué es e-commerce?

El E-commerce (Comercio Electrénico) es la compra ¥ venta de bienes v servicios a traveés de internet y mas especificamente en el World Wide Wweb. Podriamos decir que el
E-commerce estad estructurado por "Tiendas virtuales"” en sitios weh que ofrecen catalogos en linea. Incluso se han creado "Centros comerciales wirtuales” con gran cantidad de
tiendas con todo tipo de accesarios para la venta,

Documento Adiunto (46_es_serverStartup.pdf)

Url asociada (http: fwewew .maestrosdelweb.com/editorial/articulo. asp?comercia)

;Qué es P2P?

P2P(Peer-to-peer) es un esquema de e-business en el cual se realizan transacciones de persona a persona bajo un esquema abierto (como KAZAA 0 antes MNAPSTER). Hay varios
proyectos en desarrollo para convertir P2P de un esguema gratuito, tal como es ahora, es un esquema de pago, con lo cual solo los usuarios registrados ¥ autorizados podran
tener acceso al grupo de contenidos.

iQué es CRM?

Customer Relationship Management abarca todos los aspectos de la interrelacidn entre una compafiia v sus cientes; tanto en lo que respecta a productos como a servicios. La
Electrdnica, mas especificamente, la computacidn e Internet, han cambiado la forma en que las compafiias se relacionan con sus clientes, puesto que las empresas se encuentran
mas automatizadas v ademas los clientes -con la aparicidn del comercio electrdnico- han cambiado su forma de comprar. Las empresas, aprovechan los nuevos productos
electronicos para personalizar la relacion que el diente tiene con éstas... cada vez mas. Este proceso se denomina "mass customization"”, que podriamos traducir como
personlizacidn en masa, o en grandes cantidades. Un ejemplo de CRM aplicado a la personalizacidn on line, es la pionera Amazon

Url asociada {www.amazon.com)
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