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3. RESUM DE LA MEMORIA

Aquesta memoria és el resultat d’aplegar tota la feina realitzada al llarg del
quadrimestre en torn al treball fi de carrera. Un cop realitzades totes les feines parcials
es va procedir a ajuntar-les, organitzar-les i en certs casos completar-les en un Unic
document que tracta d’ésser més explicit i clar per a que qualsevol persona desvinculada

del projecte el pugui entendre i seguir.

El meu projecte s’emmarca dins la categoria de I’enginyeria del software i per tant els
continguts d’aquest document sén els propis d’ un projecte d’aquest tipus. EI meu
treball aborda la construcci6 d’un sistema software distribuit emprant tecnologia
orientada a I’objecte per lo que veurem les diverses fases per les que passa la
construcci6 del sistema, és a dir, especificacid, disseny i implementacio. Abans d’aixo
perd definirem els objectius del projecte i la metodologia emprada per dur-lo a termini
aixi com la seva planificacio. He considerat oportu presentar la durada final real del
mateix i tractar de realitzar una analisi de les desviacions sofertes. Completarem la
memoria amb parts que no s’havien lliurat al consultor perqué s’han acabat en els ultims
dies com son el manual de I’usuari i els jocs de proves que considero prou importants en

un projecte de construccio de software.

Arribats en aquest punt donarem per conclosa la part de memoria referent a la
construccio del sistema i abordarem una possible valoracié economica del projecte i un
conjunt de conclusions extretes a partir de I’elaboracié del treball.

Considero important remarcar que en I’apartat d’annexos s’inclouen un conjunt
d’instruccions necessaries per poder instal-lar I’aplicacié en qualsevol maquina linux o

windows.
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5. COS DE LA MEMORIA

5.1 Introduccio

5.1.1 Punt de partida. Justificacio i aportacio del PFC.
Quan vaig comencar a veure a prop la fi dels meus estudis vaig comencar a

pensar en qué hauria de fer com a treball fi de carrera i el que tenia clar és que
volia que fos sobre un tema que realment em resultés atractiu. Professionalment
em moc en I’ambit de les aplicacions corporatives de gestio i malgrat les
solucions teoricament sempre semblen facils d’aplicar, a la practica sorgeixen
problemes dificils (i a vegades impossibles) de superar. Es per aix0 que vaig
pensar que el meu projecte podria ser el punt de partida per tractar de solucionar
un problema concret que m’he anat trobant a I’hora d’implantar solucions de
sistemes de comandes i també de pressupostos i és el manteniment de la base de
dades d’articles de I’empresa. Una cosa que sembla tan senzilla es pot convertir
en un problema molt dificil de resoldre i que pot fer perdre diners i informacié a
certes empreses. Amb I’aparicio dels serveis web s’obre una nova via per
afrontar aquesta problematica i el meu treball el que tractara no és tant
implementar un sistema de comandes ideal que resolgui tots els casos particulars
com el de tractar de justificar el per que dels serveis web i el per qué les
empreses s”han de plantejar el seu Us. Tot aix0 es fara implementant un cas molt

senzill pero suficient per poder veure el funcionament dels serveis web.

Justificacié del projecte
- Considero que un TFC ha de tenir una certa carrega d’innovacio encara que

aquesta tampoc ha d’ésser excessiva ja que el temps per I’elaboracio del
treball és poc i justament la innovacio és el que ens pot fer “perdre” més
temps. Aquest projecte satisfa ambdues condicions ja que els serveis web s6n
una tecnologia completament emergent i encara poc implantada per lo que el
grau d’innovacié queda garantit i tampoc és total ja que em recolzaré en una
Ilibreria existent que implementa el protocol a “baix nivell”.

- Personalment els temes relacionats amb la informacié m’atrauen

especialment. Tot el que sigui manipular, tractar i distribuir informacié em



resulta interessant, motiu pel qual el projecte considero que és oportd. Si he
de realitzar un treball millor que millor que sigui a gust.

Personalment considero I’entorn web ideal per a aplicacions corporatives, la
qual cosa no vol dir que les aplicacions “tradicionals” o d’escriptori no
tinguin el seu lloc. Les tendencies de mercat van cap al desenvolupament
d’aplicacions amb client lleuger i aixo em fa pensar que I’entorn web és
I’idoni per a la meva aplicaci6. Centrant-nos en termes d’interficie és clar
que el navegador té una serie de mancances que tots coneixem pero
considero que el meu producte final sera perfectament valid i manejable.
Durant la meva experiencia laboral he vist diverses aplicacions corporatives
relacionades amb compres, magatzems,... i en totes elles he vist que
I’autentic problema sorgeix quan els productes amb que és treballa s6n molts
I de molts proveidors i aquests variables en el temps. Considero que les
actualitzacions de preus son un problema important ja que poden desvirtuar
els pressupostos i marges amb que treballem. Per aixo considero que la
mescla “servei web — productes amb que treballa I’empresa” és realment
interessant i que pot optimitzar de manera important les compres de les
empreses a més de disposar sempre d’informaci6 de primera ma. Realitzar
un TFC que pugui donar solucio a problemes quotidians que es donen a les
empreses em resulta molt atractiu.

A més de donar solucié a problemes de fiabilitat d’informacio (preus)
optimitzarem molt el procés de compra d’un departament tan
economicament com temporal. El temps emprat en cercar informacié de
preus el podrem emprar en altres coses i ens podriem estalviar moltes
trucades per demanar disponibilitats, temps de lliurament, ... Es cert que avui
en dia molts proveidors disposen de webs on podem consultar preus “on-
line” perd amb I’aplicacié proposada anem una passa més enlla ja que
tindrem un grau d’automatitzacio forca important.

Justificaci6 de I’Us dels serveis web

Els serveis web permeten I’intercanvi d’informacio i la invocacié de
funcions entre diferents aplicacions, independentment de com s’hagin
programat, en quin llenguatge, sobre quina plataforma i amb quin tipus de

dispositiu s’hagin d’invocar. Aquest alt grau d’independencia dona un



ventall enorme de possibilitats i unes grans facilitats d’integracié entre
diferents sistemes d’informacio

- Afavoreixen la reutilitzacio de codi sobre manera degut a la independéncia
de plataforma. Ara si que poden desenvolupar un unic cop un determinat
tipus de procediment i emprar-lo des de qualsevol aplicacié sigui quina sigui
la seva naturalesa. Els cicles de desenvolupament es veuen drasticament
reduits.

- Noves oportunitats empresarials ja que es facilita la comunicacio inter-
empreses.
- Accessibilitat totalment descentralitzada i distribuits a través d’internet.

5.1.2 Objectius del PFC
Aquest projecte tracta de donar una passa mes enlla de la donada a assignatures de

construccio de sistemes de software en entorns distribuits. La finalitat del mateix és la
de proporcionar-me els coneixements necessaris per poder iniciar-me en I’Us dels
serveis web i ésser capag de valorar els seus avantatges i inconvenients, saber crear-ne
de nous i emprar-ne d’existents. Aixi mateix el projecte realitzara intercanvis
d’informacid entre agents software de forma distribuida per lo que certes informacions
hauran d’ésser codificades en un format comu i aquest sera un fitxer XML definit. Per
tant un altre objectiu d’aquest projecte és I’aprenentatge d’Us, construccid, manipulacio
i distribucid de fitxers XML també de manera distribuida. Aprendrem el maneig de
documents XML emprant metodes de parseig DOM deixant de banda SAX. Resulta
també interessant poder acabar el treball en disposicié de poder avaluar la viabilitat de
les tecnologies esmentades al mén de I’empresa, els seus avantatges i inconvenients.
Com a punt final aquest treball pretén aglutinar un conjunt de coneixements adquirits al
Ilarg de la carrera (bases de dades, especificacid, ....) i construir una solucié que ho

mescli tot donant com a resultat un producte elaborat de principi a fi.

5.1.3 Enfocament i métode seqguit
Assignatures: EP3, EP4, EP5, MGPI, BD2 i SGBD.

- Llenguatge de programacié: PHP4, HTML.
- Base de dades: MySQL accés amb SQL

- MS Word per I’elaboracid de la documentacio.

- Poseidon per I’elaboracio dels diagrames UML.

- MS Excel per I’elaboracid de la planificacio.



- UML per especificar i dissenyar el projecte.
- Ordinador Pentium IV amb 512 Gb de memoria RAM.

5.1.4 Planificacié del projecte
En aquest punt veurem la planificacio prevista que vaig realitzar

abans de comencar el projecte i també la durada real

d’elaboraci6 del mateix.

Planificaci6 prevista:
Considero que hem de comencar per definir les funcionalitats del sistema i la

informacié que manejara. Aixo €s:

- Diagrama de casos d’us (31 Marg — 1 Abril)
- Diagrama de classes (2 Abril — 7 Abril)

Un cop en aquest punt podriem centrar-nos en la definicio de I’estructura de la
BBDD (que extraurem a partir del diagrama de classes) i en la definicio dels
serveis web emprats per a la creacio de comandes i I’actualitzacio de
preus/articles. A la vegada crearem les BBDD dels proveidors només a nivell

practic, és a dir, només els emprarem per crear els seu serveis web.

e Disseny logic BBDD “nostra”: (10 Abril — 10 Abril)

e Disseny logic BBDD proveidors (11 Abril — 13 Abril)

e Definici6 serveis web proveidors (14 Abril — 16 Abril)

e Definicio servei web actualitzacid preus/articles. (17 Abril — 20 Abril).

e Definicio XML i schema emprat pel servei web d’actualizacié d’articles.
(21 Abril — 27 Abril).

- Diagrames de components. (28 Abril — 5 Maig).

- Diagrames d’interficie (6 Maig — 16 Maig)

- Implementacio
e Serveis web proveidors i les seves BBDD. (17 Maig — 23 Maig).
e Sistema d’entrada de comandes. (24 Maig — 16 Juny)

e Sistema de consulta de comandes. (16 Juny — 20 Juny).



Durada real:
- Diagrama de casos d’us: (9-10 Abril)
- Diagrama de classes: (9-10 Abril)
- Disseny logic BBDD nostra: (11-12 Abril)
- Disseny logic proveidors: (11-12 Abril)
- Definici6 serveis web: (4-5 Maig)
- Definicio servei web actualitzacid: (6-7 Maig)
- Definici6 XML i schema emprats pel servei web actualitzacio: (8-9 Maig)
- Diagrames de components: (24-30 Maig)
- Diagrames d’interficie: (24-30 Maig)
- Creacio BBDD proveidors: (11-23 Maig)
- Implementacio serveis web: (11-23 Maig)
- Sistema d’entrada de comandes i articles (31 Maig — 9 Juny)
- Sistema de consulta de comandes i articles: (10-12 Juny)
- Elaboracié memoria: (12-16 Juny)

- Elaboracié powerpoint: (15 -16 Juny)

Planificacié prevista:

Figura 1
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Durada real:

Figura 2
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Analisi desviacié:
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Duraci6 real

Desviaci6

Diagrama casos d’Us

1

2

+100%

Diagrama de classes

6

2

-66,6%

Disseny BBDD
nostra

1

2

+100%
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-50%

Definici6 serveis
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+66,6%

Definici6 servei
actualitzacio

+50%
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w
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serveis web

13

+85%

Diagrames
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-12,5%
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11
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Implementacié 24 10 -58,3%
entrades
Implementacio 5 3 -40%
consultes
Elaboracié memoria 5
Elaboracio 2
powerpoint
81 69 -14,8%

Com es veu el numero de dies emprats ha estat inferior al previst. Comento les

desviacions:

El mes d’abril va ésser molt irregular per temes laborals que m’impedien tenir la
constancia que havia previst.

L’elaboracié de diagrames em va resultar complicada degut a que aquesta
irregularitat em descentrava del projecte i cada cop semblava que tornava a
comencar.

L’especificacio del sistema en si em va resultar més senzilla del previst encara
que la falta de constancia va fer que no I’acabés molt abans del previst.

La implementacio dels serveis web ha estat més costosa de I’esperat degut a
certs problemes en la seva elaboracid. Malgrat el meu domini de php m’he trobat
amb problemes de versions de la llibreria emprada (nusoap.php).

Degut a que no sabia ben bé que eren els diagrames d’interficie i de components
vaig optar per seguir fent altres coses que no tinguessin a veure amb aquests
diagrames per no perdre temps i vaig realitzar la implementacio dels serveis web
abans que els citats diagrames.

A la planificacid inicial no vaig tenir en compte ni el temps d’instal-lacio de les
eines necessaries, ni I’elaboracié d’aquesta memoria, ni del powepoint final ni

que la data maxima de lliurament era el 18 de juny.

5.1.5 Productes obtinguts
Aquest projecte a donat com a resultat una aplicacié que satisfa els requeriments

proposats al projecte, és a dir, podem mantenir les nostres articles manualment o

automatica (a través del servei web corresponent) i podem realitzar compres a proveidors

obtenint les dades dels seus productes a través d’internet emprant serveis web i realizar

consultes damunt els articles i comandes. El resultat final del projecte en la seva totalitat

és:



Sistema de compres de material i actualitzacié d’articles. (carpeta
TFClprojecte/articles fitxers: actualitzar.php, crear_article.php, crear_preu.php,
esborrar_article.php, esborrar_preu.php,
llistar_articles.php,llistar_preus.php,modificar_article.php,modificar_preu.php.
Carpeta /TFC/projecte/comandes fitxers:crear_comnda.php,
Ilistar_comandes.php. Carpeta /include fitxers: Article.php, Comanda.php,
IArticle.php, IComanda.php).

Base de dades PROJECTE amb les taules (la del nostre sistema): ARTICLES,
COMANDES, L_COMANDES, PROVEIDORS, ARTICLES_PROVEIDORS.
Base de dades PROVEIDOR1 amb la taula ARTICLES.

Base de dades PROVEIDOR2 amb les taules AM i ALM.

Conjunt de serveis web del proveidor 1. (carpeta TFC/projecte/proveidorl fitxer
servidor.php)

Conjunt de serveis web del proveidor 2. (carpeta TFC/projecte/proveidor?2 fitxer

servidor.php)

5.1.6 Descripci6 dels capitols de la memoria
El cos del projecte I’he dividit en les etapes de les que consta el procés de I’enginyeria

del programari i que sén I’especificacid, el disseny i la implementacio. Després d’aixo i

he afegit dos apartats, un és un manual d’usuari que ens mostra les diferents pantalles del

sistema elaborat i ens explica el seu funcionament i I’altre sén dos jocs de proves que ens

mostren el sistema en funcionament i on podem veure si els resultats obtinguts pel sistema

son correctes 0 no. En resum tindrem els seglients apartats.

Especificacio: Descripcio de les funcionalitats del sistema. S’han elaborat els
diagrames fonamentals que han de formar una especificacio en UML.

Disseny: Descripcio de com el sistema dura a terme les seves funcionalitats. La
part del disseny considero que no esta tan estandarditzada i els diagrames a
realitzar segons els autors son uns o altres. Tots conformen el disseny perd no
tots s’empren sempre. He optat per realitzar els diagrames d’interficies i

components que tenen una incidéncia molt directe en la implementacio.



Implementacio: Materialitzacio del disseny en un producte final. Mostro les
classes fonamentals del projecte que al fi i a la cap sén les que executen les
funcionalitats del projecte. Mostro també el codi dels serveis web dels
proveidors i el procés de seleccid de la millor accio de compra.

Manual d’usuari: Descripcid narrativa i grafica de les pantalles del sistema i les
seves funcionalitats.

Jocs de proves: Proves de les dos funcionalitats importants del sistema que sén
les relacionades amb la invocacio dels serveis web: actualitzacié d’articles i

seleccié de la millor opcié de compra.



5.2 El sistema de comandes mitjangcant serveis web

El projecte consistira en la realitzacio d’un sistema de comandes automatiques emprant
serveis web.

Primerament dissenyarem una aplicacio d’entrada de comandes amb interficie web en la
que escollirem quins articles dels codificats a la nostra base de dades volem comprar.
Per una altra banda suposarem que tenim 2 proveidors diferents (cada un d’ells amb la
seva estructura de base de dades) i dissenyarem 2 serveis web (un per cada proveidor)
amb els que es podra consultar el preu dels seus respectius articles. La nostra aplicacid
en demanar-se-li la realitzacio de la comanda es connectara als dos serveis web i
efectuara la compra més economica tenint en compte que hi hagi estocs disponibles al
proveidor. Disposarem de les segiients opcions:

- Sollicitud de comanda: Ens donara la possibilitat de crear una relacio de
materials que es volen comprar (producte, unitats i data de Illiurament de la
comanda). En condicions normals el departament de compres hauria d’esbrinar
els estocs disponibles als diferents proveidors i realitzar la comanda. Amb
aquest sistema es realitzara la cerca d’estocs i preus automaticament emprant
serveis web i es creara la comanda sense cap tipus d’interaccié humana.
Evidentment aixo resulta molt atrevit pero no vull que el meu projecte es centri
en aspectes organitzatius sind en la part tecnologica del procés per tant
considerarem la decisi6 presa pel sistema com a final.

- Consulta de comandes: Permetra consultar les dades de les diferents comandes
realitzades i filtrar-les per diferents criteris. (data, proveidor, material, ...).

- Actualitzacié d’articles: Disposarem dels diferents serveis web d’actualitzacié
d’articles i els invocarem quan sigui necessari. Amb aixo ens estalviarem les
tasques de manteniment dels nostres “fitxers” d’articles i els seus preus.

- Manteniment d’articles: Alta, baixa i modificacio manual d’articles i els seu
preus.

- Consulta darticles: Consulta de les dades dels articles de la nostra base de

dades.



5.2.1 Especificacio
Mitjancant I’especificacid he tracta de descriure el comportament de I’aplicacio

en cada una de les seves funcionalitats. Per fer-ho he emprat UML basicament perqué
sembla ésser que s’esta convertint en un estandard per a especificacions de sistemes

software orientats a I’objecte.

5.2.1.1 Diagrama de casos d’Us

Ens descriuen la relacio entre els agents externs al nostre sistema software

(actors) i el mateix.
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5.2.1.2 Descripci6 dels casos d’us
En aquest apartat es fa una breu descripcio de qué ha de fer cada cas d’Us i els

actors que hi intervenen.

Cas d’us numero 1: “Creacio de comanda”

Resum de la funcionalitat: Enregistra la sol-licitud de comanda.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats: Consulta d’articles

Precondicio:

Postcondicio:

Descripcio detallada: EIl cas d’Us comenca quan algu del personal de compres decideix
crear una sol-licitud de material. Un cop ha accedit a la pantalla introdueix la data
maxima de lliurament de la comanda i les diferents linies de material que necessita
indicant el codi d’article i les unitats necessaries. Un cop ha acabat aquest procés

s’iniciara el procés de cerca emprant serveis web i s’assignara un nimero de comanda.

Cas d’as numero 2: “Consulta de comandes”

Resum de la funcionalitat: Permet cercar comandes d’entre les realitzades filtrant per
diferents criteris de cerca i mostrant els totals d’unitats i preus.

Actors: Personal compres, personal tecnic

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: Els diferents criteris de cerca tenen valors valids.

Postcondicio:

Descripcio detallada: EI personal del departament de compres o del departament técnic
necessiten localitzar les dades d’alguna/es comandes i introdueix unes determinades
condicions de cerca. El sistema retorna les dades de les diferents comandes que

compleixen les condicions.

Cas d’as numero 3: “Consulta d’articles”

Resum de la funcionalitat: Permet cercar articles de la nostra base de dades filtrant per
diferents criteris de cerca.

Actors: Personal compres, personal tecnic

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: Els diferents criteris de cerca tenen valors valids.

Postcondicio:



Descripcio6 detallada: EI personal del departament de compres o del departament técnic
necessiten localitzar les dades d’alguna/s articles i introdueix unes determinades
condicions de cerca. El sistema retorna les dades dels diferents articles que compleixen

les condicions.

Cas d’us numero 5: “Creaci6 d’article”

Resum de la funcionalitat: Permet crear articles a la nostra base de dades.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: Les dades de I’article son valides.

Postcondicio:

Descripcio detallada: EI personal del departament de compres necessita crear un article
a la base de dades. Després d’introduir les dades i si son correctes s’insereix a la base
de dades.

Cas d’0s numero 6: “Modificacié d’article”

Resum de la funcionalitat: Permet modificar articles de la nostra base de dades.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: Les dades de I’article son valides.

Postcondicio:

Descripci6 detallada: El personal del departament de compres necessita modificar les
dades d’un article de la base de dades. Després d’introduir les dades i si sOn correctes es

modifica a la base de dades.

Cas d’us numero 7: “Esborrar article”

Resum de la funcionalitat: Permet esborrar articles de la nostra base de dades.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicid: L’article existeix a la base de dades.

Postcondicio:

Descripcio detallada: El personal del departament de compres necessita esborrar un
article a la base de dades. Un cop seleccionat I’article s’esborra de la base de dades.

Cas d’as numero 8: “Creacio de preu d’article”



Resum de la funcionalitat: Permet assignar preus de compra a articles a la nostra base de
dades.

Actors: Personal compres

Casos d’us relacionats:

Precondicio: Les dades del preu d’article sén valides.

Postcondicio:

Descripcio detallada: El personal del departament de compres necessita assignar un preu
a un article de la base de dades i per un determinat proveidor. Després d’introduir les

dades i si son correctes s’insereix a la base de dades el preu.

Cas d’us numero 9: “Modificacio6 preu d’article”

Resum de la funcionalitat: Permet modificar els preus dels articles de la nostra base de
dades per a un determinat proveidor.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: Les dades de preu de I’article son valides.

Postcondicid:

Descripcid detallada: El personal del departament de compres necessita modificar el
preu d’un article de la base de dades d’un determinat proveidor. Després d’introduir les

dades i si sén correctes es modifica a la base de dades.

Cas d’us numero 10: “Esborrar preu d’article”

Resum de la funcionalitat: Permet esborrar preus d’articles de la nostra base de dades pe
a un proveidor determinat.

Actors: Personal compres

Casos d’us relacionats:

Precondicio: L’article i el preu existeixen a la base de dades.

Postcondicid:

Descripcio detallada: El personal del departament de compres necessita esborrar un
article a la base de dades. Un cop seleccionat I’article s’esborra de la base de dades.

Cas d’Us nimero 11: “Actualitzar articles”



Resum de la funcionalitat: Actualitzacié del nostre fitxer d’articles a partir de les dades
obtingudes directament dels nostres proveidors.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondici6:

Postcondicio:

Descripcio detallada: El personal de compres decideix actualitzar diversos articles de la
nostra base de dades, ja sigui actualitzar preus o incluir-ne els nous de diferents
proveidors. El procés comencara quan suposadament algun dels nostres proveidors
s’haura posat en contacte amb nosaltres informant-nos d’una actualitzacié en la seva
base de dades que ens pot afectar. Llavors la nostra aplicacié permetra al personal de
compres seleccionar el proveidor de qui volem emprar el servei web. Un cop fet aix0
s’invocara el servei web del proveidor seleccionat i el sistema actualitzara Ilavors la

nostra base de dades a partir de les dades XML enviades pel proveidor.

Cas d’us numero 10: “Esborrar preu d’article”

Resum de la funcionalitat: Permet esborrar preus d’articles de la nostra base de dades pe
a un proveidor determinat.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicio: L’article i el preu existeixen a la base de dades.

Postcondicié:

Descripcio detallada: El personal del departament de compres necessita esborrar un

article a la base de dades. Un cop seleccionat I’article s’esborra de la base de dades.

Cas d’0s numero 12: “Obtenir preu article”

Resum de la funcionalitat: Donat un article obtenim el preu al que el ven un determinat
proveidor.

Actors: Personal compres

Casos d’us relacionats:

Precondicio:

Postcondicio:



Descripcié detallada: Quan el personal de compres ha processat una comanda es
procedira a connectar-se al servei web del proveidor indicat per obtenir el preu al que

ven |’article.

Cas d’us numero 12: “Obtenir estoc article”

Resum de la funcionalitat: Donat un article obtenim I’estoc que te un determinat
proveidor.

Actors: Personal compres

Casos d’Us relacionats:

Precondicio:

Postcondicio:

Descripcio detallada: Quan el personal de compres ha processat una comanda es
procedira a connectar-se al servei web del proveidor que s’indiqui per obtenir I’estoc

que li queda d’un determinat article.

5.2.1.3 Diagrama de classes
El diagrama de classes conformara el model conceptual del nostre sistema i

representara graficament les classes d’objecte de que consta (amb els seus atributs) i les

relacions que hi ha entre ells.
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5.2.1.4 Definicio serveis web proveidors (estoc i preu)
Basicament el que consultarem dels proveidors és la disponibilitat d’algun dels seus

articles i també el seu preu. Per fer aixo tenim dues opcions: crear un unic servei web
que donat un codi d’article del proveidor ens retorni un vector de dues posicions on a
cada una d’elles i tindrem respectivament el preu i les unitats disponibles d’aquest
article i I’altra opcié sera implementar un servei per obtenir el preu i una altre per

obtenir la disponibilitat.

Primera opcio:

consultaArticle(CodiArticleProv) : vector[2]

Aquest servei web s’invocara amb un parametre que sera el codi de I’article del
proveidor i aquest s’encarregara de cercar I’article dins la seva base de dades retornant-

nos en un vector tant el preu com el nimero d “unitats actuals.

Segona opcio:

consultaPreuArticle(CodiArticleProv): preu

Aquest servei sera I’emprat quan vulguem consultar el preu d’un article determinat. El
codi d’aquest servei llanca una consulta a la base de dades del proveidor i ens retorna el

preu de I"article.

consultaEstocArticle(CodiArticleProv): unitats

Aquest servei sera I’emprat quan vulguem consultar el preu d’un article determinat.

El codi d’aquest servei llanga una consulta a la base de dades del proveidor i ens retorna
les unitats de que disposa el proveidor.

L’opcid escollida per mi alhora d’implementar el treball sera la segona més que res per
que quan parlem de tan poca informacio (preu i estoc) nu suposa cap feina duplicar el

namero de funcions i potser déna una mica més de claredat.



5.2.1.5 Definicio servei web actualitzacio preus/articles
Aquest servei web I’emprarem per actualitzar els diferents articles de la nostra base de

dades. Aquest servei web no rebra cap parametre d’entrada i ens retornara un stream de
dades en format xml que correspondra al llistat d’articles del proveidor en questio.
Internament el que fa aquest servei web és llancar una consulta a la base de dades del
proveidor per obtenir tots els articles i formateja el resultat en un fitxer .xml que és

retorna al sol-licitant.

articlesProveidor(): xml

A la recepcio d’aquest stream la nostra aplicacio procedira a actualitzar la nostra taula

d’articles.



5.2.2 Disseny

En aquest apartat ens basarem en les especificacions anteriors i descriurem el
funcionament intern del sistema, és a dir, definirem les operacions de les classes
d’objectes, construirem la nostra base de dades a nivell l1ogic i a més definirem les
bases de dades dels proveidors a nivell també logic. Crec important també definir en

aquest punt I’XML que emprarem per actualitzar la nostra base de dades d’articles.

5.2.2.1 Disseny logic base de dades nostra
Per definir la base de dades nostra a nivell logic hem de partir del diagrama de classes

de I’especificacio i transformar les classes a taules del model relacional.

COMANDES(id, data, data_Iliurament)

Taula en la que enregistrarem les capcaleres de les comandes realitzades.

L_COMANDES(id_comanda,id_linia,quantitat,article)

Taula que emmagatzemara les diferents linies de materials encomanats.

ARTICLES(id, descripcio)
Taula que emmagatzemara tots els articles que tenim enregistrats a la nostra base de

dades.

PROVEIDORS(id, nom, servei_web)
Taula que emmagatzemara tots els proveidors amb els que treballem i I’adreca a través

de la qual publica els seus serveis web.

ARTICLES_PROVEIDORS (id_article, id_proveidor,preu,codi_prov)

Taula que surt de la relacio entre articles i proveidors i s’emprara per emmagatzemar els

diferents preus de cada un dels articles segons el proveidor al que es compri.



5.2.2.2 Disseny logic bases de dades proveidors
Per poder implementar els serveis web del proveidors necessitem conéixer I’estructura

de les seves bases de dades. Evidentment en un cas real no seria aixi donat que ells ens
oferirien un conjunt de serveis web i nosaltres el que hauriem de fer senzillament és
emprar-los independentment de la seva implementacio i estructura de base de dades.
Com que en aquest projecte necessitem els serveis web del suposats proveidors no
gueda més remei que implementar-los i per tal necessitem com a minim el disseny logic

de cada una de les seves bases de dades, que son:

PROVEIDOR 1
ARTICLES(id: numeric, descripcio: char(200), estoc: numeric, cost: decimal(10,2),

venda:decimal(10,2),codi: char(50), estoc_minim: numeric)

id: identificador intern d’article.

descripcio: descripcio de I’article.

estoc: quantitat d’articles disponibles al magatzem.
cost: preu de cost del material.

venda: preu de venda de I’article.

codi: codi de I"article visible pels clients.

estoc_minim: quantitat minima permesa de I’article.

PROVEIDOR 2
AM(PAPR char(7), PADES: char(30), PACOE: decimal(10,2), PAPVE: decimal(10,2),
PACARP: char(15))

PAPR: identificador intern d’article.

PADES: descripcio de I’article.

PACOE: preu de cost del material.

PAPVE: preu de venda de I’article.

PACARP: codi de I’article visible pels clients.



ALM(id moviment, article, tipus, gtat).

La taula ALM reflexa els moviments d’entrada/sortida del magatzem amb lo qual els
necessitarem per saber I’estoc actual dels diferents articles. (Diferéncia d’entrades i

sortides).

id_moviment: identificador intern de registre.
artcicle: codi intern de I’artricle involucrat.
tipus: Tipus de moviment (E=entrada de material, S=sortida de material).

gtat: NUmero d’unitats de I’article involucrades al moviment.

5.2.2.3 Definicio XML i schema emprat pel servei web d’actualizacio
d’articles

En aquest punt definirem I’XML emprat per realitzar les actualitzacions automatiques
de preus i articles. En la practica en un cas ideal el que hauriem de fer és dissenyar el
format de fitxer que mes ens convingui i sota aquesta definicio construir algorismes
d’actualitzacié. Un cop fet aixo podriem envia un carta als nostres proveidors informant
de que el nostre sistema de comandes ha sofert unes variacions i que ens seria molt Gtil
que a partir d’ara ens enviessin les seves tarifes en el format escollit. Ni habra que no ho
faran pero si ho aconseguim dels proveidors més habituals (els que ens posaran
segurament menys pegues per ser clients habituals) ja haurem donat una gran passa
endavant. Un possible format seria el segiient, que considero que destaca tan per la

senzillesa de la seva elaboracio aixi com del seu posterior parseig:

El format del fitxer sera el seguent:

<intercanvi>
<article>
<codi>codil</codi>
<descripcio>descripciol</descripcio>

<preu>preul</preu>



</article>

<article>
<codi>codi2</codi>
<descripcio>descripcio2</descripcio>
<preu>preu2</preu>

</article>

</intercanvi>

A la recepci6 d’aquest stream la nostra aplicacio procedira a actualitzar la nostra taula
d’articles.

L’schema que ens determinara la correctesa de I’ XML rebut sera el segiient:

<?xml version="1.0"?7>

<xsd:schema xmIns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"">

<xsd:complexType name="TipusArticle'>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="'codi" type=''xsd:string" minOccurs="1"
maxOccurs=""1"/>
<xsd:element name="‘descripcio’” type="xsd:string"
minOccurs="1" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name=""preu" type='"'xsd:decimal™ minOccurs=""1"
maxOccurs="1"/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>

<xsd:element name="intercanvi" type="TipusArticle">

</xsd:element>

</xsd:schema>



5.2.2.4 Diagrames d’interficie i components
Primerament veurem el diagrama d’interficie que ens representa graficament les

diferents interficies i components en que es descomposa la nostra aplicacio.

Figura 5
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e Capa presentacio:

- Interactua amb I’usuari recollint les seves peticions.

- Ordena I’execuci6 d’accions.

- Comunica a I’usuari els resultats de les accions executades.
e Capa domini:

- Detecta els esdeveniments.

- Controla la validesa.

- Canvia I’estat del domini.

- Executa accions.

e Capa gestio de dades:
- Permet al domini desentendre-se’n de la ubicacié fisica de les dades.
- Depenent de les necessitats de la gestio de dades les funcions d’aquesta capa

seran unes o altres.

Al diagrama d’interficies tenim definides dues interficies que seran les que faran de
mediadores entre la capa de presentacié i la de domini (Iogica). La capa de presentacio
invocara els métodes de les interficies i es validaran els parametres, si les dades sén
correctes s’invocaran els diferents components (Article i Comanda) que conformen

I’aplicacio. Les interficies son les seglents:

Figura 6
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IComanda: Tots els seus métodes invocaran els métodes de la classe Comanda que sera
la que obtindra/modificara les dades de la base de dades. IComanda actuara com a
mediadora entre la capa de presentacid i la logica de I’aplicacio i s’encarregara de
transmetre les dades entre les dues capes.
- creaComanda(): S’invocara quan vulguem crear una comanda.
- obteDadesComanda(id_comanda): S’invocara quan vulguem obtenir les
dades d’una comanda.
- llista(datal,data2): S’invocara quan vulguem obtenir un Ilistat de totes les
dades entre datal i data2.
- afegeixLiniaComanda(id_article,quantitat): S’invocara quan vulguem crear

afegir una linia nova a una comanda.

IArticle: Tots els seus métodes invocaran els metodes de la classe Artcile que sera la
que obtindra/modificara les dades de la base de dades. IArticle actuara com a mediadora
entre la capa de presentacio i la logica de I’aplicacié i s’encarregara de transmetre les
dades entre les dues capes.

- creaArticle(descripcio): L’invocarem quan vulguem crear un article amb la
descripci6 especificada al parametre.

- modificaArticle(id, descripcio): Emprada per modificar I’article amb
identificador intern “id” amb la nova descripcio6 “descripcio”.

- esborraArticle(id): Esborra I’article especificat.

- obtenirArticle(id): Obté les dades (descripcid) de I’article especificat.

- llistaArticles(descripcio): Cerca dins la taula d’articles i els retorna. Si
especifiqguem el parametre s’emprara com a filtre de creca.

- creaPreuArticle(id, proveidor, preu, codiprov): Assigna un nou preu i
proveidor a un article aixi com enregistra el codi de I’article del propi
proveidor.

- modificaPreuArticle(id, proveidor, preu, codiprov): Modifica el preu (i el
codi d’article del proveidor) d’un article d’un determinat proveidor
especificat per parametre.

- esborraPreuArticle(id, proveidor): Esborra el preu d’un determinat article i
proveidor.

- obtePreuArticle(id_article,id_proveidor): Obté el preu (i el codi del
proveidor) d’un determinat article i proveidor.



/1111 Aquests s’implementaran a la classe Article mitjangant crides a serveis web.

- obtePreuProveidor(id_proveidor, id_article): Obté el preu d’un determinat
article i proveidor de la base de dades del proveidor.

- obteEstocProveidor(id_proveidor, id_article): Obté I’estoc d’un determinat
article i proveidor de la base de dades del proveidor.

- obteArticlesProveidor(id_proveidor): Obteé un fitxer xml amb els articles de
la base de dades del proveidor.

- actualitzaArticlesProveidor(xml,id_proveidor): Actualitza la nostra base de
dades d’articles a través d’un fitxer xml passat com a parametre. (que hauria

de provenir del proveidor a traves de la funcio anterior).

Diagrama de classes del component Comanda
Figura 7
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Diagrama de classes del component Article
Figura 8

Aurticle

-id : numeric
-descripeio ; chan 1000
+iored)

+modifical

+esbarral)

+obtel ades()

+llista)

+lliztaP reus=)
+oreafFred)
+modificaF reu)
+esbarraPreu)
+obteFreu)
+aobtePreuProveidon)
+obteEstocP rowveidon)
+obtefrticles Proveido )

Tant els atribut com els metodes de les classes son prou explicits i seran aquestes les
classes que materialitzaran les lectures/modificacions a la base de dades explicades a les

funcions de IComanda i lArticle respectivament.



5.2.3 Implementacio

He escollit PHP 4 com a llenguatge de programacio per codificar el sistema software del

projecte pel segiients motius:

- Permet seguir el paradigma de la programacié orientada a objectes (encara
que en PHP 5 el suport encara és molt més bo el que passa que quan vaig
prendre la decisio encara era beta). Donat que I’especificacio i deisseny estan
realitzats amb UML (POO) la implementacié també havia de ser-ho.

- Es un llenguatge que coneixia i amb el qual tinc molta soltura i aixi no
hauria de perdre temps aprenent un nou llenguatge, cosa que m’hauria
retardat la implementacio.

- Es un software gratuit per lo que no he hagut d’adquirir cap tipus de
Ilicencia. A més ja que no puc col-laborar activament en cap moviment e
codi lliure crec que el meu petit gra de sorra pot ésser emprar i donar a

coneixer aquests tipus d’eines.

He escollit HTML com a llenguatge de presentacio donat que també el conec bastant i
amb ell em sento bastant comode. A més el considero ideal per a la realitzacio

d’aplicacions corporatives que treballin amb dades.

L’eleccié de MySQL a I’igual que tot I’anterior obeeix a que és una eina que també

conec (encara que no gaire) i amb la que he desenvolupat aplicacions en el passat.

Totes les eines emprades les considero prou bones i valides tan per aquest projecte com
per molt d’altres amb molta més envergadura. Si les hagués conegut perd hagués

considerat que no eren valides pel meu projecte evidentment no les hauria emprat.

Quant al codi font mostraré el que considero més important i que es centra en la capa de
domini i que sén el codi de les classes i les interficies emprades, el codi dels serveis
web dels proveidors aixi com el codi que s’encarrega de seleccionar la millor opcié de

compra.



IArticle

// Recull els parametres de la capa de presentacid i1 invoca els
métodes de la classe Article.

// També retorna a la capa de presentaci6 els resultats que envia
Article.

require_once("Article.php™);

class IArticle

{
function creaArticle($descripcio)
{
if ($descripciol=null)
$descripcio=StrToUpper($descripcio);
$article=new Article();
$article->descripcio=%$descripcio;
$article->crea();
}
else
return "Falta introduir descripcid article';
by
function modificaArticle($id,$descripcio)
{
it ($idI=null)
if ($descripciol=null)
{
$descripcio=StrToUpper($descripcio);
$article=new Article();
$article->modifica($id,$descripcio);
}
else
return "Falta introduir descripcio
article";
}
else
return "Falta introduir codi article";
by
function esborraArticle($id)
{
it ($idI=null)
{
$article=new Article();
$article->esborra($id);
}
else
return "Falta introduir codi article";
by
function obtenirArticle($id)
{
if ($idI=null)
{
$article=new Article();
return $article->obteDades($id);
}
else

return "Falta introduir codi article';



function llistaArticles($descripcio)

$descripcio=StrToUpper($descripcio);
$article=new Article();
$result=%article->llista($descripcio);
return $result;

¥

function llistaPreusArticles($id)

if ($idi=null)

{
$article=new Article(Q);
$result=$article->llistaPreus($id);
return $result;
}
else
return "Falta introduir codi article";
L _ _ _ _
function creaPreuArticle($id,$proveidor,$preu,$codiprov)
{

$codiprov=StrToUpper ($codiprov);
it ($1d==null)
return "Falta codi article";
else if ($proveidor==null)
return "Falta codi proveidor";
else if ($preu==null)
return "Falta preu article™;
else if ($codiprov==null)
return "Falta codi article proveidor";
else

$article=new Article();
$error=$article-
>creaPreu($id, $proveidor,$preu,$codiprov);
if (Berror!=null)
return $error;
}
}
function
modificaPreuArticle($id,$proveidor,$preu,$codiprov)

it ($1d==null)
return "Falta codi article";
else if ($proveidor==null)
return "Falta codi proveidor";
else if ($preu==null)
return "Falta preu article";
else if ($codiprov==null)
return "Falta codi article proveidor";

else
{
$article=new article();
$article-
>modificaPreu($id,$proveidor,$preu,$codiprov);
3

¥

function esborraPreuArticle($id,$proveidor)

it ($id==null)
return "Falta codi article';



else if ($proveidor==null)
return "Falta codi article proveidor’;

else
{
$article=new Article();
$article->esborraPreu($id, $proveidor);
}
by
function obtePreuArticle($id_article,$id _proveidor)
{
$article=new Article();
$dades=%article->obtePreu($id_article,$id_proveidor);
return $dades;
by

// SERVEIS WEB
function obtePreuProveidor($codiprov,$id_article)

$article=new Article();
return $article-
>obtePreuProveidor($codiprov,$id_article);

}

function obteEstocProveidor($codiprov,$id_article)
{
$article=new Article();
return $article-
>obteEstocProveidor($codiprov,$id_article);

by
function obteArticlesProveidor($codiprov)
{
$article=new Article();
return $article->obteArticlesProveidor($codiprov);
by
function actualitzaArticlesProveidor($xml,$codiprov)
{
$article=new Article();
$article-
>actualitzaArticlesProveidor($xml,$codiprov);
}
}
Article
class Article
{ _
var $id;

var $descripcio;

function crea()

{
$conn=mysql_connect(*'localhost","",""");
mysql_select_db(*"PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT MAX(ID) AS DARRER FROM ARTICLES";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$darrer_id=$row["'DARRER"] ;

$darrer_id++;

$SQL=""INSERT INTO ARTICLES (ID,DESCRIPCIO)
VALUES ($darrer_id, "$this->descripcio®)";
$result=mysqgl_query($SQL,$conn);



function modifica($id,$descripcio)

{
$conn=mysql_connect("'localhost","",""");
mysql_select_db(**PROJECTE",$conn);
$SQL=""UPDATE ARTICLES SET DESCRIPCIO="%descripcio”
WHERE 1D=$i1d";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

by

function esborra($id)

{

$conn=mysql_connect(*'localhost","",""");
mysql_select_db(*"PROJECTE",$conn);

$SQL=""DELETE FROM ARTICLES WHERE ID=$id";
// ESBORRA ARTICLE
$result=mysql_query($SQL,$conn);

$SQL=""DELETE FROM ARTICLES_PROVEIDORS WHERE
ID_ARTICLE=$id";// ESBORRA PREUS
$result=mysql_query($SQL,$conn);

by

function obteDades($id)

{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES WHERE I1D=%$i1d";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$descripcio=$row["'DESCRIPCIO"] ;
return $descripcio;

by

function llista($descripcio)

{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE" ,$conn);

$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES";
if ($descripciol="")

$SQL.=" WHERE DESCRIPCIO LIKE “%$descripcio%™";

$result=mysql_query($SQL,$conn);
return $result;

3

function llistaPreus($codi)

{
$conn=mysql_connect("'localhost","",""");
mysql_select_db(**PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES_ PROVEIDORS WHERE
ID_ARTICLE=$codi";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
return $result;
by
function creaPreu($codi,$proveidor,$preu,$codiprov)
{
$conn=mysql_connect("'localhost","",""");
mysql_select_db(**PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT ID FROM PROVEIDORS WHERE
ID=""_$proveidor;



$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
if (Srow["ID"]1="")

{
$SQL=""INSERT INTO ARTICLES_PROVEIDORS
(ID_ARTICLE, ID_PROVEIDOR,PREU,CODIPROV)
VALUES ($codi ,$proveidor,$preu, "$codiprov)";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

}

else

return "El proveidor no existeix";

3

function modificaPreu($codi,$proveidor,$preu,$codiprov)
{
$conn=mysqgl_connect(*'localhost™,"",""");
mysql_select_db(**PROJECTE",$conn);

$SQL=""UPDATE ARTICLES PROVEIDORS SET
PREU=$preu,CODIPROV="$codiprov"

WHERE 1D_ARTICLE=$codi AND ID_PROVEIDOR=$proveidor";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

by

function esborraPreu($codi,$proveidor)

{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROJECTE",$conn);
$SQL=""DELETE FROM ARTICLES PROVEIDORS WHERE
ID_ARTICLE=$codi AND ID_PROVEIDOR=$proveidor";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

by

function obtePreu($id_article,$id_proveidor)
{
$conn=mysql _connect("'localhost","",""");
mysqgl_select_db(**PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES PROVEIDORS WHERE
ID_ARTICLE=$id_article AND
ID_PROVEIDOR=$id_proveidor";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$ret["preu]=$row["'PREU"];
$ret["codiprov']=$row['"CODIPROV'];

return $ret;

ks

// SERVEIS WEB

function obtePreuProveidor($codiprov,$article)

{
require_once("nusoap.php®);
$conn=mysqgl _connect("'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROJECTE",$conn);
$SQL=""SELECT SERVEI_WEB FROM PROVEIDORS WHERE
ID=""_$codiprov;
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);

$param = array("codi"=>%article);
$serverpath =$row[''SERVEI_WEB"];
$client = new soapclient($serverpath);



$preu = $client-
>call("obtenirPreu”,$param,$namespace);
if (isset($fault)) {

return "Error en el servei web';

}
unset($client);
return $preu;

¥

function obteEstocProveidor($codiprov,$article)

{
require_once("nusoap.php™);
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE" ,$conn);
$SQL=""SELECT SERVEI_WEB FROM PROVEIDORS WHERE
ID=""_$codiprov;
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);

$param = array("codi"=>%article);
$serverpath =$row["'SERVEI_WEB"];
$client = new soapclient($serverpath);

$estoc = $client-
>call ("obtenirEstoc” ,$param,$namespace) ;
iT (isset($fault)) {
return "Error en el servei web";

unset($client);
return $estoc;

}

function obteArticlesProveidor($codiprov)

{
require_once("nusoap.php®);
$conn=mysql _connect("'localhost","",""");
mysqgl_select_db(**PROJECTE",$conn);
$SQL=""SELECT SERVEI_WEB FROM PROVEIDORS WHERE
ID=""_$codiprov;
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);

$param = array("codi"=>%codiprov);
$serverpath =$row["'SERVEI_WEB"];
$client = new soapclient($serverpath);
$articles = $client-
>call("obtenirArticles”,$param,$namespace) ;
iT (isset($fault)) {

return "Error en el servei web';

unset($client);
return $articles;

¥

function
actualitzaArticlesProveidor($xml_articles,$proveidor)
{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE",$conn);

$document = domxml_open_mem($xml_articles);
$root = $document->document_element();



$Ffills=%root->child_nodes();
for ($i=0;S%i<count($fills);S$i++)
{

$aux=""";
$nets=$Fills[$i]->child_nodes();
for ($J=0;$j<count($nets);$j++)
{
$aux.=$nets[$j]->get_content().",";

b

$dades=split(",",$aux);
$codiprov=$dades[0];
$descripcio=$dades[1];
$preu=$dades[2];
//$estoc=%$dades[3];
$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES PROVEIDORS WHERE
CODIPROV="$codiprov"™ AND
ID_PROVEIDOR=$proveidor";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
if ($row["CODIPROV"]!I="")

// EXISTEIX

$SQL=""UPDATE ARTICLES PROVEIDORS SET
PREU=$preu WHERE CODIPROV="$codiprov" AND ID_PROVEIDOR=$proveidor";

$result=mysqgl_query($SQL,$conn);

echo "Modificat el preu de $codiprov a
$preu <br>";

else

// NO EXISTEIX

$SQL=""SELECT MAX(ID) AS ULTIM FROM
ARTICLES";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

$row=mysql_fetch_array($result);

sultim=$row["ULTIM];

Sultim++;

$SQL=""INSERT INTO ARTICLES
(1D,DESCRIPCIO) VALUES ($ultim,"$descripcio®)";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

echo "Creat article $descripcio <br>";

$SQL=""INSERT INTO ARTICLES PROVEIDORS
(1D_ARTICLE, ID_PROVEIDOR,CODIPROV, PREU)

VALUES
($ultim,$proveidor, "$codiprov” ,$preu)";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

echo "Creat preu $preu a article
$codiprov <br>";



IComanda

require_once("'Comanda.php™);

// Recull els parametres de la capa de presentacid i invoca els
metodes de la classe Comanda.

// També retorna a la capa de presentacid els resultats que envia
Comanda.

class IComanda

{
function creaComanda($data,$data_lliurament)
{
$comanda=new Comanda();
$comanda->data=$data;
$comanda->data_lliurament=%data_ lliurament;
$comanda->crea();
return $this;
by
function obteDadesComanda($id)
{
$comanda=new Comanda();
return $comanda->obteDades($id);
by
function llista($datal,$data2)
{
$comanda=new Comanda();
$result=$comanda->1lista($datal,$data?);
return $result;
by
function afegeixLiniaComanda($article,$quantitat)
{
$comanda=new Comanda();
$comanda->afegeixLinia($article,$quantitat);
}
}
Comanda
class Comanda
{
var $id;
var $data;

var $data_lliurament;
var $linies;

function crea()

{

$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT MAX(ID) AS DARRER FROM COMANDES";
// OBTENIM CODI DEL DARRER

$result=mysql_query($SQL,$conn);

$row=mysql_fetch_array($result);

$darrer_id=$row[''DARRER'"];

$darrer_id++;

$SQL=""INSERT INTO COMANDES (ID,DATA,DATA_ LLIURAMENT)

VALUES ($darrer_id, "$this->data”, "$this-
>data_Hlliurament®)";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

$this->id=%darrer_id;



¥

return $this;

function modifica($id,$data,$data_lliurament)

{

$conn=mysql_connect(*'localhost™,"",""");
mysql_select_db(*'PROJECTE",$conn);

$SQL=""UPDATE COMANDES SET

DATA="$data" ,DATA_LLIURAMENT="$data_lliurament*”

L_COMANDES™;

3

WHERE 1D=%i1d";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

function esborra($id)

{

}

$conn=mysqgl_connect(*'localhost™,"",""");
mysql_select_db(*'PROJECTE",$conn);

$SQL=""DELETE FROM COMANDES WHERE ID=$id";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

function obteDades($id)

{

$conn=mysql_connect(*'localhost™,""",""");
mysqgl_select_db(*"PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT * FROM COMANDES WHERE ID=$id";

$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$this->id=%$id;
$this->data=$row["'DATA"];

$this->data_lliurament=$row["'DATA_LLIURAMENT"];

$aux=new L_comanda();

$SQL=""SELECT * FROM L_COMANDES

WHERE 1D_COMANDA=$id ORDER BY ID_LINIA";

$result=mysql_query($SQL,$conn);

while ($row=mysql_fetch_array($result))

{
$aux->article=$row[""ARTICLE"];
$aux->quantitat=$row[""QUANTITAT"];
$this->linies[]=%aux;

3

return $this;

by
function llista($datal,$data2)

{

¥

$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE" ,$conn);

$SQL=""SELECT * FROM COMANDES";

$SQL.="" WHERE DATA BETWEEN "$datal” AND "$data2""

$result=mysql_query($SQL,$conn);
return $result;

function afegeixLinia($article,$quantitat)

{

$conn=mysqgl_connect(*'localhost™,"",""");
mysql_select_db(**PROJECTE",$conn);

$SQL=""SELECT MAX(ID_LINIA) AS DARRER FROM

$result=mysql_query($SQL,$conn);



$row=mysql_fetch_array($result);
$darrer_id=$row["'DARRER"] ;
$darrer_id++;

$SQL=""INSERT INTO L_COMANDES

(1D_COMANDA, ID_LINIA,ARTICLE,QUANTITAT)
VALUES ($this->id,$darrer_id,$article,$quantitat)";
$result=mysql_query($SQL,$conn);

by
function modificaLinia($linia,$article,$quantitat)
{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db(""PROJECTE" ,$conn);
$SQL=""UPDATE L_COMANDES SET QUANTITAT=$quantitat
WHERE 1D_COMANDA=$this->id AND ID_LINIA=$linia";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
by
function esborraLinia($linia)
{
$conn=mysql_connect(*"'localhost","",""");
mysqgl_select_db("'PROJECTE",$conn);
$SQL=""DELETE FROM L_COMANDES
WHERE 1D_COMANDA=$this->id AND ID_LINIA=S$linia";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
}
}
class L_comanda
{
var $article;
var $quantitat;
}
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// METODES A PULICAR PEL SERVEI

function obtenirPreu($codi) {
$conn=mysqgl_connect(*"'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROVEIDOR1",$conn);
$SQL=""SELECT VENDA FROM ARTICLES WHERE CODI="$codi""";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$preu=$row[""VENDA"] ;
return $preu;

3}

function obtenirEstoc($codi) {
$conn=mysqgl _connect("'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROVEIDOR1",$conn);
$SQL=""SELECT ESTOC FROM ARTICLES WHERE CODI="$codi""";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$estoc=$row["'ESTOC"];
return $estoc;

}

function obtenirArticlesQ

{
$conn=mysql _connect("'localhost","",""");
mysgl_select_db(**"PROVEIDOR1",$conn);
$SQL=""SELECT * FROM ARTICLES";



$result=mysql_query($SQL,$conn);

$xml = "<?xml version="1.0" standalone="yes"?>";
$xml .=""<intercanvi>";

while ($row=mysql_fetch_array($result))

{
$xml _.="<article>";
$xml .="<codi>"_.$row["'CODI'].""</codi>";
$xml _.="<descripcio>"_$row["'DESCRIPCIO"].""</descripcio>";
$xml _="<preu>"_$row[""VENDA"] ."</preu>";
$xml .="</article>";
}

$xml .="</intercanvi>"";
return $xml;

require_once("nusoap.php®);

$server = new soap_server;

// REGISTREM METODES
$server->register(“obtenirPreu);
$server->register(“obtenirEstoc”);
$server->register("obtenirArticles™);

it (isset($error)) {
$fault =
$server-
>fault("soap:Server”, "http://localhost:8080/TFC/proveidorl/servidor._ph
p-,$error);

$server->service($HTTP_RAW_POST_DATA);

Implementacio serveis web proveidor 2

// METODES A PULICAR PEL SERVEI

function obtenirPreu($codi) {
$conn=mysqgl_connect(*"'localhost","",""");
mysql_select_db(*"'PROVEIDOR2" ,$conn);
$SQL=""SELECT PAPVE FROM AM WHERE PACARP="$codi"";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$price=$row[""PAPVE'"];
return $price;

by

function obtenirEstoc($codi) {
$conn=mysqgl_connect(*'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROVEIDOR2",$conn);
$SQL=""SELECT SUM(CANT) AS CANT FROM ALM WHERE PR="$codi" GROUP

BY PR";
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$row=mysql_fetch_array($result);
$estoc=$row["'CANT"] ;
return $estoc;

¥

function obtenirArticles($conn)

{
$conn=mysql_connect(*'localhost","",""");
mysql_select_db(*'PROVEIDOR2" ,$conn);
$SQL=""SELECT * FROM AM';
$result=mysql_query($SQL,$conn);
$xml=""<intercanvi>";
while ($row=mysql_fetch_array($result))



$xml.="<article>";

$xml _="<codi>"_$row[""PACARP"] ."</codi>";

$xml .=""<descripcio>".$row["'PADES'"].""</descripcio>"";
$xml .=""<preu>"_$row["'PAPVE"] .""</preu>"";

$xml .="</article>";

}

$xml _="</intercanvi>"";
return $xml;

require_once("nusoap.php®);

$server = new soap_server;

// REGISTREM METODES
$server->register(“obtenirPreu);
$server->register("obtenirEstoc”);
$server->register("obtenirArticles™);

it (isset($error)) {
$fault =
$server-
>fault("soap:Server”, "http://localhost:8080/TFC/proveidor2/servidor._ph
p".,%error);

$server->service($HTTP_RAW_POST_DATA);

Codi que escull la millor opcié de compra en funcié primer del preu i després de

I’estoc

if ($boto==""SERVEI WEB'™)
{
$aux_article=new lArticle();
for ($i=0;%i<count(Sarticle);$i++)

if ($article[$i]!="")
{

$retl=%aux_article-
>obtePreuArticle($article[$i],1);
$preul=%aux_article-
>obtePreuProveidor(l,$retl["codiprov']);
$estocl=%aux_article-
>obteEstocProveidor(l,$retl[""codiprov']);

$ret2=%aux_article-
>obtePreuArticle($article[$i],2);
$preu2=%aux_article-
>obtePreuProveidor(2,$ret2["codiprov']);
$estoc2=%aux_article-
>obteEstocProveidor(2,$ret2["codiprov']);

echo "L"article S$article[$i]
('-$retl["codiprov'].") el ven el proveidor 1 a
$preul € i en queden $estocl unitats";

echo "'<br>";

echo "L"article S$article[$i]
('.$ret2["codiprov'].") el ven el proveidor 2 a
$preu2 € i en queden $estoc2 unitats";

echo "'<br>";

it (Bpreul<$preu2)



it ($estocl>=$quantitat[$i])

{
$unitats_l1=$quantitat[$i];
$unitats_2=0;
3
else
{
if ($estoc2>=$quantitat[$i]-
$estocl)
{
$unitats_1=$estocl;
$unitats_2=$quantitat[$i]-
$unitats_1;
}
else
{
$unitats_1=$estocl;
$unitats_2=%estoc?2;
}
3
}
else
{
iT ($estoc2>=$quantitat[$i])
{
$unitats_2=$quantitat[$i];
$unitats_1=0;
}
else
{
it ($estocl>=$quantitat[$i]-
$estoc?)
{
$unitats_2=%estoc2;
$unitats_1=%quantitat[$i]-
$unitats_2;
}
else
{
$unitats_1=$estocl;
$unitats_2=$%estoc2;
}
}
}

echo ""Comprem $unitats_1 de IT"article
$article[$i] al proveidor 1 *

echo ""Comprem $unitats_2 de I article
$article[$i] al proveidor 2 ";

echo ""<br>";
echo "-—————--""o o b



5.2.4 Manual d’usuari

El maneig de I’aplicacid és molt senzill i intuitiu donat que I’entorn es HTML amb
camps de texte per introduir dades i botons i enllagos per executar les accions. Faré ara

un breu descripcio de cada una de les pantalles i la seva funcionalitat.

5.2.4.1 Consulta de comandes
Pantalla que ens permet filtrar les comandes enregistrades a la base de dades mostrant-

nos les seves dades. Hem d’omplir (si escau) els camps de text i prémer el botd
BUSCAR. Des d’aquesta pantalla si clickem I’enllag “Crear” anirem a la pantalla de

creacié de comandes.

Figura 9
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ARTCICLE 2 DE PROWA
1 bOn4-06-10 a0 ARTICLE DE PROVA
ARTCICLE 2 DE PROWA
12 004-06-10 40 ARTICLE DE PROVA
56 ARTCICLE 2 DE PROVA
13 0040810 41 ARTICLE DE PROVA
42 ARTCICLE 2 DE PROVA
25 ARTICLE DE PROWA
14 2004-06-13 | 12 ARTCICLE 2 DE PROVA
10 ARTCICLE 3 DE PROVA
25 ARTICLE DE PROWA
15 2004-06-13 | 12 ARTCICLE 2 DE PROVA
10 ARTCICLE 3 DE PROWA
25 ARTICLE DE PROWA
16 2004-06-13 | 12 ARTCICLE 2 DE PROVA
10 ARTCICLE 3 DE PROWA
10 ARTICLE DE PROVA
17 2004-06-13 | Z0 ARTCICLE 2 DE PROVA b
30 ARTCICLE 3 DE PROWA ﬂ
[&] Lista l_ ’_l_ E Intranet local
M Inicio “ & LI‘.;] :__1j m e I:Q “ memori... | @memor\.” I Bl start A I @Bus(ar I Buscar ... |4j6§3\‘i g b%ﬁs E%(gb 13:34

5.2.4.2 Entrada de comandes
Aquesta sera la pantalla que ens permetra crear les comandes i invocar els serveis web

dels proveidors per obtenir els estocs i preus dels articles a comprar.
Primer ens apareixera la pantalla en blanc per a que introduim els articles que volem i

en quines quantitats aixi com la data de Iliurament de la comanda:



Figura 10
‘A Crear comanda - Microsoft Internet Explorer =lalx|

Archivo | Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda |

oy R | i ‘ QBisqueda [ Favoritos  EmMultimedia (4 | - & =t =
Direccion IEhttp:,i,ilocalhost:EDSDJTFCJ‘DrojacteJ‘comandes)’crear_comanda.php j @Ir |\l'\'r|cu|c|s >

B

|Data lliurament: l:l ‘

Descripcid

JU00000000E
J00b0boooog

CREAR COMANDA

E
|@ Listo ’7 ’7’7 gii Intranet local
i#Mnicio H a8 9 [#4] & J @memn”.l @memn...l mstart...l @Crear...l Q‘Euscaml Ferear... ||@Erear... |qj§‘\7\)-\tj EYEABL 2.8 13

Ara suposem que ja hem introduit les dades de la comanda a realitzar:



Figura 11

el x|
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda |
oy R | i ‘ QBisqueda [ Favoritos  EmMultimedia (4 | - & =t =
Direccion IE httpfflocalhost: G060 TFC/projects /comandssicrear_comanda,php j @Ir |\l'\'r|cu|c|s >
=
|Data lliurament: ‘
Article Descripcid Quantitat
ARTCICLE 2 DE PROMA
ARTICLE DE FROWA
ARTCICLE 3 DE PROAA
L1 L1
L1 L1
L1 L1
L1 L1
L1 L1
L1 L1
L1 L1
S'ha creat |a comanda correctament
=l
@ [T T Erveetod
M Inicio H a8 % [#4] ® H @memn”.l @memn...l mstart...”m Q‘Euscaml @husca‘..l |ij‘\7\).\*j EnBREL S8 133

Veiem que ens ha aparegut un bot6 que diu “SERVEI WEB”. Si fem un click al damunt
s’invocaran els serveis web dels 2 proveidors sol-licitant I’estoc i el preu de cada un dels

articles que hem demanat.



Figura 12

/3 Crear comanda - Microsoft Internet Explorer

=lBix
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda
oy R | i ‘ QBisqueda [ Favoritos  EmMultimedia (4 | - & =t =
Direccion I@ http: jilocalhost: 8080 TFC projecte/comandesicrear_comanda,php j @Ir |\l'\'r|cu|c|s >
B
L'article 2 {PR-2) &l ven el proveidor 1 a 11€i en queden 20 unitats

L'article 2 {PR-2) &l ven el proveidor 2 a 20 € en queden 30 unitats
Comprem 20 de l'article 2 al proveidor 1 Comprem 5 de l'article 2 al proveidor 2

L'article 1 {PR-1) &l ven el proveidor 1 a 9€ i en queden 22 unitats
L'article 1 {PR-1) el ven el proveidor 2 a 7 € en queden 20 unitats
Comprem O de [article 1 al proveidor 1 Comprem 2 de larticle 1 &l proveidor 2

L'article 3 {PR-3) el ven el proveidor 1 a 33 €i en queden 25 unitats
L'article 3 {PR-3) el ven el proveidor 2 a 31 €1 en queden 15 unitats
Comprem O de [article 3 al proveidor 1 Comprem 10 de l'article 3 al proveidor 2

|Data lliurament: 150504

Article Descripcid Quantitat

— —

— —

— —

— —

— —

— —

— —

=

&) tisto [ | @Ertenetos
oo | & 9 @G © & || e | e, | £r.. | Bista. | Fpre.. | @uon.|[Eere.. [f 3D EHREBL LG 15

5.2.4.3 Consulta d’articles
Des d’aquesta pantalla podrem consultar els diferents articles de la nostra base de dades.

Si volem filtrar la cerca hem d’escriure al camp de text el que cerquem. El boto
BUSCAR és qui s’encarrega de llencar la cerca. Des d’aquesta pantalla podem anar a
les de creacio, modificacié i esborrat d’articles aixi com a la de visualitzacié dels

diferents preus que tenim dels articles (un preu per cada proveidor).



Figura 13

‘A Buscar articles - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

oy R | i ‘ QBisqueda [ Favoritos  EmMultimedia (4 | - & =t =

Direccion IE http: jilocalhost: 8080 TFC [projecte/ articles listar _articles, php

j P | Yinculos >
B
Descripcio: | H BUSCAR |Crear
d | Descripcid | ‘
1 ARTICLE DE PROVA Modificar Eshorrar Veure preus
2 ARTCICLE 2 DE PROVA Modificar Esbarrar Yeure preus
3 ARTCICLE 3 DE PROYVA Modificar Eshorrar Yeure pregs
5 PROVA 4 Modificar Esborrar Veure preus
6 PROVA ARTICLE 5 Modificar Eshorrar Yeure preus
E
|@ Listo ’7 ’7’7 gii Intranet local

ialnicin H g @ m e H @me... I mEm I msta...”@nus"_ 'g‘Bus‘..l @cre... I @Cre...l

5.2.4.4 Creacio d’articles

[E0HE NAREL LB

Pantalla que ens permet crear articles. Hem d’escriure la descripcid que tindra I’article i

prémer el bot6 CREAR. Cas que vulguem sortir sense crear cap article hem de prémer

el botd CANCEL-LAR.

Figura 14

a Crear article - Microsoft Internet Explorer

=10l x|

Descripcio: |

CREAR || CAMCEL LAR




5.2.4.5 Modificacio d’article
Aquesta pantalla ens permet modificar I’article. EI funcionament és molt similar a

I’anterior.

Figura 15

<3 Modificar article - Microsoft Internet Explorer - 0] x|

Id. Article: 1
Descripcit:  [ARTICLE DE PROVA

[ mopiFicar || camcELLaR

5.2.4.6 Visualitzar preus
Agquesta pantalla ens mostra per a un article determinat els preus (de la nostra base de

dades, que no tenen perque ésser els bons) a que els comprem als proveidors. A I’igual
que la pantalla de consulta d’articles ens permetra crear, modificar i esborrar en aquest

cas preus de la nostra base de dades.

Figura 16

/} ¥Yeure preus - Microsoft Internet Explorer o ] [

Proveidor Codi Proveidor | Preu | |

z PR-1 25.00 Modificar Esborrar
1 PR-1 36.00 Modificar Esborrar

Crear prey




5.2.4.7 Crear preu
Pantalla emprada per a assignar un preu (d’un proveidor) a un determinat a un article.

Hem d’introduir I’identificador del proveidor, el preu a que ens ven I’article i el codi de
I’article que empra el proveidor per als clients. Quan vulguem que les dades es guardin
a la base de dades hem de premer el boté CREAR, cas contrari CANCEL-LAR.

Figura 17

¥ Crear preu d'article - Microsoft Internet Explorer =100 x|
Id. Article: 1
Proveidor: |:|
preu: ]

Codi proveidor: |

[ crEar || canceELLer |

5.2.4.8 Modificar preu
Pantalla molt similar a I’anterior amb la diferéncia que aquesta ens permet modicar un

preu ja assignat.

Figura 18

¥ Modificar preu d'article - Microsoft Internet Explo -10] x|
Id. Article: 1
Proveidor: 2
Preu:

Codi proveidor: [PR-1 |

[ mobiFicar || canceLiar |

5.2.4.9 Actualitzacio d’articles
Aquesta pantalla és la que emprarem per actualitzar automaticament la nostra taula

d’articles a partir dels fitxers XML proporcionats pels proveidors. Es una pantalla molt
senzilla d’emprar en la que nomes hem dOescriure I’identificador del proveidor del que
volem obtenir els articles i prémer el botd6 ACTUALITZAR. El sistema invocara el

servei web del proveidor corresponent i actualitzara la nostra base de dades:



Figura 19

ument - Microsoft Internet Explorer -8 x|

Archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda |

Eatrds - o= - (D ] | QiBGsqueda [SdFavoritos  FMutimedia &4 | E-S2=s2l T
Direccian I@ http:filocalhost:S080/ TFC/projectef articles/ actualitzar . php j ﬁ[r | Yinculos

=

Madificat el preu de PR-2 & 11.00
Madificat el preu de PR-1 2 9.00
Modificat el preu de PR-3 a 33.00

Proveidor: ACTUALITZAR |

=l
[& Lot [ [ BErweetos
Ao | & 5 M @TDEH @ | e | By, | Elpr... | Bstan. | Flact... | @ untic.|[Eunt.. [ D iR aBL 22y ou




5.2.5Jocs de proves

Elaborar un joc de proves que contempli totes les possibilitats seria molt dificil pero en
un entorn de produccio s’hauria de minimitzar la possibilitat d’error realitzant com més
proves millor. En el cas d’aquest treball no té sentit que posi aqui 30 captures de
pantalles per mostrar que I’aplicaci6 funciona correctament perque la memaoria creixeria
molt. Després de moltes proves al meu equip puc afirmar que el sistema funciona bé
malgrat potser (segurament) en algun cas podria haver-hi algun error. Jo he arribat a un
punt en que ja no en detecto i per fer una petita mostra del bon funcionament del

sistema proposaré dos casos i veurem com els resol I’aplicacio.

Cas 1. Prova d’eleccio del proveidor per a una comanda realitzada.
Punt de partida: Tenim una comanda en la que sol-licitem 3 articles.

Article Quantitat comanda Proveidor 1 Proveidor 2
1 19 unitats 22 unitats-9€ 20 unitats-7€
2 21 unitats 20 unitats-11€ 30 unitats- 20€
3 41 unitats 25 unitats-33€ 15 unitats-33€

| ens hauria de donar que comprem:

Article Quantitat comanda Proveidor 1 Proveidor 2
1 19 unitats 0 unitats 19 unitats

2 21 unitats 20 unitats 1 unitat

3 41 unitats 25 unitats 15 unitats

Introduim les dades de la comanda a la nostra aplicacio tal i com mostra la seguent

pantalla:




ZJ Crear comanda - Microsoft Internet Explorer 18]

Archivo  Edicion  Wer  Fawvotitos  Herramientas  Ayuda ﬁ
Gt - o= - (D o | ‘QiBsqueda [GdFavoritos  GlMultimedia (4 | S-S0
Direccién I@ http:fflocalhost 8080/ TFC projecte/comandes/crear_comanda, php j @Ir | Yinculos
=

|Data Hiurament: ‘

Article Descripcio Quantitat

ARTICLE DE FROVA

ARTCICLE 2 DE PROVA

ARTCICLE 3 DE PROVA

[ 1] L1

L] L]

L] L]

L] L]

| L]

L] L]

(| L1

S'ha creat la comanda correckament
SERVEI WEB

<]
|&] Listo [ [ B meranet local
iilnicinm & L"‘;] @ m @ J @memn.‘.l @memnrial memnml M\cm...l @PROV.‘.l mStart...”@crearm |C@§j§3 g b%%*@%‘gﬁ 19:09

Prement el bot6 SERVEI WEB obtenim justament el que deiem més amunt i que és el

que mostra la seglient captura de pantalla:



/3 Crear comanda - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

=&l

Bass - o= - 6B at | ‘QiBlsqueda (Gl Favoritos  EfMultimedia &4 ‘ B-Se 20w

Direccidn I@ http: jflocalhost: 8080/ TFC/projecte/comandes/crear_comanda.php

j &1 |V|'ncu|os Eei

L'article 1 {PR-1} el ven el proveidor 1 a 9 € i en queden 22 unitats
L'article 1 {PR-1} el ven el proveidor 2 a 7 € | en queden 20 unitats
Comprem 0 de larticle 1 al proveidor 1 Comprem 19 de l'article 1 al proveidor 2

L'article Z {PR-2) el ven el proveidor 1 a 11 € en queden 20 unitats
L'article 2 {PR-2) el ven el proveidor 2 a 20 € i en queden 30 unitats
Comprem 20 de 'article 2 al proveidor 1 Comprem 1 de l'article 2 al proveidor 2

L'article 3 (PR-3) el ven el proveidor 1 a 33 € i en queden 25 unitats
L'article 3 {PR-3) el ven el proveidor 2 a 31 € i en queden 15 unitats
Comprem 25 de ['article 3 al proveidor 1 Comprem 15 de 'article 3 al proveidor 2

| Data lliurament: |[010704

El

Article Descripcid

I

o

{DDDDDDDI
JO000O0ERES

CREAR COMAMDA

|&] Lista

=
[ [ BErbenctios

dmnico || @ 3 @ @ B © || e | Gyme... | EVR... | Blista.. | Foc... | Dre.. [[Blcre.. Do | (GO ENBRELLBY 12

Cas 2. Actualitzacioé d’articles

Tenim els seguents articles a la nostra base de dades, tots amb preu 0 €

Article

Proveidor 1

Proveidor 2

1

0€

0€

2

0€

0€

3

0€

0€

Tal i com es veu fent una consulta a la nostra BBDD:



/3 PROJECTE.articles_proveidors ejecutandose en localhost - phpMyaAdmin 2.5.1-rc1 - Microsoft Internet Explorer == x|

Archivo  Edicidn  Wer

Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ

Bass - o= - 6B at | ‘QiBlsqueda (Gl Favoritos  EfMultimedia &4 ‘ B-Se 20w

Direccidn I@ http: fflocalhost: 5050/ admin/index. php j @Ir | Winculos 3
=
@,
Pagina de inicio Mostrando registros 0 - 5 (6 total, La consulta tardd 0.0005 seg)
consulta SAL : [Editar] [Explicar el SAL] [Crear codign PHP)
IF‘ROJECTE (5} SELECT *
FROM “aticles_proveidors™ LIMIT O, 30
PROJECTE
B e Mostrar : |I3U filas empezando de IU
B articles_proveidors en moda | horizontal =] y repite encabezados cada |1DD celdas
B comandes
& |_comandes
B proveidors ID_ARTICLE ID_PROVEIDOR PREU CODIPROV
Editar Borrar 1 2 000 PR
Editar Borrar ) 2 000 PR-2
Editar Barrar 1 1 000 PR-1
Editar Borrar 2 1 000 PR2
Editar Borrar 3 1 000 PR-3
Editar Barrar 3 2 000 PR3
Mostrar : ||3D filas empezando de IU
en modo |horizontal =l y repite encabezados cada |1UU celdas
Insertar nueva fila
“Wista de impresidn
T O
Wentana de consulta | Exportar |
4] | o

[ [ BErivenctios

@
nicio| | @ & @B © & A || Dre... | Gyre... [[Erpr.. Bsta.. | Foc... | @re..| E1cre. | Pon. | [EHDOEHBRBE BB 1350
I els proveidors tenen els segtients preus:

Article

Proveidor 1 Proveidor 2

1

9€ 7€

11€ 20€

33€ 33€

2
3
4

6€

| procedim a executar el procés d’actualitzacio de preus primer amb un proveidor i

després amb I’altre:



titled Document - Microsoft Internet Explorer — =] x|

Archivo  Edicion  YWer Favoritos  Herramientas  Ayuda |

Gdbrss v o= - B i) ‘ iQiBisqueda [GfFavoritos S Mulkimedia ¢4 | E-S=2EAT
Direccién I@http:,l’.iluca\hust:808D,iTFCJ‘prujecte,l’articIes,l’actualitzar.php j @Ir |\u'|'ncu|os X

El

Modificat el preu de PR-2 a 11.00
Modificat el preu de PR-1 2 9.00
Modificat el preu de PR-3 a 33.00

Proveidor: ACTUALITZAR |

=l
& Lo [ [ Emvestoa
hinicio || & 151 1 () & © || Ere... | Byme... | Eee... | Bsta.. | Flact .| @ irti. |[Eunt... [CHDERDEEL LEY 14




Z} Untitled Document - Microsoft Internet Explorer _(&]x]

Archivo  Edicion  YWer Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ
Gdbrss v o= - B i) ‘ iQiBisqueda [GfFavoritos S Mulkimedia ¢4 | E-S=2EAT
Direccién I@ http: filocalhost: 8080) TFC/projecte/ articles actualitzar .php j @Ir | Yinculos 3
-
Modificat el preu de PR-1 a 7.00
Modificat el preu de PR-2 a 20.00
Modificat el preu de PR-3 a 31.00
Creat article PROVA 4
Creat preu 6,00 a article PR-4
H
|&] Lista [ [ | & miranetiocal
hinicio || & 151 1 () & © | Bire... | Byme... | £1¢r... | Bista. .| Fact.. | Durti. [[Eunt... EEISY RS- % S T ere

I si mirem la nostra base de dades veurem que tenim tots els preus automaticament
actualitzats i que a més se’ns ha creat I’article 4 que no teniem perque el proveidor 2 ens
I’ha passat en el seu XML.:



ROJECTE.articles_proveidors ejecutandose en localhost - phpMyAdmin 2.5.1-rcl - Microsoft Internet Explorer

archiva  Edicidn  Wer Fawvoritos  Herramientas — Awuda

il x]
=

Eakrss - o= - (B v} | Dposqueds [EFavoritos liMubimedia o | BN S = 2] BN

Direccidn I@ http: fflocahost: 8080 adminfinde:x. php

q A Base de datos PROJECTE - Tabla articles_proveidors ejecutandose en locafhost

;I Feald |\u'|'ncu|ns 2
e

Pagina de inicio

|Estructura| ‘Examinar| | SaL | |Se|eccionar| | Insenar| |Exp0rlar| |0peraciones| |0pciones| | Vaciar | lEIiminar|

[PrROJECTE (5)

Mostrando registros 0 - 6 (7 total, La consulta tardd 0.0005 seq)
consulta S0L : [Editar] [Explicar el SC0L] [Crear codigo PHP]
PROJECTE SELECT *

Bl FROM “articles_proveidars™ LIMIT 0, 30
@ articles_proveidors
O comandes
K}
jr:y

|_comandes Mostrar “30 filas ermpezando de ID

proveidars
s an maoda | horizontal j y repite encabezados cada [100 celdas

ID_ARTICLE ID_PROVEIDOR PREU CODIPROY

Editar Borrar 1 2 700 PR-1

Editar Borrar 2 2 2000 PR-2

Editar Borrar 1 1 9.00 PR-1

Editar Borrar 2 1 11.00 PR-2

Editar Barrar 3 1 3300 PR-3

Editar Borrar 3 2 3100 PR3
4

Editar Borrar 2 6.00 FPR-4

hastrar : ”30 filas empezando de ID
o I = en modo I harizantal =l y repite encaherados cada [100 celdas

Mentana de consults

<

ol

[&
fmicio||| & ) = @ & © [ &Y || @ee... | Gyre... [[E1pr.. Blsta, | Fact.. | G| &un. |

[ [ [ EEwwerctiosa
[#3D EWRABLIBAED 19




5.3 Valoracio economica
Com es veu a la planificacio les mesures de temps es realitzen en dies. El que

passa és que no tots els dies s’ha treballat la mateixa quantitat d’hores, els dies
de caps de setmana s’ha dedicat més temps que els dies laborables pero tampoc
és aixi al 100%. Com a terme mig podem dir que les hores dedicades per dia son
unes 2 hores. Alguns dissabtes i diumenges se n’han dedicat 8 per dia i certs dies
laborables només una. Considero llavors que considerar dos hores per dia
s’ajusta molt a la realitat del treball. Tenint en compte aquesta consideracié i que

podem suposar els preus indicats podriem fer la seglient valoracié economica:

Preu especificacié i disseny: 24 € hora (diagrama de casos d’us, diagrama de
classes, disseny BBDD, definicio serveis web, definicio XML, diagrames
components, diagrames interficie).

Preu implementacié i documentacio final: 20 € hora (implementacio serveis
web, instal-lacid eines, implementacid serveis web, implementacio entrades,

implementacid consultes, memoria i powerpoint).

Duracio real Preu
Diagrama casos d’Us | 2 96 €
Diagrama de classes | 2 96 €
Disseny BBDD 2 9% €
nostra
Disseny BBDD 2 9% €
proveidors
Definicid serveis 5 240 €
web
Definicid servei 6 288 €
actualitzacié
Definici6 XML 3 144 €
Instal-lacio eines 3 120 €
Implementacid 13 520 €
serveis web
Diagrames 7 336 €
components
Diagrames interficie | 7 336 €
Implementacié 10 400 €
entrades
Implementacio 3 120 €
consultes
Elaboracié memoria | 5 200 €
Elaboracid 2 80 €
powerpoint

69 dies*2 hores 3168 €




5.4 Conclusions
Quan vaig proposar el meu projecte volia fonamentalment aprendre a manegar-me en

I’Gs i la implementacio dels serveis web perd alhora tampoc volia un projecte que
m’absorbis la totalitat del quadrimestre en exclusiva. Amb aixo vull dir que tot i que la
carrega d’innovacio del treball resulta per mi (més tenint en compte que durant els
meus estudis els serveis web era un tema que s havia tractat de passada en una
assignatura) tampoc volia fer un exercici profund d’investigacio degut a que no hi ha
temps material per a que aixi sigui. Tenint aixo en compte considero que la dificultat del
projecte mesclada amb la carrega “rutinaria” que ha tingut han estat sota el meu gust del
tot justos. He aconseguit complir el meu objectiu fonamental i alhora he pogut abordar
la construcci6 del sistema de principi a fi. Per aquest motiu considero I’experiéncia com
a satisfactoria encara que sincerament m’hauria pogut afegir algun “extra” al meu
treball. Hauria estat molt interessant mesclar el meu treball junt amb altres tecnologies
per demostrar amb fets el que dic de paraules (multiplataforma, independencia del
llenguatge de programacio, ...) pero finalment el temps no m’ha donat per més.

Si pensem en el tema de serveis web com a una eina per a les empreses tinc la sensacid
de que és una tecnologia encara no prou extesa com per considerar-la a dia d’avui un
important avantatge competitiu i d’estalvi. Ens trobem en un mercat al que li costa molt
absorbir els rapids canvis tecnologics i aixo fa que no es tregui tot el profit que es podria
de les diferents possibilitats tecnologiques de que disposem. No te gaire sentit per tant
implantar serveis web a la nostra empresa si ningu en treura profit d’ells. D’igual
manera no podem muntar sistemes que es basin en serveis web de tercers si
senzillament aquests no existeixen. Si per una altra banda mirem les possibilitats d’us
d’XML com a llenguatge d’intercanvi d’informaci6 aqui si que trobo que les empreses
jaen comencen a donar Us encara que s’ha estés al llarg de molts d’anys I’intercanvi de
dades amb fitxers de text plans que son molt facils d’emprar i tractar. S’ha de tenir en
compte que el parseig de documents XML requereix quasi sempre de tractaments
recursius que, a priori, s6n més dificils d’implementar el que vol dir personal més
qualificat, que no sempre és facil de trobar. Un altre dificultat que trobo en I’Gs d’XML
com a fitxer d’intercanvi és que ha de lluitar contra eines emprades universal per a
intercanvi de dades i de facil manipulacid, agrupacio, ordenacié per a quasi qualsevol
tipus d’usuari com pot ésser MS Excel. Els usuaris finals de les empreses amb un fitxer
XML no poden fer res mentre que amb Excel poden fer el que vulguin.



En qualsevol cas considero que tant el serveis web com XML com a format universal
d’intercanvi seran unes tecnologies molt emprades a mig termini i per tant hem

d’aprendre a treure el maxim profit d’elles.

6. GLOSSARI
SGBD: Sistema gestor de bases de dades.

BBDD: Base de dades.

Parsejar: Recorrer un fitxer per extreure la seva informacio.

blickar: Fet de prémer el botd esquerra del ratoli.

base de dades nostra: La base de dades del sistema de software que estem construint.
bases de dades proveidors: Les bases de dades que resideixen als servidors dels
proverdors.

Multiplataforma: Que pot executar-se en diferents sistemes operatius.

schema: format que permet definir format i estructura valids de documents XML.
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8. ANNEX

Guia instal-lacié software dins una sola maquina:

Instal-lar apache 2.0

Configurar php com a modul d’apache i amb les extensions xmldom i curl
Incloure els fitxers *.php de la carpeta include al directori especificat a
php.ini per la directiva “include_path”.

Incloure la carpeta TFC al “document root” (arrel on estan els fitxers
publicats) d’apache.

Instal-lar mysql i crear 3 bases de dades (PROJECTE, PROVEIDORL1 i
PROVEIDOR?2).

Crear les taules especificades a la memoria a les base de dades corresponent.

Navegar per les carpetes del projecte.



