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1. - Descripcion del PFC.

La plataforma J2EE se basa en un modelo de cuatro capas para aplicaciones distribuidas:
cliente, presentacion, negocio y datos de la empresa. En el disefio de aplicaciones web (thin-
client) la capa de presentacion es muy importante y debe ofrecer las siguientes
funcionalidades:

+ Gestionar todas las peticiones de entrada de un cliente.

+ Obtener y validar los parametros de estas peticiones.

« Convertir los parametros a formato adecuado y trasladarlos a la capa de negocio.

« Invocar los métodos adecuados de la capa de negocio.

« Obtener los resultados y decidir la siguiente pagina a mostrar al cliente.

* Generar la respuesta con el estado que se tenga.

- Dar servicio de seguridad tanto de autenticacién como de autorizacidn.

+ Gestionar los errores.

« Proporcionar internacionalizacidon del lenguaje segun el usuario.

La mayor parte de las veces el desarrollador implementara la capa de presentaciéon haciendo
uso del patron de arquitectura MVC (Modelo - Vista — Controlador). Ahora bien existen
distintas alternativas para el disefo de esta arquitectura asi como distintas tecnologias que le
dan soporte.

Para facilitar aun mas la labor al desarrollador se recurren a frameworks de presentacion.
Estos son librerias de componentes reutilizales que esconden gran parte de la complejidad de
la capa de presentacion. De esta manera el desarrollador puede volcarse mas en la
programacion de la capa de negocio asegurandose una buena implementacién por el uso de
estos frameworks.

En nuestro proyecto elegimos tres frameworks de presentacién y analizaremos como hacen
uso de los patrones de disefio para implementar las funcionalidades que demanda la capa de
presentacién. Para disponer de una perspectiva de comparacién veremos como cada uno de
los frameworks implementa un componente Login en una aplicacion educativa. Este
componente nos servird, ademas, de hilo conductor para ir explicando el funcionamiento de
cada framework observando las ventajas e inconvenientes a la hora de implementar la
funcionalidad que debe ofrecer el componente.

Elegiremos uno de los framework y lo extenderemos con nuevos componentes: Registro
(formulario para darse de alta en la aplicacién).

1.1 . - Objetivos generales y especificos.

Nos hemos decantado por los siguiente frameworks de presentacion:
« STRUT2 - Presenta una estructura clasica MVC con patrones facilmente reconocibles.
» JSF - Es la especificacidon que propone la plataforma JEE.
+ Vaadin - Disefia de forma rapida componentes de usuario gestionando su interaccién a
base de eventos vy listeners.

Para el anadlisis y la comparacion partiremos de un ejemplo practico: La entrada mediante
usuario y contrasefia (login) en una aplicacion educativa. Iremos ejemplificando como cada
framework se enfrenta al disefio de un componente que encapsule esta funcionalidad al mismo
tiempo que explicamos las diferencias y similitudes entre los frameworks en los siguientes
apartados:

* El modelo de componentes que usa.

« La gestion de la interaccion con el usuario.

- Validacién de datos.

« La vinculacion con la capa de negocio.

+ La gestion de la navegacion de paginas.

- La validacién de datos.

» La gestion de errores.



» La generacion de la respuesta.
» El uso de patrones de disefio.

Las funcionalidades que tendran los componentes son:

Login (parametrizado por formato de usuario y contrasefia):
* Genera el formulario de login.
* Valida el formato de entrada de los campos del formulario.
« Llama al servicio que comprueba si el usuario estd autorizado.
« Ofrece la oportunidad de registrarse si el usuario no esta dado de alta.

Registro (parametrizado por los campos del formulario):
* Genera el formulario.
« Valida el formato de entrada de los campos del formulario.
« Llama al servicio que creara al usuario en la base de datos de la plataforma.

Para probar los componentes disenados implementamos una aplicacion web para simular la
entrada en una aplicacién educativa con posibilidad de registrarnos y permitiéndonos la visién
de los planos de clase de los cursos de los que seamos profesores.

Usaremos las siguientes herramientas:
» IDE: Eclipse Oxigen.2 Release (4.7.2)
*+ Maven : apache-maven-3.5.0
+ Servidor de aplicaciones: Wildfly 11.0.0.CR1

2.-STRUTS2

2.1. - Configuraciones previas.

Iniciamos creando con Eclipse un proyecto Maven sin arquetipos. En el POM realizamos las
siguientes configuraciones:
« Indicamos la version java para compilar (1.8).
+ Afadimos la dependencias:
o struts2-core — para poder usar las clases de Struts2.
o javax-servet-api — para implementar los servlets.
« Afiadimos el plugin maven de wildfly para desplegar en nuestro servidor.

Para gestionar mejor las versiones de cada dependencia usamos atributos properties.

2.2 . - Descriptor web.

Struts2 dispone de un filtro servlet para gestionar todas las peticiones de entrada. Lo
registramos en el descriptor web.

<filters>
<filter-name>struts2</filter-name>
<filter-class=org.apache.struts2.dispatcher.filter.StrutsPrepareAndExecuteFilter</filter-class=
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>struts2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern:
</filter-mapping>

Img 1: Configuracién del filtro servlet en Strust2



2.3 . - Vistas JSP y clases helper.

Para la vista de entrada a la plataforma usaremos un archivo JSP que genera la interfaz de
usuario y un POJO que guarde los valores de los distintos campos.

2.3.1. - Etiquetas interfaz de usuario.

Struts 2 dispone de una libreria de etiquetas para generar los distintas interfaces de usuario.
Tan sdlo es necesario incluir la directiva de la libreria al inicio del archivo JSP. En la siguiente
tabla tenemos las principales etiquetas de interfaz de usuario.

Etiqueta Elemento HTML que genera
textfield Campo de entrada de texto.

textarea Campo de entrada multilinea.

password Campo de tipo contrasefia.

checkbox Casilla de verificacion.

checkboxlist Lista de casillas de verificacién.

radio Lista de botones de opcion.

select Lista desplegables de opciones.

form Formulario de entrada

submit Botdn de tipo submit (enviar formulario)

Atributos comunes de las etiquetas.
* name - nombre del campo del POJO al que esta vinculado la etiqueta.
* value - valor que almacena el elemento.
* label - etiqueta que se muestra para el elemento.
 key - sustituye a los tres anteriores. Para poder utilizar key debemos crear un archivo
de tipo properties que es donde Struts 2 buscara el valor del atributo 1abel.

Atributos propios de los componentes de seleccién.

« 1list - campo de la clase accion que genera todas las opciones.

* En el caso de que las opciones que se muestran al usuario sean diferentes a los valores
que se guardan (por ejemplo, si se guardan abreviaturas y se muestran nombres
completos).

« Tlist - objetos con dos campos (el que se muestre y el que se guarda).

 Tlistkey — campos de los objetos list que se usan para guardar.

+ listvalue — campos de los objetos list que se usan para mostrar.

Atributo propio de la etiqueta form.
« action - nombre de la clase que gestionara los valores del formulario. Debe contener
como campo el objeto vinculado al formulario.

2.3.2. - Etiquetas generales.

property — muestra le valor de la propiedad de un objeto dado por el atributo value. O en su
defecto la propiedad del objeto que se encuentre en la cima de la pila de valores (value stack).

url — Crea un enlace hacia la URL. En caso de que queramos afadir parametros adicionales
usaremos etiquetas param anidadas. Los pricipales atributos son:

+ action - nombre de la accidon que genera la URL si no se usa el atributo value.

* var - nombre para referenciar el enlace.

+ value - destino del enlace si no se usa el atributo action.




Nuestra interfaz constara de dos vistas jsp:
 login para dar acceso a la plataforma.
* register para registrase y crear una cuenta.

En login insertaremos:
 Un campo de entrada texto para el usuario.
« Un campo de tipo contrasefa.
« Un botén para enviar el formulario que valide al usuario.

<s:form action = "login"-
<s:textfield key="credentialBean.user"/>
<s:password key="credentialBean.pass"/>
<s:submit key="submit" />

</s:form>

Img 2: jsp que genera el formulario login.

Al usar los atributos key debemos crear una archivo de properties donde Struts busque las
etiquetas para estos campos.

= Login.properties 53
1 credentialBean.user=Usuario
2 credentialBean.pass=Contrasena
3 submit=Acceder

Img 3: Archivo properties que genera la
etiquetas.

A esta vista vincularemos el POJO Credential que almacenara en sus propiedades los valores
de los campos.

public class Credential {

private String user;
private String pass;

Img 4: Clase de los objetos que guarda los
valores del formulario

En register insertaremos los siguientes campos:
« Campos de entrada de texto para nombre, apellidos, email y usuario.
+ Campo de contrasefia.
- Casilla de verificacion para saber si un profesor es tutor.
» Lista desplegable para indicar el IES donde trabaja el profesor.
« Lista de casilla de verificacion para indicar los cursos que da el profesor.

Para dar respaldo a la vista creamos el POJO Person.

2.4 . - Clases Accion.

En Struts 2 las acciones son aquellas clases que responden a la accién del usuario, ejecutan la
l6gica de negocio y devuelven un resultado que le permite al framework decidir que vista
generar.

En Struts2 se considera una clase accidén cualquiera que implemente la interfaz Action. Sin
embargo, lo mas normal es extender la clase AcctionSupport que implementa por defecto una
serie de interfaces que nos da la mayoria de las funcionalidades necesarias. Veamos con un
poco mas de detalle que nos ofrecen estas interfaces.



2.4.1. - Action.

Dispone de los campos static de tipo String que determinan los resultados de la accion y
permiten decidir que vista generar. Estos campos son:

* ERROR - Hubo un fallo en la ejecucion de la accion.

« INPUT - La accion requiere mas entradas para poder ejecutarse.

« LOGIN - La accién no puede ejecutarse hasta que el usuario se identifique.

+ NONE - La accion se ejecutd con éxito pero no muestra ninguna vista.

e SUCCESS - La accién se ejecutd con éxito.
Dispone ademas, del método String execute() donde debe implementarse la logica de la
accion.

2.4.2 . - Validateable.

Dispone del método void validate() donde se implementa la Idgica de las validaciones.

2.4.3. - ValidationAware.

Proporciona un grupo de métodos para gestionar los mensajes de error a nivel de campo (en
un Map) o de accion (en Collection). Destacamos entre otros los siguientes métodos:
« void addFieldError( String fieldName, String errorMessage) - Afade un
mensaje de error al campo dado.
« Collection<String> getActionErrors() - Obtiene todos los errores a nivel de accion.

2.4.4 . - LocaleProvider.

Permite personalizar el locale que vamos a utilizar. El valor por defecto lo proporciona el
navegador pero podemos sobre escribir el método Locale getLocale() para usar otro.

2.4.5 . - TextProvider.

Permite acceder a mensaje localizados en ficheros properties. Para ello hace uso de distintas
variantes del método getText:

e« String getText(String key) — Nos da el mensaje pasando la clave por parametro.

+ String getText(String key, List<?> args) - Nos da un mensaje parametrizado

pasando la clave y la lista de los pardmetros.

Junto con la anterior interfaz, Struts2 permite la internacionalizacién. Basta con crear distintos
archivos properties que guardan los mensajes en distintos idiomas afiadiendo la terminacién
del 1ocale (_es, _fr, ...).

‘ STRUTS

En nuestro ejemplo implementamos la clase Login que extiende ActionSupport y en cuyo
método execute comprobaremos si el usuario y contrasena son validos.




public class Login extends ActionSupport {

private static final long serialVersionUID = 1L;
private Credential credentialBean;
private FakeService service = new FakeService();

/!IL!I!
* Comprobamos si el usuario y contrasefia son vdlidos
*/
public String execute() throws Exception {
String result = SUCCESS;
if (!service.validar(credentialBean)) {
addFieldError("credentialBean.user”, "usuario o contrasefa no wvdlido");
result = INPUT;
}
return result;

}

Img 5: Método execute de la accion Login.

En el codigo observamos que:
« Delegamos en un servicio la légica de validar.
e El usuario y la contrasena son los campos del objeto credentialBean que estd
vinculado al formulario de entrada.

2.5 . - Configurar las acciones.

Para configurar una accion debemos:
« Enlazar la accidn con la clase que la implementa.
» Enlazar los distintos resultados que genera con las correspondientes vistas.

Disponemos de tres formas diferentes de configurar:
« Archivo de configuracion XML.
* Plugin de convenciones.
* Anotaciones.

2.5.1. - Archivo de configuracion XML.

Struts2 utiliza el archivo strust.xml para configurar cualquier elemento del framework. Para
el caso de acciones usaremos la etiqueta action con los siguientes atributos:

* name - nombre de la accion.

« <class - nombre completo de la clase que implementa la accion.

 method - método de la clase que implementa la légica de la accion.

Anidada a la etiqueta action tenemos la etiqueta result con los atributos:
* name - resultado en formato String que devuelve la accién
* type - el tipo de respuesta a enviar (por defecto dispatcher)

Entre la etiqueta result tendremos el resultado que genera la accién (normalmente un archivo
isp).

Aungue lo normal es generar una vista también son posibles otro tipos de result. Veamos los
distintos valores del atributo type de la etiqueta result.

dispatcher.
Es el tipo de resultado por defecto y genera un pagina JSP que se entrega al servidor mediante
el método RequestDispatcher.foward().

redirect.




Llama al método estandar response.sendRedirect (), provocando que el navegador cree una
nueva peticion con la localizacion dada por parametro. Con esta redireccion se perderan los
parametros de la peticidn inicial.

chain.

Nos permite ejecutar otra accién como resultado de la accidén inicial. Esto quiere decir que la
salida esta controlada por la accién encadenada. Al contrario que en redirect los parametros
iniciales con copiados y por tanto accesibles en la accidon encadenada.

Existen otros tipos de result que nos dirigen a otras tecnologias de vistas como son
FreeMaker y Velocity. Ambas son motores de plantillas con etiquetas mas simplificadas que las
empleadas por JSP.

En nuestro ejemplo debemos enlazar la accion login con su clase e indicar que vistas generar
para los dos posibles resultados: input y success.

<!-- action configuration by XML -->

<action name="inputlogin” class="uoc. jdelgadot. loginstruts.action.Login" method="input">
<result name="input">/login. jsp</result>

</actions>

<action name="login" class="uoc. jdelgadot. loginstruts.action.Login” method="execute">
<result name="input">/login.jsp</result>
<result name="success">/uoc.jsp</result>

</actions>

Img 6: configuracidén de la accién login via XML.

Vemos en el archivo de configuracién dos acciones:
« inputLogin - Genera el formulario de entrada a la plataforma y que sera invocado por
un enlace desde la pagina de inicio.
« login - Invocada por la etiqueta form y que es la que gestiona el control de la entrada
a a plataforma.

Tan soélo nos queda crear el enlace que invoca la accién inputLogin desde una pagina de inicio.

<body>
<h2>Inicio</h2>
<s:url action = "inputlogin” var="l1inklLogin"></s:url>
<p><a href="${linkLogin}" >Acceso a la plataforma</a></p>
</body>

Img 7: Enlace a la accidn inputLogin.

2.5.2. - El plugin de convenciones.

Si queremos evitar la configuracion mediante XML podemos usar el plugin de convenciones
que permite a Struts2 bajo ciertas condiciones:

» Enlazar nombres de acciones (invocados por URL) con métodos de clases de acciones.

» Localizar las clases de las acciones en determinados paquetes.

* Localizar las vistas en determinados paquetes.

« Generar la vista adecuada en funcién del resultado de la accién.

El convenio buscara las acciones entre aquellas clases que implemente la interfaz Action o
cuyo nombre acabe en Action en aquellos paquetes cuyos nombres contengan strusts,
struts2, action 6 actions.Estos paquetes seran considerados la raiz.

Estas clases se invocaran ante determinadas URLs. Esta URL se basara en el nombre completo
de la accion:



» El espacio de nhombre de la URL sera el formado entre la raiz y el paquete en el que la
clase accién se encuentre.

» El recurso de la URL se formara usando el nombre de la clase. Se quita el final Action,
si lo tuviera, y se transforman las mayusculas por guiones.

Veamos un ejemplo:
+ Clase que implementa Action: com.example.actions.products.ShowCompany
» Espacio de nombre de la URL: /products
» Recurso de la URL: display: show-company
*+ URL completa: /products/show-company

El convenio localizara las vistas en la carpeta /WEB-INF/content. Para saber que vista generar
usara el nombre de la accién afiadiendo un guién y el nombre del result.

Si el método execute de la clase ShowCompany devuelve SUCCESS Strust2 invocard la vista
show-company-success.jsp

Podemos modificar distintos comportamientos por defecto del plugin mediante properties:
struts.convention.action.packages - Indica los paquete raiz que contienen las clases
accion.

struts.convention.result.path - Indica la carpeta que contienen las vistas.

En nuestro ejemplo vamos a usar el convenio para configurar la accidn register que se invoca
cuando el usuario confirma el formulario de registro.

Nuestra clase Register, que implementa la interfaz Action (ya que extiende ActionSupport)
estd en el paquete uoc.jdelgadot.action por tanto localizable por el convenio. Analizando su
nombre completo podremos ver qué URL la invoca:

* nombre de la clase: uoc.jdelgadot.action.Register

+ Espacio de nombre de la URL: /

« Recurso de la URL: register

* URL completo: /register

¥ [Zuoc
¥ (= jdelgadot
¥ (= loginstruts
¥ [=-action
@ Login.java
ig Register.java

Img 8: Localizacién
clases accion.

El usuario al pulsar el botdn de registro envia la URL: /register. Struts2 ejecutara el método
execute de la clase Register. Si se completa la accién con éxito (return SUCCESS) generara la
vista register-success.jsp. que deberia localizarse en WEB-INF/content.

2.6 . - Anotaciones.

En ocasiones el convenio no es suficiente para configurar la accion. Por ejemplo puede suceder
que quisiéramos:

« Asociar varias URL a una misma accion.

« Invocar métodos distintos de execute.

Para configurar la invocacién de la accién, @Action con los atributos:
» value - url que invoca la accién.
 results - lista de anotaciones @Result para indicar las distintas vistas en funcién del
String devuelto.

Para configurar los resultados de la accion, @Result con los atributos:
* name - indica uno de los String que puede devolver la accidon



* type - tipo de resultado que se generara (por defecto una vista jsp)
* location - lugar donde se localiza la vista.
* params - lista de par.ametros que podemos pasar a la vista.

Estas anotaciones pueden ser a nivel de accidon (si por ejemplo todos results se aplican a todos
los métodos de la accion) o a nivel de método (si queremos invocar distintos métodos de una
misma accion).

En nuestro ejemplo vamos a configurar con anotaciones las acciones inputLogin y login, a nivel
de método, quitando la configuracién realizada con XML.

@Action(value = "login", results= {EResult(name="1input", location="login.jsp"),
@Result(name="success", location="uoc.jsp")} )
@] public String execute() throws Exception { )
PUImg 9: Anotaciones para login

Img 10: Anotaciones para inputLogin.

2.6.1. - Funcionamiento de la configuracion.

Ya que henos explicado las tres formas de configurar las acciones veamos como funciona
nuestro cédigo.

Cuando el usuario pulsa el enlace Acceso a la plataforma se invoca la accién inputLogin.

Q0@ < 5N

Inicio

Acceso a la plataforma

Img 11: Vista de la pagina
de inicio.

Struts2 localizara segun la configuracién (XML, plugin o anotaciones) la accién y el método a
ejecutar. Instancia la accion Login y ejecuta el método input. Este tan sélo devuelve el
String INPUT que le permite saber a Struts2 que debe generar la vista login.jsp. La clase
Login dispone de un campo de tipo Credential que encapsula el usuario y la contrasefia que
guedan vinculados a los campos del formulario a través del atributo key.

0@ < 2l

Acceso a la plataforma

Usuario: jdelgadot
Contrasefia: ssesssses

Acceder

Registrarse

Img 12: Vista del formulario login.

Tras rellenar los datos el usuario pulsa el botdn de acceder invocando la acciéon login. Struts2
comprueba que debe ejecutar la accidn execute de la clase Login. Usara los setter de
Credential para almacenar los valores que ha introducido el usuario y ejecutara el método



execute. Este delega en la clase FakeService para comprobar si el usuario y contrasefia,
devolviendo INPUT (si no son validos) é SUCCESS (si lo son).
En el primer caso vuelve a generar la vista login. jsp con el mensaje de error.

0@ < il

Acceso a la plataforma

usuario o contraseia no valido
Usuario: jdelgadot
Contrasefia:
Acceder

Registrarse

Img 13: Vista tras login fallido.

En el segundo caso genera una vista de entrada a la plataforma confirmando el usuario que se
ha validado.

o0 ® < 5l

UoC

Entrada del usuario: usuariol

Regreso Login

Img 14: Vista tras login con éxito.

2.7 . - Validaciones.

Las validaciones nos permiten afadir restricciones a los campos de entrada. Strust2 permite
realizar validaciones de 4 formas diferentes.

2.7.1. - Método validate.

Esta seria la forma mas sencilla de validaciéon aprovechando la funcionalidad que da la clase
ActionSupport gracias a la implementacion de la interfaces:
+ Validateable que proporciona le método void validate() para implementar la logica

de la validacion.
+ ValidationAware que proporciona los métodos necesario para la gestion de los

mensajes de error.
En caso de que el método validate afiade mensajes de error devolvera el String INPUT como

resultado de la accidon invocada.

En nuestro ejemplo queremos afadir las siguientes restricciones para los usuario y
contrasefias permitidos en nuestra plataforma:

« Ambos campos son obligatorios y deben tener una logintud minima de 6 caracteres.

- La contrasefna debe incluir al menos un caracter no alfanumeérico.
Implementamos el método validate de la clase Login de la siguiente forma:




public void validate() {

int lengthUser = credentialBean.getUser().length();
int lengthPass credentialBean.getPass().length();
boolean validPass =Pattern.matches(”.*\W.*", credentialBean.getPass());

// comprobacion de la longitud de usuario
if(lengthUser==0) {
addFieldError("credentialBean.user", "Introdude un usuario"); }
else{
if(lengthUser < 6)
addFieldError("credentialBean.user", "Al menos Gcaracteres"); }

// comprobacién de la longitud de la contrasefia.
if(lengthPass==0) {
addFieldError("credentialBean.pass", "Introduce una contrasefa"); }
else {
if(lengthPass < 6) addFieldError("credentialBean.pass"”, "Al menos & caracteres"); }

// comprobacién del patrdn de contrasefia requerido.
if(!validPass)
addFieldError("credentialBean.pass", "Al menos un carater no alfanumérico");

}

Img 15: Implementacién del método validate

Ademas hemos configurado el result INPUT para que se vuelva a ejecutar de nuevo la vista
login.jsp con los mensaje de error asociados a los campos.

Login

Acceso a la plataforma

Al menos 6 caracteres
Usuario: user
Al menos 6 caracteres
Al menos un caracter no alfanumérico
Contrasefia:
Acceder

Registrarse

Img 16: Mensajes de error en usuario y
contrasefia.

2.7.2. - Fichero de configuracion XML.

Struts 2 dispone de una serie de implementaciones de validaciones por defecto entre los que
destacan.

Nombre Funcionalidad que comprueba con el campo asociado
conversion Error de conversién.

date Date dentro de un rango determinado.

double Double dentro de un rango determinado.

email String es un email valido.

fieldexpressi |Valida el String con una expresién OGNL.




on

regex Valida el String con una expresion regular.

required Campo nulo.

requiredstrin |String no nulo o con longitud cero ("")
4

stringlength |String tiene una determinada longitud.

url String es una URL valida.

Para registrar los validadores debemos crear un archivo con el nombre de la clase accion que
gestiona los campos a validar afiadiendo -validation.xml. Este fichero debe estar en el
mismo paquete en que se encuentre la accién, dentro de la carpeta resources.

Este archivo tiene como etiqueta raiz validators. Disponemos de dos formas para registrar
los validadores en los campos asociados.

2.7.2.1 . - Agrupando los validadores por tipo.

Usamos la etiqueta validator con el atributo type para indicar el nombre del validador anidando
una etiqueta param para indicar el nomre del campo a validar.

<validator type= “...”>
<param name="fieldName”>...</param>
</validator>

2.7.2.2 . - Agrupando los validadores por campo.

Usamos una etiqueta field con atributo name para indicar el nombre del campo a validar.
Anidamos etiquetas field-validator con atributo type paraindicar el validador.
<field name=”...">
<fiel-validator type = “” />
</field>

Para indicar los mensajes de error anidamos etiquetas message.

En nuestro ejemplo vamos a registrar las validaciones necesarias en los campos usuario y
contrasefia del formulario register.
Para ello creamos un archivo de validaciones Register-xml.

<field name="personBean.credential.pass">
<field-validator type="requiredstring”s
<message>Introduce una contrasefa</message>
</field-validator>
<field-validator type="stringlength"-
<param name="minlength">b</param>
<message>Al menos & caracteres</messages
</field-validator>
<field-validator type="regex"s
<param name="regex"><![CDATAL.*\W.*]]></param>
<message>Al menos un caracter no alfanumérico</messages
</field-validator>
</field>

Img 17: Validaciones XML para el campo contrasefia en el formulario register.



2.7.3. - Anotaciones.

Si queremos evitar el uso de ficheros XML podemos utilizar anotaciones para registrar las
validaciones.

Las clases accion que contienen los campos que van a ser validados deben tener la anotaci 'n
@Validation
Las anotacines pueden ser de dos formas:

2.7.3.1. - A nivel de método.

Usard la anotacién @Validations y se agruparan las validaciones por tipos. Las principales
agrupaciones disponibles son:

* requiredFields

* requiredStrings

« stringLengthFields

* regexFields

* emails

+ fieldExpressions

Dentro de cada agrupacion ira entre llaves las anotaciones de los validadores del mismo tipo.

En nuestro ejemplo configuramos todas las validaciones de campos requeridos del formulario
register para los campos nombre, apellidos y email.

@Validations(
requiredStrings = {
BRequiredStringValidator{fieldName="personBean.name"”, message="Introduce tu nombre"),
BRequiredStringValidator{fieldName="personBean.surname”, message="Introduce tu apellido™),
BRequiredStringValidator(fieldName="personBean.email"”, message="Introduce tu email™)
1
)
public String execute() {

Img 18: Validaciones campos requeridos con anotaciones a nivel de método.

2.7.3.2.. - A nivel de propiedad.

Usara las anotaciones propias de un validador en el método setter de la propiedad. La
anotacién se formara anteponiendo el signo @ al nombre de la clase del validador y tendra
como parametros el mensaje de error con el atributo message.

2.7.4 . - El plugin de bean-validation.

2.8 . - Interceptores

Struts 2 como framework de presentacién realiza una serie de tareas antes y después de
invocar una accién. Asi, antes de la llamada al método execute se debe entre otras tareas:
» Gestionar las excepciones que se generen.
« Convertir los parametros de tipo String de una peticién a los tipos Java adecuados.
+ Completar todos los campos de los objetos con los parametros de la peticion cuyos
nombres coincidan.
« Llamar a los métodos de validacién.

Y después de la llamada debemos:
+ Gestionar las excepciones que se generen.
+ Convertir los tipos java de los campos de los objetos a tipo String para que puedan
mostrarse en la vista.
« Seleccionar la vista adecuada teniendo en cuenta el result devuelto por el método
execute.



De todas estas tareas se encargan los interceptores que son en realidad clases java que se
ejecutan en un determinado orden. Las clases implementan la interfaz Interceptor que define
tres métodos.

+ void destroy() - Elimina cualquier recurso que haya almacenado el interceptor.

« wvoid init() - Se llama justo después de crear el interceptor y antes de procesar la
peticion con intercept, dando la oportunidad de inicializar cualquier recurso que se
necesite.

e String intercept(ActionInvocation invocation) - Procesa la peticion o la
cortocircuita devolviendo un String result.

Algunos interceptores hacen su trabajo sin tener en cuenta la accion que esta siendo invocada
pero otros actuaran solo segun las interfaces que implemente la accién. La propiedad action
de ActionInvocation contienen la instancia de la accién que estd siendo invocada. Mediante
el método instanceof el interceptor revisa la accién y decide si debe procesar la peticion o
no.

Los interceptores usan el método invoke() de ActionInvocation para pasar la invocacién de
la accién al siguiente interceptor o a la propia accion si es el Ultimo interceptor de la pila.

Strust2 proporciona una pila de interceptores por defecto, para poder utilizarla tan sélo
indicamos en el fichero strust.xml en la etiqueta package un atributo extends con el valor
struts-default.

<package name="loginstruts"” extends="struts-default">

Img 19: Uso de la pila de interceptores por defecto.

En la siguiente tabla describimos brevemente la funcionalidad de los 19 interceptores que
forman la pila por defecto.

Nombre Funcionalidad

exception Vincula clases de tipo Exception con nombres de tipo result. De esta
manera cuando una accion lanza una excepcion devuelve un tipo de result,
por lo que la gestién de excepciones queda dentro del framework.

alias Da un alias comln a parametros con nombres diferentes. Esto nos permite
encadenar acciones que tienen propiedades similares pero nombres
diferentes.

servletConfig |Establece en un Map todas las propiedades basadas en las interfaces de tipo
aware que la accién implementa (parametros de servlet, contexto,

sesion,...)

i18n Establece el locale especificado en la sesion como el 1ocale para la peticidon
de la accion.

prepare Ejecuta el método prepare de aquellas acciones que implementan la interfaz
Preparable.

chain Copia todas las propiedades de cada objeto de la pila de valores,

permitiendo la accidn actual acceder a todas las propiedades de la accidon
previa. De esta forma podemos encadenar acciones.

scopedModelDri |Si la accion implementa ScopedModelDriven obtiene el objeto modelo y lo
ven almacena llamando al método setModel.

modelDriven Si la accion implementa ModelDriven, llama al método getModel() y pone
su resultado en la pila de valores. De esta manera en la cima de la pila
estara el modelo y no la accidn.

fileUpload Establece las propiedades de la accion relacionadas con la subida d eun
fichero. Ademas gestiona los mensajes de errores que se puedan producir.




checkbox Detecta las casillas de verificacion no seleccionadas e inserta el valor false
en la propiedad de la accién.

datetime

multiselect Detecta en los campos de seleccion multiple de un formulario que no se ha
seleccionado ninguna opcidn y establece a null el parametro de la accién
correspondiente.

saticParams Si la accion implementa la interfaz Parametrizable, un Map de parametros
estaticos configurados en el archivo struts.xml se pasan automaticamente
a la accién.

acctionMapppin

gParams

params Establece las propiedades de la acciéon a partir de los parametros de la
peticion.

conversionErro|Aflade los errores de conversion desde ActionContext a los campos de
r error de la accion.

validation Ejecuta las validaciones de nuestras acciones y afade los mensajes de
error.
workflow Si la accion implementa ValidationAware, comprueba la presencia de

errores y devuelve el String input sin invocar la accion.

Podemos configurar nuestra propia pila de interceptores en lugar de usar la que proporciona
por defecto Struts2.
Para ello disponemos de los siguientes elementos:

* interceptor - indica el nombre y la clase de un interceptor

e interceptor-ref - indica el nombre de un interceptor o de un apila.

* interceptor-stack - indica el nombre de una pila

+ default-interceptor-ref — Indica la pila por defecto de interceptores que usara

Struts2.

Por ejemplo si quisiésemos afiadir para todas nuestras acciones los interceptores logger y
timer configurariamos en strus.xml de la siguiente manera.

<package name="basicstruts2" extends="struts—default" >
<interceptors>
<interceptor-stack name="appDefault">
<interceptor-ref name="timer" />
<interceptor-ref name="logger" />
<interceptor-ref name="defaultStack" /=
</interceptor-stack>
</interceptors>

<default-interceptor-ref name="appDefault" />

Img 20: Pila de interceptores personalizada.

Podemos modificar el comportamiento por defecto de algun interceptor mediante el uso de
parametros. Asi por ejemplo podemos usar <param name=excludeMethods> para indicar una
lista de métodos que no se veran afectados por el interceptor.

También es posible configurar interceptores para una accién individual en lugar de para todas
las acciones del paquete. Para ello debemos anidar en el elemento accién al definicion de la
pila.




2.9 . - Patrones empleados en STRUTS2.

Tras estudiar el framework analicemos ahora que patrones de disefio se han empleado para su
implementacion.

2.9.1. - Intercepting Filter.

Struts2 dispone de una pila de interceptores por defecto encargada de realizar todas aquellas
tareas comunes de un framework de presentacion antes y después de invocar la logica de la
accion. Incluso es posible configurar una pila personalizada de interceptores a través del
fichero struts.xml

Se sigue por tanto el patron de Intercepting Filter.

Client FilterManager FilterChain Filter One Filter Two Target
T I I I I I
| _request g | setfiterone I I | |
set filter two : : :
| | |
forward request J]: I : !
1 invake I | :
_ [
| |
do next [ do pre prl‘]l‘:eﬁsinllj |
| |
invoke | |
= |
|
do next o pre processink
invoke |
| process
_____ N S v | _____].,_
N (A PR I R R N e I
i
_| do post processipg
o —— e e e —— I I
______ ] = I i
IJ | éo post prcc@ssi,\g |
| PN L] | |
L L T ! ! !

Img 21: Diagrama de secuencia del patron Intercepting Filter.

2.9.2. - Front Controller.

Ya vimos que Struts2 utiliza la clase
org.apache.struts2.dispatcher.filetr.StrutsPrepareAndExeuteFiler como punto
central de gestion de entrada de todas las peticiones.

2.9.3. - Application Controller.

Struts 2 dispone de las clases accion (aquellas que extiende ActionSupport) para dar servicio
a las distintas peticiones de entrada. Para localizar la accién adecuada a una determinada
peticion se recurre, bien a:

« El fichero de configuracién struts.xml

« El plugin de convenciones.

* Anotaciones.

Estas tres posibilidades establecen una relacién entre el nombre de la accién, extraida de la
URL de la peticion y la clase accidn a instanciar asi como el método a invocar.

Se sigue por tanto la estrategia Handler Command.



<<FrontController=> ApplicationController] <<Mapper>> <<Maps> CommandProcessor
Client CommandFactory CommandMap

|
| perform action o | |
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Img 22: Estrategia Command Handler del patrén Application Controller.

Una vez invocada la accion para localizar la vista se hace uso del cddigo result que devuelve
la accion. Usando alguna de las tres técnicas anteriores se establece la relacion entre el
result y el nombre de la vista que se debe generar.

Se sigue por tanto la estrategia View Handler.

FrontController ApplicationController <<Mapper>> =<Map>> ViewString =<\iewProcessors>
ViewFactory ViewMap JSPEngine
I invoke ] I T T
1 [ |
- Bl osoive | | |
get handle | I

dispatch with ViewString

/

<<JSP=>
l create View
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|
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|
|
|
|
|
|
|
|
I

T

I
T I
| I
| I
| I
| I
[ I
| I
I I

[ R e |

Img 23: Estrategia View Handler del patrén Application Controller

2.9.4 . - View Helper.

Struts2 genera sus vistas mediante paginas JSP con etiquetas para generar los distintos
componentes con los que interactlda el usuario. Ademas uso POJOs para almacenar los valores
de estos componentes a los que accede a través de expresiones OGNL. Por tanto establece una
separacion evidente entre las vista encargadas de la presentacion y los datos que estas
almacenas encapsulados en objetos de tipo Java. Se sigue por tanto el patrén View Helper con
la estrategia JavaBean.



Client vi Helper1 Helper2 PresentationModel
| " | | | |
reque:
| g l. get data I I I
- get data ! |
I
| |
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{ _____
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get data | | |
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I
|
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Img 24: Diagrama de secuencia del patrén View Helper.

2.9.5. - Service To Worker.

Struts2 ante una peticion delegard en las clases accion para invocar cualquier logica de
negocio y sélo después cuando la accidon devuelva el cdédigo result cedera el control a la
generacion de la vista determinada por el result.

Client <<Sarviets> ApplicationController Command <a)SPs> ViewHelper BusinessService PrasentationModel
FrontController View
1 1 I | I I 1 I
| | | | | | | |
| send request I | | | | I |
= =t delegat | | | | | |
i =L invoke | | | I |
i : : = ! provide data !
| | |

| |
dispatch | | |
= get data | |

|

v
I

get data

474 adapt

M |

Y

T
|
|
|
|
|
|
|

Img 25: Diagrama de secuencia del patrén Service to Worker.




3.-JSF

Al igual que hicimos con Struts2 vamos a ir analizando el framework de JSF a medida que
implementamos el componente login. E

3.1. - Configuraciones previas.

Creamos un proyecto Maven con Eclipse sin arquetipos. En el POM realizamos las siguientes
configuraciones:

Indicamos la versién de java para compilar (1.8)

Afadimos como dependencias las librerias necesarias para implementar un proyecto
JSF.

o jsf-api (API de JSF)

o jsf-impl (Implementacidon de JSF)

o servlet-api (Servlets)

o cdi-api (para usar beans administrados)

Afadimos el plugin maven de wildfly para desplegar en nuestro servidor.

Dependencies

Dependencies laz ‘E oo | 2
—+I

= . - - -

() javax.servlet-api : ${serviet-apiversion} Add...
= . = = & 5

() jsf-api : ${jsf-apiversion}

(7 jsf-impl : ${jsf-implversion}
(] cdi-api : ${cdi-api.version}

Img 26: Dependencias para un proyecto web JSF.

3.2. - Archivos de configuracion.

JSF dispone de un servlet que actuara como controlador de entrada gestionando todas las
peticiones. Debemos de configurarlo en el descriptor web.

[

= WD oo~ O U

U o o

o

|

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7>
= <web-app xmlns:xsi="http: //ww.w3.org/2001/XML5chema-instance"” xmlns="http://Jawve

</web-app>

xs1:schemalocation="http:/Java. sun.com/xml/ns/javaee http://java.sun.com/xmi
<display-name>login-jsf</display-name>
<servliet>
<servlet-name=Faces Servlet</servlet-name=
<servlet-class>javax. faces.webapp.FacesServliet</servliet-classs>
<load-on-startup>1l</load-on-startup:>
</servliet>
<servliet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern=*._.xhtml</url-pattern=
</servlet-mapping>
<welcome-file-list>
<welcome-file>index.xhtml</welcome-filex>
</welcome-file-list>

Img 27: Descriptor web de una aplicacion JSF.

Ademas dispone de un fichero de configuracién propio faces-config.xml donde podemos:

Establecer reglas de navegacion.
Indicar la localizacion de mensajes.
Sobre escribir la anotaciones de los beans administrados.



De momento crearemos el archivo sélo con la cabecera.

1 <?xml wversion="1.8" encoding="UTF-8"7>

<faces-config
xmlns="http://xmlns. jcp.org/ /xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/-XMLSchema-instance”
xs1i:schemalocation="http:/“xmlns. jcp.org/xml/ns/javaee http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee/web-r
version="2.2">

</faces-config>

-] U B Ll J

Img 28: Fichero de configuracion faces-config.xml

Ambos ficheros estan localizados dentro de la carpeta WEB-INF.

3.3 . - Vistas Facelets y Beans Administrados.

Para la creacion de las vistas JSF usa paginas XHTML con etiquetas propias para anadir
componentes. En la siguiente tabla vemos las 4 librerias disponibles y el nombre de espacio
donde se encuentran localizadas.

Libreria |Funcionalidad Nombre de espacio.

HTML Componentes de entrada formulario. | xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/htm
l”

Core Acciones personalizadas. xmlns:f="http://xmlns.jcp.org/jsf/cor
gﬂ

Facelets | Crear plantillas. xmlns:ui="http://xmlns.jcp.org/jsf/fa
celets"

Composite | Crear componentes compuestos. xmlns:cc="http://xmlns.jcp.org/jsf/co
mposite"

3.3.1. - Etiquetas.

Veamos las principales etiquetas de la libreria HTML

Etiquetas Entrada

Etiqueta Funcionalidad

h:inputHidden Permite al autor de un pagina incluir una variable escondida.

h:inputSecret Campo estandar de contrasefia. Acepta una Unica linea de texto sin
espacio y muestra asteriscos a medida que se introducen los caracteres.

h:inputText Campo estandar de entrada. Acepta una Unica linea de texto.

h:inputTextarea |Campo estandar multilinea. Acepta multiples lineas de texto.

Etiquetas Salida

Etiqueta Funcionalidad

h:outputFormat |Muestra un mensaje formateado.

h:outputLabel Muestra un mensaje formateado.

h:outputlLink Muestra un enlace a otra pagina sin generar un evento de accién.

h:outputText Muestra una linea de texto.

Etiquetas Accion

Etiqueta Funcionalidad



http://xmlns.jcp.org/jsf/facelets
http://xmlns.jcp.org/jsf/facelets
http://xmlns.jcp.org/jsf/core
http://xmlns.jcp.org/jsf/core
http://xmlns.jcp.org/jsf/html
http://xmlns.jcp.org/jsf/html

h:commandButton | Muestra un botodn.

h:commandLink Muestra un enlace.

Etiquetas Contenedor

Etiqueta Funcionalidad

h:form Representa un formulario usando sus componentes anidados.
h:panelGroup Agrupa todos sus componentes anidados.

h:panelGrid Representa sus componentes anidados en forma de tabla.

Etiquetas Componentes de seleccion

Etiqueta Funcionalidad

h:selectBooleanCheck |Muestra una casilla de verificacién.

Box

h:selectOneRadio Muestra un conjunto de opciones en forma de botones.
h:selectManyRadio

h:selectOneMenu Muestra un menu desplegable de opciones.
h:selectManyMenu

h:selectOneListBox Muestra una lista de opciones.

h:slectManyListBox

La diferencia entre One y Many permitira al usuario elegir una o mas de una opcion.
Para indicar las opciones disponemos de las siguientes etiquetas:

- f:selecItem - Representa una Unica opcion.

« f:selectItems — Representa un conjunto de opciones.
Ambas tendran como atributos itemLabel e itemValue para distinguir la forma en la que se
muestran las opciones y en la que se guardan.
Un Item puede ser cualquier Objeto aunque JSF proporciona la clase SelectItem. Ademas el
conjunto de opciones debe ser un objeto de tipo Collection.

Todas las etiquetas disponen de los siguientes atributos generales:

* binding - identifica una propiedad de un bean administrado con el que se vincula el
componente.

« id - Identificador Unico del componente.

- immediate - Valor booleano para indicar si cualquier evento, validacién o conversion
asociada al componente se procesa en la fase temprana de aplicacién de los valores de
los parametros.

+ rendered — Especifica una condicion para indicar si se genera o no el componente en la
pagina.

* style - Especifica una hoja de estilo CSS para el componente.

« styleClass — especifica una clase CSS que define el estilo del componente.

+ value - Indica el valor del componente en forma de una expresion de valor.

3.3.2. - Beans administrados.

En JSF cada pagina XHTML se conecta con beans administrados que le sirven de respaldo.
Desde la pagina podemos acceder a las propiedades y métodos del bean usando El (Expression
Language).

EL nos permite:
» Lectura y escritura de datos almacenados en las propiedades del bean.
» Invocar métodos del bean.
» Realizar operaciones aritméticas, booleanas y de cadenas de String.




« Construccion y manipulacion de colecciones de objetos.

Para el acceso tan sélo debemos usar la siguiente sintaxis:
e #{bean.property} — para leer o escribir la propiedad property del bean Bean.class.
+ #{bean.method} — para invocar el método method del bean Bean.class

Para indicar que un POJO es un bean administrado debemos realizar las siguientes anotaciones
en su clase.

« @Named

« (@SessionScoped
Ademas debe implementar la interfaz Serializable.

Vemos que que EL usa el mismo nombre de la clase del POJO pero en minuscula. Si
guisiéramos usar otro nombre se lo indicariamos en la anotacién @Named.

M
=

En nuestro ejemplo para implementar la vista login.xhtml necesitariamos las siguientes
etiquetas:
e h: ipuntText para el usuario.
inputSecret para la contrasefia.
:commandButton para el botén de entrada.
:panelGrid para mostrar los componentes en tabla.
form para agrupar los componentes del formulario.

.
> O 5 T

Ademas para almacenar los valores de usuario y contrasefia crearemos el bean administrado
LoginBean.

<h:form-

<h:panelGrid columns="2">
<h:outputlLabel for="userId"-Usuario:</h:outputlLabel>
<h:inputText id="userld" value="#{loginBean.user}" />

<h:outputlLabel for="passId">Contrasefa</h:outputlabel>
<h:inputSecret id="passId" value="#{loginBean.pass}"/>

<h:commandButton value="Acceder"” action="#{loginBean.acceder}" />
</h:panelGrid>
</h:form=
Img 29: Formulario Login con JSF.

12 @Named
13 @SessionScoped
114 public class LoginBean implements Serializable {

15

16 private static final long serialVersionUID = -8584780627456838114L;
17

18 private String user;

19 private String pass;

Img 30: Bean administrado LoginBean para dar respaldo a la vista login.xhtm

En la vista registro necesitamos dos etiquetas de seleccion:
* h:selectOneMenu para mostrar una lista desplegable para seleccionar el IES donde
trabaja el profesor.
« h:selectManyCheckBox para mostrar una lista de casillas de seleccion para indicar los
cursos que tiene el profesor.



Para la primera opcidon se decide usar f:selectItem indicando en el propio formulario la

etiqueta y descripcion de cada IES.

<h:selectOneMenu id="schoolld"” value="#{person.school}">
<f:selectItem itemValue="1" itemLabel="IES Giimar'"></f:selectltem->

<f:selectltem 1temValue="3" 1temLabel="IES Santag Ana"></f:selectltem-
</h:selectOneMenu>

<f:selectItem itemValue="2" itemlLabel="IES Puntalarga"s</f:selectltem>

Img 31: Ejemplo de selecItem en el formulario login.

Para la segunda opcion se opta por f:selectItems indicando las opciones mediante el bean

administrado registerBean que da respaldo a la vista register.xhtml y contiene un

objetos Level con el cédigo y la descripcion de los distintos cursos.

lista de

3pe <h:selectManyCheckbox id ="levelsId" value="#{registerBean. levels}">
31 <f:selectItems value="#{registerBean.levelsAvailable}" var="1"
32 itemValue="#{1.code}" itemLabel="#{1.description}" />

33 </h:selectManyCheckbox>

Img 32: Ejemplo de selectitems en el formulario login.

Z28e public RegisterBean() {

29 super();

30 levelsAvailable = new Level[6];

31 levelsAvailable[@] = new Level("1E", "1° ES0");
32 levelsAvailable[1] = new Level("2E", "2° ES0");
33 levelsAvailable[2] = new Level("3E", "3° ES0");
34 levelsAvailable[3] = new Level("4E", "4° ES0");
35 levelsAvailable[4] = new Level("1B", "1° BAC");
36 levelsAvailable[5] = new Level("2B", "2° BAC");

37 1

Img 33: Coleccién de objetos Level en para indicar las opciones de cursos en RegisterBean.

) Registro E3

4! wit | http:/flocalhost:8080/legin-jstiregister.xhtm

Registro

Nombre:

Apellidos:

Email:

Tutor

IES: IES Glimar

Cursos: 1 1°ESO T 2°ESO ) 3°ESO ) 4°ESO ) I°BAC 1 2" BAC
Usuario:

Contrasefia

Registrar

Img 34: Vista Registro.




3.4 . - Implementando eventos de accion.

Para implementar la accion de h:commandButton o h:commandLink debemos usar el atributo
action y referirnos a un método del bean administrado que ejecute la accién. Ademas el
método devolvera un String que dird a la aplicacion cudl es la siguiente vista a mostrar.

r

En nuestro ejemplo queremos que el botén de entrada a la plataforma valide el usuario y
contrasefia del formulario login. En caso de que sea valido iremos a la pagina UOC dando la
bienvenido al usuario a la plataforma. Pero si no es valido se volvera a mostrar la pagina login
afadiendo un mensaje de error.

Implementaremos el método acceder en el bean administrado 1oginBean.

public String acceder() {
if(service.validar(new Credential(this.user, this.pass)))
return ("uoc");
else {
FacesContext.getCurrentInstance()
.addMessage(null, new FacesMessage("Usuario o contrasefia no valido"));
return("login");

h

Img 35: Método que implementa la accion del botén acceder del formulario login.

3.5. - Validacion.

Parar validar los valores de los componentes de entrada JSF dispone de las siguientes
alternativas:

3.5.1. - Validadores por defecto.

En la siguiente tabla mostramos los principales validadores estandares disponibles.
Etiqueta Funcionalidad

f:validatelength Comprueba que el valor del componente tiene una determinada
longitud.

f:validateDoubleRan |Comprueba que el valor del componente estd en un determinado
ge€ rango.

f:validateRegex Comprueba que el valor del componente verifica una expresion
regular.

f:validateRequired |Comprueba que el valor del componente no esta vacio.

Para registrarlos en un componente debemos anidar la correspondiente etiqueta.

Todas etiquetas estdan asociadas a las correspondientes clases que deben implementar la
interfaz Validator. Ademas todos ellos tienen su correspondiente mensaje de error.

r

En nuestro ejemplo en el formulario login registramos lo siguientes validores:
+ Tamafio minimo de 6 en los campos usuario y contrasefa.
« Patrén minimo un caracter no alfanumérico en el campo contrasena.

Para que los campos sean requeridos en lugar de validadores utilizamos el atributo required
del componente con su correspondiente mensaje de error. Ademas utilizamos el atributo 1abel



para saber que campo tiene errores de validacién. Por Ultimo afadimos etiqueta h:messages
para mostrar todos los errores de validacion al final de la pagina.

21 <h:outputLabel for="passId">Contrasefia</h:outputlLabel>

22e <h:inputSecret 1d="passId" value="#{loginBean.pass}" Llabel="Contrasefia"
23 required="true" requiredMessage="Introduce una contrasefa"s

24 <f:validateLength minimum = "6" />

25 <f:validateRegex pattern=".*\W.*"/>

26 </h:inputSecret>

Img 36: Uso de validadores estandar en el componentes contrasefa.

3.5.2. - Método de un Bean Administrado.

Podriamos implementar la validacion mediante un método de un bean administrado y
referirnos a él mediante EL usando el atributo validator en la etiqueta del componente.

El método que implementa la validacidn debe aceptar los siguiente parametros:
+ FacesContext context — Objeto que contienen toda la informacion de la peticion.
« UIComponent toValidate — Componente de entrada cuyo valor queremos validar.
+ Object value — Objeto que queremos validar.

r
k

En nuestro ejemplo para validar que hayamos seleccionado al menos un curso en el formulario
registro implementaremos el siguiente método en bean administrado registerBean.

43= public void validateLevels}(FacesContext context, UIComponent toValidate, Object value) {
44 if(levels == null || levels.length == @) {

45 ((UIInput)toValidate).setValid(false);

46 context.addMessage(toValidate.getClientId(),

47 new FacesMessage("Selecciona al menos un curso™));

48 1

49 1

Img 37: Método que implementa la validacion de seleccinar al menos una opcion.

Ademas lo registramos en el componente de lista de opciones cursos usando el atributo
validator.

36 <h:outputlabel for="levelsId">Cursos:</h:outputlLabel>

37 <h:selectManyCheckbox id ="levelsId" value="#{registerBean. levels}"

38 validator="#{registerBean.validatelevel 5}|">

39 <f:selectItems value="#{registerBean.levelsAvailable}" var="1"
4@ 1temValue="#{l.code}" i1temLabel="#{l.description}"” />

41 </h:selectManyCheckbox>

Img 38: Uso del atriuto validator para referenciar el método de valadcion.

3.5.3. - Implementar un Validador personalizado.

Se puede crear un validador creando una clase que implementa la interfaz Validator.
Una implementacién de la interfaz validator debe tener:
e Un constructor.
+ Métodos de acceso (setters/getters) para todos los atributos que queramos que
tenga la etiqueta de validacion.
e Método validate.
« La anotacién @FacesValidator para registrar el validador en la aplicacion.

Para registralo en un componente debemos anidar la etiqueta f:validator y usar el atributo
binding indicando la clase que implementa la validacién. También podemos crearnos una




etiqueta personalizada wusando un archivo xml que sea el descriptor de etiquetas de la
aplicacion.

3.6 . - Ciclo de vida de una aplicacién JSF.

Desde que el cliente realiza una peticion HTTP hasta que el servidor responde con una pagina
traducida a HTML, JSF como framework de presentacion debe encargarse de las siguientes
tareas:

« Obtener los parametros de la peticiéon de entrada.

« Completar los valores de los componentes de la vista con estos parametros.

* Realizar las conversiones y validaciones registradas en los componentes.

» Invocar la légica de negocio..

* Localizar y generar la siguiente vista a entregar al navegador.

JSF realiza de forma casi automatica cada una de estas tareas. Para ello dispone de:
+ Una instancia de FacesContext donde que contiene toda la informacién necesaria para
procesar la peticion.
« Una estructura de arbol de componentes llamada view que le permite dar soporte a las
vistas.

JSF realiza estas tareas en un orden estricto pasando la aplicacidon por una serie de fases gie
detallamos a continuacion.

3.6.1. - Fase de restauracion de la vista.

JSF construye el arbol de componentes de la pagina, registra las validaciones y los eventos de
cada componente y guarda la vista en una instancia de FacesContext.

Si la peticién a la pagina es la inicial, la vista creada estard vacia ya que no habra ninguna
entrada del usuario ni accion a procesar. JSF llamard al método
FacesContext.renderResponse Yy saltara a la fase de generacidon de la respuesta.

3.6.2. - Fase de aplicacion de valores de la peticion.

Mediante su método decode cada componente extrae de los parametros de la peticion un
nuevo valor que almacenan localmente.

Si algln componente tiene el atributo immediate con valor true, las validaciones,
conversiones y eventos asociados a ese componente serdn procesados en esta fase.

3.6.3. - Fase de proceso de validacion.

Se procesan todos los validadores registrados en los componentes del arbol mediante el
método validate usando el valor almacenado localmente. Se completan todas las
conversiones de los componentes input que no tenian el atributo immediate con valor true.

3.6.4. - Fase de actualizacion del modelo de datos.

Se actualizan las propiedades de los beans administrados con los atributos value de los
componentes input. Si el valor local del componente no puede ser convertido al tipo de datos
de la propiedad del bean, se avanza a la fase generacion donde se genera la misma pagina
mostrando los errores de conversion.

3.6.5. - Fase de invocacion.

Se gestiona los eventos a nivel de aplicacion como pueden ser un submit a un formulario o
enlazar a una pagina.



3.6.6 . - Fase de generacion de la respuesta.

Si se trata de una peticidn inicial se anaden a la vista los componentes referenciados por las
etiquetas de la pagina.

Se delega la autoridad al recurso apropiado para generar la pagina. En caso de que se hayan
producido errores en las fases de ejecucion se vuelve a generar la misma pagina. Si la pagina
contiene las etiquetas h:message o h:messages todos los errores que se hayan puesto en cola
en las fases anteriores se mostraran.

Después de que la vista haya sigo generada, el estado de la respuesta es salvado para que las
siguientes peticiones puedan acceder a ella.

El ciclo de vida normal puede verse alterado de dos formas:
Llamando al método FacesContext.renderRespone() que hard avanzar el ciclo directamente
a la fase de generacion. Este método puede ser invocado por medio de:

« El método decode de algin componente.

+ Un listener asociado a un evento registrado en algin componente.

« El método validate de algun componente cuando falla la validacién.

« Un convertidor registrado en un componente si falla la conversién.

e El valor de un atributo de un componente no puede ser convertido al tipo de una

propiedad del bean administrado.

3.7 . - Patrones empleados por JSF.

3.7.1. - Front Controller.

JSF utiliza la clase javax.faces.webapp.FacesServlet como punto central de gestion de
entrada de todas las peticiones.

3.7.2. - Context Object.

JSF dispone de la clase FacesContext que contiene toda la informacién de estado relacionada
con una peticién.

3.7.3. - View Helper.

JSF utiliza beans administrados para dar soporte a sus vistas, pudiendo sus etiquetas acceder
a las propiedades del bean gracias al uso de EL. Ademdas son estos beans los que pueden
acceder a la logica de negocio por medio de alguno de sus métodos. Se sigue por tanto el
patréon View Helper con la estrategia JavaBean.

3.7.4 . - Service To Worker.

JSF delega en los métodos de los beans administrado para invocar la légica de negocio. Estos
métodos devuelven un String con el nombre de la vista a generar. Se sigue por tanto el patrén
de sélo ceder la generacion de la vista una vez invocada la ldgica de negocio. Ademas su
resultado determinara la vista a presentar.



4 . - Vaadin.

4.1 . - Arquitectura Vaadin.

Vaadin proporciona dos modelos para el desarrollo de aplicaciones web:

* Modelo lado servidor.
Permite aplicaciones desarrolladas sélo en el lado del servidor usando el motor cliente Vaadin
basado en Ajax que genera la interfaz de usuario en el navegador.

* Modelo lado cliente.
Permite el desarrollo de widgets y aplicaciones Java que son compiladas en JavaScript y
ejecutadas en el navegador.

Web Browser
WIDGET SET
Client Side Engine
ADD-ONS CUSTOM CLIENT-SIDE Ul
HTTP(S) / WebSocket Response HTTP(S) / WebSocket Request
Application Server
WEB APPLICATION
THEMES
COMPONENTS Ul Changes Ul Events CUSTOM
i USER '
INTERFACE
ADD-ONS
CUSTOM SERVLET
Data Binding
CUSTOM SERVICE
Back End
BUSINESS LOGIC PERSISTENCE DATABASE

Img 39: Arquitectura de Vaadin.

El framework de Vaadin consiste en una serie de APIs, una multitud de componentes/widgets
en ambos lados, temas para controlar la apariencia y un modelo de datos que permite vincular
los componentes directamente con los datos.

Las aplicaciones en el lado del servidor se ejecutan en un contenedor web. VaadinServlet es
la clase servlet encargada de servir las peticiones HTTP que las interpreta como eventos de
una sesion de usuario. Los eventos estan asociados con componentes UI (Interfaz de Usuario)
y se entregan a los correspondientes oyentes de la aplicacion. Si la logica de la aplicacidon hace
cambio en los componentes UI, el servlet los genera en el navegador como respuesta. El



motor cliente que corre en el navegador recibe la respuesta y hace los cambios necesarios en
la pagina del navegador.

Los principales elementos de la arquitectura y sus funcionalidades son las siguientes:
4.1.1. - Ul (Interfaz de usuario).

La interfaz de usuario se implementa extendiendo la clase com.vaadin.ui.UI. Su principal
tarea es la de crear la interfaz inicial, afadiendo los componentes Ul y estableciendo los
oyentes de eventos que gestionan las entradas de usuario.

4.1.2 . - Componentes/Widgets UI.

Los componentes son clases que implementan parte de la interfaz. Cada componente tiene su
pareja widget en el lado cliente encargado de generarlo en el navegador para que el usuario
interaccione con él. Estos componentes usan los eventos para realizar la légica de la
aplicacion.

4.1.3. - Motor del lado cliente.

Es el encargado de generar la interfaz en el navegador usando los widgets correspondientes de
los componentes. Comunica la interaccién del usuario al servidor y generan los cambios
producidos en los componentes. Estas comunicaciones se realizan usando HTTP 6 HTTPS
asincrono.

4.1.4 . - Servlet de Vaadin.

El Servlet esta implementado por la clase VaadinServlet. Recibe las peticiones de diferentes
clientes, determina a que sesién de usuario pertenece y delega la peticidon a esa sesion.

4.1.5. - Temas.

Vaadin distingue claramente entre la apariencia y la estructura de un componente UI. Mientra
la ldgica se implementa en codigo Java, la presentacion se define con temas con CSS o Sass.
Vaadin proporcionan una serie de temas por defecto que incluyen hojas de estilo, plantillas
HTML que definen distribuciones personalizadas y otros recursos como imagenes y fuentes.

4.1.6 . - Eventos.

La interaccién del usuario con la interfaz crea eventos, que son primeramente procesados por
los widgets del lado cliente para luego pasar a través del servlet de Vaadin a los
componentes UI que delegan en los oyentes correspondientes de la aplicacion.

4.1.7 . - Push del servidor.

Vaadin soporta push (empuje) del servidor. Esto significa que cualquier cambio en los
componentes Ul son directamente trasladados al cliente sin necesidad de ningun evento o
peticidon cliente.

4.1.8. - Vinculacion de datos.

Vaadin proporciona un modelo de datos para vincular directamente valores de los
componentes campo con las fuentes de datos. De esta manera se pueden actualizar los datos
sin necesidad de ningun cdédigo de control.



4.1.9. - Aplicaciones lado cliente.

Vaadin también soporta mddulos de aplicaciones en modelo cliente que corre en el servidor.
Pueden hacer uso de los widgets, temas y back-end. Son Utiles si necesitamos aplicaciones con
un alto grado de respuesta.

4.1.10 . - Back-end.

La ldgica del negocio suele ejecutarse en el mismo servlet que el cédigo UI aunque separado
por al menos un API Java (posiblemente EJBs) o distribuida en un servicio back-end. El
almacenamiento de datos se distribuye en gestores de base de datos a los que se accede
mediante una solucién de persistencia como JPA.

4.2 . - Aplicaciones del lado del servidor.

Las aplicaciones Vaddin del lado del servidor se ejecutan en contenedor de servlets. La
interfaz de usuario se implementa con la clase Ul que es la encargada de crear y gestionar
todos los componentes de la interfaz. Las interacciones de los usuarios se gestionan con
oyentes de eventos y es posible también vincular los componentes directamente con los datos.
El estilo visual de la aplicacién se define con temas como CSS & Sass. Los iconos, imagenes vy
ficheros descargables se gestionan como recursos que pueden ser externos o servidos por la
aplicacion o el propio servidor.

Los principales elementos de una aplicacion Vaadin son los siguientes:
4.2.1. - Ul

La clase UI representa un fragmento de HTML dentro de la pagina web. Normalmente Ia
aplicaciéon Vaadin se desarrolla extendiendo la clase Ul y afiadiéndole contenido.

4.2.2. - Page.

Representa tanto la pagina web como la ventana del navegador en la que se ejecuta UL.

4.2.3. - VaadinSession.

Representa una sesion de usuario con una o mas Uls abiertas en la aplicacién.

4.2.4 . - Componentes UI.

La interfaz de usuario consiste en componentes que son creados por la aplicacion. Se
distribuyen jerarquicamente usando componentes de tipo layout, con un contenido raiz en la
cima de la jerarquia. La interaccion de los usuarios con estos componentes causan eventos que
la aplicacion gestiona.

4.2.5 . - Eventos y oyentes.

Vaadin sigue el paradigma de programacion dirigido por eventos. Los oyentes deben gestionar
los eventos que se disparan por la interaccién del usuario con los componentes. Ademas se
hace uso del push del servidor para trasladar al cliente los cambios que la ldgica de Ia
aplicacidn realiza en los componentes.

4.2.6 . - Recursos.

Las imagenes, los enlaces a paginas web asi como los documentos descargables son
gestionados por los recursos.



4.2.7 . - Temas.

La légica y la presentacion de la interfaz de usuario estd claramente separada. Mientras la
l6gica es implementada por el cédigo Java, la presentacion se define en temas como CSS o
Sass. Vaadin incluye temas incorporados pero el usuario también puede definirlos usando
hojas de estilos, plantillas HTML con distribuciones personalizadas e incluyendo recursos como
imagenes.

4.2.8. - Vinculacion de datos.

Los componentes campo son esencialmente vistas de datos. Con el modelo de datos de Vaadin
los componentes obtienen y actualizan sus valores de forma directa sin necesidad de ningan
codigo de control.

Web Browser
CLIENT-SIDE ENGINE

HTTP Ajax Requests
Static Resource Requests
WebSocket / Long Polling

Application Server
JAVA WEB APPLICATION

N APPLICATION
THEME

T«extends» Ul Eventsi Ul Changes

APPLICATION EVENT DATA
Ul LISTENER MODEL
J J J

Back End

BUSINESS LOGIC PERSISTENCE DATABASE

Img 40: Arquitectura aplicacion.

4.3 . - Configuraciones previas.

En esta ocasién crearemos el proyecto a partir del plugin Vaadin para Eclipse. Al observar el
POM vemos que son necesarias las siguientes librerias:
Observamos las siguientes librerias que necesita en el POM:
e vaadin-server: principal libreria del framework.
* Vaadin-client-compiled: el motor precompilado de Vaadin del lado del cliente que
incluye el widget por defecto.
* vaadin-themes: Incluye los ficheros fuentes SCSS y los precompilados CSS para temas
Vaadin.



* vaadin-push: Realiza llamadas al servidor para refrescar el cliente.
 javax-servlet-api: Funcionalidades de servlet que proporcionara el servidor de
aplicaciones.

Vaadin 8 Project with Maven

R
Specify Archetype parameters v

Group Id: uoc.[delgadot

Artifact Id: | loginvaadin

Version: | 1.0-SNAPSHOT

Package: uoc.jdelgadot.leginvaadin
Properties available from archetype:

MName Value Add...
uiMame My LI
themeMName mytheme

Img 41: Creacion de un proyecto con el plugin de Vaadin para Eclipse.

Ademas vemos en la seccion build que:
* Al empaquetar como war se excluyen las clases widgetset de vaadin y no es necesario
un descriptor web.
» Se ejecutan fases al compilar propias de vaadin para los widgetset y los temas.

Al echar un vistazo a la Unica clase Java que nos da el arquetipo vemos que es el punto de
entrada a la aplicacién ya que extiende la clase UI. Dispone ademas del método init que
iniciara la peticion.

22 @Theme("mytheme")

123 public class MyUI extends UI {

24
258 @0verride
=76 protected void init(VaadinRequest wvaadinRequest) {

Img 42: Clase UI de un proyecto Vaadin.

En la parte final vemos la clase que extiende el servlet de Vaadin.

472
43 @WebServliet{urlPatterns = "/*", name = "MyUIServlet", asyncSupported = true)
44 @VaadinServletConfiguration(ui = MyUI.class, productionMode = false)

ndS public static class MyUIServlet extends VaadinServlet {
46 }
Img 43:

4.4 . - Componentes Ul.

4.4.1. - Interfaces y abstracciones.

Los componentes UI de Vaadin se construye sobre un esqueleto de interfaces y clases
abstractas que definen e implementan las funcionalidades comunes a todos los componentes y
la l6gica basica para serializar su estado entre el servidor y el cliente.

En la cima de esta estructura se encuentra la interfaz Component y la clase abstracta
AbstracComponent que implementa todos los métodos de la interfaz. A partir de ella tenemos
clases abstractas mas especializadas como:

 AbstractComponentContainer para componente contenedores.

 AbstarctField pata componentes que almacenan algun tipo de dato.



HasComponents ClientConnector
........................................................................... P
ComponentContainer Component
SingleComponentContainer HasValue<T>

........................................

AbstractComponentContainer

AbstractSingleComponentContainer — AbstractListing<T>

W

AbstractComponent T AbstractField<T>
7

Img 44: Interfaces y abstracciones de los componentes Vaadin.

4.4.2 . - Caracteristicas comunes.

La clase base de componente y su interface define un nimero de propiedades que podemos
obtener y manipular a partir de los getter y setter. Veamos en la siguiente tabla la
funcionalidad de cada caracteristica.

Caracteristica

Funcionalidad

caption

Leyenda del componente que se muestra encima, a la izquierda o dentro del
componente.

description

Descripcion que se muestra como ventana emergente al pasar el raton sobre
el componente.

enable Controla si el usuario puede actuar sobre el componente.

icon Etiqueta grdfica que se muestra encima. a la izquierda o dentro del
componente.

locale Indica el pais y lenguaje usado por el componente.

readOnly Define si el valor del componnete puede ser cambiado. Sdlo es aplicable a los
componentes que implementen la interfaz HasValue.

styleName Define el nombre del estilo personalizado para el componente.

visible Permite esconder el componente en el navegador.

size La interfaz Sizeable, permite manipular el ancho y el alto de los

componentes en unidades tanto absolutas o relativas. El tamafo se
establece con los métodos setWidth y setSize que requiere de dos
parametros (el valor del tamafio y su unidad). También es posible indicar un
Unico parametro en formato String (“400px” 6 “100%”) .

4.5 . - Componentes layouts.

Son aquellos componentes que determinan la colocacion de los demas componentes en la
interfaz de usuario. Deben de tener una estructura de arbol. Por tanto debemos empezar por
crear un componente Layout que sera la raiz de nuestra clase UI. Para ello hacemos uso del
método setContent. Posteriormente mediante addComponent iremos afiadiendo el resto de

componentes.

Veamos en algo mas de detalle alguno de estos componentes:




4.5.1. - VerticalLayout / HorizontalLayout.

Permiten disponer los componentes de forma horizontal o vertical. Mientras Verticallayout
tiene un % de ancho por defecto y aun alto indefinido; HorizonatlLayout tiene ambas
dimensiones indefinidas.
Los principales atributo son:

e comoponentAligment — Indica el tipo de alineacién entre componentes (left, center,

right, top, middle, bottom).

* spacing - indicador booleano para saber si queremos espacio entre los componentes.

e margin - indicador booleano para saber si queremos un margen.

« expandRation - indica el ratio de expansiéon de un componente respecto al total.

4.5.2 . - FormLayout.

Dispone los componentes y sus leyendas en dos columnas, con los indicadores de campos
requeridos y errores para ser mostrados en cada campo.

4.5.3. - GridLayout.

Dispone los componentes en una rejilla definida por el nimero de filas y columnas. El nimero
de fila y columna sirven de coordenadas para colocar un componente que puede ocupar mas
de una fila y/o columna.

4.5.4 . - Panel.

Sélo puede contener un Unico componente (que se afiade con el método setContent) que se
muestra como un marco alrededor del contenido. Opcionalmente puede tener una leyenda y
un icono que son gestionado por el propio Panel.

En nuestro ejemplo implementaremos los formularios Login y Register extendiendo la clase
FormLayout.

4.6 . - Componentes Field.

Los componentes Fields son aquellos que tienen un valor que el usuario puede cambiar a
través de la interfaz.

Todos los componentes Field se construyen a partir de la interfaz HasValue y la clase
abstracta que implementa todos sus métodos AbstractField.

AbstractComponent

ARSI RN e s b ,
AbstractField<T> : HasValue<T> !

/l

CustomField<T> >

Img 45: Estructura de las clases componentes de campo.



La interfaz HasValue marca al componente como editable por parte del usuario. El tipo de
parametro en la interfaz es el tipo de valor que el componente estd editando. Podemos
establecer el valor con el método setValue () y leerlo con getValue().

Ademas esta interfaz define las siguientes propiedades accesible con getters y setters:
* redOnly — establece el valor del componente como no editable.
* requiredIndicatorVisible — muestra un asterisco para indicar que el campo no
puede estar vacio.
« emptyValue — El valor inicial de un campo vacio.
e« clear — Borra el valor y lo deja con el valor vacio.

La interfaz HasValue proporciona el método addValueChangelListener como oyente que
procesa los cambios en los valores de los componentes.

En la siguiente tabla mostramos la funcionalidad los principlaes compoentes de campo Vaadin.

Clase componente |Funcionalidad

TextField Entrada de texto mediante teclado.

TextArea Versién multilinea de TextField.

PasswordField Variante de TextField que esconde la entrada con asteriscos.
DateField Introduce y muestra fecha con un campo de entrad numérico y un

calendario desplegable.

CheckBox Casilla de verificacion. Se trata de un componente que almacena un
valor booleano.

Para establecer la longitud maxima del campo de texto tenemos el método setMaxLegth().

Para gestionar los valores nulos disponemos de los siguientes métodos:
« setNullSettingAllowed() - Permite los valores nulos.

+ SetNullRepresentation() - Indica como mostrar el valor nulo.
Para crear el formulario Login afiadimos los siguientes componentes:

* Label - Para el titulo del formulario.

« TextField - Para la entrada de usuario.

« PasswordField - Para la entrada de la contrasefa.

Afadimos indicadores requeridos e iconos a los campos.

o

public Login() {
this.setMargin(truel;
label = new Label("ACCESO A PLATAFORMA DE ENTRADA");
user = new TextField("Usuario");
pass = new PasswordField("Contrasefia™);
user.setRequiredIndicatorVisible(true);
user.setIcon(VaadinIcons.USER);
pass.setRequiredIndicatorVisible(true);
pass.setIcon(VaadinIcons. PASSWORD) ;
this.addComponents(label, user, pass);

=
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Img 46: Constructor de la clase que implementa el formulario Login.
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4.7 . - Componentes seleccion.

Son aquellos componentes que permiten seleccionar entre una o mas items. Todos ellos
basados en las clases AbstractSingleSelect 0 AbstractMultiSelect.

Veamos en la siguiente tabla las principales clases y funcionalidades de los componentes
seleccién.

Clase componente. Funcionalidad.

ComboBox Lista desplegable con un campo de texto donde el usuario puede
escribir para encontrar item y seleccionar uno. El usuario puede
entrar nuevos items.

ListSelect Lista vertical para seleccionar uno o multiples items.

NativeSelect Usa el componentes de seleccion propios del navegador.
Normalmente es una lista desplegable para seleccién Unica y lista
multilinea para selecciéon multiple.

RadionButtonGroup Muestra los items agrupados verticalmente como botones para
seleccionar uno.

CheckBoxGroup Muestra los items agrupados verticalmente como casillas de
verificacidon para seleccionar uno o varios.

TwinColSelect Muestras dos columnas donde el usuario puede ir seleccionando los
items y moverlo de un a otro lado mediante botones de control.

Los items son normalmente String, en cuyo caso pueden ser usados como leyenda de las
opciones, pero pueden ser cualquier tipo de objeto.

Disponemos de los siguientes métodos para establecer las opciones (forma en la que se
guardan los items) y sus leyendas (forma en la que se muestran):

+ setlItemCaptionGenerator(ItemCaptionGenerator<T> itemCaptionGenerator)
Establece un generador de leyendas de items para producir String que muestren las opciones
del componente.

e setlItems(Collection<T> items)
Establece los items del componente mediante una coleccion de objetos.

En nuestro formulario Register tendremos dos campos de seleccidn:

+ ComboBox — Lista desplegable para seleccionar el IES donde trabaja el profesor.

*+ CheckBoxGroup — Grupo de casillas para seleccionar los niveles que imparte el

profesor.

Para el ComboBox usamos un array de String para los items (nombres de los IES). Para el
CheckBoxGroup tendremos una creada una lista de objetos de tipo nivel que tiene dos
propiedades (cddigo y descripcion). Generaremos las leyendas de las opciones con la
propiedad descripcion.

private static String [] schools = {"IES GUimar", "IES Punta Larga", "IES Santa Ana" };

private static List<lLevel> levelsAvagilable = new Arraylist<>();
static {
levelsAvailable.add(new Level(1l, "1° ES0"));
levelsAvailable.add(new Level(2, "2° ES0"));

L] 5 a A FEa s i) oA Eeaa

Img 47: Items para los componentes de seleccion del formulario Register.




47 school = new ComboBox<>({"IES5");

43 school.setltems(schools);

44 levels = new CheckBoxGroup<={"Cursos”, levelsAvailable);
45 levels.setItemCaptionGenerator({Level: :getDescription);

Img 48: Componentes de seleccién del formulario Register.

4.8 . - Eventos y oyentes.

Vaadin ofrece un modelo de programacién orientada a eventos para gestionar la interaccién
del usuario. Cuando un usuario hace algo en la interfaz, como cliquear un botén o seleccionar
un item, la aplicacidon necesita saberlo. Vaadin usa el patron evento - oyente (también
conocido como observador) para comunicar la entrada del usuario a la légica de la aplicacién.
El disefio de este patrén observador se fundamenta en dos tipos de elementos:

 Eventos.

* Oyentes.

Los eventos (de distinto tipo) los emiten los componentes segun la interaccion que hagan los
usuarios con la interfaz.

Los oyentes son interfaces que se asocian a tipos de eventos que deben implementar la ldgica
de la aplicacién. Estos oyentes deben registrarse en el componente que genera el evento
mediante el método add*Listener (donde * es el tipo de evento).

Tenemos varias formas para implementar el oyente y registrarlo en el componente:
+ Crear una clase que implemente la interfaz y registrala en el componente mediante el
método add*Listener.
« Crear una clase anonima que pasamos al método add*Listener mediante parametro.
« Crear una clase anénima que pasamos a través del constructor del componente.

4.8.1. - Componente Botdn.

El componente Button normalmente se utiliza para generar alguna accién, como la finalizacién
de entrada de un formulario.

Cuando un botdn se pulsa se dispara el evento Button.ClickEvent que es gestionado por el
oyente Button.ClickListener que debe implementar el método buttonClick. Normalmente
el oyente serd una clase andénima que incluso podemos poner como parametro en el
constructor del componente o bien afladiéndola con el método addClicListener.

En la siguiente ilustracién vemos la relacidon de clases e interfaces para:
» El componente Boton.
« El evento ClickEvent que puede generar.
+ Eloyente ClickListener que debe implementar la l6gica del evento clic.



Vaadin Framework

Event

ClickEvent # Button

I,

ClickListener

Ul Logic
MyListener

Img 49: Diagrama de clase del oyente click de un botdn.

Como vimos en la seccidon anterior podemos registrar un oyente de click en el componente
botdn de las siguientes maneras:

a) Clase anénima de oyente pasada como parametro del constructor.

Button button = new Button("Click Me",
new Button.Clicklistener() {

public void buttonClick(ClickEvent event) {
Notification.show("Button Pressed");

)

b) Mediante el método addClickListener y usando expresiones lambda de java 8.

Button button = new Button("Click Me");
button.addClickListener( e -> {
Notification.show("Button pressed");

1)
Afiadimos los botones a los formularios Login y Register.
o0e Em|
lecalhost:B080/login-vaadin/
ACCESO A PLATAFORMA DE ENTRADA

& Usuario* jdelgadot
&= Contrasefia* &

Acceder

Img 50: Interfaz del formulario Login.




4.8.2 . - Componente Compuesto.

La facilidad para crear componentes de interfaz de usuario es una de las principales
caracteristicas de Vaadin. Basta con combinar componentes ya existentes en el framework
para obtener un componente compuesto. Para crear un componente compuesto basta con:

+ Extender un componente layout.

» Usar un componente compuesto (clases Composite ¢ CustomComponent).
La segunda opcidn envuelve un componente de tipo layout, con lo que conseguimos
principalmente encapsulacion, escondiendo los detalles de la implementacion de la
composicion.

Para crear un componente compuesto basta con:
+ Extender la clase Composite o CustomComponent.
- Establecer el componente raiz en el constructor con el método setCompositionRoot.

La diferencia entre las dos clases de composicion es que CustomComponent introduce una capa
mas en el DOM en el navegador, que puede ser utilizada para dar estilo y personalizar el
tamafo. mientras Composite es una versién mas ligera que no tiene representacién visual en
el navegador y es reemplazada exactamente por su contenido.

En nuestro ejemplo los formulario Login y Register son ya componentes compuestos ya que
extienden la clase FormLayout.

Si quisiéramos esconder este layout podriamos encapsularlo con la clase CustomComponent.
En ese caso creariamos una instancia FormLayout para que sea la raiz de nuestro componente.

17 public class Login extends CustomComponent {
18
19 private FormLayout fornj;

Img 51: Creacion del componente Login.

Establecemos el componente raiz y damos tamano al componente.

49 form.addComponents(label, user, pass, loginButton);
5@ setCompositionRont{Form)ﬂ
51 setSizelUndefined();

Img 52: Establecimiento de la raiz de un componente compuesto.

4.9 . - Vinculaciéon de componentes.

La mayoria de las aplicaciones web permiten a los usuarios rellenar un formulario de entrada
de datos. Estos se representan en una instancia de un objeto de negocio (bean).

Vaadin proporciona la clase Binder para vincular los valores del objeto de negocio con los
campos que se muestran en la interfaz de usuario. La clase Binder gestiona la lectura de las
propiedades del objeto y la conversién de tipos de datos entre el objeto y el componente.

Por ejemplo si quisiéramos registrar los datos d euna persona (modelizada con la clase
Person) y quisiésemos vincular el campo de entrada del formulario del nombre (namField) con
la propiedad name de la clase Person procederemos de la siguiente forma:

Instanciar la clase Binder parametrizada con el tipo de bean a vincular.
Binder<Person> binder = new Binder<>;




Con el método forField indicamos la instancia del componente que queremos vincular.
Afiadimos con el método bind la propiedad de la instancia del bean los callbacks de set y
get.
TextField nameField = new TextField(“Nombre”);
binder.ForField(nameField)

.bind(Person::getName, Person::setName);

Una vez que tengamos vinculado los componentes la clase binder puede cargar los valores
desde un instancia del objeto a los componentes (con el método readBean), dejar que el
usuario los edite y salvarlo (writeBean) a la instancia del objeto vinculado.

En nuestro ejemplo vamos a vincular los formulario Login y Register con los bean
Credential y Register.

4.10 . - Validacion.

La misma clase Binder nos permitird anadir restricciones a cada campo vinculado. El validador
se ejecutara cada vez que el usuario realice cambios en el valor del campo y cuando se salve a
la instancia del objeto.

Los validadores se definen entre los métodos forField y bind con el método withValidator
Ccuyo argumento puede ser:
« Una expresion lambda para la restriccidon y un mensaje de error.
* Una instancia de Validador (implementando la interfaz validator o usando algunos de
los validadores que incorpora Vaadin).

El estado de la validacion se muestra por defecto gracias al método setComponentError. En
caso de error el componente tendrd un borde rojo, con el indicador de error (signo de
exclamacion) y el mensaje aparece como ventana emergente. Este comportamiento puede
personalizarse de varias formas:
« Con el método withStatusValue — para que el mensaje de error aparezca como
etiqueta del componente.
« Con el método withvValidationStatusHandler — gestién mas flexible y dindmica.

En nuestro ejemplo implementaremos las restricciones de los campos del formulario Login de
la siguiente manera:

« Tamafio minimo de 6 caracteres, mediante expresion lambda.

» Patrén de contrasena con una instancia del validador PatternValidator.

40 binder.forField(pass)

41 .withvalidator(user -> user.length()>=6, "La contrasefia debe tener al menos €& caracteres")
42 .withValidator(new RegexpValidator("La contrasefia debe tener un caracter no alfanumérico",
43 "URAWL YY)

R .bind(Credential::getPass, Credential::setPass);

Img 53: Validadores registrados en el campo contrasefia con Vaadin.

E Contrasefia® | | sessss L =
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Img 54: Muestra de error de validacion con ventana emergente.



4.11 . - Navegacion y vistas.

Normalmente las aplicaciones Vaadin se ejecutan en una Unica pagina web aprovechando que
usa Ajax para modificar solo una parte de la interfaz. Aln asi, puede ser necesario disponer de
distintas vistas y navegar entre ellas. Para eso Vaadin dispone de la clase Navigator que es la
encargada de gestionar las distintas vistas de una aplicacion.

4.11.1 . - Navegador.

La clase Navigator es la que gestiona en Vaadin una coleccién de vistas que implementan la
interfaz View. Estas vistas pueden ser registradas de antemano o adquiridas por un proveedor.
Al registrase, las vistas deben tener un nombre identificador y ser anadidas al navegador con
el método addView(). Podemos registrarlas en cualquier momento y una vez hecho podemos
navegar hacia ellas con el método navigateTo().

El navegador gestiona la navegacion dentro de un componente contenedor que puede ser:
e ComponenteContainer ( como la mayoria de layouts)
* SingleComponentContainer (UI, Panel 6 Window)

A su vez el componente contenedor es gestionado por un monitor (ViewDisplay). Al instanciar
el navegador debemos indicar la UI al que vinculamos el navegador y su componente
contenedor. Normalmente dejaremos que el propio navegador cree de firma interna su
monitor.

4.11.2 . - Proveedores de vistas.

Podemos crear vistas de forma dindmica usando un proveedor de vista que implementa la
interfaz ViewProvider. Este proveedor se registra en el navegador con el método
addProvider ().
Vaadin proporciona dos tipos de proveedores:
*+ C(ClassBasedViewProvider — crea nuevas instancias de vistas vinculando el hombre de
una vista con una clase que implemente View.
+ StaticViewProvider — devuelve una instancia de vista basada en su nombre. El
método addView() del navegador es una forma sencilla de crear un proveedor de vista
estatico para cada vistas registrada.

4.11.3. - Implementando una vista.

Las vistas pueden ser cualquier objeto que implemente la interfaz View. Cuando se llame al
método navigateTo del navegador o la aplicacion se abra con la URI asociada al avista, el
navegador cambiara a la vista y se ejecutara el método enter.

4.11.4 . - Gestionando los parametros.

Por defecto las URLs gestionadas a través del navegador tienen un fragmento URI que
contiene el identificador de la vista. Este fragmento URI se separa del resto de la URL
mediante el caracter #.

La URI puede contener parametros adicionales para pasar a las vistas. Estos parametros son
parte de la URI y estan después el identificador de la vista separados por el caracter /. Estos
parametros junto con el identificador forman el estado de navegacion.

En nuestro ejemplo convertiremos nuestros componentes en vistas. Tan solo debemos
implementar para ambos la interfaz View.
En nuestra UI crearemos un navegador donde registramos las vistas.



navigator =new Navigator(this, this);
navigator.addView("login"”, login};
navigator.addView("register”, register);
navigator.navigateTo("login");

Img 55: Registro de las vistas en el navegador.

Afadimos un botdn en la vista Login para registrase. Afiadimos un clickListener que navega a
la vista Register.

43 registerButton = new Button("Crear Cuenta", e -»{
44 UI.getCurrent().getNavigator().navigateTo{"register”);
45 P

Img 56: Botdn registrar que navega a la vista Register.

5. - CDI Weld.

CDI (Inyeccién de Contexto y Dependencia) nos permite que nuestro objetos tengan sus
dependencias proporcionadas de forma automatica en lugar de crearlas y recibirlas como
parametros, CDI manejara el ciclo de vida de estas dependencias.

Los principales servicios que proporciona CDI son los siguientes:
» Contexto: Este servicio permite vincular el ciclo de vida de componentes con estado a
ciclos de vida de contexto extensibles y bien definidos.
« Inyeccion de dependencia: Este servicio permite inyectar componentes en una
aplicacion en forma de tipo seguro y elegir en el momento del despliegue que
implementacién particular de la interface inyectar.

5.1. - Beans.

Casi cualquier clase Java que tienen un constructor sin parametros o (constructor con la
anotacion @Inject) es considerado por CDI como bean. Gracias a CDI, el contenedor creara y
destruird las instancias de nuestros beans asociandolos a un contesto determinado,
inyectandolos en otros beans, usandolos en expresiones EL, especializandolos con anotaciones
de calificadores incluso afiadiendo interceptores y decoradores sin modificar el codigo
existente. Ta sélo necesitaremos afadir algunas anotaciones.

Un bean debe tener los siguientes atributos:
+ Un conjunto no vacio de tipos.
« Un conjunto no vacios de calificadores.
* Un scope.
* Un nombre EL (opcional)
* Un conjunto de interceptores vinculados.
+ Una implementacién del bean.

Veamos con un poco mas de detalle alguno de estos atributos:
5.1.1. - Tipo.

Es la clase o interfaz que define el bean. En caso de EJB de sesion incluirian las interfaces y
clases locales.

5.1.2. - Calificadores.

Un calificador es una anotacion @Qualifier que nos permite evitar la ambigtiedad en los puntos
de inyeccidon. Por ejemplo, si tenemos varias implementaciones de una interfaz para decidir
cual inyectar usaremos el calificador inyectando la interfaz. Si un bean no tiene calificador
automaticamente adquiere el calificador @Default.



5.1.3. - Scope.

Define el ciclo de vida y la visibilidad de las instancias. Los principales scope que proporciona
CDI estan representados por las siguientes anotaciones:
+ @RequestScoped - vinculado a una Unica peticién.
+ @SessionScoped - vinculado a una sesidon de usuario y compartido por todas las
peticiones que se ejecutan en el contexto de esta sesion.
 @ApplicationScoped - vinculado al ciclo de vida de la peticion.
« @ConversationScoped

+ @Dependent - vinculado al objeto en el que se inyecta.
5.1.4. - Nombre EL

Para referenciar el bean mediante expresiones EL usaremos la anotacion @Named y entre
paréntesis el nombre del bean.

5.2 . - Métodos productores.

« No siempre podremos inyectar beans con la anotacion @Inject. Podria ocurrir:
El tipo de instancia a inyectar solo lo conocemos en el momento de ejecucién.
* El bean se obtiene a partir de un servicio.

Un método productor es un método que actuda como fuente de instancias de beans. La
declaracién del método describe el bean y el contenedor lo invocara para tener una instancia
del bean en caso de que no exista ninguna en el contexto especificado.

Un método productor se declara mediante la anotaciéon @Produces. Si el método productor
tiene parametros, el contenedor buscara los beans que satisfacen el tipo y calificador de cada
parametro y los pasara de form automatica (otra forma de inyeccion de dependencia).

5.3 . - Campos productores.

Es un alternativa al método productor. En esta ocasion la anotacidon @Produces ira en la
definicidon del campo de la clase bean.

5.4 . - Puntos de inyeccion

La anotacion @Inject define el punto en el que se inyecta una instancia de bean Puede ocurrir
por tres mecanismos diferentes:

» En un constructor con pardametros de un bean.

« En un método set inicializador de un campo de una clase.

« En la definicién de un campo de una clase.

La inyeccion de dependencia siempre ocurre cuando el contenedor instancia por primera vez el
bean. Simplificando un poco, las cosas ocurren de la siguiente manera:
* Primero, el contenedor llama al constructor de bean (el constructor por defecto o el
anotado con @Inject) para obtener una instancia del bean.
* Luego, el contenedor inicializa todos los valores de los campos inyectados en el bean.
« Luego, el contender llama a todos los métodos inicializadores del bean.
+ Finalmente, ejecuta los métodos con anotaciéon @PostConstruct.

6 . - Vaadin CDI

Vaadin-CDI es la forma mas sencilla de utilizar la inyeccion de contento y dependencia (CDI)
en aplicaciones Vaadin. Proporciona dos tipos adicionales de scopes para Uls y vistas.
Para preparar la aplicacion vaadin para Cdi daremos los siguientes pasos:

- Eliminamos la libreria servet-api.

+ Afadimos la libreria vaadin-cdi como dependencia en el POM,

* Crearemos un archivo beans.xml dentro del directorio WEB-INF

 Eliminamos la clase que extiende VaadinServlet vya que disponemos de

VaadinCDIServlet que se desplegara automaticamente.



+ Anotaremos con @CDIUI la clase UI que serd instanciada al dar la URL. Podemos
indicarle como parametro parte del camino de la URL o dejarla vacio para indicar la raiz
de la aplicacién.

» Por ultimo anotaremos las clases vistas con @CDIView indicando como parametro el
nombre de la vista.

+ Inyectamos las vistas en la clase UI en lugar de instanciarlas.

7 . - Diseino e implementacion Login y Register.

Los componentes Login y Register seran componentes compuestos (CustomComponents) a
partir de una plantilla y encapsulados en componentes Vistas (Views).
Por tanto para cada uno de ellos podemos distinguir tres niveles.

7.1. - Nivel layout.

Diseflamos una Unica plantilla para ambos componentes con estructura de panel (Panel). En la
etiqgueta del Panel indicaremos el nombre y en el contenido incluiremos dos zonas una con
disposicién especifica para formularios y otra con disposicidon horizontal para Is botones que
necesite cada componente.

Label - zona para el '

nombre de La vista,

VerticalLayout - zona para

FormbLayoult - zona
el contenido de La vista. 4— } ?

para formulario.

Hori.z.o»\haLLavouE - zoha para

} botones.

Img 57: Plantilla que usaran los componentes Login y Register.

7.2 . - Nivel componente.

En este nivel insertaremos los componentes UI en cada una de las zonas. Creamos clases que
extiende CustomComponent con un campo layout que serd la raiz del componente.
Para el componente Login:

+ Dos campos de entrada: uno de texto paras usuario y otro de tipo contrasefia.

+ Dos botones: uno para validarse y otro para ir al formulario registro.

o0 ® (< o]

Acceso a la plataforma

Iniciar Sesién Crear Cuenta

Img 58: Componente Login.

Para el componente Register:



« Campos de entrada para nombre, apellidos, email, usuario y contrasefa.

« Casilla de verificacion para indicar si el profesor es tutor.

+ Lista desplegable para seleccionar el centro de trabajo.

* Grupo de casilla de opciones para indicar los cursos que imparte el profesor.
+ Dos botones: uno para registrarse y otra para volver a la vista Login.

o0 ® < 0

Formulario de registro.

Nombre: *

Apellidos: *

Email:

IES* IES GUimar
Tutor

Cursos * 1°ESO
2°ESO
3°ESO
4° ESO
1° BAC
2° BAC

Usuario:

Contrasefia

Registrar Volver a Login

Img 59: Componente Registro.

Tanto la lista desplegable como el grupo de casilla de verificacion tienen ya asociados sus
items. Para el caso del IES se trata de un array de String, mientras que para los cursos es
una List de objetos Level (encapsulan el cdédigo y la descripcion de los cursos). Estos datos
han sido incluidos de forma estatica.

// Datos con todos los posibles centros de trabajo.
private static String [] schools = {"IES Giimar", "IES Punta Larga", "IES Santa Ana" };

// Datos para indicar los cursos gque puede impartir un profesor
private static List<level> levelsAvailable = new Arraylist<>();
static {
levelsAvailable.add(new Level(1l, "1° ESO"));
levelsAvailable.add(new Level(2, "2° ESO")):
Img 60: Items para los campos de seleccion.




7.3 . - Nivel Vista.

En este nivel para cada componente:
* Se vincula los campos con la instancia Person.
+ Se registran los validadores en los campos.
* Se registran e implementan los oyentes de los botones.

7.4 . - Vinculacién campos con el modelo y registro de validadores.

Para vincular los campos de la interfaz con el modelo de datos que en nuestro caso lo
representa la entidad Person, usamos la clase binder.
Vamos a vincular de dos formas:
» Por campo con el método forField para registrar validadores personalizados.
« Por formulario con el método bindInstancesFields para que queden registrados las
validaciones bean.

private void wvinculaPass() {
// Vinculacidn del campo de contrasefia pass con la propiedad pass del modelo de datos
binder.forField(pass)

W0 w0 oW
=~ O

8 // Registramos el validador
9 .withValidator(new PassValidator(capital, digit, alfa, size))
100 // Personalizamos la salida de errores por defecto
101 .withValidationStatusHandler(status -> {
102 setStatus(status, errorPass, pass);
103 1))
104 .bind("pass");
1@5 }

Img 61: Vinculacion del campo contrasefia y registro de su validador.

Ademas hemos personalizado el comportamiento por defecto de los validadores usuario y
contrasefia. Cada vez que falle, el campo se pondrda en borde rojo con el indicador ! y
aparecera una etiqueta en la parte superior del componente con el mensaje de error.

7.5 . - Implementacién de validadores personalizados.

Hemos implementado dos validadores personalizados implementando la interfaz
Validator<T>. Para ello debemos el método ValidationResult apply(Sytring value,
ValueContext contex) que contendra la logica de la validacion y devuelve el resultado
encapsulado en un objeto de tipo ValidationResult.

41 @0verride

42 public ValidationResult apply(String value, ValueContext context) {

43 if(value.length() < size) {

44 return ValidationResult.error("al menos " + size + " caracteres");
45 }

46 if(beta) {

47 if(! Pattern.compile("\\w*[.@-_1\\w*").matcher(value).matches(})) {
48 return ValidationResult.error("al menos . @ - _");

Img 62: Implementacidn validador de usuario.

Se han utilizado los siguientes parametros para configurar de forma flexible los validadores
contrasefia y usuario:

e capital - true si exigimos al menos una mayuscula en la contrasefa.

« digit - true si exigimos al menos un digito en la contrasena.

+ alfa - false si exigimos al menos un caracter no alfanumérico en la ocntrasefa.

* Dbeta - true si exigimos al menos un caracter [-_@.] en el usuario.

* size - indica le tamafio minimo para usuario y contrasefia.



7.6 . - Implementacidn y registro de oyentes en botones.

Realizamos el registro con le método addClickListener con expresiones lambda en el
argumento para la implementacién.

Los botones registerButton de Login y backButton de Register navegan entre las dos
vistas. Luego la implementacién del oyente tan soélo es obtener la instancia del navegador y
usar el método navigateTo para ir a la vista correspondiente.

84 private void oyenteRegisterButton() {

85 this.registerButton.addClickListener(e -> {

86 UI.getCurrent().getNavigator().navigateTo("register™);
87 b;

88 3

Img 63: Implementacion del oyente click del boton registerButton en la vista Login.

El boton loginButton de la vista Login debe comprobar que el usuario y contrasefia son
validos. Para usamos una clase de service del paquete backend que dispone de los métodos
necesarios para realizar consultas a la bases de datos persondb de todas las personas
registradas.

63 private void oyenteloginButton() {

64 this.loginButton.add(ClicklListener(e -> {

65 if(binder.validate().is0k(D)) {

66 boolean valido = service.isValid(user.getValue(), pass.getValue());
67 if(lvalido) {

68 errorUser.setVisible(true);

69 errorUser.setValue("Usuarioc o contrasefia no valida");

70 loginButton.setEnabled(false);

71 } else {

errorUser.setVisible(false);
errorUser.setValue("");
Notification. show("Usuario validado™);
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wl
[}

1
1

Img 64: Implementacion del oyente click del botén loginButton en la vista Login.
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Por ultimo el botdn registerButton de la vista Register debe comprobar que el usuario
introducido no esta registrado y almacenar en la base de datos una instancia de persona con
los datos del formulario.

7.7 . - Diseino del backend.

En nuestra aplicacién implementaremos un backend con unos pocos personas dadas ya de alta
para testar la aplicacion.

7.7.1. - Entidad.

Nuestra entidad Person extiende la clase abstracta AbstractEntity que contiene:
« Un campo con clave primaria generada automaticamente.
« Métodos sobrescritos equals y hashCode;

En esta entidad tenemos todos los campos necesarios para registrar a las personas en la
plataforma.

7.7.2. - Unidad de persistencia.

Configuramos la unidad de persistencia en el archivo persintence.xml dentro de la carpeta
src/main/resources/META-INF. En el indicamos:
* El nombre de la unidad, en nuestro caso personbd.



+ El tipo de transaccion, en nuestro caso JTA (Java Transaction API) dejando que el
servidor las gestione.
» Propiedades por defecto del comportamiento JPA (nivel de logging, generacion de la
base de datos, ...).
No necesitamos indicar la fuente de base de datos ya que el servidor nos generara una para
testear la aplicacion.

7.7.3 . - EntityManager.

Produciremos un gestor de Entidades usando la anotacion @PersistenceContext e indicando
como parametro la unidad de persistencia.

16 public class kEntityManagerProducer {

17

18 @Produces

19 @Dependent

20 @PersistenceContext(unitName="personsdb")
21 public EntityManager entityManager;

22

23 1}

Img 65: Productor de Entity Manager

7.7.4 . - Deltaspike.

Apache deltaspike es una coleccion de extensiones CDI portables. Consta de un moddulo
principal y de una serie de médulos opcionales que proporcionan distintas funcionalidades a
nuestras aplicaciones. Nosotros vamos a emplear el mdédulo data.

El modulo data nos permite implementar patrones de repositorios. Estos patrones simplifican
las consultas a la base de datos y nos permiten centranos en la logica de la consulta
reduciendo la duplicacion de codigo y mejorando las testabilidad.

Disponemos de tres posibilidades para generar nuestras consultas:
« Declarar un método que ejecute una consulta simplemente trasladando el nombre y los
parametros.
« Declarar un ,método que automaticamente ejecute una consulta dandola en JPQL.
« Declarar un método que automaticamente ejecute una consulta dada por su nombre.

List<Person> findByAgeBetweenAndGender(int minAge, int
maxAge, Gender gender);

@Query("select p from Person p where p.ssn = 71")
Person findBySSN(String ssn);

@Query(named=Person.BY_FULL_NAME)
Person findByFullName(String firstName, String lastName);

Img 66: Ejemplos de patrones de consulta.

Si nos fijamos en el repositorio de nuestra aplicacién vemos:
« La anotacidon @Repository
« Un método que usa la primera de las opciones vistas anteriormente. El nombre del
método permite traducir a la siguiente consulta:

‘select p from Person where p.name = filter and p.pass = pass.

La implementaciéon de los métodos se hace automaticamente por esta extensién del Cdi. Sélo
debemos declarar la dependencia en la interfaz.



15 @Repository

16 public interface PersonRepository extends EntityRepository<Person, Long> {
17

18 public List<Person> findByUserAndPass(String filter, String pass);

19 }

Img 67: Repositorio para las entidades Person.

7.7.5 . - PersonService.

En esta clase definimos los métodos que usaran los oyentes de los botones registrar y acceder
ocultando de esta manera la capa de JPA.
Ademas anadimos a modo de prueba unos datos de personas.

8 . - Juego de pruebas.

8.1. - Caso 1: Validarse usuario registrado.

En PersonService tenemos tres personas ya registradas cuyos usuarios y contrasefias son:

Usuario Contrasena
Mortadelo Pass$0
Filemon Pass$1
Bacterio Pass$2

Probaremos con el tercer usuario.

Acceso a la plataforma

Bacterio

Iniciar Sesién Crear Cuenta

Usuario validado

Img 68: Usuario validado.

8.2 . - Caso 2: Validarse usuario no registrado .

Probamos con jdelgadot como usuario y Pass$3 como contrasefa




Acceso a la plataforma

Usuario o contrasefia no vdalida

jdelgadot

niciar Sesién Crear Cuenta

Img 69: Usuario no validado.

8.3 . - Caso 3: Crear cuenta usuario existentes.

Crearemos una cuenta usando el usuario Mortadelo.

Cursos * 1°ESO Usuario ya registrado  x
2°ESO

| 2° BAC
Usuario: Mortadelo

Contrasefia | weeees

Volver a Login

Img 70: Registro de usuario ya registrado.

8.4 . - Caso 4: Crear cuenta usuario inexistente.

Crearemos una cuenta con usuario jdelgadot y Pass$3 como contrasefia.



Formulario de registro.

Nombre: * José Antonio

Apellidos: * Delgado Trujillo

Email: jadtmat@gmail.com

IES *
« | Tutor:

Cursos * 1°ESO Cuenta creada con éxito.
+| 2°ESO
+| 3°ESO

Img 71: Registro de nuevo usuario.

8.5 . - Caso 5: Validarse con la cuenta creada.

Comprobamos que el anterior que en el caso2 no podia validarse ahora si puede.

Acceso a la plataforma

jdelgadot

senene

Iniciar Sesién Crear Cuenta

Usuario validado

Img 72: Validacién del nuevo usuario.
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