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INTRODUCCIO

VEUREM EL PROCES DE TREBALL QUE S’HA PORTAT A CAP PER A GENERAR
AQUEST PRODUCTE



LA PREPRODUCCIO
PLANIFICACIO DEL PROJECTE

- ES COMENCAAMB LA GENERACIO

» AQUESTA ETAPA PATIRA CANVIS A LA

D’UNA DOCUMENTACIO QUE ENS
GUIARA AL LLARG DEL PROJECTE AMB
L'OBJECTIU DE NO PERDRE DE VISTA
LES METES | LES DATES MES
IMPORTANTS

LLARGA PERO ES MOLT NECESSARIA
PER A NO PERDRE EL TEMPS
ORGANITZANT-SE DES DE ZERO EN
CADA MOMENT




CERCA | CREACIO DE CONTINGUT

. ES GENERA UN DOCUMENT AMB LA
IDEA PRINCIPAL, A PARTIR D’AQUI, ES
REQUEREIX D'UN PERSONATGE
PROTAGONISTA | UN D’ANTAGONISTA
(ALTER EGO)

« ES CERCAESTILS GRAFICS |
REFERENCIES, SEGONS EL TIPUS
D’ESCENARI | HISTORIA QUE SERA,
PER WEBS, COM PINTEREST O
DEVIANTART

- ES GENERA L’ESBOS DEL
PROTAGONISTA PRINCIPAL,
REFERENCIA CLAU PER AL
MODELATGE POSTERIOR




PRODUCCIO
MODELATGE

ES TREBALLAAMB VOLUM EL PERSONATGE | TOTS ELS
OBJECTES DE L’ESCENARI TAMBE

LA MAJORIA DE VOLUMS S'OBTENEN DE LA
MODIFICACIO DE FORMES BASIQUES COM UNA CAIXA, L - S—
UN CILINDRE O UNA ESFERA AMB UN OPERADOR S ® ez noTon

ANOMENAT EDITABLE POLY ' - "

ALTRES OBJECTES ESPECIALS ES GENEREN PER
ALTRES METODES COM ELS SISTEMES DE
PARTICULES, QUE SIMULEN EFECTES AMBIENTALS
COM AIGUA, BOIRA I FUM

UNS POCS ES GENEREN AMB L’US D’OBJECTES
LINEALS | SENSE VOLUM ALS QUALS SE’LS HI APLICA
UN GRUIX PRECEDIT PER UN OPERADOR QUE ES DIU
EDITABLE SPLINE




OBERTURA DE LA MALLA POLIGONAL

OBRO CADA UN DELS OBJECTES MODELATS
ANTERIORMENT AMB L’US DE DOS
MODIFICADORS: UWNRAP | UVW MAP

L’'UWNRAP S’UTILITZARA EN MALLES COMPLEXES
COM EL PROTAGONISTA | EL CLAVEGUERAM

L’'UVW MAP SERAN LA RESTA D’OBJECTES QUE
S’ASSEMBLIN MES A LES FORMES BASIQUES JA
ESMENTADES: CAIXES, ESFERES, PLANS |
CILINDRES

LA FUNCIO D’AQUESTS ES GENERAR TALLS EN LA
MALLA COM SI ES TRACTES D’UN SASTRE AMB EL
DISSENY D'UN VESTIT




PINTAT DE LES PLANTILLES CREADES

 AMB PLANTILLES DELS OBJECTES

* MITJANCANT EINES COM PHOTOSHOP

- MUDBOX EM PERMET VISUALITZAR

« EXTREC LA PLATILLA INICIAL PERO

OBERTS ES PROCEDEIX A PINTAR-LES

| MUDBOX

SOBRE L'OBJECTE 3D EL RESULTAT

PINTADA




« FAIG US DE DOS EINES: BONES | BIPED
- EL BIPED SERA L’ESQUELET HUMA

COL-LOCACIO D'OSSOS EN EL PERSONATGE

BASIC PER AL PROTAGONISTA QUE ES
COL-LOCARA DINS DEL MODEL 3D

» ELS BONES ELS UTILITZARE PER A I NSsi
ANIMAR COSES COM ELS CABELLS [
DEL PERSONATGE O BE PER OBJECTE

QUE INTERACTUIN AMB AQUEST, COM

LES ARMES O ROBA




SKININNG

 US DEL MODIFICADOR: SKIN

« L'SKIN SENCARREGARA DE MARCAR
LA FORCA DE CADA OS SOBRE CADA
PART DEL COS DE L’'OBJECTE, DE LA
MATEIXA MANERA QUE UN HUMA
QUAN MOU EL BRAC NO TE PERQUE
MOURE EL MELIC O LA CAMA, AQUEST
MODIFICADOR LIMITARA L’AREA
D’ACCIO DE CADA OS




ANIMACIO

UN COP BEN TREBALLAT L'SKINNING

COMENCA L'ANIMACIO MITJANCANT LA e
CREACIO DE KEYFRAMES e

ELS KEYFRAMES PER AL BIPED ES e
GENEREN DES DEL MENU MOTION | S
ELS DELS BONES | OBJECTES 3D =
NORMALS DES DE LA CLAU DEL TRACK Tmesns
VIEW e

QUAN ES TENEN DOS KEYFRAMES ES e
GENERA UNA INTERPOLACIO DELS =

VALORS ENTRE AQUESTS QUE CAUSA iy S s - < -
L’ANIMACIO



IL-LUMINACIO

COL-LOQUEM LLUMS A L’'ESCENARI

LES LLUMS A UTILITZAR SERAN: V-RAY LIGHT
(PLANE, SPHERE, MESH | DOME)

LA PLANA, L'ESFERA | LA MALLA SERAN LES LLUMS
QUE ES COL-LOCARAN COM A LLUMS ARTIFICIALS

EL DOMO ES COL-LOCARA SOLAMENT UN PER
ESCENA | TINDRA LA FUNCIO DE LLUM DEL CEL O
AMBIENTAL

LES LLUMS CARREGUEN EL TEMPS DE RENDER
DE MANERA QUE S’HA DE VIGILAR LA QUANTITAT
D’AQUESTES, SON TAMBE LES QUE CAUSARAN EL
SOROLL A LA IMATGE




CONFIGURACIO DEL MOTOR DE RENDER

EN LATECLA F10 STOBRE LA FINESTRA
EMERGENT DEL MOTOR DE RENDER

CANVIO EL MOTOR A V-RAY ADV | DONO LA
SORTIDA D’ARXIU PER A LES IMATGES A
SINTETITZAR, SERA EN HDR PER A PODER-
LA EDITAR EN POSTPRODUCCIO

PER A LA PRIMERA PART UTILITZO EL V-RAY
DENOISER QUE ES UN RENDER ELEMENT
QUE NO HE UTILITZAT EN LA SEGONA PART
DE L’ANIMACIO PERQUE HI HAVIA MOLTS
VIDRES | NO REACCIONEN BE AL DENOISER
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POSTPRODUCCIO
RENDERITZAT

MOMENT ON L’'ORDINADOR HA DE COMENGCAR ;
A CALCULAR CADA FOTOGRAMA CREAT ON LI == Ssame e naessesus r— )
HAUREM MARCAT ANTERIORMENT EN QUINA T
CAMERA FER-HO, CREANT-LES AMB ==
CONTROL+C

AQUEST PROCES ES LLARG | ESTRESSANT i SRy RED
PER A L'ORDINADOR, ES UN BON MOMENT PER s
TREBALLAR EN L’AVANCAMENT DE LA
DOCUMENTACIO COM LA MEMORIA

ESTRESSA MOLT L'ORDINADOR QUE FAGI —
AQUESTAACCIO AIXi QUE EL MILLOR ES NO
FER RES MES AMB ELL FINS QUE ACABI




CREACIO DE LA MUSICA

FENT US DEL SOFTWARE: MAGIX
MUSIC MAKER

UTILITZO LES SOUNDPOOLS QUE EM
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DONA EL PROGRAMA PER A GENERAR m— N .-_“;';jjf::

LA MUSICA SEGUINT ELS RENDERS - ﬂ, =
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SINCRONITZACIO | RETOC D’'IMATGE

UTILITZANT EL PROGRAMA: AFTER EFFECTS

SINCRONITZO LA MUSICA AMB LES IMATGES
RENDERITZADES | INSEREIXO EFECTES DE SO

ELS EFECTES DE SO SON DESCARREGATS DE
FREESOUND.ORG

EL RETOC D'IMATGE S’APLICAA LES SEQUENCIES DE
RENDERS | SE’LS HI COL-LOCA EFECTES DE VIDEO TALS
COM EXPOSURE | DELETE GRAIN

EXPOSURE: AUGMENTA LA IL-LUMINACIO DEL RENDER,
GRACIES A QUE LA IMATGE ESTA EN FORMAT .HDR

DELETE GRAIN: ELIMINA EL GRANULAT DELS RENDERS
EL MILLOR POSSIBLE DE LA SEGONA PART DE
L’ANIMACIO

L1 1 Rd



PROCESSAT DEL VIDEO FINAL

* PASSO L'ARXIU D'AFTER EFFECTSALA  “™™™

¥ H: TFG Done 15012018, 21:20:11 3 Min, 23 Sec

*  UN COP PROCESSAT EL PENJO A > et S5t o s o

*  Qutput Module: Custom: QuickTime Output To: TFG
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Render Settings: Best Settings Log: Errors Only

PES EN L’ARXIU FINAL DEL MASTER - Ous i Il i Gt oupt T HOOLTS e “’

v N« TFG Dane 29/01/ 2018, 16:45:21 18 Min, 28 Sac
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*  Output Module: Custom: QuickTime Output To: MOON_TFG_F
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