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Continguts

Modul didactic 1

Marc conceptual i aspectes basics

Ivan Alsina Jurnet

1. L'impacte de les TIC en I'ambit de la salut: el sorgiment de la cibertera-
pia

2. Conceptes fonamentals de la realitat virtual i la realitat augmentada.
Que so6n? Per que cal utilitzar-les en ’ambit de la intervenci6 clinica?

3. Components d'un equip d'RV i RA: sistemes d’entrada i sistemes de sor-
tida

Modul didactic 2

Tractament dels trastorns d’ansietat mitjancant RV i RA

Ivan Alsina Jurnet

1. Aspectes rellevants sobre 1'as de 'RV i I'RA en els trastorns d’ansietat
Aplicacions d’'RV i RA per al tractament de fobies

Tractament del trastorn de panic amb agorafobia

Fobia social. Us de I'RV per al diagnostic de la por a parlar en pablic

A N

Prevenci6 i tractament del TEPT mitjancant RV

Modul didactic 3

Aplicacions basades en sistemes d’RV i RA per a ’area de la salut

Ivan Alsina Jurnet

1. Avaluaci6 i tractament dels trastorns de la conducta alimentaria. El cas
de la imatge corporal

2. Afrontament de l'estrés per mitja de sistemes adaptatius d’'RV i tecnolo-
gies associades: El Mundo de EMMA®
L'avaluacié neuropsicologica: el cas del TDAH
Us de 'RV i 'RA com a técniques analgésiques per al control del dolor
Inducci6 de craving mitjancant ambients virtuals per al tractament de
les addiccions
Rehabilitacié6 motora mitjangant sistemes d’'RV i RA

Tendéncies futures

Modul didactic 4

Recursos per al disseny d’aplicacions cliniques

Ivan Alsina Jurnet

1. Serious games i editors de videojocs 3D per a l’area de la salut

2. NeuroVR 2.0®. Plataforma de realitat virtual per al desenvolupament
d’aplicacions cliniques

3. Edici6 d’'imatges i sons mitjancant recursos gratuits: GIMP® i Audacity®
Altres recursos gratuits






	Realitat virtual i augmentada com a eines d’intervenció
	Crèdits
	Continguts


