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Introduccion

En el presente mdédulo se muestra un conjunto de herramientas graficas, propias de Observation

Simio, que permiten visualizar mejor la ejecucién de los modelos en tiempo real. A Ask your Instructor for the slides

modo de ilustracién se hace uso de un sencillo modelo que representa el sistema de associated with this module.

recogida de equipajes (SATE) de un aeropuerto.
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Objetivos

1. Adquirir competencias basicas de modelado y simulacion.

2. Aprender algunas de las opciones bdsicas que ofrece Simio para la generacion de

gréficos online.

3. Descubrir y explorar potenciales ejemplos de aplicacién de los conceptos y habi-

lidades adquiridos.
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1. El sistema de recogida de equipajes

1.1. Descripcion del sistema

El sistema propuesto se muestra en la figura 1. Como se puede observar, es una versién
muy simplificada de un sistema real de recogida de equipajes (SATE), pero que sera

suficiente para ilustrar los conceptos propuestos.

Figura 1. Modelo simplificado del sistema de recogida de equipajes de un aeropuerto

Baggage
Server 2 Leaves

k J

1.2. Desarrollo del modelo

A partir de este esquema es posible construir una primera versién del modelo (figura 2)
en la que se representen los diferentes elementos constitutivos del mismo. El proceso

de construccion del modelo consta de los siguientes pasos:

1) Creacidn de los objetos, entidades, servidores, generadores, etc.

2) Sustitucién de la representacion gréfica de los simbolos por defecto con elementos
3D.

3) Para el primer servidor, Checkln, especificar la capacidad del buffer de salida a 0.

4) Para el segundo servidor (vehiculo), especificar la capacidad del buffer de entrada
a 0. Este paso, combinado con el anterior, evita la posibilidad de esperar entre los dos

elementos.

5) Indicar, en el camino que conecta a los dos servidores, que “Allow Passing” es
falso. Esto fuerza a las entidades a esperar si el camino estd ocupado. Combinado con

el punto anterior, implicard un bloqueo del primer servidor si el segundo no esta libre.
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Figura 2. Primera versién del modelo de recogida de equipajes del aeropuerto

1. Create objects (entity, source, servers, sink, and paths), rearrange and rename them.

I\ 3. For Server 1 (Chekin), 5. In the path connecting both servers, set
expand the Buffer Capacity H Allow Passing to False, which will force the h
category and set the Output entities to back up behind each other in the

Buffer capacity to 0 to eliminate path. If this path becomes backed up all the
any waiting space in the output way to Server 1, this server will be blocked
buffer. from processing the next suitcase until space
becomes available on the path.

- / o

4. For Server 2 (Vehicle), expand the Buffer Capacity
category and set the Input Buffer capacity to 0 to
eliminate any waiting space in the input buffer.

‘_\—.—___ 2. Replace default
o o B

symbols with 3D
graphics.

1.3. Inclusién de graficos online

Es posible afiadir graficos interactivos que permitan ver la evolucion de las principales
variables del modelo en tiempo real. Para ello, seleccionamos el primer servidor y
escogemos “Resurce State” en la lista. Podemos afiadir un grafico circular (de pastel).

Se puede hacer lo mismo para el otro servidor, tal como se muestra en la figura 3.

Figura 3. Afadiendo dos gréficos circulares para monitorizar los servidores
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1.4. Ejecucion del modelo

Podemos ver la evolucién del modelo gracias a los graficos circulares. Puede ser de
interés poder definir pardimetros que permitan ver la evolucion del modelo a partir de
la modificacioén de estos. Para ello, seleccionamos el elemento que queremos para-
metrizar (en este caso el vehiculo) y creamos una nueva referencia para el tiempo de

proceso, tal como se puede ver en la figura 4.

Figura 4. Definiendo una referencia a una propiedad de un elemento del modelo
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1.5. Experimentos

Es posible crear un experimento que permita comparar alternativas y encontrar aquella
que nos maximice o minimice una propiedad concreta. En la figura 5 se puede ver este
proceso, en el que se selecciona un nuevo experimento (punto 1), se define cudl es la
variable respuesta a tener en cuenta (punto 2) y, finalmente, se definen los diferentes

escenarios a ejecutar (punto 3).

En la figura 6 se puede ver el resultado de la ejecucién del modelo a partir de los
datos proporcionados. Como puede apreciarse en el ejemplo, el escenario “small”
proporciona los menores tiempos de respuesta.
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Figura 5. Definicién de un experimento
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Figura 6. Observando los resultados del experimento
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Actividades

A continuacion se incluyen una serie de actividades que permitirdn afianzar los conocimientos adquiridos
en este médulo. Todas las actividades son optativas excepto las que indique el/la profesor/a de la asignatura.

1. Desarrolla tu propio modelo de Simio similar al de este capitulo.

2. Mejora la animacion de tu modelo utilizando la biblioteca estdndar y el Google 3D Warehouse.

3. Afiade mds escenarios considerando un nuevo pardmetro: tiempos de procesado para el Servidor 1 (ChecklIn).
Considera 3 casos usando las mismas distribuciones empleadas para el Servidor 2 (Vehiculo). A continua-
cién, compara los resultados de la simulacién obtenidos para los pardmetros “tiempo en el sistema” y
“nimero de maletas procesadas” en los 9 escenarios diferentes.

4. Escribe un breve informe para resumir todas las actividades anteriores. El informe debe contener: (a)
una introduccion al sistema (incluyendo un organigrama); (b) una descripcion de como se ha desarrollado

el modelo (incluyendo imédgenes); (¢) una seccién experimental; (d) una discusion de los resultados; y (e)
una seccion de conclusiones.
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