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1. Estructura bàsica d’un programa

2. Tipus de dades bàsiques

3. Tipus de dades gràfiques

4. Animació bàsica

5. Interacció bàsica: capturar el ratolí

6. Organització del codi

7. Treballar amb imatges

8. Transformacions bàsiques

9. Biblioteques
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