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Introduccion

En esta asignatura, intentaremos profundizar en el campo de la computacion
de altas prestaciones, viendo las diferentes posibilidades que nos ofrece tanto
en cuanto a paradigmas de programacion y aplicaciones, como en relacién
con arquitecturas de hardware/software (supercomputacion, sistemas distri-
buidos o arquitecturas como las basadas en computacion gréafica, o GPU) que
nos permiten trabajar con estas. Se trata de una continuacién natural de asig-
naturas de grados de Informaética relacionadas con el 4rea de la arquitectura
de computadores y profundiza en conceptos avanzados de arquitecturas de
hardware/software para computacion de altas prestaciones.

En este material docente examinaremos arquitecturas de altas prestaciones,
sus modelos por computacién paralela, como por ejemplo MPI, y también los
basados en computacién distribuida, como por ejemplo paradigmas y softwa-
re intermediario para computacién en grid o en nube. También haremos una
introduccién de los conceptos en torno al green computing como nuevo para-
digma que incorpora la idea de eficiencia energética a la vez que se mantienen
las prestaciones de los sistemas.
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Objetivos

Los materiales didacticos de este moédulo contienen las herramientas necesa-
rias para alcanzar los objetivos siguientes:

1. Entender las motivaciones de la computacién de altas prestaciones y del
paralelismo.

2. Conocer los fundamentos del paralelismo, las arquitecturas paralelas y los
modelos de programacion, tanto los relacionados con sistemas de memo-

ria compartida como los de memoria distribuida.

3. Aprender los conceptos fundamentales para programar dispositivos GPU
con los modelos de programacién para computacion gréfica.

4. Conocer los fundamentos relacionados con los sistemas de gestion de sis-
temas de altas prestaciones, sus componentes, las politicas de planifica-
ci6én, y también el rendimiento de sistemas de altas prestaciones y su ana-

lisis.

5. Conocer los fundamentos y las tecnologias de la computacion distribuida
y también los paradigmas de computacién en grid y en nube, asi como la
relacion con la computacion de altas prestaciones.

6. Conocer los fundamentos, las caracteristicas y las principales lineas de in-
vestigacion relacionados con la green computing y la eficiencia energética,

asi como de la computacién sostenible y para la sostenibilidad.

7. Conocer los retos actuales de la computacion de altas prestaciones.
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