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Dedicatoria i agraiments

Sén moltes les estones d’estudi al llarg de tants anys i moltes les hores que no he pogut dedicar
completament a la familia, i tinc molt present que sense ells aixd no hagués estat possible, en els moments
dificils la comprensié i el recolzament han estats maxims.

En primer lloc, agrair als consultors i companys d’aula, I'ajuda que m’han donat al llarg de tants semestres.

En segon lloc, pel seu suport, a tota la meva familia: pares, sogres, cosins, cunyats i amics, per la seva
inestimable paciéncia i el seu recolzament durant aquests anys.

| per ultim, amb mencié especial per la meva dona i el meu fill, Monica i Eric. Sou les persones que heu fet
possible la culminacié d’aquesta llarga travessia d’aprenentatge. Gracies, us estimo moltisim.
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Resum

El present treball fi de carrera de I'Enginyeria Técnica de Sistemes pretén mostrar les pautes seguides per
desenvolupar una aplicacié del moén real basada en I'arquitectura J2EE.

L’objectiu principal del projecte és la realitzacié de I'analisi, el disseny i la implementacié d’una aplicacié
web de comerg electronic; el nom escollit per aquest lloc web és Enomarket i estara destinat a la venda de
vins. L'aplicacié esta dividida en dos grans blocs: una part publica i una part privada. La part d’accés public,
permet consultar el cataleg de vins, afegir-hi articles al cistell de compra i realitzar-ne comandes. La part
privada, permet realitzar la gestid, administracié i control del I’espai web.

Per al desenvolupament de I'aplicacié es fa Us de I'arquitectura J2EE (Java 2 Enterprise Edition) seguint el
patro de disseny MVC'. Com a entorn de desenvolupament o IDE?, s’ha fet servir I'Eclipse 3.5 Galileo amb
I'incorporaci6 de plug-ins per tal de facilitar-ne la programacié. El SGBD? és Oracle i el servidor web emprat
és JBoss.

Molts dels conceptes estudiats al llarg dels semestres de I'Enginyeria, sén aplicats ara en el projecte:
programacié orientada a objectes, programacié en Java, enginyeria del programari, bases de dades
relacionals; i d’altres desconeguts fins ara, son analitzats i estudiats, com sén els diferents frameworks
disponibles al mercat per desenvolupar aplicacions seguint I'especificacié J2EE: com Struts 2, Tiles i
Hibernate, per exemple.

Area de treball: J2EE.

Paraules clau: Java, J2EE, Struts 2, Tiles, Hibernate, patrons de disseny.

! MVC, Model-Vista-Controlador.
% Entorn de desenvolupament integrat (de 'anglés IDE).
* SGBD, sigles de Sistema Gestor de Base de Dades.



Enomarket, botiga virtual de vins Ralil Melia Gracia
Memoria TFC

Index de continguts

ENOMARKET, BOTIGA VIRTUAL DE VINS MITJANCANT TECNOLOGIA J2EE........ccceeveeeeeeeeeeeeeeeeeennennnnnnnnnnnnnnes 1
DEDICATORIA | AGRATIMENTS .....cueueirtrersereesssssssssseesssssssssssssssssssssssssessssssssssessssssssssssssssssssssessssssssssssssssnnns 2
L ] U] | N 3
1 INTRODUCCIQ ....ocueeeeeereeieteceeeesessetsssssesssesssssssssessssssesessentsssssssssenssssnssssssasesensssensessssnsesensssensessssnsssens 7
1.1 JUSTIFICACIO 1 CONTEXT DELTFC ...viiiiiiiiiiieceieee ettt e et e ettt e e e et eeeeaae e e eeaaeeeeeabaeeeesaseeeeenssaeeensneaens 7
1.2 (071 Ton [V o] 1 I 2 O PPPPPPRE 7
13 ENFOCAMENT I METODE SEGUIT........ceeieeiieiiititeeeeeeeieiutareeeeesesestsseeeeeeesassasseeseessassssssessesssesssssseseeessenssnssenees 8
1.4 PLANIFICACIO DEL PROJECTE.......uutveeeeueteeessseeeasssseesassseeessseesasssssesssssssssnssssssssssssssnssssssnssssssssssssssnssssesssseeen 9
1.4.1 (0001 L= T [+ T/ F USRS 9
1.4.2 Fites i distribucio de tasqUES del PrOJECLE ..........cuueeecceeeeeesiieeeeeeeesieeeeecteeeeeeaeescaeeessenaeeans 10
1.4.3 Planificacio temporal i diagrama de GANtL............ccceeeveeeriienieeiiesieeseese et 11
1.5 PRODUCTES OBTINGUTS ......uvveiiiireeeeetreeeeitreeeeeteeeeeiteeeeeeseeeesseeeeeasseseeeseseeesseseessseseensseeessssseseessresesnsnees 12
1.6 DESCRIPCIO DEL CAPITOLS DELAMEMORIA ........cccoiiiiiiiiieiei e 12
2 DESCRIPCIO DEL PROJECTE ENOMARKET .......cceetereeriieesessessessesessessesssssesessessessesesessessessesessessessessssenes 13
3 ANALISIS ..eveeeeeeeertsteseeeeteesse e st essssse e e e e st sse e e st s et eaese et et esese e et et e e eae e et e e e seae e et et eaeae et et eseanaan 14
3.1 Vo o] TSRS
3.2 MODEL DE CASOS D’US
3.2.1 Funcionalitats de I'GCtOr VISITANT .............ceeeuveeeeiieeeeeiieeeesteeeeecee e esteaeetteeeesteaeesiaaaaeestsaaaeanes 15
3.2.2 FUNCIoNalitats de I'ACEON CHENT..........ccoeeeeeeeeee ettt ee ettt e e e e et a e e e e s e esaareeaeas 16
3.2.3 Funcionalitats de I’actor admMiniStrAAOL ...............c.cuveeeeeeeeeiiieeeeee et eeeeccteeaa e e e e ssareeeeas 17
3.3 FITXES DELS CASOS D US ......uvieeeiiieeeeeteeesitteeeesateeeesseeeesnaeeeesssaeesasseeessseaeasssaeesasseessnssesessssnessnnsesesnnsees 18
3.3.1 ACEO! VISIEANT....eeeeeeeeeeeeeseeeseseeesese s et e s e s s s et s s s s s s e sssssesssesssesssssssssasssssssssssssasssssessssssssssssssssssssseseses 18
3.3.2 Y i Yor do ) ol =1 o 1 SO USTN 19
3.3.3 YiYordogto Lo 4] |1y g (o o] G USRS 23
3.4 PROTOTIPUS ... 28
4 DISSENY .oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 35
4.1 DISSENY DE CLASSES .....eeeeiuuvteeeureeesasresesauseesassseeesssssesssasssesssssssesasssesesssssesesssssesasssesssssssesessssnesssssesesnsees 35
4.1.1 Identificacio de classes d’@NtItQL...........c.ueeeecueeeeeeiieeseieeeesie ettt este e e sttt e e eeaee e s sstaaessranaesaes 35
4.1.2 Identificacio dels atributs de les classes d’entitQt..............ccueeeeveeeesirieeesiiieeeciieeesiieeessieaeeaans 35
4.1.3 [0] oo Tglo T Lo e (=20l Lo LY = U PPR 36
4.2 DISSENY DE LA BASE DE DADES........ccciiiiiiiiieiieiieeteeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeas 37
4.2.1 DiSSENY FEIACIONGI .........eveeeeeeeeeeee ettt e e e ettt e e e e e e sttt e e e e e s sestssseeaaaesessssssenaaas 37
4.3 ARQUITECTURA DEL PROJECTE .....eeeuuvveeeeereeesaueresessaeesassseeesssssesssassessasssesesanssssssssssssssssseesasssesssssssesssnsseeen 38
4.3.1 Lo o R (=B XY= ¢ 1Y 4 S 38
4.3.2 STIULS 2.ttt sttt sttt sttt s snt st s bnbnnnnnnnnnnnen 39
4321 1Yo o 1= ISP 39
4.3.2.2 Y1) - 42
43.23 (00T 1 (o] F=To [o ] R U U TSRS PRRR 42
4.3.3 L= 42
4.3.4 L2 11 T=T T [ =2 S 42
4.3.5 [0y [ A e o S 43
4.3.6 [ e o L PPNt 43
L 1Y =10 =1, =V Y of [ o OO 44



Enomarket, botiga virtual de vins Rail Melia Gracia

Memoria TFC
5.1 EINES DE DESENVOLUPAMENT ......oeoeiiivrieeiteeeeeitteeeeeseeeeeesaeeseessesesessessessssesssssesesasseesssnssneessssesesssssnsesnsens 44
5.2 DECISIONS D’IMPLEMENTACIO.........eeiiuveieeiteeeeeetteeeeeteeeeeeseeeeessteseeesseesessssessesssesssanssesssnsenesssssesssssssesessnnees 44
5.3 ESTRUCTURA DEL PROJECTE.......uvvveeieuteeeeiteeeeeesteeeesseesesseeesssstesesessessessssessssssesesesseesesnsssesssnseessesssessssnnes 46
5.4 GUIA D’INSTAL-LACIO | CONFIGURACIO DE L'APLICACIO ........cvvvvviieeeieiiiteeeeeeeeeieiateneeeeeeeseasaseeeseeesssssssseeseesnns 50
5.4.1 Lo g (e L= =] o Lo || BN 50
5.4.2 Lo K=o (3o Lo Lo (=2 SN 50
5.4.3 Servidor d’aplicacions i cONteNidor Wb ...............c.coooueeeeeiiiiiieieieiiieeeesee e 51
6 CONCLUSIONS ... iieiieiteeiteeiteeeteestessrnssrsnssrassssnsersssssnssssssssnssssssessssssnsssassssnsssassssnsssansssnssssnsesassssnsenns 52
7 GLOSSARI ..eeiieeiiiecieeiiteeeteeeteseteesetasstsnsersssssnserassssnssssssessssssnsssassssnsesassssnsssassssnsssassssnsssansesnssssnsesnsssanse 53
8 BIBLIOGRAFIA ... eeiiieeiiieiiieniiteetenirnsstessesnssrsssssassssnsssessssnsssassssnsssassssnssssnsssassssnsssassssnsssansssnssssnsesansss 54
9 ANNEXOS ....coiiniiieiiieeiiieiienieteseieeserasstsnsersssssnsessssssnsssassessssssnssssssssnsesassssnsssassssnsssassssnsssansssnssssnsesnsssanse 55



Enomarket, botiga virtual de vins Ralil Melia Gracia

Memoria

TFC

Index de figures

FIGURA 1. FLUX DE TREBALL DE LES DIFERENTS FASES DEL PROCES UNIFICAT...cvvvvrererrrreeereereereereerererereseseseeeeesesees 9
FIGURA 2. DATES CLAU DEL PROJECTE. vevvvvtvtrreereererereeeeeeeseseessesesesesssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 9
FIGURA 3. PLANIFICACIO | DISTRIBUCIO DE LES TASQUES DEL PROJECTE. v.vvvvvvrrrrererereereeeeerereereeeeeeseseeesessseseseeens 10
FIGURA 4. DIAGRAMA DE GANTT DEL PROJECTE. eevvvvvrererreerererereeerereseessesesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseee 11
FIGURA 5. DIAGRAMA DELS ACTORS DEL SISTEMA. .evvvvvveierererereeereeereeesesesesesesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 14
FIGURA 6. DIAGRAMA DE CASOS D’ US DE L'ACTOR VISITANT .cevvvtetrererrerrererererereeeereesesesesesrsssssssesesssesesssssssssee 15
FIGURA 7. DIAGRAMA DE CASOS D’US DE L'ACTOR CLIENT. vevvvvvrrerrerereeerererereeeeeseseeesesesesssssssssssssesssesessssssssenes 16
FIGURA 8. DIAGRAMA DE CASOS D’US DE L’ACTOR ADMINISTRADOR.......cvvvverrrrererererreeeeererrerereesesessseseseseseseeee 17
FIGURA 9. ESQUEMA DEL FORMAT DE PAGINA. ..ceevvvvrererereeererererereeesesesesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 28
FIGURA 10. PROTOTIP DE FINESTRA INICIAL DEL SISTEMA . ..ceevvvvrrrerererererereresereresesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 29
FIGURA 11. PROTOTIP DE FINESTRA DE REGISTRE DE NOU CLIENT. vevvvvrerererererererereereeseseeesesesssssssssesssssssssssssssees 29
FIGURA 12. PROTOTIP DE FINESTRA INICIAL DE CLIENT AUTENTICAT . ..vvvvvrrrererrrererereeerereeesesrsesesssesesssssssssssssssees 30
FIGURA 13. PROTOTIP DE FINESTRA DE CISTELL DE COMPRA DE CLIENT ...vvvvvrrrereereerreerereeeeereeeeesesesesssssssssssssssees 30
FIGURA 14, PROTOTIP DE FINESTRA DE RECERCA AVANGADA DE CLIENT ...cvvvvvrrrerrrerreereeeeerereeeeeeesesesssesessssssessee 31
FIGURA 15. PROTOTIP DE FINESTRA INICIAL DE L’ADMINISTRADOR. «.eeeeeeeeiiurrreeeeeeeeeeeisreeeeeeeeeesssssreseeeeesssnnnnnns 31
FIGURA 16. PROTOTIP DE FINESTRA DE CONSULTA DE DADES D’UNA COMANDA. .....coovvuurerereeeeeeeeiireeeeeeeeeeeennnns 32
FIGURA 17. PROTOTIP DE FINESTRA DE GESTIO DE CLIENTS. +evvvvvererererererererererereseseessesssssesssssssssssssssssssssssssssses 33
FIGURA 18. PROTOTIP DE FINESTRA DE MODIFICACIO DE Vl..eevvvverererereeererererererereseessessssssssssssssssssssssssssssssssese 34
FIGURA 19. DIAGRAMA DE CLASSES. .vvvvveveetreereereerereeeeeeeeeseseeeseeeeesesssesssesssessssssssssssessssrssessrssserrrerrsre.. 36
FIGURA 20. DIAGRAMA ENTITAT-RELACIO DE LA BASE DE DADES. ..cevvvvvvveeeerereeeeereereereeeeeeesssseeeesssesssssesssesesseee 37
FIGURA 21. ESQUEMA DE L’ARQUITECTURA DEL SISTEMA ...cvvvvvierereeereeerereeeeeeeeseeeeeesesesesssssssssssssssssssssssssssssnes 38
FIGURA 22. DIAGRAMA DE L’ARQUITECTURA IMIVC. .ccoviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeessssssessssesesssesesesessesnens 38
FIGURA 23. ARQUITECTURA DEL FRAMEWORK STRUTS 2. eevtuuiiietieeeeerieeeersneeresneeeserneeesssneeesssnseeesssneessssnneens 39
FIGURA 24. ESTRUCTURA DEL DAQ DE CLIENT..eetuueeeettieeerruneererneeersseeesssneeessssneeessseessssnaeesssseeesssnessssnneess 40
FIGURA 25. ESTRUCTURA DEL DAQ DE PRODUCTES. cevvuuietttteeretnneeeretneeerrsneeeresseeerssnnessssneeesssnneessssneessssneens 41
FIGURA 26. ESTRUCTURA DEL DAQ DE COMANDES. ..ccvuuietttteerettneeereteeeesnneeeresnneeersseessssneeesssnseeessseessssnnnens 41
FIGURA 27. DETALL DEL FITXER LOGINACTION-VALIDATION.XML. 11vvveeeeeeeeiurrreeeeeeeesssirrseeeseeessnsssrsseessesssnnnnns 45
FIGURA 28. ESTRUCTURA DE DIRECTORIS DEL PROJECTE WEB. «.cvvvuuneerernneerruneerernneeeresneeesesneeesssneeesssnneesssnneens 46
FIGURA 29. DETALL DEL FITXER STRUTS. XML DEL PROJECTE. ..evvvvererrrerererererererereresesssssssssesssssssssssssssssssssssssssses 47
FIGURA 30. DETALL DEL FITXER STRUTS.PROPERTIES DEL PROJECTE. vvvvvvvvrrvrerrrererereeereeeeeseseessssesesesssssesssssssssees 47
FIGURA 31. DETALL DEL FITXER WEB.XML DEL PROJECTE.....eevvvreeeeereeererererererereresesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssses 48
FIGURA 32. DETALL DEL FITXER HIBERNATE.CFG.XML DEL PROJECTE. ...vvvvvvvrererereeeereerereeesessessesssesesssesssssssssenees 49
FIGURA 33. DETALL DEL FITXER CLIENT.HBM.XML DEL PROJECTE...ceevvvrrrrerererereeerereeerereeesesssssssssssesssssssssssssssees 49



Enomarket, botiga virtual de vins Ralil Melia Gracia
Memoria TFC

1 Introduccio

El treball fi de carrera (TFC) consisteix en realitzar I'analisi, el disseny i la implementacié d’una aplicacié en
una interficie web, mitjancant la tecnologia Java i I'arquitectura J2EE.

L’objectiu del present capitol és fer la presentacié delimitant I'abast del projecte, enumerant els
requeriments i les funcionalitats que tindra I’aplicacié web, aixi com la distribucié de les tasques i la
planificacié temporal del projecte al llarg del semestre.

1.1 Justificacio i context del TFC

El treball fi de carrera és una assignatura pensada per realitzar un projecte de sintesi dels coneixements
adquirits en altres assignatures i on han de ser posats en practica bona part d’aguests coneixements
obtinguts al llarg de I'enginyeria.

D’una banda, I'objectiu académic com a culminacio dels estudis de I'Enginyeria, és que s’apliquin i es vegin
reflectits els coneixements adquirits en els crédits d’estudi de programacio en llenguatge orientat a objectes
Java, la gestid i I'estudi de bases de dades relacionals, i I'enginyeria de programari, entre d’altres.

D’altra banda, com a objectius personals i professionals son els de ser capag de realitzar un projecte sencer
partint des de cero, on estiguin presents la majoria de conceptes de I'area d’estudi de la programacié actual
portats a la practica i obtenir els coneixements necessaris de les noves tecnologies de I'estandard J2EE.

J2EE és una tecnologia molt emprada a I'ambit professional per la quantitat i la riquesa de solucions que es
poden emprar i suposa per a mi un alt aprenentatge dels nous estandards que incorpora aquesta
arquitectura. L'Us d’aquest estandard, acompleix tots els requisits que se li demana a qualsevol plataforma
empresarial: escalabilitat, fiabilitat, disponibilitat, i tot aixo es pot aconseguir mitjangant programari lliure. Al
mercat, apareixen cada vegada més eines que fan més senzill i rapid, el disseny i la construccié d’un entorn
web de comerg electronic.

La principal motivacié com a estudiant amb certs coneixements de Java, és dissenyar e implementar un
exemple tipic d’'una aplicacié web distribuida, mitjangant la tecnologia J2EE i seguint els patrons de disseny
MVC, sense tenir experiéncia préevia en aquesta arquitectura.

1.2 Objectius del TFC

Fa ja uns anys que la indUstria del programari esta adoptant més i més I'orientacio a objectes. Per altra
banda, les aplicacions d’empresa, degut a les tendéncies actuals, estant adoptant cada cop més una
estructura distribuida. Aixo, afegit a I'imposicié amplia d’Internet a nivell empresarial fa que cada cop més
les aplicacions d’empresa usin la xarxa com a vehicle de comunicacié basic. A més, la possibilitat de fer servir
la web com a interficie esta fent que moltes aplicacions s’estiguin migrant cap a aquest entorn.

Em I'actualitat han aparegut diverses tecnologies per a facilitar i estandarditzar el desenvolupament

d’aplicacions d’aquest entorn; concretament, la tecnologia Java s’ha constituit des de ja fa anys en un puntal
fort en aquest aspecte.
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Java, com a llenguatge de desenvolupament, juntament amb I'arquitectura J2EE s’ha convertit en un
estandard en el mén de la indUstria per la realitzacid d’aplicacions empresarials a Internet.

L’objectiu general de I'area és aprofundir en I'Us de la tecnologia Java, mitjancant I'arquitectura J2EE, amb la
principal finalitat d’obtenir nous coneixements de la plataforma, que implicara:

> Estudiar els frameworks” i estandards disponibles per a les diferents capes de I'aplicacid, tant els
definits per I'estandard J2EE (JavaServer Pages, Servlets o Enterprise JavaBeans), com els
desenvolupats per la comunitat amb llicencia lliure (WebWork amb Struts 2, JBoss Community amb
Hibernate, o Tiles d’Apache).

» Fer el disseny de I'aplicacio en tres capes: la capa de presentacié, la capa de negoci i la capa de
dades, fent servir els patrons de disseny més adequats i implementant dins cada capa, els aspectes
corresponents segons la seva distribucid.

> Perfilar els aspectes d’usabilitat’ i dissenyar una interficie web practica i alhora intuitiva tenint en
compte el context web de comerg en linea en el que ens trobem.

» Mantenir separada la logica de negoci de la persistéencia de dades, i garantir les transaccions
realitzades per diferents usuaris en concurrencia.

» Afegir seguretat a I'aplicacié mitjangant mecanismes d’autenticacié i establint els diferents rols
d’usuari.

1.3 Enfocament i metode seguit

Durant molt de temps s’ha fet Us del model tradicional en cascada, el qual ha demostrat que no reflecteix
adequadament la complexitat inherent al procés de desenvolupament de software. Els problemes que
representa aquest model neixen de la seva propia estructura, al ser una seqiiéncia de grans etapes que
requereixen tenir la documentacié completa abans de continuar amb la seglient etapa.

Per solucionar aquest problema es deu fer Us de méetodes interactius i incrementals, i aquest treball aixi ho
intenta, per tant segueix les fases del Procés Unificat de Desenvolupament de Software, que son les
seglients a grans trets:

e Especificacid dels requeriments de I'aplicacié.

e Analisi de I'aplicacid.

e Disseny de I'arquitectura, model de dades i logica de negoci.
e Disseny de I'estructura de I'aplicacio.

e Implementacid.

e Proves i tests de I'aplicacid.

Els beneficis d’'un procés iteratiu controlat sén: la reduccid del risc de no treure el producte en el calendari
previst, accelerar el ritme de desenvolupament i que s’adapti millor a les necessitats del client:

* Framework, és una estructura conceptual i tecnologica de mdduls de software concrets, en base al qual un altre projecte de software

pot ser organitzat i desenvolupat.

Disseny del producte per que s’ajusti a les necessitats, capacitats, i expectatives de I'usuari.
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Construccioén Transicion

Flujos de Gestacion : Elaboracion :
trabajo / Fases | |
1

Requisitos
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Diseiio

Implementac.

Test

Iter | Iter

Iter Iter
#1 #2 i n

#n-1 #

Figura 1. Flux de treball de les diferents fases del procés unificat.

1.4 Planificacid del projecte
1.4.1 Calendari

Per la realitzacié del TFC hi ha delimitades unes dates d’entrega parcial de I'evolucié del projecte, per tal de
ser avaluat el desenvolupament del treball realitzat pel consultor de I'assignatura. Les linees marcades de
color vermell sén les dates clau del projecte:

Data inici del semestre 04/03/2011
Proposta TFC al consultor 06/03/2011
Lliurament PAC1 (Pla de treball) 16/03/2011
ler Testeig dels builds 25/03/2001
Entrega tests basics 30/03/2011
Lliurament PAC2 (Analisi i disseny) 14/04/2011
Entrega parcial .war (aplicacié web) 80% 20/05/2011
Lliurament PAC3 (Implementacid) 23/05/2011
Entrega parcial .war (aplicacié web) 14/06/2011
Entrega final del TFC (Memoria i presentacio) 20/06/2011

Figura 2. Dates clau del projecte.
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1.4.2 Fites i distribucid de tasques del projecte

Tenint en compte les restriccions de les dates clau d’entrega de les PAC, i el handicap addicional de falta
d’experiéncia en I'arquitectura J2EE, que fa necessari afegir temps de dedicacid a I'estudi teoric i practic de
les noves tecnologies, aquesta és la distribucié temporal de les fites i tasques a realitzar del projecte:

Il Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin
o

1 TFC J2EE EHOMARKET 109 dias vie 04/03/11 lun 20/06/11
2 Fase inicial del projecte 13 dias vie 0403111 mié 16/03/11
3 |[Ed Proposta de TFC 3 dias vie 040311 dom 06/03/11
4 |4 Analisi i definicid de requeriments 3 dias lun 070311 mié 0910311
5 | ’ Elaboracid del pla de treball 7 dias jue 100311 mié 160311
6 | Lliurament Pla de treball (PACT) 0 dias mié 160311 mié 160311
7 Fase d'analisi funcional i disseny técnic 29 dias jue 17/03/11 jue 140411
8 Recopilacio d'informacio i pressa de contacte dels frameworks 6 dias jue 17/0311 mar 22/03/11
9 |Fd ' Struts 2 6 dias jue 1710311 mar 220311
10 |[Ed Tiles i JSP 6 dias jue 1710311 mar 220311
11 E Hibernate 6 dias jue 170311 mar 220311
12 Preparacio de I'entorn de treball 3dias  mié 23/03/11 vie 25/03/11
13 |[Fd Instal lacid de l'entorn Eclipse 2dias mié 230311 jue 24103111
14 |[Ed Instal lacid de Oracle BBDD 2 dias mié 230311 jue 24103411
15 ([ Configuracid de I'entorn de treball 3 dias mig 23003411 vie 2510311
16 Testeig basic 5 dias sab 26/0311 mié 30/03/11
17 |[FH Accés basic a les dades 3dias sab 2600311 lun 28103411
18 Implementacic amb MYC 2 dias mar 290311 mié 300311
19 Disseny de I'aplicacio 15 dias » jue 31/03/11 jue 140411
20 | Analisi de requeriments 1 dia jue 310311 jue 31/03M1
21 |[Ed Definicid de casos d'Us i actors 5 dias vie 0104411 mar 05104111
22 E Model de pantalles o prototipus 3 dias mar 0504111 jue 0704111
23 E ' Disseny relacional de la base de dades 4 dias jue 0704411 dom 10/04/11
24 E Diagrama de classes principal 2 dias lun 110411 mar 1210411
25 E Diagrama d'arquitectura de l'aplicacio 3 dias mar 1204111 jue 140411
26 E Lliurament PAC2 0 dias jue 1404411 jue 140411
27 ' Fase d'implementacio del projecte 39 dias vie 15/0411 lun 23/05/11
28 |[Ed Implementacio del 80% del codi 25 dias vie 1504111 lun 09/05/11
29 |y Proves unitaries casos dds 14 dias mar 10105111 lun 23105411
30 |[Fd Lliurament PAC3 0 dias lun 230511 lun 23/05/11
3 Fase final del projecte 28 dias mar 240511 lun 20/06/11
32 Implementacio del 20% restant de codi 15 dias mar 2410511 mar 07/06/11
33 E Proves integrals i tests 6 dias jue D906M1 mar 140611
34 |[Fd Redaccio de la memdria 4 dias mié 15/06/11 séh 18106111
35 | Elaboracid de la presentacio 2dias . sab 1810611 lun 2006411
36 | Lliurament PAC4 0 dias lun 20/06/11 lun 20/06/11

Figura 3. Planificacio i distribucié de les tasques del projecte.
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1.4.3 Planificacié temporal i diagrama de Gantt

El diagrama de Gantt és una popular eina grafica per mostrar el temps de dedicacio previst per a les
diferents tasques i activitats dins el temps total establert per obtenir un projecte complex.

En seglient diagrama de Gantt mostra la planificacié temporal de cada tasca i les diferents fites:

Id | |N0mbre detarea | Duracion Imarzo [abr [ fiunia

1 TFC J2EE ENOMARKET 109 dias
N Fase inicial del projecte 13 dias
R Praposta de TFC 3 dias
4 L Andlisi | definicid de requeriments Jdias
5 | Elaboracio del pla de trebal 7 dis
5 | E Lliuramert Pla de treball (PACT) D dlias
7 Fase danalisi funcional i disseny tecnic 29 dias
I Estudi dels frameworks 6 dias
IR Struts 2 Fi dias
T Tiles i J5P fi tas
11 |G Hibemate B dlias
K Preparacié de lentorn de treball 3 dias
13 | Instal lacia ce 'entorn Eclipse 2diaz
14 | L Iniztal lacid de Oracle BBOD 2dias
15 | Configuracid de l'ertorn de tretal Fdiaz
16 | Testeiq bisic 5 dias
7 | Acces basic a les dades Fdias
K3 Implemertacid amb Wy 2dias
EER Disseny de l'aplicacio 15 dias
| Analisi de recueriments 1 dia
ER L Definicid de casos d's | actors & dias
22| E Maodel de pantalles o prototipus Jdlias
|2 | E Diszeny relacional de la base de dades 4 dias
2| E Diagrama de classes principal 2dias
25 | L Diagrama d'arguitectura de laplicaci Jdlias
2% | Liurament PAC2 0 dias
27 | Fase d'implementacio del projecte 39 dias
25 | L Imprlementacio del 0% del coc 26 dias
R Proves unitaries casos d'ls 14 tiag
e Lirament PAC3 0 das
ER Fase final del projecte 28 dias
E3 Implemertacia del 20% restart de codi 13 dias
35 | L Proves integrals i tests £ dias
3 | Redaccid e |3 memdtia 4 dias
ERE] Elaboracio de ks presertacid 2dias
" | Liurament PAC4 0 dias

Figura 4. Diagrama de Gantt del projecte.
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1.5 Productes obtinguts

El productes obtinguts al finalitzar el TFC son els seglients:

>

Una aplicacié web, totalment funcional de venda de vins per Internet, desenvolupada seguint
I’especificacio J2EE i amb programari lliure.

La memoria, que recull en forma escrita tots els aspectes técnics del projecte, conté tota la
informacio rellevant per comprendre el problema plantejat en el TFC, aixi com la metodologia
emprada per la resolucié del problema plantejat.

La presentacio, que ofereix una perspectiva general del TFC, sintetitzant de forma clara i concisa el
treball realitzat i els resultats obtinguts.

1.6 Descripciod del capitols de la memoria

A continuacié es presenta de forma breu els principals aspectes de la resta de capitols inclosos a la memoria:

>

Descripcid del projecte Enomarket: s’especifica I'abast del projecte final i es delimiten les
funcionalitats de I'aplicacio.

Analisis: s’especifiquen els actors i es detallen els casos d’Us segons els requeriments funcionals de
I'aplicacié.

Disseny: s’identifiquen les classes d’entitat principals i les seus atributs i es realitza un prototipus de
les finestres de I'interficie d’usuari de I'aplicacié web. Es presenta també, tant el disseny de la base
de dades, com el disseny de I'arquitectura del projecte.

Implementacio: es presenten les eines de desenvolupament, aixi com els resultats obtinguts i les
decisions presses durant I'implementacié de I’aplicacié. S'indiquen tant I’estructura del projecte,
com els passos a seguir per a una correcta instal-lacid, configuracié i execucié de I'aplicacid.

Conclusions: es presenten les valoracions finals una vegada finalitzada I'implementacié i
s’enumeren les millores per a proximes versions.
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2 Descripcio del projecte Enomarket

Enomarket ha de ser una web dedicada a la venda en linea de vins amb opcions molt semblants a d’altres
portals web de comerg electronic. L’aplicacié web, desenvolupada en Java en un entorn client-sevidor amb
suport d’un sistema de base de dades, disposara d’una part d’accés publica — entorn per a convidats i
usuaris registrats -, i una part d’accés privada, per a la gestio i I'administracio de les dades de I'espai web.

Les principals funcionalitats i requeriments del projecte a I'area publica son els seglients:

e Poder registrar-se com a client amb les seves dades personals i posteriorment identificar-se com a
tal a la web.

e Una vegada registrat permet fer la modificacid de les seves dades.
e Poder consultar el cataleg de vins de cada denominacié d’origen a través del menu lateral.
e Poder fer recerques al cataleg de vins existent.

e Tenir accés al cistell de compra de client, on pot confirmar la comanda o fer-hi modificacions dels
articles afegits.

e Poder desconnectar-se com a client de la web.

A la part privada, prévia autenticacié d’un usuari predefinit com administrador, les funcionalitats i
requeriments son els segiients:

e Donar d’alta, modificar i eliminar denominacions d’origen al cataleg.
e Donar d’alta, modificar i eliminar els vins al cataleg.

e Gestionar els usuaris de la base de dades: permetent a I'administrador fer modificacions a les dades
personals i donant de baixa usuaris registrats.

e Poder desconnectar-se com a usuari administrador de la web.
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3 Analisis
3.1 Actors

Els actors son totes les entitats externes al sistema que guarden una relacié amb aquest i que li demanden
una funcionalitat. Poden ser operadors humans, o fins i tot entitats abstractes, com el temps. En el cas dels
sers humans, es poden veure als actors com a definicions de rol, un mateix individu pot correspondre a un o
més actors. Aquests son els actors que interactuen en el sistema:

e Visitant: és I'usuari anonim que pot consultar el cataleg sense haver-ne autenticat I'accés.

e Client: és |'usuari registrat al sistema, que una vegada autenticat, amplia les funcionalitats de
I"'usuari anonim: fer recerques avangades, pot realitzar comandes mitjangant el cistell de compra i
consultar-ne les realitzades i modificar les seves dades personals al sistema.

e Administrador: és |'usuari autenticat al sistema amb les credencials d’administrador. Té
I'autoritzacié per encarregar-se de la gestid, administracié i manteniment de les dades del sistema,
com son les dades d’usuari, vins, denominacions i comandes.

Es pot establir una Unica relacio entre actors que és la relacié de generalitzacio, es pot veure que |'actor
client és una especialitzacio o extensio de I'actor visitant, ja que comparteix i amplia les descripcions
especifiques d’aquest ultim.

uc Actors /

O

visitant

O O

administrador client

Figura 5. Diagrama dels actors del sistema.
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3.2 Model de casos d’us

Els casos d’Us permeten capturar el comportament desitjat del sistema sense haver d’especificar com
s'implementa. A continuacio s’enumeren tots els requeriments especifics de cada actor i es mostra el
diagrama dels casos d’us corresponents a cadascun. Aquest diagrama és una de les eines UML® més comuns
per validar I'arquitectura i verificar el sistema en el transcurs del desenvolupament d’aquest.

Aquestes son les funcionalitats del sistema:

3.2.1 Funcionalitats de I'actor visitant

e Consultar el cataleg de vins segons les denominacions existents.
e Consultar les dades de les denominacions existents.

e Registrar-se com a client al sistema.

e Realitzar recerques de vins.

e Veure les fitxes amb les dades dels vins existents.

uc Casos d"as visitant/

recerca al cataleg

«include» ~ _ -

Fitxa de vi

!
1]
visitant

registrar-se

consultar

denominacio

Figura 6. Diagrama de casos d’us de I’actor visitant.

® UML és un conjunt d’eines, que permeten analitzar i dissenyar sistemes orientats a objectes,
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3.2.2 Funcionalitats de I’actor client

Consultar el cataleg de vins segons les denominacions existents.

e Realitzar recerques de vins.

Realitzar recerques avangades de vins segons els criteris existents.
e Veure les fitxes amb les dades dels vins existents.

e Identificar-se a la web amb les credencials de client.

e Consultar les seves dades personals i fer-hi modificacions.

e Gestionar el seu cistell de compra.

e Realitzar comandes dels vins del cistell de compra.

e Consultar les comandes que ha realitzat.

uc Casos d"is client /

Fitxa de vi

recerca ﬂVﬂﬂl;ﬂdﬂ

recerca al cataleg ! ~

consulta comandes
consultar

denominacié

K
(from Vistiand) i
’
I
.l'
realitzar comanda % ,

medificar linea

cient\

consultar dades
personals

«include»

N

) ~

«mc\‘qde»
v eshorrar linea
1
1

desconnectar '
A
B

iniciar sessio

modificar dades

personals

Figura 7. Diagrama de casos d’us de I'actor client.
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3.2.3 Funcionalitats de I’actor administrador

e Identificar-se a la web.

Consultar totes les dades de les comandes realitzades al sistema.
e Gestionar els vins (alta, modificacié i baixa).

e Gestionar les denominacions d’origen (alta, modificacié i baixa).
e Gestionar els clients (alta, modificacid i baixa).

uc Administrador - Casos d"0s adminisfrador /

veure comanda
consulta
denominacio

?—\ N «includes

«include» _ -
N consulta
modificar comanda
denominacio

‘\o

baixa denominacio

g

consulta comandes
1

1

1

1

1

1

baixa client '

«include»
L}

1
1
1

L
)
modificar client
-7 consulta vi
% = 7 «include»
consulta client

Figura 8. Diagrama de casos d’Us de I’actor administrador.
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3.3 Fitxes dels casos d’us

3.3.1 Actor visitant

Cas d’us Registrar-se

Resum de la funcionalitat Dona d’alta el visitant com a client

Actors Visitant

Casos relacionats Cap

Precondicié Cap

Postcondicié S’afegeix un nou client amb les dades introduides al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema sol-licita les dades a I'actor visitant

2. Elvisitant omple les dades demanades

3. El sistema comprova que existeix com a client i valida que les dades
siguin correctes (dades imprescindibles i sense errors)

4. Elsistema I'enregistra com a client

Alternatives de procés i alternatives

3. Elclient existeix al sistema o falten dades necessaries
a. Elsistema torna al procés 1

Cas d’us Consultar denominacié

Resum de la funcionalitat Mostra els vins d’una denominacié d’origen

Actors Visitant i Client

Casos relacionats Fitxa de vi

Precondicié Cap

Postcondicié Es mostra el llistat de vins de la denominacioé d’origen seleccionada

Procés normal principal

1. L'actor selecciona una denominacio d’origen de la llista que es presenta al sistema
2. Elsistema mostra el llistat de vins de la seleccié realitzada

Alternatives de procés i alternatives

2. No hi ha vins de la denominacio seleccionada
a. Elsistema presenta la llista buida
b. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Recerca al cataleg

Llistat dels vins trobats pel criteri de recerca introduit al quadre de

Resum de la funcionalitat . .
text del menu superior

Actors Visitant i Client
Casos relacionats Consultar denominacié
Precondicié Cap
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Es mostra el llistat de vins trobats coincidents amb les dades

Postcondicio . R .
introduides a través del quadre de text

Procés normal principal

1. LUactorintrodueix el text que vol trobar al cataleg

2. El sistema busca totes les referéencies d’aquest text al atribut NOM del cataleg de vins
existent.

3. Elsistema mostra el llistat de vins trobats coincidents amb la paraula/es introduides

Alternatives de procés i alternatives

2. Elsistema no troba cap coincidencia amb el criteri introduit
a. Elsistema mostra la llista buida
b. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Fitxa de vi
Resum de la funcionalitat Es mostren les caracteristiques d’un vi
Actors Visitant i Client
Casos relacionats Consultar denominacid, recerca al cataleg i afegir vi
Precondicié Cap

L Es mostra la fitxa completa d’un vi afegint components d’utilitat
Postcondicio . B . R .

segons el tipus d’usuari que esta consultant el sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra totes les dades del vi seleccionat

Alternatives de procés i alternatives

Cap

3.3.2 Actor client

Cas d’us Iniciar sessio

Resum de la funcionalitat Un usuari intenta fer login

Actors Client

Casos relacionats Cap

Precondicié Usuari esta donat d’alta en el sistema

Postcondicio L'usuari queda autenticat com a client i es mostra el seu perfil

Procés normal principal

1. LUactorintrodueix les dades d’usuari i contrasenya al sistema
2. Elsistema autentica les dades introduides i reconeix I"'usuari
3. Elsistema mostra el perfil web del client

Alternatives de procés i alternatives

2. Elsistema no autentica les dades introduides
a. Elsistema mostra un missatge d’avis de login incorrecte
b. Elsistema finalitza el cas d’us
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Cas d’us Desconnectar

Resum de la funcionalitat L’usuari autenticat tanca la sessi6 al sistema
Actors Client i Administrador

Casos relacionats Cap

Precondicié Usuari ha iniciat sessio en el sistema
Postcondicio L’'usuari deixa d’estar autentica al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema allibera i tanca la sessié de |'usuari autenticat

Alternatives de procés i alternatives

Cap
Cas d’us Consultar dades personals
Resum de la funcionalitat L'usuari autenticat pot consultar les seves dades personals
Actors Client
Casos relacionats Cap
Precondicié Usuari ha iniciat sessio en el sistema
Postcondicié Es mostren les dades personals de I'usuari de la sessio

Procés normal principal

1. Elsistema mostra les dades registrades de I'usuari
2. Inclusié modificar dades personals

Alternatives de procés i alternatives

Cap
Cas d’us Modificar dades personals
Resum de la funcionalitat L'usuari autenticat pot modificar les seves dades personals
Actors Client
Casos relacionats Cap
Precondicié Usuari ha iniciat sessié en el sistema
Postcondicié L'usuari de la sessié modifica les dades personals

Procés normal principal

1. Lusuariintrodueix les noves dades personals
El sistema valida les dades introduides

2.
3. Elsistema registra els canvis realitzats al sistema

Alternatives de procés i alternatives

2. Elsistema no valida les dades introduides
a. Elsistema mostra un missatge d’error
b. Elsistema torna al procés 1.
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Cas d’us

Consultar cistell

Resum de la funcionalitat

Es consulta I’estat actual del cistell de compra

Actors Client
Casos relacionats Buidar cistell i esborrar linea
Precondicié Usuari ha iniciat sessi6 en el sistema

Postcondicié

Es mostra el contingut actual del cistell de compra

Procés normal principal

1. Elsistema mostra els vins afegits al cistell, les quantitats, els preus i el cost total

Alternatives de procés i alternatives

3. Elcistell es buit

a. Elsistema mostra el cistell de compra buit
b. Elsistema finalitza el cas d’Us

Cas d’us

Esborrar linea

Resum de la funcionalitat

S’elimina una linea del cistell de compra

Actors Client
Casos relacionats Realitzar comanda
Precondicié Usuari ha iniciat sessié en el sistema i el cistell no es buit

Postcondicié

S’elimina el vi del cistell de compra

Procés normal principal

1. L'usuariselecciona la linea a esborrar del cistell
2. El sistema actualitza el cistell de compra

3. Inclusio consultar cistell

Alternatives de procés i alternatives

Cap

Cas d’us

Buidar cistell

Resum de la funcionalitat

Es buida per complet el cistell de compra

Actors

Client

Casos relacionats

Consultar cistell

Precondicio

Usuari ha iniciat sessi6 en el sistema i el cistell no es buit

Postcondicid

S’eliminen totes les linees del cistell de compra

Procés normal principal

1. Elsistema elimina el contingut del cistell de compra
2. Elsistema actualitza el cistell de compra

3. Inclusio consultar cistell

Alternatives de procés i alternatives

Cap
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Cas d’us Afegir vi

Resum de la funcionalitat Permet afegir un vi al cistell de compra

Actors Client

Casos relacionats Consultar cistell i llistar vins

Precondicié Usuari ha iniciat sessio en el sistema

Postcondicio S’afegeix el vi i la quantitat introduida al cistell de compra

Procés normal principal

1. Extensio Fitxa de vi

L'usuari selecciona el vi i introdueix la quantitat d’ampolles que desitja
El sistema valida la quantitat introduida

Inclusid consultar cistell

PwnN

Alternatives de procés i alternatives

4. La quantitat introduida és un enter menor a 0 o superior a 24
a. Elsistema torna a la fitxa del vi consultat
b. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Realitzar comanda
Resum de la funcionalitat Es confirma la compra dels vins del cistell de compra
Actors Client
Casos relacionats Cap
Precondicié Usuari ha iniciat sessio en el sistema

. El sistema enregistra una nova comanda al sistema amb els vins del
Postcondicio .

cistell de compra

Procés normal principal

1. Elsistema valida el cistell de compra
2. Elsistema enregistra la nova comanda

Alternatives de procés i alternatives

5. Elcistell es buit
a. Elsistema mostra el cistell de compra buit
b. Elsistema finalitza el cas d’Us
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3.3.3  Actor administrador

Cas d’us Alta client

Resum de la funcionalitat Creacié d’un nou client al sistema

Actors Administrador

Casos relacionats Cap

Precondicié Usuari administrador ha iniciat sessio en el sistema
Postcondicié El nou client queda enregistrat al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema sol-licita les dades del nou usuari
2. L’administrador introdueix les dades

3. Elsistema valida les dades introduides

4. El sistema enregistra el nou client

Alternatives de procés i alternatives

3. Elsistema no valida les dades, usuari ja existent o falten dades

a. Elsistema mostra un missatge d’error
b. Elsistema torna al procés 2.
Cas d’us Consulta client
Resum de la funcionalitat Consulta les dades d’un client del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Modificar client
Precondicio Usuari administrador ha iniciat sessio en el sistema
Postcondicio Consulta les dades del client al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de clients existents

Alternatives de procés i alternatives

1. L'administrador vol fer una consulta avangada

a. Elsistema sol-licita els criteris de recerca
b. L’administrador introdueix els criteris
c. Elsistema mostra els clients que satisfan les restriccions
d. Elsistema torna al procés 2
Cas d’us Baixa client
Resum de la funcionalitat Eliminacio d’un client del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Cap
Precondicié Usu.ari administrador ha iniciat sessio en el sistema i el client existeix
al sistema

Postcondicio

El client és eliminat del sistema

Procés normal principal
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1. Elsistema mostra la llista de clients existents
2. L’administrador selecciona el client
3. Elsistema elimina el client

Alternatives de procés i alternatives

Cap
Cas d’us Modificar client
Resum de la funcionalitat Modifica les dades d’un client del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Consulta client
s Usuari administrador ha iniciat sessio en el sistema i el client existeix
Precondicid .
al sistema
Postcondicio Les dades del client son modificades al sistema

Procés normal principal

1. Inclusié consulta client

2. L’administrador modifica les dades del client
3. Elsistema valida les dades introduides

4. El sistema enregistra els canvis al sistema

Alternatives de procés i alternatives

4. |’administrador no confirma
a. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Alta denominacié

Resum de la funcionalitat Creacié d’una nova denominacié d’origen al sistema
Actors Administrador

Casos relacionats Cap

Precondicié Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema
Postcondicié La nova denominacié d’origen queda registrada al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema sol-licita les dades de la nova denominacié d’origen
L’administrador introdueix les dades

El sistema valida les dades introduides

El sistema registra la nova denominacio d’origen

el

Alternatives de procés i alternatives

3. Elsistema no valida les dades, denominacid ja existent o falten dades
a. Elsistema mostra un missatge d’error
b. Elsistema torna al procés 2
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Cas d’us

Consulta denominacio

Resum de la funcionalitat

Consulta les dades d’una denominacio d’origen del sistema

Actors

Administrador

Casos relacionats

Modificar denominacié

Precondicio

Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema i la denominacio
existeix al sistema

Postcondicié

Consulta les dades de la denominacioé d’origen al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de denominacions existents

Alternatives de procés i alternatives

1. L'administrador vol fer una consulta avangada
a. Elsistema sol-licita els criteris de recerca
b. L’administrador introdueix els criteris
c. Elsistema mostra les denominacions que satisfan les restriccions
d. Elsistema torna al procés 2

Cas d’us

Baixa denominacio

Resum de la funcionalitat

Eliminacié d’'una denominacié d’origen del sistema

Actors

Administrador

Casos relacionats

Cap

Precondicio

Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema i la denominacio
existeix al sistema

Postcondicio

La denominacio és eliminada del sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de denominacions existents
2. L'administrador selecciona la denominacié d’origen
3. Elsistema elimina la denominacio del sistema

Alternatives de procés i alternatives

Cap

Cas d’us

Modificar denominacio

Resum de la funcionalitat

Modifica les dades d’una denominacioé d’origen del sistema

Actors

Administrador

Casos relacionats

Consulta denominacio

Precondicio

Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema i la denominacio
existeix al sistema

Postcondicid

Les dades de la denominacid sén modificades al sistema

Procés normal principal

1. Inclusio consulta denominacio
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2. L’administrador modifica les dades de la denominacio
3. Elsistema valida les dades introduides
4. El sistema enregistra els canvis al sistema

Alternatives de procés i alternatives

4. L'administrador no confirma
a. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Alta vi

Resum de la funcionalitat Creacié d’un nou vi al sistema

Actors Administrador

Casos relacionats Cap

Precondicié Usuari administrador ha iniciat sessio en el sistema
Postcondicié El nou vi queda enregistrat al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema sol-licita les dades del nou vi
2. L’administrador introdueix les dades
3. Elsistema valida les dades introduides
4. El sistema registra el nou vi

Alternatives de procés i alternatives

3. Elsistema no valida les dades, vi ja existent o falten dades
a. Elsistema mostra un missatge d’error
b. Elsistema torna al procés 2

Cas d’us Consulta vi
Resum de la funcionalitat Consulta les dades d’un vi del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Modificar vi

., Usuari administrador ha iniciat sessid en el sistema i el vi existeix al
Precondicio .

sistema

Postcondicio Consulta les dades del vi al sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de vins existents

Alternatives de procés i alternatives

1. L'administrador vol fer una consulta avangada
a. Elsistema sollicita els criteris de recerca
b. L’administrador introdueix els criteris
c. Elsistema mostra els vins que satisfan les restriccions
d. Elsistema torna al procés 2
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Cas d’us Modificar vi
Resum de la funcionalitat Modifica les dades d’un vi del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Consulta vi

. Usuari administrador ha iniciat sessid en el sistema i el vi existeix al
Precondicié .

sistema

Postcondicio Les dades del vi sén modificades al sistema

Procés normal principal

1. Inclusié consulta vi

L’administrador modifica les dades del vi

El sistema valida les dades introduides

El sistema enregistra els canvis del vi al sistema

Pwn

Alternatives de procés i alternatives

4. |’administrador no confirma
a. Elsistema finalitza el cas d’us

Cas d’us Baixa vi
Resum de la funcionalitat Eliminacié d’un vi del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Cap

.. Usuari administrador ha iniciat sessid en el sistema i el vi existeix al
Precondicio .

sistema

Postcondicio El vi és eliminat del sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de vins existents
2. L’administrador selecciona el vi
3. Elsistema elimina el vi

Alternatives de procés i alternatives

Cap
Cas d’us Veure comanda
Resum de la funcionalitat Es mostren les dades d’una comanda
Actors Administrador
Casos relacionats Consulta comanda

Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema i la comanda

Precondicid . .
existeix al sistema

Postcondicio Es mostren les dades del client i les linees de compra

Procés normal principal

1. Elsistema mostra les dades de la comanda seleccionada

Alternatives de procés i alternatives
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Cap
Cas d’us Consulta comanda
Resum de la funcionalitat Es mostren les comandes del sistema
Actors Administrador
Casos relacionats Veure comanda
. Usuari administrador ha iniciat sessié en el sistema i la comanda
Precondicio . .
existeix al sistema
Postcondicio Es mostren les comandes del sistema

Procés normal principal

1. Elsistema mostra la llista de totes les comandes existents
2. L’administrador selecciona la comanda desitjada
3. Inclusié veure comanda

Alternatives de procés i alternatives

4. L’administrador vol fer una recerca avangada
a. Elsistema sol-licita els criteris de recerca
b. L’administrador introdueix el nimero de comanda a trobar
c. Inclusié veure comanda

3.4 Prototipus

Una de les activitats fonamentals durant el Disseny de les interficies d’usuari es poder representar
rapidament com sera I’ interaccié amb el sistema, per aix0 s’utilitza la técnica del prototip, on es
representen els principals components del sistema i es validen els requeriments essencials.

L'interficie d’usuari té dos dissenys diferenciats, un disseny per als usuaris i un altre per a I'administrador del
sistema. La pagina conté una capcalera, un menu, el peu de la paginai el cos. El format és el seglient:

-
Header
o
SR
Menu
Body
N
{ Footer ]

Figura 9. Esquema del format de pagina.
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Entraren Fa

M Eriorariet Web Project

si no ets client, pots registrar-te Usuari:

Password:

I (ion]

QUE ES ENOMARKET?

Tornar a l'inici

Enomarket es un projecte d'enoteca virtual de vins de moltes de les

Denominacions denominaciones d'origen cxistents a la nostra geografia

d'ongen: Agqui pots trobar totes les referencies de qualsevol dels cellers d'Espanya.
comencant per les més conegudes i preshg]osbs fins les més noves y
emergents. A Enomarket tenim passid pels vins de nostra terra i per
compartirlos amb tots els amants del bon vi. Per aixé ofefim un concepte
innovador i diferencial en la distribucié: portem des del mateix celler
productora fins el teu domicili qualsevol vi de la nostra web

Visita les nostres fitxes de vins 1 si t'agrada registrat com a client per realitzar
la teva comanda.

Tasta-ho i veuras que haura merescut la pena

DT 3 5T EE 13

Entrar en Fa
si no ets client, pots registrar-te Usuari:

Password:

I CLogn]

REGISTRE DE NOU CLIENT

Tornar a l'inici

Dades:

Denominacions
d'origen:

Figura 11. Prototip de finestra de registre de nou client.
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Raul Melia Gracia

a. | &

Tornar a l'inici

Denominacions
origen:

Dades personals:

Comandes:

e

e | = |
g’ g " http://localhost:8080/Enomarket/Login.action -

& wpartir 16

USUARI: rmeliag per tancar la sessi6, desconnectar

Vins diferents: 0 ™
Total: 0,00 €

CATALEG ACTUAL DE VINS:

Bodegas v Viiedos Castro
Ventosa
Enate Cabernet Merlot 2001 Bodegas Enate
Enate Cabernet Sauvignon 2010 Bodegas Enate
Enate Chardonnay 234 2010 Bodegas Enate
Juan Gil Monastrell 2009 Juan Gil

Juan Gil Monastrell Cepas Viejas 2010 Juan Gil
Barrica

La Miranda de Secastilla 2006 Bodega Vidias del Vero

Laus Magnum 2004 Bodegas Laus

Laus Reserva 2003 Bodegas Laus

Olvena Merlot 2009 Bodegas Olvena

Pinot Noir Coleccién 2006 Bodega Vifias del Vero
Villacreces Pruno 2008 Finca Villacreces

Viidias del Vero Cabernet Sauvignon 2003 Bodega Vifias del Vero
Coleccién

13 elements_es mostren tots. 1

Tornar a l'inici

Denominacions
d'origen:

Dades personals:

Comandes:

I T

USUARI: rmeliag

CISTELL DE COMPRA

Productes dins el cistell:
Producte Qty Import
Enate Cabernet-Merlot 9.50€ 3K

Enate Chardonnay 234 2265€ K
El Castro de Valtuille Mencia 17,70€ $§

Import total: 49,85 €

Buidar cistell

Figura 13. Prototip de finestra de cistell de compra de client.
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Raul Melia Gracia

[T =) (570 AR B3 =B =

Denominacions
d'origen:

Dades personals:

Comandes:

0/ recer

= = 1) [ Entrar en Fac

per tancar la sessi6, desconnectar

USUARI: rmeliag

Vins diferents: 0
Total: 0,00 €

RECERCA AVANCADA:

- Texte a trobar:

Recerca només en la descripcié dels vins_

— Criteris de recerca:
Tipus de vi: Negre

Categoria de vi: Jove

Comencar

' | @ |Ex|anora

Tornar a l'inici

mandes:

Consultar

http://localhost:8080/Enomarket/Login.action

T -3 (510 AR B =0

Entrar en Faceb

per finalitzar, desconnectar

Compartir I

Menu d'Administracio:

Denominacions

vins

COMANDES REALITZADES:

Llistat de comandes trobades:
Eric Melia Casabon 3948 EUR 17-05-2011
Lucas Martinez Casabon 162,45 EUR  10-05-2011
Rail Melia Gracia 108,72 EUR 10-05-2011
Eric Melia Casabon 62,80 EUR 04-05-2011
19,90 EUR 04-05-2011
23,65 EUR 03-05-2011
75,36 EUR 02-05-2011

Ménica Casabén Mongay
222
222

7 elements, es mostren tots. 1

Figura 15. Prototip de finestra inicial de ’administrador.

31
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El seglient prototip és la finestra que es mostra al fer la consulta d’'una comanda, tant al perfil de client, com
al perfil d’administrador. En aquest ultim, es mostra un llistat de totes les comandes fent clic al botd del
menu lateral de I'esquerra de la pagina, a continuacié seleccionant el nimero de comanda, es poden veure
les dades de la que ha estat seleccionada.

)
BEAEH N

Tornar a l'inici

—Dades de client:

Comandes: Nonz |2 Primer cognom| 2

Segon cognom: 2 E-mail @72 es

m

—Dades d'enviament:

Adreca: 2

Poblacio: 2 Codi postal: 7

Provincia: | ALAVA

~Productes de la comanda:

Producte Pren Qty Import

Mas Borras 2331€ 1 2331¢€
Torres Waltraud 1415€ 2 2830€
Enate Cabernet-Merlot 475€ 5 23]75€

http://localhost8080/Enomarket/selectComanda?id=10423%

IMPORT TOTAL: 75.36 €
=~ [ EEEBEEE B " |6|4nosisc

Figura 16. Prototip de finestra de consulta de dades d’una comanda.
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La seglient figura mostra el prototip de finestra de gestio de clients, que es homogenia per al manteniment
de la resta de dades del sistema, com sdn la gestié de vins i la de denominacions d’origen. Des d’aquestes
finestres es poden realitzar modificacions en les dades o bé, donar-les de baixa del sistema.

Meniu d'Administracio:

GESTIO DELS CLIENTS:

Tornar a l'inici

-RECERCAAVANCADA -

Comandes:

Consultar

© Nom ' 'Primer cognom ' Segon cognom

Llistat de clients:

e g e e

2@l.es modificar eshorrar
emeliac Eric Melia emeliac@ya.com modificar eshorrar
blackpanther Jesas Ecua panther@hotmail.com modificar  eshorrar
jose José Muifioz  xose(@ya.com modificar eshorrar
lucas Lucas  Martinez lucas@ya.com modificar eshorrar
1 Moénica Casabén mongay@ya.com modificar eshorrar

rmeliag Raiil Melid rmeliag@gmail.com  modificar eshorrar

7 elements, es mostren tots. 1

o~ B EEDBEEE BE ' |0|a|hosi0c# |juezcle |veac

Figura 17. Prototip de finestra de gestié de clients.
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La segilient figura mostra el prototip de finestra de modificacié de vi, que es molt semblant a les altres
finestres de modificacid de dades. En aquest cas particular, és requisit indispensable omplir tots els camps

de les dades que es demanen:

IR, = 0 Y\ ORS00 e e ey R —Ce
m g p://localhost:8080/Enomarket/modificarVi -|le » EB B g @

A c £ X = ir [E Entrar en Fa

Menu d'Administracio:

_ Denominacions m

MODIFICAR VI:

Tornar a l'inici

Pot realitzar canvis a les dades:

El Castro de Valtuille Mencia
2008

Consultar ia: —-Selecciona-—- -~

i0: Ribera de Duero -

Comandes:

Bodegas y Vifiedos Castro Ventosa
—Selecciona— ~
- 59

El castro de Valtuille Mencia Joven es
peguefio de las bodegas Castro Ventosa,
bodega tradicional de la familis Pérez
situada en Valtuille de Abajo. Tras la
ida de Raul Pérez, endlogo pionero en la
zona del Bierzo, las cosas en la bodega
no han cambiado; cierto es gue Raul dejd
impregnado en la casa ese estilo borgofién
que los vinos tienen y gue hacen gue sean

Maodificar

o H EEEDBEBEEE B0 6|

Figura 18. Prototip de finestra de modificacio6 de vi.



Enomarket, botiga virtual de vins Ralil Melia Gracia
Memoria TFC

4 Disseny

Una vegada acabada la fase d’analisis del projecte Enomarket, continuem amb el disseny de I’aplicacié
mostrant el procés de disseny de classes, el disseny del model relacional de la base de dades i I'arquitectura
que es fara servir.

4.1 Disseny de classes
4.1.1 |Identificacio de classes d’entitat

L’ identificacié de les classes d’entitat ens permet avaluar les primeres classes on es poden especificar els
casos d’us en forma d’iteracions:

Cas d’us 1 “registrar-se”, classes: visitant.

Cas d’Us 2 “consultar denominacié”, classes: visitant, client *, vi, denominacio.
Cas d’us 3 “recerca al cataleg”, classes: visitant, client *, vi.

Cas d’us 4 “Fitxa de vi”, classes: visitant, client *, vi.

Cas d’us 5 “iniciar sessié”, classes: client, administrador *.

Cas d’us 6 “desconnectar”, classes: client, administrador *.

Cas d’us 7 “consultar dades personals”, classes: client.

Cas d’us 8 “modificar dades personals”, classes: client.

Cas d’us 9 “consultar cistell”, classes: client, vi, cistell.

Cas d’us 10 “esborrar linea”, classes: client, vi, cistell.

Cas d’us 11 “modificar linea”, classes: client, vi, cistell.

Cas d’us 12 “buidar”, classes: client, cistell.

Cas d’us 13 “afegir vi”, classes: client, vi, cistell.

Cas d’us 14 “realitzar comanda”, classes: client, cistell, vi, linea_comanda, comanda.
Cas d’us 15 “alta client”, classes: client *, administrador.

Cas d’us 16 “consulta client”, classes: client *, administrador.

Cas d’us 17 “baixa client”, classes: administrador.

Cas d’us 18 “modificar client”, classes: client *, administrador.

Cas d’us 19 “alta denominacié”, classes: administrador, denominacio.

Cas d’us 20 “consulta denominacié”, classes: administrador, denominacio.
Cas d’us 21 “baixa denominacid”, classes: administrador, denominacio.

Cas d’us 22 “modificar denominacié”, classes: administrador, denominacio.
Cas d’us 23 “alta vi”, classes: administrador, vi.

Cas d’Us 24 “consulta vi”, classes: administrador, vi.

Cas d’us 25 “modificar vi”, classes: administrador, vi.

Cas d’us 26 “baixa vi”, classes: administrador, vi.

Cas d’us 27 “consulta comanda”, classes: administrador, comanda, client, vi.
Cas d’us 28 “veure comanda”, classes: administrador, comanda, linea_comanda, vi.

Per tant, la llista de classes queda amb les seglients entitats:
visitant, client, cistell, vi, denominacié, comanda, linea_comanda.

4.1.2 Identificacio dels atributs de les classes d’entitat

Classe client: nom (String), cognom1 (String), cognom2 (String), email (String), adreca (String), poblacid
(String), provincia (Provincia), codi postal (String), username (String), password (String).
Classe cistell: username (Integer), IDvi (Integer), quantitat (Integer), import (Float).
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Classe vi: nom (String), collita (Integer), preu (Float), celler(String), tipus (String), varietat (String), categoria
(String), descripcio (String), denominacio (Denominacio).

Classe denominacié: nom (String), descripcié (String), IDdenominacio (Integer).

Classe comanda: user (client), IDcomanda (Integer), data (Date), import_total (Float).

Classe linea_comanda: comanda (comanda), IDlinea_comanda (Integer), vi (Vi), quantitat (Integer),
import_linea (Float).

4.1.3 Diagrama de classes

En el diagrama de classes es descriu I'estructura del sistema mostrant les classes d’entitat, els atributs de
cadascuna i les relacions estructurals i d’heréncia que hi ha entre aquestes. El diagrama de classes es
utilitzat per crear el disseny conceptual de la informacié que es fara servir al sistema, i els components que
s’encarregaran del funcionament.

administrador visitant
comanda Fe : Eaell
e realitza SHRsrame. Siring omple +username : String
+username : String = +nom : String : +Dvi : Integer
+data : date 0. 1 |+cognomt : String |1 1 A at'gl e
+import_total : Integer +cognom2 : String +i?nport' float g
+IDcomanda : Integer +email : String :
+adreca : String
+poblacio : String Jen
1 +provincia : Provincia
+codipostal : String
+password : String
afegeix
esta compost 0.+
vi
— +Dvi : Integer
denominacio +nom : String
+Ddenominacio : Integer pertany +collta : Integer
+nom : String 4 0.4 +preu : float
+descripcio +celler : String
+tipus : String
+categoria : String
1ar +descripcio : String
linea comanda +denominacio : Denominacio
+Dlinea_comanda 1
+IDcomanda : Integer conté J
+Vi: Vi
+quantitat : Integer 1
+import_linea : float

Figura 19. Diagrama de classes.
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4.2 Disseny de la base de dades

4.2.1 Disseny relacional

Seguint el model de les bases de dades relacionals, es presenta a continuacié el diagrama del disseny de la
persisténcia de dades del projecte. No s’ha tingut en compte I’entitat cistell com a dada persistent, per aixo
no esta inclosa dins el model relacional de la base de dades.

[0
b= EX NURER (] W)
{3 o AT (Eck) W (R
g cura ELEA W [
CATEIER YARCHAAZ (13 Char) ]
oI WARTHAR3 (%0 Cher] ] g
TFIE WAREHAEZ (7 Cha 1]
il - WAZHAA L Chaf
L MR 3] ]
ﬂ D_ENBRACD  MMEE (Y W %)
.|.
I
éumm.m:
[ )
el MEERD MR (KM
oo ey () (L)
T MEEEAZ W
QUNTTAT  MMERLE) M
f.' o MEEE M ()
]
I
[
_|_ LB TR DO S8
SO AN
DIRACR MRy N () (o
AT n " e
'ﬂ' i TATHEZ e W)
WEETTOTAL  MMEE (72 ]

USNTACN
_______ _I__H i WMty W X
ke VAT (omched W
T oo sy X i
EITITA
'ﬂ:_m:::: IMER [ [ARES]
N e WD M L
|
|
imnm_n-:
]
'ﬁl.ﬂ'r-': VACHARZ[SChe AN OR] ()
[Fr TATHEZ e MW
Rl wTHAechd MW
AL ATHEm e W
JAH o mmeer wTmaiuth] W
Lot ARZA EE N e T
o ATD vATEAANCR] W
T REnE DAL UATMAZINE W
MEED VATHA(EChr] W
i omomoe wem )

Claus privades: color vermell amb una clau al costat del nom de l'atribut.

Claus Uniques:

Claus foranies: color verd amb una clau al costat del nom de I'atribut.

Figura 20. Diagrama entitat-relaci6 de la base de dades.
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4.3 Arquitectura del projecte

En aquest apartat es presenta la arquitectura definitiva a implementar mitjangant el seglient esquema:

JBoss Cracle

Usuario

= "

Figura 21. Esquema de I’arquitectura del sistema

Al sistema s’identifiquen els seglients elements:

e Usuari: representa el client i 'administrador de I'aplicacid, que interactuen de la mateixa forma, a
través d’un navegador web. Accediran a I'aplicacié allotjada en el servidor web i executaran un
conjunt d’operacions determinades.

e Servidor d’aplicacions i contenidor web: element que allotjara I'aplicacié que implementara les
funcionalitats requerides.

e Base de dades: la funcid en aquesta arquitectura és la de emmagatzemar les dades que requereixi
I'aplicacié.

4.3.1 Patro de disseny MVC

El Model Vista Controlador (MVC) és un patré d’arquitectura de software que, per tal de reduir 'acoblament
de capes, separa les dades d’una aplicacio, I'interficie de 'usuari i la logica de control en tres components
diferents: el primer es un model que representa les dades de I'aplicacid i les regles de negoci, el segon és un
conjunt de vistes que representa els formularis per interactuar i el tercer és un controlador que processa les
peticions dels usuaris i controla el flux d’execucié del sistema.

HTTP Execution
Request Parameters
&) 2 el
BROWSER CONTROLLER MODEL

T

P

Resulting
Data Arrays

LLLJ HTTP

Gul
Content

Resulting
Data Arrays

En
VIEW

.

Figura 22. Diagrama de I’arquitectura MVC.
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A continuacié es presenten els diferents frameworks i tecnologies emprades per implementar el patré MVC:

4.3.2 Struts2

Actualment Struts 2 és un dels frameworks més emprats per implementar el patré MVC. En primer lloc, hem
de remarcar que la versio 2 de Struts esta basada en el ja existent framework WebWork, i que el producte
final és fruit d’un treball de col-laboracié de les dues comunitats: Jakarta i WebWork..

Basicament Struts és una eina de suport per al desenvolupament d’aplicacions web fent servir el patré MVC
i els avantatges de fer servir aquesta metodologia es la reduccié del temps de desenvolupament i el facil
manteniment de I'aplicacié web final:

e Transport automatic de les dades introduides al client (JSP) fins el controlador (Action) mitjangant
formularis (ActionForm).

e Transport automatic de les dades enviades pel controlador (Action) a la part de presentacié (JSP)
mitjangant formularis (ActionForm).

e Implementa la part comu a totes les aplicacions de la part Controlador (ActionServlet); la part
particular de cada aplicacié es facilment configurable (struts-config.xml).

e La separacio dels components en capes (MVC) simplifica notablement el desenvolupament i el seu
manteniment.

Controller Model

setXxx()

execute()

Action

Dispatcher Filter
H Interceptors J—|

3

‘ getXxx()
JSP

-

Figura 23. Arquitectura del framework Struts 2.

4.3.2.1 Model

El model de I'aplicacié a desenvolupar fa referencia a les dades que tracta I'aplicacid i les regles de negoci
que operen sobre aquests. En Struts 2 sén el conjunt d’accions.

Les accions es representen en 'aplicacié a través de classes Java. Aquestes es caracteritzen per ser classes
simples amb una série d’atributs. Encara que, han de tenir les segiients caracteristiques:
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e Tenir la funcionalitat que les converteix en accions per funcionar en Struts. Aixo s’aconsegueix fent
que cada classe hereti de la classe abstracta ActionSupport, classe proporcionada per Struts 2 que
conté el métode execute(), on s'implementa la logica de negoci de I'accid.

e Ser capacos de treballar amb una sessié d’usuari. Aixd permet que Unicament s’executin les accions
en el cas que l"usuari tingui oberta una sessio valida amb el sistema. Aquest comportament es
adquirit en cada una de les classes (accions) implementant l'interficie SessionAware.

El conjunt d’accions a definir en el projecte han de treballar amb el conjunt de classes que engloben el
domini de I'aplicacio, que son el conjunt d’entitats de dades de I'aplicacié (vist al diagrama de la figura 19).

Arribat aquest punt, una bona practica de disseny és aplicar el patré Data Access Object (DAQ) a les entitats
de dades. | consisteix en que el conjunt d’accions del sistema treballin amb classes generiques i no es
preocupin de I'implementacio de les mateixes, per si en un futur es pren la decisié de variar la font de les
dades pero deixant intacta la logica de negoci.

El DAO actua com un adaptador entre el component i la font de dades, i aixi es permet un accés transparent,
per que els detalls de la implementacié s’oculten dins el DAO, també permet migrar amb més facilitat, reduir
la complexitat del codi dels objectes de negoci i centralitzar tots els accessos a dades en una capa
independent.

Normalment es generen tants DAOs com models d’objectes hi ha, perd en aquest projecte s’han agrupat en
tres grans blocs: el DAO de clients, el DAO de Productes (referent a les dades de vins i denominacions
d’origen) i el DAO de Comandes, on s’agrupen les accions de persisténcia (afegir, modificar i esborrar) de
cada grup de dades. Existeix un DAO de Provincies al projecte, que només tracta el llistat de provincies, pero
per manca de temps no s’ha pogut afegir al DAO de Clients i fer les proves pertinents.

Fixem-nos en les seglients imatges per veure-ho en detall:

0= Qutline &2 fl S - ] w e W~
f# model.dao
4 ‘= import declarations

4 java.util.List

4 modelve.Client

4~  modelvo.Provincia
4 @ ClientDao
addClient(Client) : void
updateClient(Client) : void
deleteClient(String) : void
getClient(5tring) : Client
getClientByCognoml (String]) : List< Client=
getClientByCognom(String]) : List= Client>
getClientByMorm(String) : List<Client=
getAllClients() : List= Client=
getProvincies() : List<Provincia=

0 OO OO O

Figura 24. Estructura del DAO de client.
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0= gutline 52

S B RW o X0

model.dao)|

import declarations
4—  java.util.List

F

Fl

modelvo.Denominacio
modelvo Vi

ProducteDao

list(} : List=Denominacio=
addDenominacio(Denominacia) : void
getDenominacic(int) : Denominacio
getProductsByDenominacic(int] : List<Yi=
updateDencminacio(Denominacio) : void
deleteDenominaciolint) : void

addVi(\i) : void

updateVi(Vi) : void

deleteVi(int) : void

getVifint] : Vi

getAllProducts() : List=Vi=
getProductsByMNom(String) : List<Vi=
getProductsBy Tipus(String] : List<Vi=
getProductsByCategoria(String) : List=Vi=

getProductsByCriteria(String, String, String, boolean) : List=Vi=

Figura 25. Estructura del DAO de Productes.

II'IIL E

o

O— .
E: Cutline &2

Rl e Y7

model.dao

import declarations

d__

Fl

Fl

java.util List
model.vo.Comanda
model.vo.LineaComanda

ComandaDao

@

insertComanda({Comanda, List<LineaCormanda>) : void

getComanda(int) : Comanda

getlineaComanda(Comanda) : List<LineaComanda=

list(} : List=Comanda>
listByClient{5tring) : List< Comanda=

Figura 26. Estructura del DAO de Comandes.
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4.3.2.2 Vista

La part de la vista en aquest projecte esta organitzat per un conjunt de pagines JSP, creades per mostrar
I'estat del sistema en un determinat moment, tenint en compte que sén el medi amb el que l'usuari
interactua amb I’aplicacié. Per la creacio de les pagines s’han tingut en compte els seglients punts:

e Requisits de I'interficie d’usuari ja esmentats a I'apartat 3.4 del present document, i ho
aconseguirem mitjancant el framework Struts Tiles, de I’Apache Software Foundation, que ens
permet tenir parts de la web comunes, com el mendu, la capgalera i el peu, i una part de la pagina
dinamica, que és el cos d’aquesta.

e Fulles d’estil, les pagines presenten un aspecte similar mitjangant CSS.

e Etiquetes de Struts 2, les pagines han de fer Us de les etiquetes de Struts 2 per manipular les
diferents entitats. Han d’incloure la seglient directiva en la capgalera: <%@ taglib uri="/struts-tags"
prefix="s" %> i d’aquesta forma s’evitara la introduccié de codi Java en la part de presentacid.

4.3.2.3 Controlador

El controlador és I'intermediari entre la Vista i el Model, a les peticions de I'usuari a la Vista. Aquest
s’encarrega d’invocar al Model qualsevol canvi a les dades de I'aplicacio, per que pugui ser retornada a la
Vista, com resposta a la peticié de I'usuari. En Struts 2, aquesta tasca la realitza el FilterDispatcher i conté la
logica de I'aplicacio en el fitxer struts.xml.

Es pot veure un exemple d’aquest fitxer a la figura 24, i conté el seglient:

e El conjunt de possibles crides a I’aplicacié web per part de I'usuari.
e Llesaccions que s’executaran a cada una de les crides.
e Les pagines que es mostraran en funcid del resultat del flux de I'accié a executar.

4.3.3 Tiles

Apache Tiles és un framework construit per facilitar el desenvolupament d’interficie d’usuari d’aplicacions
web. Amb una implementacié basada en Servlet i JavaServer Pages (JSP), s’identifiquen components HTML i
JSP comuns, com la capcalera (Header), el cos (Body), el peu de pagina (Footer), el menu i la recerca
(Search).

Per a estructurar les vistes, es fara servir el sistema de plantilles y esquemes Tiles, que es troba disponible
com un plug-in de Struts 2. Aquest framework utilitza el fitxer de configuracid tiles.xml per als components
de vista (tiles). Els tiles poden ser reutilitzats tantes vegades com es desitgi, aconseguint que el
manteniment de les parts comuns en la capa de presentacié sigui més senzill i rapid.

4.3.4 Hibernate

Hibernate és una eina open source, que realitza el mapatge entre les aplicacions orientades a objectes i la
entitat-relacio de les bases de dades en I’entorn Java. Com totes les eines d’aquest tipus, Hibernate intenta
solucionar el problema de la diferéncia entre els dos models de dades coexistents en una aplicacid: el de la
memoria del computador (orientacid a objectes) i el de la base de dades (model relacional). Per aconseguir-
ho li permet al programador detallar com és el model de dades, les relacions que existeixen i la forma que

tenen.
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El paper de Hibernate dins una aplicacié Java és aconseguir que el programador s’alliberi de realitzar
I’escriptura del codi encarregat de la integracié del JDBC i enfoqui la seva atencid en implementar la
presentacio i la logica de negocis de I'aplicacid.

Hi ha dos requeriments indispensables per al mapatge entre els dos models de dades:

e El primer requeriment sén les propietats i es refereix al arxiu de configuracié que conté informacio
sobre quina base de dades es desitja utilitzar, el driver’ a utilitzar per la comunicaci, el port,
I"'usuari i la contrasenya, és a dir, les dades necessaries per a la connexié amb la base de dades.
Aquesta informacio es guarda al fitxer hibernate.cfg.xml.

e Elsegon requeriment es el XML Mapping, arxius de mapatge entre els beans® de Java cap a les
taules de base de dades. Aqui s’especifica el tipus de dada que es guardara, a quina taula es dirigira
aquest bean, és a dir, la informacidé necessaria per que Hibernate interactui amb la base de dades.
Aquesta informacio es guarda al fitxer NomClase.hbm.xml.

4.3.5 DisplayTag

DisplayTag és una llibreria de tags JSP de codi obert que serveix de gran utilitat quan es vol mostrar una
col-leccié de dades en una taula, permetent entre d’altres coses, agregar estils, decoradors de les dades
mostrades, exportar a diferents formats, utilitzar la paginacié i ordenacié. Per a consultar els parametres de
configuracio de la llibreria hem d’obrir el fitxer displaytag.properties.

4.3.6 Logdj

Log4j forma part del projecte Apache i permet generar logs d’una manera flexible i configurable. Log4j és
una biblioteca que permet al programador escollir la sortida i el nivell de I interval entre missatges en temps
d’execucid i no en temps de compilacié, com es realitza sovint. La configuracio del framework es pot
consultar i modificar al fitxer log4j.properties.

7 . -,
Software per poder controlar un dispositiu hardware.
Component software, és reutilitzable i ha de tenir els atributs privats, métodes get() i set() publics dels atributs privats i tenir un

constructor public per defecte.
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5 Implementacié

L’objectiu d’aquesta etapa es desenvolupar I'implementacio de I'aplicacié assolint els criteris especificats en
les fases d’analisi i disseny. Es descriuen els aspectes més importants del programari i eines utilitzades per
organitzar I’entorn de treball. Per al bon funcionament del sistema, el software ha de complir uns requisits

basics.

5.1 Eines de desenvolupament

El projecte estara implementat mitjangant un sistema operatiu de la plataforma Windows, la versié 7
Professional. A continuacid es presenta el programari i eines de desenvolupament que seran utilitzades per
a cada capa:

L’ entorn de treball o IDE escollit per a desenvolupar el projecte és Eclipse 3.5 Galileo. Per la
realitzacio dels diagrames UML com soén els casos d’Us, el disseny de la base de dades i el diagrama
de classes, es faran servir les eines CASE: MagicDraw i Enterprise Architect.

Java Development Kit 1.6.0-22, que conté la maquina virtual necessaria per I'execucié del servidor
d’aplicacions.

Els navegadors web provats per accedir a I'aplicacié son Internet Explorer 8 i Mozilla Firefox 4. Per
a realitzar els prototips navegables de pagines web es fara servir el programa Axure RP.

S’utilitzara JBoss 5.1 com a servidor d’aplicacions. A més de ser el contenidor de EJB, integra també
un servidor web, que es Apache Tomcat, per tal de ser el contenidor dels JSP i servlets. Es
considerat el servidor d’aplicacions lliure per excel-lencia, i esta molt estes al mén empresarial.

Com a sistema de gestio de la base de dades relacional es fara servir el servidor Oracle 10g. Aquest
és considerat com el sistema més complet destacant la seva estabilitat, I'escalabilitat, el suport
transaccional i la multiplataforma. Farem servir la versidé Express Edition, que és I'Unica edicid
gratuita de la companyia Oracle al mercat.

L’aplicacié de desenvolupament SQL i administracié de la base de dades que es fa servir és Toad for
Oracle 10. Es fa necessari tenir instal-lat el client d’Oracle per a Windows per tenir connexié amb la
base de dades Oracle.

5.2 Decisions d’implementacio

Durant la fase d’'implementacio s’han fet algunes modificacions del producte dissenyat originalment degut a
problemes que no havien estats contemplats inicialment, millores en I'eficiéncia o quiestions referents als
frameworks escollits per la realitzacié del projecte.

Un exemple en la dificultat d’'implementacid ha estat I'opcid de tenir un llistat de les denominacions en el
menu lateral esquerra mitjancant el tag select que proporciona Struts 2, per tal de mostrar un llistat dels
vins d’aquesta denominacid concreta. La solucid ha estat generar un botd per llistar les denominacions en
una pagina JSP amb una taula implementada en DisplayTag i dotar a cada denominacié d’un vincle al llistat
de vins corresponent.
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El Look & Feel’ d’algunes de les finestres de I'aplicacio no estan del tot presentades com es desitjava, I'Us de
les validacions de formularis ha obligat a mantenir I'aspecte predeterminat d’aquests formularis. Un
exemple d’aquestes finestres son les d’alta o modificacié de les dades del sistema. Les validacions dels
Action les he realitzat de forma declarativa en Struts 2, seguint la convencié d’un arxiu XML denominat
“clase_del_action-validation.xml” en el mateix paquet on es troba el Action. Abans de cridar al Action, es
realitzen les validacions dels camps, si no passen totes les validacions, no s’executa el Action i es crida al
result amb I'atribut name="input” per ubicar la vista a mostrar. En el formulari del JSP, si volem fer servir
aquest tipus de validacions, no podem canviar el tema emprat per defecte.

Podem veure un exemple d’un fitxer XML de validacions del projecte en la seglient imatge:

¥ LoginAction-validationaxml 3 =B

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2> E
2« 'DOCTIYPE walidators FUBLIC
3 "/ fCpenSynphony Group//XWork Validator 1.0.2/
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<validators>

1 & noe

<field name="usernams">
<field-validator type="regquiredstring”s

1 <messagerHas d'introduir el nom d'usuari.</message>

11 </field-wvalidator>

¢field-validator type="stringlength" short-circuit="trus">
<param name="maxLength">15</param>

[=RRT=E "]

I
(VI I

14 <message>Usuari massa llarg.</messagel
</field-validator>
</field>

1 &y n

<field name="passwvord":
<field-validator type="reguiredstring'">
<messagerHas d'introduir la contrasenva.</messager
</field-wvalidator>
«field-validator type="stringlength" short-circuit="trus">
<param name="maxlLength">15</param’

(SRR EE"]

[

<messagerContrasenya massa llarga.</messager
</field-validator>
</field>

R B3 ORI ORI ORI ORI R3 Ra R
]l on N Wb

</walidators>

Figura 27. Detall del fitxer LoginAction-validation.xml.

Un punt de I'implementacié que ha estat determinant ha estat la part del cistell de compra, he decidit tenir
una classe Cistell que contindra la col-leccié de linees de venda que va afegint el client, i una altra classe
CistellProducte per afegir les linees de venda del cistell de compra: el producte, el preu i I'import. El cistell
residira de forma temporal com una variable de sessié del client autenticat. Una vegada expirada la sessio
les dades desapareixen de memoria.

9 . ) . . . .
Definir com es presenta una interficie, com es veu i les sensacions que produeix.
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5.3 Estructura del projecte

La estructura de directoris de I'aplicacid és la segiient:

4 =% Enomarket

> 'z8 Deployment Descriptor: Enomarket

4 29 Java Resources: src

» actions

» model.dao
» model.exception
model.service
model.vo
displaytag.properties
hibernate.cfg.xml
logdj.properties
struts.properties

% struts.xml

W G [ W 6 R R

> Libraries
» B, JavaScript Resources
» [= build
4 [ WebContent
» % Css
» =% Images
» = META-IMF
4 [ pages
» = admin
» = client
» =% wisitant
» mEd) baselayout.)sp
» mgd] footer sp
4 [= WEB-IMF
» = lib
» [= tags
= || tilesxml
> [zl web.xml
» omE indexhtml

Figura 28. Estructura de directoris del projecte web.
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La carpeta “src” conté les classes Java i els recursos de |'aplicacié: Actions, POJO, DAO, etcétera. Un dels
arxius importants és el fitxer de configuracio struts.xml, que és utilitzat per iniciar els recursos del projecte,
com poden ser els interceptors, actions, results i d’altres.

¥ strutsxml 22 = B
5 -
6<struts> e
8 <package name="d=fsult"” extends="struts-default"” namespace="/"> =
- =

10 <result-types>

11 <result-type name="tilss"

12 class="org.spache.strutss. vievs.tiles. TilesResult" />
13 </resulc-types>

14

15 <action name="inici">

1& <result name="success" type="tiles">inici.tiles<,/result>

17 </faction>

18 <action name="client" class="actions.VilAction">

20 <result name="clisnt" type="chain"s>llistarVins</result>

21 <result name="success" type="tiles">inici.tiles<,/result>

2z </faction>

23

24 <action name="admin" class="actions.ClientAction">

25 <result name="azdmin" type="chain">consultaComandes</results>
26 <result name="success" type="tiles"rinici.tiles<,/resultc>

27 </faction>

28

23 <action name="Login" class="actions.LoginAction" method="login">
30 <result name="ipnput" type="tiles">login.tiles</result>

31 <result name="success" type="ghain">llistarVins</resulc>

32 <result name="azdmin" type="chain">consultaComandes</results>
33 </action>

34

35 <action name="Logout" class="actions.Loginidction" method="logout ">
36 <result name="success" type="tiles":logout.tiles</result>
37 </faction>

Figura 29. Detall del fitxer struts.xml del projecte.

Existeix també un arxiu de propietats, struts.properties, que conté un conjunt valors que permeten definir
un conjunt de parametres del framework

struts.properties % =0

lstruts.enable.DynamicMethodInvocation=false -
Zatruts.devHMode=false

3struts.custom.il8n.resources=ApplicationResources
4struts.il8n.encoding=I50-8859-1

Setrucs.locale=esz ES

6

Figura 30. Detall del fitxer struts.properties del projecte.
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Un altre dels fitxers de configuracié importants del projecte és web.xml, que esta contingut a la carpeta
WebContent/WEB-INF. Aquest és I’encarregat d’indicar al contenidor web quin és el filtre que ha d’executar
per a totes les peticions de I'aplicacié web, aixi com la pagina de benvinguda, I’escoltador de Tiles i més

parametres del projecte.

webaml 2 =08

9 <filter>
0 Tlter-name>struts2</filter-name>
<filter-class>

org.apache.struts2 .dispatcher.ng.filter.5trutsPreparefindExecuteFilter
ilter-class>
</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>struts2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern

</filter-mapping>

[=]

2
2
2
2

[

25 <jsp-config>
26 <taglib>
27 <taglib-uri>http://java.sun.com/j=tl/core</caglib-uri>
28 <taglib-location>/WEB-INF/tags/c.tld</taglib-location>
29 </taglib>
30 <taglib>
31 <taglib-uri>/WEB-INF/tags/struts-tags.tld</taglib-uri>
32 <taglib-location>/WEB-INF/tags/struts-tags.tld</taglib-location>
33 </taglib>
34 </jsp-config>
35
36 <!-— Tilezs Listener -->

<listener

<context-params>
<param—:ame>org.apache.tiles.impl.BasicTilesContainer.DEFINITIONS_CONFIG(Iparam—
<param-value>/WEB-INF/tiles.xml</param-valus>

</context-param>

<!-— Session config —->

<sezzion-config>
<Zession-timeout>15</seszion-timeout>
</3egzion-config>

5

[0}
k

Figura 31. Detall del fitxer web.xml del projecte.

m

Els parametres de connexio entre el projecte i la base de dades estan configurats al fitxer hibernate.cfg.xml.

Es configura la connexié JDBC indicant la base de dades, el port, usuari i contrasenya entre d’altres, i
s'indiquen els mapping existents de classes i taules relacionals.

A continuacié veiem un exemple dels dos fitxers de configuracié descrits:



Enomarket, botiga virtual de vins Ralil Melia Gracia
Memoria TFC

Em ﬁﬂgi =B

6<hibernate-configuration>
.

8 <session-factory>

]

10 <property name="gonnection.url">jdbc:oracle:thin:@192.168.2,105:1521 :HOMEDB</property>
11 «<1-- Database connection settings -->

12 <property name="connection.driver;class“>arac1e.jdbc.driver.OracleDriver<fproperty>
13 <property name="connection.ussrnams">ENOMARKET</propertvy

14 <property name="connsction.passvord">ENOMARKET</propertys>

15 <!-— JDBC connection pool (use the built-in) -->

16 <property name="connection.pooi_size"}1<fproperty>

17 <!-—— BQL dialect ——>

<property name="dialect":org.hibernate.dialect.0Qraclellglialect</propertys>

<!-- Enable Hibernate's automatic session context management -->

<property name= "current_session_context_class ">thread</property>

<!1-— Disable the second-level cache --

<property na.me="cache.provider_class "sorg.hibernate.cache.NoCacheProvider</property>

«!-- Echo all executed 35QL to stdout --> L
<property name="show sgl">true</property>r 1
<!-— Drop and re-create the database schema on startup -->

<property name="hbmZddl.suto"rupdate<,/property>

<mapping resource="modsl/vo/Provincia.hbm.xml"/>
<mapping resource="modsl/vo/Denominacio.hbm.xml"/>

[ SR R I I
oS I T 3 BT SO VT % T SR e ¥ v i = ]

[Yelys:)

30 <mapping resource="meodel/vo/Client.hbm.xml"/>

31 <mapping resource="model/vo/Comanda.hbm.xml"/>

32 <mapping resource="modesl/vo/Linsalomanda.hbm.xml"/>

33 <mapping resource="modsl/vo/Vi.hbm.xml"/>

34

35 </zession-factory>

36

37</hibernate-configuration> L
38 -

Figura 32. Detall del fitxer hibernate.cfg.xml del projecte.

1g?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"2> »
Z<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"
3"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd">

4

S<hibernate-mapping package="model.vo">

8 <class name="Client" table="CLIENT">

7 <id name="USERNAME" column="USERNAME">

8 <generator class="assigned"/>

9 <fid>
10 <property name="PASSFORDM/ >
11 <property name="NOoM"/>
12 <property name="COGNOMI"/>
13 <property name="COGNOM2"/>
14 <property name="EMATL"/>
15 <property name="DIREC" column="ADRECA"/>
16 <property name="POBLACIO"/>
17 <property na.me="CGDI_PGSTAL",-">
18 <many-to-one class="modsl.vo.Frovincia" lazy="fals="
19 name="PROVINCIA" column="ID PROVINCIA" />
20 </class>
21</hibernate-mapping>
P

Figura 33. Detall del fitxer Client.hbm.xml del projecte.
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5.4 Guia d’instal-lacid i configuracié de I’aplicacié

Passem a realitzar la instal-lacié del programari necessari per tal de poder desplegar el projecte amb éxit.
D’un principi, és necessari instal-lar el Java Development Kit (JDK que inclou el JRE) per poder executar el
projecte, disponible en la web: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html.

5.4.1 Entorn de treball

Per al desenvolupament del projecte I'entorn de treball escollit ha estat I'IDE Eclipse. Disponible en la
seglient adrega web: http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-ee-
developers/galileosr2, es troba la versio Eclipse Java Enterprise Edition — Galileo.

El marc de treball treballa sobre un sistema operatiu Windows 7 Professional de 64 bits i el navegador
suportat és Mozilla Firefox 4, disponible en la web: http://www.mozilla.com/es-ES/firefox/

5.4.2 Base de dades

La versié de la base de dades d’Oracle que he fet servir és la 11g (11.1.0.6.0), i és disponible en la adrega
web: http://www.oracle.com/technetwork/database/enterprise-edition/downloads/index.html.

Una vegada instal-lada la base de dades, es fa entrega dels fitxers de configuracid necessaris per tal de fer
servir la base de dades tal i com han estat generada al projecte. Aquests s’"han d’'importar en I'ordre en que
son presentats a continuacio:

o Elfitxer Tablespace.sql és I'script que genera el tablespace o espai d’emmagatzematge de la
bases de dades d’Oracle. En aquest ‘import’ s’"haura de modificar a la tercera linea la ruta on es
tenen instal-lats els datafiles de la base de dades. Al fitxer presentat, al ser un sistema Linux, el
directori d’instal-lacio és el segiient:

'/u01/app/oracle/oradata/HOMEDB/ENOMARKET_DATA.dbf'

On la part subratllada és el path que s’haura de modificar per la ruta on estiguin instal-lats o es
vulguin instal-lar els datafiles d’Oracle.

e Elfitxer Usuari.sql és I'script que genera l'usuari que es fa servir a Oracle. (S’haura de modificar la
tercera linea IDENTIFIED BY <password> amb el password que es faci servir, al projecte s’ha utilitzat
ENOMARKET).

e Per ultim tenim dues opcions: importar el fitxer Enomarket.dmp, que conté les taules, les
relacions i les diferents files amb el contingut complet de la base de dades d’Oracle (és la opcié més
facil per tenir al complet " importacié realitzada); o bé importar el fitxer Enomarket.sql, que
conté només les taules i les relacions de la base de dades. Es recomana importar el dump, per tenir
carregada la llista de provincies existents al territori, si no s’"haura de realitzar un import de les
dades a la taula PROVINCIA de la base de dades.


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-ee-developers/galileosr2
http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-ee-developers/galileosr2
http://www.mozilla.com/es-ES/firefox/
http://www.oracle.com/technetwork/database/enterprise-edition/downloads/index.html
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5.4.3 Servidor d’aplicacions i contenidor web

El servidor d’aplicacions amb contenidor web Tomcat emprat en el projecte és JBoss versid 5.1.0 GA,
disponible en la web: http://sourceforge.net/projects/jboss/files/JBoss/JBoss-5.1.0.GA/. Per tal d’executar el
servidor hem de configurar les segiients variables d’entorn al sistema fent clic al boté dret sobre Mi PC >
Propiedades > Opciones Avanzadas > Variables de entorno:

Crear la variable JBOSS_HOME amb el segiient valor de variable:
...\jboss-5.1.0.GA
Crear la variable JAVA_HOME amb el seglient valor de variable:
...\jdk1.6.0_22
Crear la variable CLASSPATH amb el valor de variable:
...\jdk1.6.0_22\lib\tools.jar
Configurar la variable d’entorn PATH afegint la seglient ruta:
...\jdk1.6.0_22\bin
Es fa entrega del fitxer Enomarket.war per desplegar el projecte. L’inica modificacié que s’haura de

realitzar és dins del fitxer hibernate.cfg.xml, on s’especifiquen les dades de connexié a la base de dades en
Java, aixi esta el fitxer de configuracio:

<property name="connection.url">jdbc:oracle:thin:@192.168.2.105:1521:HOMEDB</property>
<property name="connection.driver_class">oracle.jdbc.driver.OracleDriver</property>
<property name="connection.username">ENOMARKET</property>

<property name="connection.password">ENOMARKET</property>

On s’haura de modificar el camp vermell amb les dades del servidor que es faci servir, és a dir: el nou
servidor, el port i el recurs on és el tablespace de la base de dades. Al camp d’usuari i contrasenya, si hem
fet I’ importacid dels scripts a I’Oracle, no fara falta modificar-ho, en altre cas comprovar les noves dades.

Per a fer un desplegament directe (al no utilitzar recursos de servidor o de correu electronic) es pot copiar el
fitxer Enomarket.war al directori on estigui instal-lat el servidor JBoss:

...\jboss-5.1.0.GA\server\default\deploy

Per iniciar el servidor JBoss, executem el fitxer run.bat que és dins el directori:
...\jboss-5.1.0.GA\bin

Ja estara tot preparat per comengar a treballar amb I'aplicacié Enomarket, la direccié web d’inici és:

http://localhost:8080/Enomarket/


http://sourceforge.net/projects/jboss/files/JBoss/JBoss-5.1.0.GA/
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6 Conclusions

Una vegada escollida com area de treball per realitzar el Treball de fi de carrera I'arquitectura J2EE, vaig
comprovar la quantitat d’especificacions, components de desenvolupament i metodologies que la
componen. A diferéncia d’altres arees de treball, aquesta requereix més hores de dedicacio per tal de portar
a terme I'objectiu final: elaboracié d’un projecte d’una aplicacié web partint de cero.

La corba d’aprenentatge és elevada des d’un principi: es comenga decidint les especificacions que es faran
servir, la meva experiéncia amb els frameworks era nul-la abans de comengar el projecte, aixd suposa una
dedicacid de temps addicional per estudiar les diferents tecnologies que s'implementaran a posteriori,
seleccionant les que més ens convinguin.

La valoracié personal referent al desenvolupament del projecte, és de molta satisfaccid. Al principi, ho veia
quasi impossible de poder acabar, el fet d’haver de realitzar la fase d’analisi i disseny, I'implementacié i la
documentacié em suposava molt d’esforg, pero una vegada realitzades totes les fases, veig que els
coneixements de moltes de les assignatures posades en practica de manera comu, donen sentit al temps
d’estudi realitzat per obtenir un producte acabat. Ha estat essencial seguir les fites i tasques marcades a la
planificacio per garantir I'entrega en el periode delimitat.

Es molt enriquidora la tasca personal de realitzar I'estudi dels frameworks més comuns i decidir-ne quin
utilitzar en cada cas, fent nosaltres mateixos la valoracié del que és convenient. Em vaig decantar per fer Us
de Struts 2 com a marc principal de treball, ja que segueix el patré de disseny MVC, i separa el codi HTML del
codi Java en les JSP, permetent el manteniment d’aquest amb més facilitat. Per treballar amb la persisténcia
de dades del sistema, Hibernate ha estat una bona opcié per ser el framework de codi obert més madur i
més complet que hi ha al mercat, amb el suport de la gran comunitat que es troba a la xarxa.

Els requeriments exposats com a objectius del TFC s’han aconseguit finalitzar dins la planificacié marcada,
encara que per manca de temps no he pogut i m’hagués agradat aprofundir en alguns temes com: la
incorporacio6 d’imatges a les fitxes de vins, I’Us dels interceptors de Struts 2 o millorar I'aspecte visual de
I'aplicacié.
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7 Glossari

A continuacid es presenta una llista representativa dels termes emprats en la comprensié de I'analisi i el
disseny del projecte.

Administrador: Usuari del sistema amb privilegis per gestionar i administrar les dades de clients, el cataleg
de vins i les comandes realitzades.

Botiga virtual: Espai web on les persones registrades poden realitzar la compra de productes que no es
poden veure fisicament, fins que la comanda es rebuda pel client.

Cataleg: Son els vins que hi ha a la botiga disponibles per a la seva compra.
Cistell de compra: espai virtual on es guarden els productes que un client vol comprar.

Client: Actor conegut pel sistema (usuari registrat), amb accés a la part publica per poder afegir productes al
cistell de compra personal i realitzar comandes.

Comanda: Es la sol-licitud de compra dels productes seleccionats al cistell de compra d’un client.
Denominacié d’origen: Es una entitat que garanteix la qualitat i la certificacié de vins d’una mateixa zona.

Framework: Es |’ implementacié de certes solucions comuns, normalment empaquetades, per poder fer més
rapid el desenvolupament.

J2EE: Conjunt d’especificacions que fan possible solucions de desenvolupament, implantacié i tractament
d’aplicacions multicapa del costat del servidor.

Paginacid: Procés de millora de la visualitzacid dels elements a llistar en varies pagines, en el cas de tenir un
numero de resultats extens que és incomode per a ser visualitzar en una Unica pagina.

Visitant: Actor del sistema que no és conegut per |'aplicacié i que només pot accedir a la part publica
d’aquesta.
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9 Annexos

e Per la realitzacié de proves amb les dades ja existents a la base de dades, son disponibles
els segients usuaris:

Accés part publica: USERNAME: emeliac
PASSWORD: emeliac

Accés part privada; USERNAME: admin
PASSWORD: admin



