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CONTINGUT DEL DOCUMENT

El present document recull la memoria de la realitzacié del projecte Cinemes Betulo, detallant
totes les fases de vida del desenvolupament d’un producte d’aquestes caracteristiques.

La tecnologia utilitzada ha estat Java i I'arquitectura J2EE.

El projecte Cinemes Betulo és una aplicacio accessible a través d’internet, on qualsevol usuari
pot consultar la cartelera i comprar entrades per a veure una pel-licula en qualsevol sala d’'un
cinema de la cadena, aixi com el manteniment de les classes de negoci per part de
'administrador web.

Aquest producte final ha estat possible gracies a tots els coneixements basics que m’han donat
assignatures relacionades amb programacié (POO, TDP i EP) i de Base de Dades (BBDD,
BBDDII i SGBD).

Ha sigut una experiéncia dura per una part, degut a que mai havia fet servir aquesta tecnologia i
al comencament la corba d’aprenentatge és forga elevada, perd per una altra part, ha sigut forca
enriquidora perque he pogut posar en practica els coneixements adquirits durant la carrera i
sobretot viure d’'una manera més professional i no tant pedagogica el que seria el
desenvolupament d’'un producte de software en la vida real.
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INTRODUCCIO

Com a Treball de Fi de Carrera s’ha realitzat un producte que ha abarcat les fases de analisi,
disseny i implementacio d’'un producte de software. Concretament es tracta d’'un producte
desenvolupat amb tecnologia Java, seguint I'arquitectura J2EE amb frameworks Struts 2 i
Hibernate.

Cinemes Betulo és una aplicacio desenvolupada amb el fi de que qualsevol usuari que tingui
acceés a Internet pugui consultar la cartelera i comprar entrades per a qualsevol sala d’un
cinema de la cadena, aixi com el manteniment de les classes de negoci, com poden ser altes,
baixes i modificacions per part de 'administrador web.

Objectius del TFC

L’objectiu principal de qualsevol Treball de Fi de Carrera és poder aplicar totes les técniques
aprenudes durant el llarg de la carrera. En el meu cas i degut a que la meva experiéncia en
aquest camp era nul.la, ha resultat forca gratificant el poder assolir tots els objectius
d’aprenentatge que m’havia proposat en el comengament d’aquest projecte.

He aprés el que suposa el desenvolupament d’'un programari basat en Java i Internet. Ha estat
un producte molt basic degut al poc temps disponible per aprendre aquesta nova tecnologia
perd he pogut aplicar el que he aprés conforme anava avangant el projecte, i aixd sera forca
positiu pel meu futur.

A part dels coneixements adquirits durant la carrera sobre el llenguatge de programacié Javai la
programacio orientada a objectes, amb aquest projecte he aprés a utilitzar els frameworks més
utilitzats en el ram professional de aplicacions webs com poden ser Struts i Hibernet i a treure el
maxim profit a Netbeans que ha sigut el IDE utilitzat per la codificacié del projecte.

6/60



Montse Garcia de San Francisco
TFC J2EE
Memoria Projecte Cinemes Betulo

Enfocament i métode seguit

He volgut seguir 'enfocament d’aquest projecte seguint el cicle de vida classic/cascada des d’un
bon comengament. Es poden distingir les diferents etapes:

PAC1 Definicié a grans trets del sistema de
programari que ha de donar suport a les
activitats definides en el problema
Analisi Prévia plantejat. En el cas d’aquesta aplicacio
J2EE han estat Struts 2, Hibernate i
llenguatge Java, Aixa com a MySQL per
la BBDD.

PAC2 Definici6 de les necessitats que ha de
Analisi de requisits | resoldre el producte sense entrar en
detalls técnics.

Un cop definit el problema i la tecnologia,
en aquesta etapa s’especificara com el

Disseny programari donara soluci6é a aquest
problema.
PAC3 Programacié Traduccio del disseny a codi procesable.
Provar el programari per a corregir
Prova possibles problemes de correccid i

actualitzacié de la documentacié

Paral-lelament he hagut d’aprendre la tecnologia dels diferents frameworks utilitzats, aixd m’ha
portat molt de temps, ja que els meus coneixements eren nuls. Un cop vaig investigar quins
tipus de frameworks podia utilitzar per a desenvolupar una aplicacié J2EE, vaig optar per Struts
2 i Hibernet. Comencant primerament a desenvolupar diferents exemples trobats a Internet i
com a consulta els llibres seguents :

e Struts 2: “Struts 2 EIl framework de desarrollo de aplicaciones Java EE “ (Jerome
Lafosse)
» Hibernate: “Hibernate : a J2EE developer’s guide” (Will lverson)

Aquests dos llibres m’ha ajudat a finalitzar el meu projecte amb eéxit.
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Planificacio

Crec que he seguit bastant bé la planificacio inicial del projecte, exposada en la PAC1. Com
només estudiava aquesta assignatura aquest quatrimestre, he dedicat tots els dies de la
setmana de dilluns a diumenge i quatre hores diaries com a minim. Les etapes de Analisi previa,
Analisi de requisits i Disseny no m’han resultat gens complicades, pero en el cas de la
Programacié és on he hagut d’invertir més temps i potser les dues setmanes que havia
programat per a aprendre la tecnologia amb exemples es va allargar algun temps més del
desitjat, ja que paral-lelament anava codificant el projecte i aprenent la tecnologia.

Finalment la planificacio i el diagrama de Grantt ha quedat de la seglient manera:

Nomb;e | Fecha de inicio | Fecha de fin | Duracion
--Buscar Informado i estudiar els frameworks escollits 13/03/11 30/04/11 43
----- Implementar una miniaplicacid gue integri totes les tecnologies triades 130311 25/03f11 12
--Analisi dels actors | casos d'ls 25/03/11 280311 3
--Descripdons de les princpals fundonalitats 280311 30/03/11 2
----- Interficie Grafica. Disseny de Pantalles 30/03/11 5f04/11 &
--Disseny: Diagrama de dasses | de seguéncies. Model de dades 5/04/11 12/04f11 7
--5cripts de |a base de dades 12/04/11 15/04/11 3
----- Implementado fundonalitats Administrador 15/04f11 1f05/11 16
----- Implementado fundonalitats dient 1/05/11 7fosf11 &
----- Implementado fundonalitats Sod 7fos/11 11/05/11 4
--Proves dintegracio 11/05/11 15/05/11 4
--Redacdd Meméaria 15/05/11 31/05/11 16
--Creado Presentacd Virtual 31/05/11 10/06/11 10

Il-lustracio 52 Tabla Planificacio
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marzao 2011 abril 2011 maya 2011 junio 2011
4 10 11 12 13 14 18 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Buscar Infarmacid i estudiar els framewaths escollits
[ 45 Diai=) ]
Implementar una miniapljcacid que integri totes les tecnologies triades
[ 12 Diais) ]
Anilisi dels gotors i cazos d'0s
[3 Diacg]
Descripeidns de Iechipals funcionalitats
[2 Diaf=1]
Interficie Grafiga. Disseny de Pantalles
[6 Diais)
Dissery: Diagrama de clagses i de seqiéncies. Model de dades
[7 Diatzn]
Scripts de E baze de dades
[ Diagz]
Implemeptacio funcionalitats Administrador
[ 16 Diats) ]
Implementanid funcionalitats client
[6 Dars)
ImplementacE" funcionalitats Soci
[ 4 Dacs)]
Provey d'integracid
[ Diais]
Redaceid Memdria
[ 16 Diat=) |
Creai’é Frasentacid Mirual
[ 10 Diats |
1 | Tarra : 13 Re

II'lustraci6 52 Diagrama de Grantt

Producte obtingut

Els productes obtinguts en la realitzacié del TFC han estat :

» Aplicacié web que permet gestionar la cartelera de la cadena de cinemes “Cinemes

Betulo”, aixi com la compra d’entrades per part dels seus clients.
* Memoria amb la sintesi del treball realitzat
» Presentacio que resumeix el treball realitzat i els resultats obtinguts

Contingut especific de la memoria

Dins d’aquesta memoria es troben els documents que es generen durant el procés de creacio
d’un producte de programari. Aquests documents van variant conforme es va avancgant en el

projecte i son els seguents:

Disseny dels requisits
Arquitectura

oL
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6. Manual d’'usuari

Descripcié del projecte Cinemes Betulo

El projecte neix de la necessitat que té Cinemes Betulo de posar a I'abast dels seus clients, una
plataforma per a poder comprar on-line les entrades a les seves sales de cinema, aixi com
aprofitar les noves tecnologies per a poder dissenyar i oferir promocions atractives per als seus
clients habituals.

Per aixd ha encarregat el desenvolupament d’'un programari que s’ajusti a aquestes necessitats.
Les principals funcionalitats seran:

* USURARI (CLIENT/SOCI):

@)
@)

Consulta de la cartelera per a cada cinema/poblacié

Seleccio de la pel-licula desitjada on es podra consultar el ranking de votacions
dels usuaris de la web de les pellicules que es troben en cartelera en aquell
moment.

Compra on-line de lI'entrada que pot ser només per veure la pellicula o per
pel.licula+menu (crispetes i beguda).

Donar-se d’alta com a soci per a poder gaudir de les diferents promocions, aixi
com emetre el seu vot per a qualsevol pel-licula que es trobi en cartelera.

Si es tracta d’'un usuari amb rol Soci també podra emetre votacions i comentaris
d’'una pel-licula que actualment es trobi en cartelera.

+ ADMINISTRADOR WEB

o

Manteniment de la cartelera dels diferents cinemes, com a manteniment seran les
altes, baixes (quan una pel-licula ja no es trobi en cartelera), modificacié (quan una
pel-licula canvii d’horari).

Manteniment dels cinemes de la cadena, altes (quan s’obri un cinema en una nova
poblacid), baixa (en el sopusat de que una de les sales tanqui) o modificacio (que
canvii d’adrega).

Manteniment de les diferents promocions que ofereixi Cinemes Betulo per als seus
socis. Altes, baixes i modificacions. Actualment en el seu pla de marqueting i per a
poder promocionar I'us de la web, el client que es faci soci tindra per la compra de
cinc entrades una de regal.

Manteniment d’Usuaris. Altes, baixes i modificacions d’usuaris de Cinemes Betulo,
en aquest cas, es tractara basicament de nous administradors que es puguin
incorporar en la plantilla de Cinemes Betulo.
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Analisi

En aquest apartat de la memoria es defineixen els actors i casos d’us identificats. Aixi com el
prototip de pantalles que té I'aplicacié web i el glossari corresponent.

Actors

Es distingeixen tres tipus d’actors:

» USUARI: Es tracta de tot aquell que entri a la web de Cinemes Betulo, amb permisos per
consultar la cartelera i comprar una entrada online. Aquest actor no estaria enregistrat en
el sistema. La unica diferéncia a efectes de programari entre Usuari i Soci, €s que els
usuaris no tenen la possibilitat d’'emetre cap vot sobre cap pel-licula. També podra donar-
se d’alta com a soci si ho desitja.

» SOCI: Es tracta de tot aquell que entri a la web de Cinemes Betulo i que un cop identificat
i reconegut pel sistema tindra tots els permisos per a comprar entrades, emetre
votacions/comentaris i beneficiar-se de les diferents promocions que Cinemes Betulo
ofereix als seus socis.

» ADMINISTRADOR: Es tracta de tot aquell que entri a la web de Cinemes Betulo i que un
cop identificat i reconegut pel sistema, tindra tots els privilegis per a realitzar qualsevol
funcionalitat del sistema, les seves tasques principals seran manteniment de Cinemes,
Cartelera i Promocions.

Fitxes de Casos d’us

Els casos d’us del sistema son:
« Manteniment Usuaris

o Alta Usuari (Soci)
o Moadificar Usuari
o Baixa Usuari

o Llistar Usuaris

 Manteniment Pel-licules

o Alta Pel-licula
o Modificacio Pel‘licula
o Llistar Pel‘licules

* Manteniment de Cartelera
o Alta Projeccio
o Baixa Projeccié
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o Moadificacié Projeccio
o Llistar Projeccions

Manteniment Cinemes
o Alta Cinema
o Madificacié Cinema
o Baixa Cinema
o Llistar Cinemes

Manteniment Sales
o Alta Sala
o Baixa Sala
o Moadifica Sala
o Llistar Sales per Cinema

Manteniment Promocions
o Alta Promocié
o Modificacid Promocid
o Baixa Promocié
o Cercar Promocions
Emetre Vot
Seleccionar Projeccid

Comprar Entrada

Login
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Emetre Vot
—_— Siminar Lsuan Medificar Pel licula
iminar Usuari
-:,c,E;(tcnd)) Modificar Usuari <<Exlomis
I i
Soci ' :
mExtbndn
'

Alta Soci
Elmrur Sala
<<Extendt=> -\:-\:Ex‘[cnd:n:n

<= Extpnd}:
X <<Inc|udc>>

= ~ J |
Llista Sales per Cinema :
Ulistar Projeccions

ccExt{;nnd:}

n:qutend>>

Usuar

<sExtend>>

-

<<Extend>>

Il-lustracio 52 Esquema casos d’us

A continuacié detallo les fitxes dels casos d’'us. Respecte als casos relacionats amb el
manteniment de les classes d’entitat (Usuari, Cinema, Pel-licula, Sala, Projecci6 i Promocid) he
agafat uns casos d’'us representatius . Aquests seran: Alta Soci, Modificar Projeccié, Baixa
Cinemes i Cercar Promocio.

Cas d’'us Alta Soci

Resum de Permet que un Usuari es doni d’Alta com a soci dins del

funcionalitat: sistema

Actors: Usuari, Admin

Casos d’us

relacionats:

Precondicio: L’usuari es troba connectat a la web

Postcondicio: Les accions s’han realitzat correctament, les dades s’han
enregistrat en el sistema

Procés normal 1. El sistema presenta una pantalla on 'actor ha de

principal: introduir les dades en el formulari d’alta que son:
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* NIF*

* Nom*

+ Cognoms*

«  Email*

* Adreca (Carrer, CP, Poblaci6 i Provincia)
+ Teléfon

» Password* (haura de ser de vuit digits
alfanumeérics)

2. L’usuari accepta la introduccié de dades i aquestes
queden enregistrades en el sistema.

Alternatives de
proceés i
excepcions:

* L’usuari no ha introduit algun dels
camps obligatoris (NIF, Nom,
Cognoms i Email). El sistema avisara
amb un missatge indicant quins camps
falten per introduir.

» El password introduit t¢ més de vuit
digits.

» El password introduit ja és usat per
una altra persona. El sistema indicara
que és necessari introduir un altre
password.

» EI Nif ja existeix (per tant aquest usuari
ja es troba donat d’alta com a soci)

» El email pertany a un altre usuari. S’ha
d’escollir un de diferent.

Cas d’us Madificar Projecci6

Resum de Permet modificar les dades de la projeccié d’una pel-licula
funcionalitat: que existeix en el sistema.
Actors: Administrador
Casos d’us Llistar Cinemes, Llistar Sala per Cinema
relacionats:
Precondicio: 1. L’usuari s’ha identificat al sistema
2. L’usuari ha de tenir rol d’Administrador
3. La pel-licula existeix en el sistema
Postcondicio: Les accions s’han realitzat correctament, les dades s’han
enregistrat en el sistema
Procés normal 1.1. L'usuari es Administrador i es troba a la pantalla
principal: principal i clicka lI'opci6 de Cinemes del menu
principal per a veure tot els cinemes de la cadena.
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1.2. Clicka I'opci6 de veure les Sales d’un cinema
1.3. Clicka 'opcio de veure la cartelera d’'una Sala

1.3.1.Selecciona la pellicula que s’ha de modificar
del llistat que apareix en pantalla.

1.3.2.Apareix la pantalla amb les dades de la
projecci6 a modificar. Les dades que podra
modificar seran:

e Horaris

1.2 Un cop a fet els canvis clicka “submit” i les
dades quedaran enregistrades dins el sistema.

Alternatives de
proceés i
excepcions:

Per al horari seleccionat ja existeix una projeccié

Cas d’us Baixa Cinema

Resum de Permet marcar un Cinema com a baixa
funcionalitat:
Actors: Administrador
Casos d’us Cercar Cinema
relacionats:
Precondicio: 1. L’usuari s’ha identificat al sistema
2. L’usuari ha de tenir rol d’Administrador
3. El cinema existeix en el sistema
Postcondicio: Les accions s’han realitzat correctament, les dades s’han

enregistrat en el sistema

Procés normal
principal:

1. L'usuari es Administrador i es troba a la pantalla
principal i clicka l'opci6 de Cinemes del menu
principal per a veure tots els Cinemes de la cadena
Cinemes Betulo.

2. Selecciona el cinema que vol donar de baixa.

3. Apareix la pantalla amb les dades del Cinema.

4. L’Administrador haura d’activar el bot6 d’opcié de
Baixa. D’aquesta manera les dades del cinema no
s’esborraran del sistema, perd quedara marcat com
que és baixa.

Un cop a fet els canvis clicka “submit” i les dades quedaran
enregistrades dins el sistema.
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Cas d’us Cercar Promoci6

Resum de Permet cercar una promocioé dins el sistema
funcionalitat:
Actors: Administrador
Casos d’us Alta Promocid, Baixa Promocid, Modificacio Promoci6
relacionats:
Precondicio: 1. L’usuari s’ha identificat al sistema

2. L’usuari ha de tenir rol d’Administrador

3. La promocio ha d’existir en el sistema
Postcondicio: Es mostren les dades de la promocié per pantalla

Procés normal
principal:

1. L'usuari es Administrador i es troba a la pantalla
principal i clicka I'opci6 de Promocions del menu
principal.

2. Selecciona I'opcié de “Cercar Promoci6”.

3. Pot fer la cerca de promocions actives (les que
s’estan aplicant actualment) o inactives (les
antigues) o totes (actives + inactives)

a. Marca 'opcié “actives” i clicka “submit”.

i.Apareix una llista amb totes les

promocions actives en aquell
moment. Com activa s’entén que la
data final de la promoci6 és més gran
que la data de consulta.

b. Marca I'opcio “inactives” i clicka “submit”.
i.Apareix una llista amb totes les
promocions inactives en aquell
moment. Com inactiva s’entén que la
data de consulta és més gran que la
data final de la promocié.
c. Marca 'opcio “totes” i clicka submit

i.Apareix una llista amb totes les
promocions actives i inactives

4. Selecciona la promo que vol i clicka submit

Alternatives de

No existeix cap promocié
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No s’ha seleccionat cap opci6 de busqueda

Cas d’'us Emetre Vot

Resum de Permet emetre vots (puntuacions) sobre una pel-licula que
funcionalitat: es trobi en cartelera
Actors: Soci
Casos d’us Seleccionar Pel-licula
relacionats:
Precondicio: 1. L’usuari s’ha identificat al sistema
2. L’usuari ha de tenir rol de Soci
3. La pel-licula es troba en cartelera
Postcondicio: Les accions s’han realitzat correctament, les dades s’han

enregistrat en el sistema

Procés normal
principal:

1. L’usuari té el rol de Soci i es troba a la pantalla
principal i clicka I'opci6 de “Votar”.

2. Selecciona la pellicula desitada de la llista
desplegable de les pel-licules en cartelera que
apareix en pantalla.

3. El soci introdueix la votacié (puntuacié amb valors
[0,10] i clicka “submit”. Les dades quedaran
enregistrades dins del sistema.

Alternatives de
proces i
excepcions:

S’ha introduit un valor erroni de punts. No es troben dins
l'interval [0,10]

Cas d’us Seleccionar Projeccio

Resum de Permet Seleccionar un Pel-licula que es troba en cartelera
funcionalitat:

Actors: Soci i Usuari

Casos d’us Comprar Entrada

relacionats:

Precondicio: La Pel-licula s’ha de trobar en cartelera en aquell moment
Postcondicio: Apareixen les dades de la pel-licula per pantalla

Procés normal
principal:

1. L'usuari/Soci es troba a la pantalla principal. Pot
seleccionar la pel-licula de dues maneres:

a. Clickant sobre un dels cinemes apareixera
un llistat de totes les pellicules que es
troben en cartelera en aquell cinema en
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qliestio.

b. Clickant sobre pel-licules apareixera un llistat
de totes les pel-licules en cartelera de tots
els cinemes de la Cadena.

2. Selecciona la pel-licula desitjada del llistat.

3. Apareix la pantalla amb les dades de la pel-licula.

Alternatives de
proces i
excepcions:

Cas d’us Comprar Entrada

Resum de Permet realitzar la compra d’entrades per una pel-licula que
funcionalitat: es troba en cartelera

Actors: Soci i Usuari

Casos d’us Seleccionar Pel-licula, ConfirmarDadesCompra

relacionats:

Precondicio: La Pel‘licula s’ha de trobar en cartelera en aquell moment
Postcondicio: El procés de compra s’ha realitzat amb éxit i ara

I'usuari/Soci haura de confirmar les dades de compra

Procés normal
principal:

1. L’usuari/Soci es troba a la pantalla principal.
2. Pot fer la selecci6 de la pel-licula de dues maneres:

a. Selecciona l'opcié de consulta de cartelera
per cinemes

i.Apareix una pantalla amb els cinc
cinemes de la cadena Cinemes
Betulo. L’'usuari ha de seleccionar el
cinema on vol anar a veure la
pel-licula.

ii.Selecciona la pel-licula desitjada del
llistat i el Cinema/Sala desitjat.

b. Apareix la pantalla amb les dades de la
pel-licules en cartelera.

i.Selecciona la pel-licula desitjada

ii.Apareix un llistat de tots els
cinemes/sales que tenen aquesta
pel-licula en cartelera

3. L’usuari/Soci clicka “Comprar”

4. Apareix la pantalla per a realitzar la compra,
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l'usuari/Soci ha d’introduir les seglients dades:
a. Horari
b. N2 d’entrades que pot ser:
i.Entrada
ii.Entrada + Menu (crispetes i beguda)
c. Introduir el seu email
i.Si es soci apareixera automaticament
ii.Si no es soci I’haura d’introduir
d. Introduir Dades Targeta

5. Clicka “Aceptar”

Alternatives de

La sala de Cinema per aquella sessio es troba plena i no hi

proceés i ha seients disponibles.

excepcions: Les dades de la targeta sén incorrectes (t& menys de 16
digits)
La data de la sessio és inferior a la data de compra

Cas d’us Login

Resum de Es el cas d’Us mitjangant el qual els Administradors i Socis

funcionalitat: s’identificaran com a tal per accedir a I'aplicacié.

Actors: Soci i Administrador

Casos d’us Cap

relacionats:

Precondicio: Cap

Postcondicio: L’usuari ha d’existir a la Base de Dades

Procés normal
principal:

1. L’usuari introdueix el nom i la contrasenya

2. El sistema comprova que l'usuari existeixi
a la Base de Dades i comprova que la
contrasenya sigui correcte.

3. El sistema carregara les diferents opcions
disponibles en funcié del rol que tingui
'usuari (Administrador o Soci)

Alternatives de
proces i
excepcions:

* L’usuari ha introduit una contrasenya erronia. El
sistema mostrara un missatge d’error de password.
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Prototip de pantalles

A continuacio es presenten algunes de les principals pantalles que I'usuari pot trobar quan es
connecta a Cinemes Betulo.

) Bienvenidos a Cinemes Betulo - Mozilla Firefox

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

- C o | BB htip:/flocalhost:a080/CinemesBetulov. 3finicializar. action - | |- Fein S|

2] Mas visitados |_] Hotmail gratuite £ personalizar vinculos J Windows Media &7 Windows
[~ ] WEBSEARCH | [iZ; b {a
1(®) @ - v \El Buscar ~ |§3 Movedades \Eﬂ Moticias [35] |\§| Iniciar sesidn @ |:::j| @\' =) ¢ R ) - \@' |Egy' |:_:‘ |gl\lohﬁcador de correo~ E » | |+

@ WorldClient & ] UOC - Universitat Oberta de Catalunya a Bienvenidos a Cinemes Betulo @ +

Cinemes Betulo

Espafiol Catala English

Consulta Cartelera Area Reservada Hazte Socio

Terminado

IlI'lustraci6 52 Pantalla Principal
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) Cinemes Betulo - Formulario de Usuario - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - 2t B htip:/flocalhost:8080/CinemesBetuiov., 3jsetpForinsertOrlpdatelsuari, action - &l ER S

(& Mas visitados | ] Hotmail gratuito &% Personalizar vinculos | '] Windows Media &% Windows

&' - wWeBSEARCH | [, gai
DO v v [[3 suscar - {{gY Movedades | [5j Notcias [35] - | [Ed mricer sesion ({4 (£ | - - EwE| + - | (@8- Bl- @ & notficador de coreo- (§3 » 4+

8 Cinemes Betulo - Formulario de Usua...| + -

NIF*:
Nombre*:

*

Apellidos™:
Direccion:
CP:

Poblacion

Provincia:

Telefono:

Email™:

Password™: _

Es Baja?: @ftrue © false

Aceptar Cancelar

Terminado

Il-lustracio 52 Formulari nou Soci

Archive  Editar

Higtorial Marcadores  Herramientas  Ayuda

“ - C o | F nttn:/flocalhost:3080/CinemesBetulov. 3fsetUpForLogin.action - &l X B

L&] Mas visitados | | Hotmail gratuite £ personalizar vinculos |1 Windows Media £7 Windows

&) - WEBSEARCH | 12 b &

fo i‘_,) - - \El Buscar ~ ri] Naovedades \:j Noticias [35] - ||£I| Tniciar sesidn @ |Ezj| @"

&0 Cinemes Betulo - Identicacion .

Cinemes Betulo

=
[

Por favor introduzca sus datos para iniciar sesion

Emait
Password: m

Volver al principio

Terminado

Illustracié 52 Pantalla Login

21/60



Montse Garcia de San Francisco
TFC J2EE
Memoria Projecte Cinemes Betulo

¥) Cinemes Betulo - Menu Administrador - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

&a ™ c By a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov, 3login.action v -

(]

[&] mas visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows
[~ 1 WEB SEARCH | Al L
D0 - v [ suscar ~{» g novedades | [j notidas (351 | [ 1nicar sesion [ (€ B[ -+ ) ¢ - | @ [B)- [ 2 votficador de correo~ () = &

a Cinemes Betulo - Menu Administrador

1. Cines

2. Peliculas

3. Promociones

4. Usuarios

Terminado

Il-lustracié 52 Menu Administrador

) Cinemes Betulo - Listado de Cines - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/listarCinemaActiu. action - P )

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[~ 1 WEBSEARCH | AL b i3
o \\) = 4 \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j Notidias [35] - |;|| Iniciar sesidn @ |£j| @\' =) ) T %) = \E‘ IE]Ud' ID |;"Nul]ﬁ(adu|’ de correo~ E » | |4

#B Cinemes Betulo - Listado de Cines

inemes bBetulo

Nuestros Cines

Nombre Direccion CP Poblacion Provincia Editar Ver Salas

cinema sadaions - - H s .-
Cinema Mataro || Ronda de Mataro, 45 || 08300 - 934004894 .-

II-lustracié 52 Consulta Cinemes Administrador

Terminado
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mes Betulo - Formulario Cine - Mozilla Firefox E
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - c 'y a http:/flocalhost:8080/CinemesEetulov, 3/setUpForInsertOrUpdateCinema. action - - > ]
ﬁ_Més visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows
9' v WEBSEARCH | 2 b &

fo \;_,.‘) - - \El Buscar ~ |":) Novedades \:j Noticias [35] = |£|| Tniciar sesién @ |:Zj| @\' =) b T %) = | |

g Cinemes Betulo - Formulario Cine

Gl

- |@' |_4__!' |;l|l'lnﬁﬁcadnr de correo™ E » |+

Cinemes LBetulo

Formulario Cine

Nombre:

Direccion:
CP:

Poblacion:

Provincia:
Telefono:
Es Baja?: ®@true ©false

Terminado

Il-lustracié 52 Formulari Cinema

) Cinemes Betulo - Formulario Sala - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/setUpForInsertOrUpdateSala. action?idCine = 1&nom =Cinema +Badalona - - r. s

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b E
(#) \\) - A \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j MNoticias [35] - |;|| Iniciar sesién @ |£j| @\' 5) ¢ R ) - \E‘ |E]Ud' |D |;l|l\lunﬁcadur de correo” E »  +

#B Ginemes Betulo - Formulario Sala

C nemes Betulo

[

Formulario Sala

Cinema Badalona

Nombre: I
aforo: [
idCine:

Terminado

II-lustracié 52 Formulari Sala
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nemes Betulo - Formulario Proyeccion - Mozilla Firefox a
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - o | htip:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3finsertCar telera, action?idSala= 18idCine=1 - - =)
L&) mas visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows
9' v WEB SEARCH | B | &
o \-\_,) - v \El Buscar ~ |":) Novedades \:j Noticias [35] - |£|| Iniciar sesidn @ |:Zj| @\' =) b 4 = \E‘ |@' |_,__!' |;"“Dﬁﬁ(adm de correo~ i » ||k

g Cinemes Betulo - Formulario Proyecc...

Cinemes Betulo

Formulario Projeccion

sl
Peicul:
inicio (hh:mm:ss): ||| G
Fin (hh:mm:ss): [

Terminado

Il-lustracioé 52 Formulari Projeccié (Cartelera)

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/editPeli. action?idPeli=1 - P )

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[~ 1 WEBSEARCH | AL b i3
o \\) = 4 \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j Notidias [35] - |;|| Iniciar sesidn @ |£j| @\' =) ) T %) = \E‘ IE]Ud' ID |;"Nul]ﬁ(adu|’ de correo~ » | |4

#B Cinemes Betulo - Formulario Peliculas

Formulario Pelicula

Titulo: Cisne Negro
URLPortada: images/cisne negro.jpg
Pote (N S [T EN M Natalie Portman, Mila Kunis, Wiona Ryder

El Cisne Negro te com a protagonista a Nina (Natalie Portman), una brillant ball na de ballet gue
mante una valitat amb la seva nova companya L y (Mila 2). La confrontacic es cada vegada mes
tensa tany punt &3 va apropant €l dia d un gran espectacle. E1 problema &3 gue no se sap 3i L

una aparicio scbrenatural, real o simplement es fruit de la ment perturbada de Nina

Sinopsis:

Terminado

II-lustracié 52 Formulari Pel-licula
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¥) Cinemes Betulo - Formulario Promocion - Mozilla Firefox E

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov, 3fsearchPromo. action - - 7> =1

L&) mas visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows

9' v WEBSEARCH | 2 b &
D0 - v [ suscar - {» Y novedades | [j notidas (351 | [Ed 1nicar sesion [ (€ B[ -+ )+ - | (- [B)- [ 2 votficador de correo~ () »  +

& Cinemes Betulo - Formulario Promoc... | -

Promociones

Descripcion:

Seleccione tipo de busque © activas ® inactivas ®todas

Descripcion Inicio (dd/mmiyyyy) Fin (dd/mm/yyyy) Minimo de entradas Editar Eliminar

Per la compra de 2 entrades et regalem 1 15/05/11 15/06/11

Il-lustracio 52 Busqueda Promocio

Terminado

) Cinemes Betulo - Formulario Promocion - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/setlpForInsertOrUpdatePromo - r. =3

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b E
(#) \\) - A \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j MNoticias [35] - |;|| Iniciar sesién @ |£j| @\' 5) ¢ R ) - \E‘ |E]Ud' |D |;l|l\lunﬁcadur de correo” E »  +

% Cinemes Betulo - Formulario Promoc... | -+ -

Cinemes Betulo

I =

Formulario Promocion

Descripcion: |
Inicio (ddimmiyyyy): | N
Fin (ddmmiyyyy): |

Minimo de entradas: [l

Terminado

II-lustracié 52 Formulari de Promocio
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mes Betulo - Lista de Usuarios - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov, 3fllistarUsuaris, action - * 7> =1

L&) mas visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows

9' v WEB SEARCH | B | &
1(#) \:_,) 2 b \El Buscar ~ |":) Novedades \:j Noticias [35] = |£|| Iniciar sesidn @ |:Zj| @\' =) ) | 4 = \E' |@' |_4__!' |;l|l'lnﬁﬁcadnr de correo |48 » |+

g Cinemes Betulo - Lista de Usuarios

Cinemes Betulo

Listado de Usuarios

Solo Socios Solo Administradores Todos

Apellidos* Nombre* nouUsuari.poblacion Es Baja?

CognomA1 Cognom A2 M admini@serveri.com m false
Cognom$1 Cognom$§2 - socili@serveri.com m

Garcia de San Francisco mgarcia@montse.es

Il-lustracié 52 Consulta Usuaris admin.

Terminado

) Cinemes Betulo - Formulario de Usuario - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/setlUpForInsertOrUpdatelsuari. action - - r. s

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b E
(#) \\) - A \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j MNoticias [35] - |;|| Iniciar sesién @ |£j| @\' 5) ¢ R ) - \E‘ |E]Ud' |D |;l|l\lunﬁcadur de correo” E »  +

#8 Cinemes Betulo - Formulario de Usua...

Formulario de Usuario

Ver Listado de Usuarios
N
Nombre™:
Apellidos™:
Direccion:
GO
Poblacion:
Telefono: |
emar: |
Password™: ||| NN
Rol:

Es Baja?: ®@true ©false

Terminado

II-lustracié 52 Formulari Usuari admin.
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mes Betulo - Consulta Cartelera - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - c 'y a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/login.action - ’ > =)

ﬁ_Més visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows

&) - WEBSEARCH | 2 b L
fo \;_,.‘) - v | [3 suscar -4 Y Novedaces | [} Moticas [35] = | [ tniciar sesisn (@8 (£ @\' DO o N

Gl

z |@ 2 |_4__!' |;l| Motificador de correo~ E » |+
g Cinemes Betulo - Consulta Cartelera

Consulta Cartelera

1. Por Cines

2. Por Peliculas

Terminado

Il-lustracié 52 Menu Soci

¥) Cinemes Betulo - Cines - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c Ny g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/listarCinemaActiuClient. action - - > e ]

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b in3
el oL ] < ~ | [3 suscar ~{» Y Novedades | [ Noticas [35] - | [Ed tniciar sesion (@8 [ @\' =) b T %) = \E‘ |E]Ud' |D [ wotificador de correo- E » | &

#B Cinemes Betulo - Gines

Cinemes Betulo

Nuestros Cines

Badalona

Mataro

Terminado

Il-lustracio 52 Consulta cartelera per cinemes
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iemes Betulo - Cartelera - Mozilla Firefox g

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov, 3/getProjecdoByCinema,action?idCine= 1&nom=Cinema +Badalona - - . =1

ﬁ_Més visitados | | Hotmail gratuito £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows

& - WEBSEARCH | 2 b L,
(@) \:_,.‘) - v \El Buscar ~ |":) Novedades \:j Noticias [35] - |£|| Tniciar sesidn @ |:Zj| @\' =) b R +) = » | |+

& cinemes Betulo - Cartelera -

Cinema Badalona

Badalona . Comprar
1 Cisne Negro Entradas

Actores:Natalie Portman, Mila Kunis, Wiona Ryder

e Negro te com a prota i Nii ata a ila K .La
dames ten 1 a 3 gra ] ] a al o simplement es fruit
de la ment perturbada de Nina

Badalona El Rito 3

Terminado

II-lustracié 52 Seleccio Pel-licula

emes Betulo - Compra de Entradas - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3/setUpFarCompra. action?nomSala=Badalona+ 1&4itol=Cisne Hiegro&nom=Cinema +Badalona - r. s

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b E
(#) \\) - A \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j MNoticias [35] - |;|| Iniciar sesién @ |£j| @\' 5) ¢ R ) - \E‘ |E]Ud' |D |;l|l\lunﬁcadur de correo” »  +

% Cinemes Betulo - Compra de Entradas = -+ -

Cinema Badalona Badalona 1 Cisne Negro

Cuantas Entradas quieres?:

Que dia quieres venir?(ddimmiyyyy): _
Que sesion prefieres?:

Emait

Escoge la modalidad de entrada que prefieras:: l Entr: B Entrada+Menu

Por favor introduce los siguientes datos:

Targeta de Credit: I

Terminado

Il-lustracio 52 Formulari Compra d’entrades
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¥) Cinemes Betulo - Peliculas en Cartelera - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulav. 3/listaPeliCartelera. action - — P )

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[~ 1 WEBSEARCH | AL b i3
o ] 4 \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j Notidias [35] - |;|| Iniciar sesidn @ |£j| @\' =) ) T %) = \E‘ IE]Ud' ID |;"Nul]ﬁ(adu|’ de correo~ E » | |4

#B Cinemes Betulo - Peliculas en Cartel...

Cinemes Betulo

(=
b

.
Estas son las Peliculas en Cartelera

Cisne Negro
Actores:Natalie Portman, Mila Kunis, Wiona Ryder

te com a protago aNina e Portman), una brillant ballarina alitat amb nova compz ily (Mila Ki confrontacio e

avegada
apropant el dia d un gr ctacle. El problema es que n aparicio sobrenatural, real o simplement es a ment perturbada de Nina

Ver Salas

El Rito
Actores:Anthony Hopkins,Alice Braga,Ciaran Hinds,Rutger Hauer,Chris Marquette

Terminado

Il-lustracio 52 Consulta Cartelera per pel-licula

) Cinemes Betulo - Cines i Salas - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

“ - c By g http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov. 3fverSalas. action?titol =Cisne +Negro - - r. s

& 7Més visitados | | Hotmail gratuits £ Personalizar vinaulos | | Windows Media £ Windows

[+ ] WEBSEARCH | AL b E
(#) \\) - A \E| Buscar ~ Ig Novedades \:j MNoticias [35] - |;|| Iniciar sesién @ |£j| @\' 5) ¢ R ) - \E‘ |E]Ud' |D |;l|l\lunﬁcadur de correo” E »  +

#B Cinemes Betulo - Gines i Salas

Cines y Salas

Cisne Negro

Cinema Badalona Badalona Badalona 1 Comprar Entradas

Cinema Mataro Mataro Mataro 3 Comprar Entradas

Terminado

II'lustraci6 52 Seleccio Pel-licula per Cinema i Sala
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Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - c i) a http:/flocalhost:8080/CinemesBetulov, 3fsetUpForVot.action - * 7> =1

(i8] més visitados | | Hotmail gratuite £ personalizar vinculos |1 windows Media £7 windows

oI - WEBSEARCH | 2 b ¢a
(@) Q - - \El Buscar ~ |":J Movedades \3 Noticias [35] = |é| Iniciar sesidn @ |¢Zj| @\' = b R +) = \5' |E‘y' |:_!' |L:J|I'lnﬁﬁcadnr de corren~ a » | |+

a Cinemes Betulo - Cines i Salas

Danos tu Votacion

Usuario:
Pelicula:
Puntuacion: _

Quieres comentar algo?:

Terminado

Cinemes Betulo

=
=

II-lustracio 52 Formulari de Votacio
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Glossari

A continuacio el glossari de termes que fara més comprensible I'aplicacioé per I'usuari:
Administrador: Persona encarregada de I'administracio de la Web Cinemes Betulo
Aforament: Numero de seients que té una Sala

Entrada: Confirmacié que rep l'usuari quan fa la compra a través d’internet, només té dret a
I'entrada sense cap extra més.

Entrada + Menu: Confirmacio que rep l'usuari quan fa la compra a través d’internet, tindra dret a
I'entrada a la sala i un menu compost per crispetes i beguda.

Projeccid: Tot el que es refereix a la cartelera general de Cinemes Betulo, és el terme utilitzat
per assignar una pel-licula a una sala d’'un cinema en un horari determinat.

Promocid: Ofertes especials de descompte que ofereix Cinemes Betulo als seus socis

Promocié activa: Ofertes especials de descompte amb data final superior a la data de compra
d’entrada.

Promocié inactiva: Ofertes especials de descompte amb data final inferior a la data de compra
d’entrada.

Rol: Paper que té qualsevol usuari que es connecti a Cinemes Betulo. Pot ser Admin (tots els
permisos), soci (té dret de beneficiar-se de les promocions) o usuari (considerat com a client
general sense cap dret de promocid).

Soci: Persona que pertany al club de Cinemes Betulo que principalment es beneficiara de les
diferents promocions que Cinemes Betulo ofereix als seus clients.

Usuari: Persona que té accés a Internat i fa la compra d’entrades per veure una pel-licula a
qualsevol cinema de la cadena Cinemes Betulo. No té dret a cap mena de promocio.
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Disseny

Finalitzada la fase d’analisi on s’ha plasmat detalladament el problema a tractar, amb la
especificacid d’actors, casos d’'us i prototip de pantalles, arriba ’hora de dissenyar amb els
diferents diagrames de classes, sequéncia i estats i de BBDD la solucié al problema.0

Diagrama de Classes d’Entitat

Aquest és el diagrama de classes d’entitat amb els seus atributs principals:

<paguete predefinidu>| o
Vot
Usuari -punts ! int
-nom : string -comentari : String
li agrada -password : String -totalPunts : int
I 0.+ -cognoms @ String j
-idGustos : int _ —{-adrega : String el : Pel.licula
-Descripeio : sting 0" L tetefon : String - + |-titel : String
-MIF : String -ginopsis ; String
-idUsuari ; int -URLportada : String
-esBaixa ! boolean -idPeli : int
&5 -CP rint -credits 1 string
RolUsuari . -Poblacio : String Sala
-idRol : int -Provincia : String -
§ S 1 = |-numero : in
descripcio - string Projeccio -aforo @ int
# |-inici : Date
-fi: Date ‘1--'
esta compost
1
1.7
Cinema
Promocio [ s
| -nom : Sting
-idPromo : int Compra -adrega : String
-dataln_ici : Date -nEntrades @ int -telefon ! int
-dataF.l : F{ate ) -dadesTargeta : String -idCine ! int
-d_ﬁSCFII}CDZ String ) «import : int -esBaixa | boolean
-llindarNEntrades : int -tipusCompra : EnumTipusCompra
-idCompra : int
-preu : int
1
tipus
TipusCompra
-idTipus @ int
-descripcio : string
=preu : kong

II'lustraci6 52 Diagrama Classes Entitat

Haig de mencionar que s’han reduit algunes classes proposades en un comengament:

+ Crédits
¢ Admin
e Soci

El motiu ha sigut la simplificacié de I'aplicacio, per una banda la classe Crédits proposta en un
comengament no aportava res a la base de I'aplicacid, aixi que he decidit que credits sigui un
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atribut de la classe pel-licula. Les classes Admin i Soci s’han unificat en Usuari, el rol d’'usuari
vindra indicat per la relacio d’associacié amb la classe rolUsuari. Aquests canvi com he recalcat
abans no suposant que l'aplicacié no compleixi els requisits inicials.

Diagrama de seqtiéncia

Continuant amb la fase de disseny a continuacio es mostren alguns diagrames de sequéncia
dels principals casos d’us de I'aplicacio. Aquests diagrames podran sofrir canvis en el moment
de la implementacio, perd com serviran de base per establir les interaccions entre les classes de

I'aplicacio.

Alta Soci

r —O—0 O O O

Menu Principal  Pantalla Gesno Usuari Gestor Usuan USuaI‘I

Usuari
Saollicitaslta

()

Sol licitadlta () |
Ul

I
I
I
Alta (difies ) I
I

F—1

|
|
|
|
|
Alta(dades) I
|
|

Cercar{usuan)

Obtenir(usuan)

UsuanDAC

alt

[Usuari ja existeix o dades incomectes]

[Usuar no existeix | dades correctes]

1 "
ETavarosuar )

InsertarMoullsuari( )

OkUsuarn

II-lustracié 52 Alta Soci
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Admin I'u'IcnuPHm:lpal PantallaCine PanmIIaLllstatCmc GestorClncrr'a Clnerr'a
|
MostrarCinemes | | ) | | I
lbstrarDadesCmcrr'csI JI_ I
| | > | )
| | RecupergrDadesCinemes
| | | }
I I I MaostrarDades .g:‘L ______ 1|_ _________
I MaostrarDades |
o ' ' |
I Sclcccionalﬂincrr'al I
I I CercarCinema I
| | TrobarCinema |
L
I I I RecuperarDadesCinem
| . |
I . MostrarDﬁ‘dcsCinc e ————— I
Mostrarqladesmne .‘
o |
MarcarBdixaCinema |
} P ActualitzhrBaixa )
| } .. MarcarBaixa
I I MarcarBaixa
| |
| |
| |
O
o
|
|
— ]

II-lustracié 52 Baixa Cinema
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r —O OO O O O

Admin Menu Prlnmpal PantallaLLlstatProrr'o PantallaProrr'o GestorProrr'o Prorr'ocm P‘rorr'oDﬁ.D
SeleccioPromo I I I I I
» | | | | |
| | | | |
Ioop) MostrarPromo | | L | |
L RecuperarP omos | |
} P RecupergrPromos |
| t
| | |
_________ b ] {-_’_______T__________ {:_____T_____
< T | |
Rccupcrar[jladcsProrr'o I I I
| > TrobdP romo | |
| } P [TrobarPromol |
I I perarDadesPr{::rr'o
| |
| |
| |
| |
| | |
| | |
alt | | MostrarDade sPromo | |
| (e | | |
[Exteishc Promo) |MostrarDadesProrr'o I I
e | | |
| I |
N | | | |
[Mo existeix Promao] | ﬁmr | |
D — | |
E——— R . | I | |
| | | | | |
| | | | | |
i ! ! ! ! ! !

II:lustracio 52 Cercar Promo
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P -0 0 0 O O

PantaIIaPeI li Pantalla‘u'm GcsmrPell Vot \.'otDAD
|
I I I | I
1: EmetreVot | I I I I
1.1. EmetreVot | | | |
e | | |
1.1 Votar | | |
el
| f1.1.1: Imroduir\-"mI I
I .1.1.1:|nsenarva|1
|
I 1.1.1.1.2
| 11z |
e E————— |
f T f
alt | | |
! ) | |
1 1.1.2: Error
[Wotacio fora d?ﬁ?ﬂq T [ I I
< I — | |
| | |
f f f
[Votacio correcte] 1.1.3: Ok I I
(I N -
| | |
1.|I1.3.1: Ok I I
- T | |
| |
I I
| |
| |

Il-lustracio 52 Emetre Vot

Comprar Entrades

——r—————

r O 0 0 O

Usuari Pantall

|
|
ConfimnarDadesCompra bj_

aPeli PantallaConfirmacicDades Gcstorl:orr'pra

|

| I I

| | |

IntreduirDad es . I_ I I

| |

| |

InreduirDade s icar[brr'pra[dadcs] I

q

Corr' pra

vardarDadesCom

CompraDAD

<

[Ok Dades]

alt T OK
|

Ok conﬁrrr'nJ‘da

Envia Email

e 1
I

[Dades Incomectes] |
ErrcrDadesincoh

rectes

Il-lustracié 52 Comprar Entrad

R

€S
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r —O —O0 0 O O

AdminiSoci Menu Prlnclpal

1: Seleccicnalogin

1.1 Seleccionalogin

2! IntredgirDades

PanmIIaLogln

2.1: ValidarDades

GesﬂonUsuan

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
12.1.1; CrearUsua

Usuan
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UsuarnDao

.1.1: BuscarUsuaki

[

|

2.1.2.1: [Segons rol Usuak] MostraDpcionsideny

[Ok Usuari existeix] [fE—————————— -+
|f:<_1_2_1.1: OkMostraMen

I
[Usuan no existeix]

i
2.1.2.21: Error

L

II'lustraci6 52 Logi
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Disseny Base Dades

Fem servir notacio UML s’obté el seglient esquema de BBDD normalitzat :

r RolUsuari )
{j idRol integer(10) ' Vots B " Cinema )
D Descripcio  integer(10) ﬁ,sm Intager(10) {{ idCine  intager(10)
RolsdRol & SockidUsuari Sy Peli Integer(10) Bnom  vamchar(100)
e Usian - 0 punts integer(10) [] Adrega  varchar(100)
{/ dUsuari  Integer(10) [] Comentai integer(10) [ Qep integer(5)
0 niF vahar®) [ Peli=idPeli [ Peblacio  varchar(100)
D Nom integer(10) m 30 |- _ D Provincia \.Jan:har[‘mﬂ]
Pel licula [ Telefon  integer(10)
D Cognoms  varchar(50)  [] _ = exe
- — ( Tt ~ | idPeli intager(10) [ eshaba  varchart2)
D password  varchar(8) 1] 77 idPromo integer(10) D titol varchar(80) \. : Y,
[adesa  varchargd) [ ] Datainiai time(7) [ Sinopsis  varchar(80) ChesidCne T
D cP integer(10)  [}f] D DataFi time(7) D URLPortada  varchar(100) SIR
Poblaci har(50 8
D " -cl[.: Vamhal'[m] IN| D Descripcio warchar(100) D Credits varchar(255) ] ‘ = N
a
[ varchar o) [ 0] LindarEntrades  integer(10) -
D Telefon integer(10} [} ) T idsala integer(10)
D esBaixa  varchar(2) T ! D aforo  integer(3) NI
D email wvarchar(30) ! ' PelisigPei Cine  integer(10)
S Rol integer(10) i [ 4
~ . = Promo=|dPromo ! ! _
T Usuad=idUsuari " “Usuari=idUsuari ! & & Sala=idSala
- T \1 quf C? - 4 Projeccio N
- = - ALl i/ idProjeccio  Integer(10)
|| idGustos  intager(10) I’ idCompra integer(10) QHS&I'a integer(10)
D Descripcio  varchar(30) ‘?'Uman' integer(10) ‘HP&H Integer(10)
ﬁﬂ Usuar integer(10) %Proj&ccjo integer(10) D i timei)
s i o D NEntrades integer(10)  [}Y] - -
TipusCompra=idTipus D \mport nteger(10) [ D Fi time(T)
( TipusCompra - -
= |- - - o] ¥ TiousCompra  integer(10) SO - - -
'Lf idTipus integer(10) thrarm integer(10) '\ Y,
D Descripcio  varchar(100)
{3 preu integer(4) L JProjeccio=idProjeccio
"

IIlustraci6 52 Disseny BBDD

Totes les possibles restriccions que es poden donar han sigut contemplades a nivell
d’implementacié. Un canvi important en el plantejament inicial ha sigut treure la columna de
SOcupats de la taula Projeccio i controlar si una sala té seients lliures per una determinada
projeccio a nivell d'implementacio.

Es decideix treure la taula Crédits i afegir-la com una columna de la taula Pel-licula (al igual que
amb el diagrama de classes d’entitat), basicament aquest canvi es degut a que la taula Credit no
aportaria res en la solucié del problema i aquesta decisié simplificara molt la implentacié.

Es crea una unica taula “Usuari” amb una columna rolUsuari que es relaciona amb la taula

Rolusuari. Sera aquesta relacio la que definira el rol de 'usuari que es connecti i s’identifiqui o
no en l'aplicacio.
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Arquitectura de I’aplicacio

L’ aplicacio és desenvolupara seguint el patr6 MVC. Aquest patré s’utilitza per a separar la
informacio, la sortida i el processament de les dades, cadascun d’aquests elements gestiona
una part distinta del procés.

El gran avantatge d’utilitzar el patr6 MVC i no un altre, €s que qualsevol canvi que es realitza en
alguna de les parts, com per exemple pot ser el redisseny d’'una interficie grafica, no afecta en
res a qualsevol de les altres parts que composen el model i control.

Model: Incorpora les dades i les regles de negoci de I'aplicacio. Gran part del processament de
I'aplicacio té lloc en aquesta part del patré. Es en el Model on es troben tots els POJOS que
guarden les dades de I'aplicacio.

Vista: Gestiona el processador principal de I'aplicacié (la interficie amb la que actua l'usuari) i
representa el conjunt del model. Es en aquesta part on s’especifiquen la forma en que es
presenten les dades del model a l'usuari, produint la vista que utilitzara l'usuari i permetra
accedir i manipular les dades de I'aplicacio.

Controlador: Gestiona els requisits del model i la vista per a processar i mostrar dades. En
aquesta part es realitzen les crides a qualsevol part del model, segons les peticions realitzades
per l'usuari des de la vista. El controlador no processa ni produeix cap dada, només rep
peticions de l'usuari i decideix a quina part del model o components de la vista necessita cridar,
determinant on s’enviaren les dades i quin format s’aplicara a les dades resultants.

El framework escollit per a I'aplicacié Cinemes Betulo sera Struts 2, aquest framework facilita
moltissim el disseny d’'una aplicaci6 basada en el patr6 MVC. S’encarregara d’obtenir i
transformar els parametres de les peticions del client, validacié de dades, buscara l'accié a
realitzar en el model segons les peticions d’'usuari i la pagina a mostrar a l'usuari segons la
resposta del model a la vista aixi com proporcionara les dades del model a la vista.

La vista i el model de I'aplicacio corresponen als resultats i accions en terminologia Struts 2.

Aixi tindrem:

* Model > Accions. Es definiren totes les accions de les regles de negoci que té la
aplicacié.

« Vista > Resultats. Depenent de les accions realitzades, aquestes tindran un resultat que
indicara quin tipus de vista (en el nostre cas pagines JSP o noves accions) es realitzaren
per a poder mostrar les dades al l'usuari.

El mapeig d’accions i resultats sera indicat en l'arxiu de configuracid de struts2
(struts.xml).

» Controlador - Filtre “FilterDispatcher” que sera indicat en el descriptor (web.xml).
D’aquesta manera indicarem al contenidor web (Servidor Glassfish) que per a qualsevol
peticié que es realitzi des de qualsevol URL, passi per aquest filtre.

Amb el que respecte a la capa de persisténcia s’'usara el framework Hibernate amb anotacions i
MySQL com a SGBD. Gracies a l'utilitzacié d’Hibernate es mapejaren totes les classes (POJOs)
que fan referéncia a les diferents taules de la nostra BBDD, facilitant moltissim la tasca de
manteniment dels objectes de la nostra base de dades sense utilitzar llenguatge SQL. Per
exemple per a donar d’alta un nou soci dins de la nostra base de dades, utilitzant aquest
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framework, es fara simplement amb la seglient linia de codi: session.save(soci) o per donar-lo
de baixa session.delete(soci), cosa que és complicaria més si hagués decidit utilitzar JDBC.

Client

<< COmponent>>
HTML

g]

Servidor Glassfish v.3
Vista Modelo
Persistencia
<<Component=>
JSP + STRUTS 2.0 <<oomponent>:> {l <<component>:> gl
JavaBeans Hibernate
<<component>>
SERVLETS
BEDD
MySQL

Il-lustracio 52 Disseny Aplicacio

Implementacié

Com he indicat en el punt “Objectius del TFC” aquest projecte ha tingut com a principal objectiu
aprendre la tecnologia Java 2 Enterprise Edition (J2EE). Aquesta tecnologia proporciona una
potent plataforma orientada al desenvolupament d’aplicacions corporatives distribuides i serveis

webs.

Les principals a avantatges son:

* Necessitat d’alta productivitat en el desenvolupament de I'aplicacié
* Integracié amb altres sistemes
» Llibertat d’eleccio de plataformes de desenvolupament i produccio

+ Escalabilitat

* Models flexibles de seguretat
e Alt grau de reusabilitat

Les capes que es diferencies en I'aplicacio sén:

* Model - JavaBeans
* Vista - arxius .jsp
+ Controladors = Servlets o classes Java
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En aquest apartat s’especifiquen les principals decisions de disseny i implementacio, diagrama
de navegacio, diagrama de package i requeriments de software.

Decisions de Disseny i Implementacio

En aquesta fase s’han implementat, tots els casos d’'us contemplats, perd hi ha algunes
funcionalitats plantejades inicialment que no he pogut implementar, les principals sén:

En un inici vaig contemplar que I'aplicacido envies emails directament a l'usuari per
confirmar la compra i per recordar el password a qualsevol usuari que ho sollicites.
Aquesta opcio la vaig descartar degut a que no vaig tenir temps per a poder integrar
JavaMail a I'aplicacio

Que l'usuari en el formulari d’alta indiqués els seus gustos cinematografics. Aquesta
opcio també la vaig obviar per alta de temps. Pero es podria perfectament desenvolupar
en una proxima versid, ja que existeix una classe d’entitat i una taula en la BBDD per
aquesta funcionalitat.

Les principals decisions han sigut:

Vaig optar pel framework Struts 2 des d’'un bon comencament, guiant-me pels consells
dels consultors i veient que era un dels frameworks més utilitzats pels estudiants de la
UOC en els seus treballs de Fi de Carrera. Crec que vaig encertar en l'eleccid, ja que
disposa d’'una amplia biblioteca d’etiquetes, interceptors i validators que faciliten
enormement el desenvolupament de I'aplicacié. Per validar les dades introduides per
'usuari he utilitzat les diferents tecniques facilita aquest framework:

o Creacié d’arxius de validacio associats a una classe Action amb la homenclatura:
nomClasseAction-nomActionAssociada-validator.xml

o Mitjancant un métode creat i implementat en la classe Action que validara les
dades indicades

o Creant una classe que hereta de la classe DefaultTypeConverter per a gestionar la
conversio de string a tipus Date en el cas de que l'usuari hagi d’introduir dades
d’aquest tipus. Concretament aixo0 fa referencia a ’hora de donar d’alta o modificar
una projecciod, el format correcte es hh:mm:ss.

o Internacionalitzacié6 amb [I'utilitzacié dels diferents arxius .properties per cada
idioma, en concret espanyol, catala i anglés.

Vaig optar pel framework Hibernate amb anotacions per la capa de persisténcia en
comptes de crear arxius XML per a cada taula de la BBDD. Vaig utilitzar classes POJO’s
amb anotacions, creades a partir de la BBDD, definint el mapeig d’aquestes classes a
I'arxiu de configuracié d’Hibernate, aixo facilita forca el desenvolupament en el cas de
que s’haguessin produit alguns canvis en les taules de la BBDD.

Utilitzacié del patré DAO per a encapsular tots els accessos a la BBDD, que anira tancant
i obrint sessions Hibernate per a produir aquesta connexiéo amb la BBDD.
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Com a servidor web he utilitzat Glassfish basicament perque ja venia integrat dins de
I'IDE Netbeans. Haig de mencionar pero podria haver-ho fet amb un altre servidor que no
contemples la utilitzacié de EJB’s com pot ser Tomcat, ja que 'aplicacié no contempla
aquesta possibilitat degut a la gran complexitat i poc temps disponible per aprendre el
funcionament de la utilitzacié d’EJB.

El motor de BBDD ha sigut MySQL, qualsevol altre podria haver sigut correcte, ja que el
framework Hibernate és compatible amb qualsevol d’aquests. Precisament un dels
principals avantatges d’Hibernet és que és totalment independent a la BBDD utilitzada.

Descartar per manca de temps altres tecnologies com poden ser la utilitzacio de
javascripts, Ajax, JQuery o plantilles de disseny com pot ser el complement Tiles. Aixo
hagués fet una aplicacié bastant més dinamica i professional, perd crec que el resultat
compleix 100% les principals expectatives i funcionalitats descrites.
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A continuacié es mostra el diagrama de navegacio entre les pagines .jsp de I'aplicacié Cinemes

Betulo:
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II'lustraci6 52 Diagrama de Navegaci6

ProjectListByCine

PelisCartelera
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Diagrama de Packages

El diagrama de packages de Cinemes Betulo és el seguent:

Default

Hlw

Dintre de default package es troben tres package amb el seglient contingut:

II'lustraci6 52 Diagrama de Packages

Control - Conté totes les classes DAO i Hibernate Util per 'accés a les dades de la BBDD
Model-> Conté les classes que representen les taules de la BBDD de I'aplicacio, aquestes
classes son mapetjades en I'arxiu hibernate.cfg.xml

Vista - Conté totes les classes que implementen els diferents actions de l'aplicacio, els
diferents arxius validator.xml que validen les dades introduides pels usuaris en els diferents
formularis, aixi com els arxius .properties per la normalitzacio de l'idioma i les propietats de
conversio de dades.

Conversores—> Conté la classe TimeSessionConversor, que sera utilitzada per canviar el format
de tipus String a tipus Date (hh :mm :ss)
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Requeriments de Software

Abans d’executar I'aplicacio és necessari que I'usuari tingui instal-lat els seglients components:

» Sistema Operatiu Windows XP: Aquest ha sigut el sistema operatiu sobre el qual s’ha
desenvolupat i provat I'aplicacio. No és requisit indispensable, ja que es pot executar en
qualsevol altre sistema operatiu (Linux o altres versions de Windows)

» Motor de Base de Dades MySql Comunity Server: concretament la versioé que s’ha fet
servir ha sigut 5.1.56 (http://www.mysgl.com). S’ha de fer la instal-lacié estandar i cal
introduir un password per 'usuari root. Acte seguit s’ha d’executar I'script de la Base de
Dades que s’especifica més endavant.

» Java Enterprise Edition: s’ha de descarregar la versié JDKEE 6.0ila JRE 6
(http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/downloads/index.html ).

» Servidor web Glassfish: la versié utilitzada és v.3.0.1 ( s’ha de fer la instal-lacié
estandard (http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/downloads/index.html).

* Amb el projecte s’incloen les diferents llibreries que s6n necessaries per el funcionament
de l'aplicacio:

o Frameﬂork Struts_ 2 2.1.18 Basic:
—.._ﬁ Libraries

Struts2 2. 1.8 Basic - commons-io-1..3. 2.jar

Struts2 2. 1.8 Basic - commons-fileupload-1. 2. 1.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - commons-ogging-1.0.4.jar
Struts2 2, 1.8 Basic - freemarker-2.3.15.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - ognl-2. 7. 3.jar

Struts2 2. 1.8 Basic - struts2-core-2. 1.8, L.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - xwork-core-2, 1.6.jar

Struts2 2. 1.8 Basic - commons-fileupload-1. 2. 1.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - commons-io-1..3. 2.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - commons-ogging-1.0.4.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - freemarker-2. 3. 15.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - ognl-2.7.3.jar

Struts2 2, 1.8 Basic - struts2-core-2. 1.8, L.jar
Struts2 2. 1.8 Basic - wwork-core-2, 1.6.jar

) 0 L 0 P R O

Il-lustracio 52 Llibreries Framework Struts 2
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o Capa

II'lustraci6 52 Llibreries Framework persisténcia Hibernate

) ) ) ) A P A D

Persisténcia amb Hibernate 3.3.2:

Hibernate - antr-2. 7.6.jar

Hibernate - asm.jar

Hibernate - asm-attrs.jar

Hibernate - cglib-2. 1. 3.jar

Hibernate - commons-collections-2. 1. 1.jar
Hibernate - commons-ogging-1. 1.jar
Hibernate - dom4j-1.6. 1.jar
Hibernate - ehcache-1.2.3.jar
Hibernate - jdbc?_0-stdext.jar
Hibernate - jta.jar

Hibernate - hibernate3.jar

Hibernate - hibernate-tools. jar
Hibernate - hibernate-annotations. jar

Hibernate - hibernate-commons-annotations. jar

Hibernate - hibernate-entitymanager. jar
Hibernate - javassist.jar

Hibernate - org-netbeans-modules-hibernate. jar
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o Connector mysql-connector-java-5.1.6.bin.jar: Aquest connector és necessari per a

que Hibernate es connecti amb la Base de Dades.

- [=] mysgl-connector-java-5. 1.6-bin.jar

Il'lustraci6 52 Driver connector MySql
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Per ultim comentar que I'IDE utilitzat per la implementacié de I'aplicacié ha sigut
NetBeans 6.9.1. (http://netbeans.org/downloads/6.9.1/).


http://netbeans.org/downloads/6.9.1/

Script de la Base de Dades

CREACIO BASE DADES

DROP DATABASE IF EXISTS cinemesBetulo;

CREATE DATABASE cinemesBetulo;
USE cinemesBetulo;

DROP TABLE IF EXISTS rolusuari;
DROP TABLE IF EXISTS usuari;
DROP TABLE IF EXISTS gustos;
DROP TABLE IF EXISTS cinema;
DROP TABLE IF EXISTS sala;

DROP TABLE IF EXISTS pelicula;
DROP TABLE IF EXISTS credits;
DROP TABLE IF EXISTS projeccid;
DROP TABLE IF EXISTS vots;

DROP TABLE IF EXISTS promocid;
DROP TABLE IF EXISTS tipuscompra;
DROP TABLE IF EXISTS compra;

CREATE TABLE rolUsuari (

idRol INT NOT NULL auto increment,
descripcio VARCHAR (15) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idRol)

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE usuari (

idUsuari INT NOT NULL auto_ increment,
nif VARCHAR (10) NOT NULL,

nomUsuari VARCHAR (50) NOT NULL,

cognoms VARCHAR (50) NOT NULL,

password VARCHAR (8) NOT NULL,

adreca VARCHAR (60) NOT NULL,

cp VARCHAR (5) NOT NULL,

poblacio VARCHAR (50) NOT NULL,
provincia VARCHAR (50) NOT NULL,

telefon VARCHAR (10),

esBaixa BOOLEAN NOT NULL,

email VARCHAR (30) NOT NULL,

fkRol INT (2) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idUsuari),

CONSTRAINT UNIQUE (nif, password, email)
FOREIGN KEY (fkRol) REFERENCES rolusuari
ON UPDATE CASCADE

) ENGINE = InnoDB;

4

(1dRol)
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CREATE TABLE gustos (

idGustos INT NOT NULL auto increment,
descripcio VARCHAR (50),

fkUsuari INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (idGustos),

CONSTRAINT CHECK descripcio in
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('"Accio', 'Terror', 'Drama’', 'CienciaFiccio', "Infantil', 'Romantica', 'Comica'),

FOREIGN KEY (fkUsuari) REFERENCES usuari (idUsuari)
ON UPDATE CASCADE
) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE cinema (

idCine INT NOT NULL auto_ increment,
nom VARCHAR (50) NOT NULL,
adreca VARCHAR (60) NOT NULL,

cp VARCHAR (5) NOT NULL,
poblacio VARCHAR (50) NOT NULL,
provincia VARCHAR (50) NOT NULL,
telefon VARCHAR (10),

esBaixa BOOLEAN NOT NULL,
PRIMARY KEY (idCine),

CONSTRAINT UNIQUE (nom)

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE sala (

idSala INT NOT NULL auto increment,

nomSala VARCHAR (40) NOT NULL,

aforo INT (3) NOT NULL,

fkCine INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (idSala),

FOREIGN KEY (fkCine) REFERENCES cinema (idCine)
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE pelicula (

idPeli INT NOT NULL auto_ increment,
titol VARCHAR (80) NOT NULL,
sinopsis VARCHAR (800) NOT NULL,
Credits VARCHAR (800) NOT NULL,
URLPortada VARCHAR (100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idPeli)

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE projeccio (

idProjeccio INT NOT NULL auto increment,
fkSala INT NOT NULL,

fkPelicula INT NOT NULL,

inici TIME NOT NULL,

fi TIME NOT NULL,

PRIMARY KEY (idProjeccio),

48/60



FOREIGN KEY (fkSala) REFERENCES sala (idSala)

ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

FOREIGN KEY (fkPelicula) REFERENCES pelicula (idPeli)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE vots (

idvot INT NOT NULL auto_ increment,

fkUsuari INT NOT NULL,

fkPeli INT NOT NULL,

punts INT NOT NULL,

comentari VARCHAR (200),

PRIMARY KEY (idvot),

CONSTRAINT CHECK punts in (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10),
FOREIGN KEY (fkUsuari) REFERENCES usuari (idUsuari)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

FOREIGN KEY (fkPeli) REFERENCES pelicula (idPeli)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE promocio (

idPromo INTEGER NOT NULL auto_increment,
dataInici DATE NOT NULL,

dataFi DATE NOT NULL,

descripcio VARCHAR (100) NOT NULL,
llidarEntrades INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (idPromo)

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE tipuscompra (

idTipus INT NOT NULL auto_ increment,
descripcio VARCHAR (100) NOT NULL,
preu DECIMAL NOT NULL,

PRIMARY KEY (idTipus)

) ENGINE = InnoDB;

CREATE TABLE compra (

idCompra INT NOT NULL auto_ increment,

fkUsuari INT NOT NULL,

fkProjeccio INT NOT NULL,

dataSessio DATE NOT NULL,

nEntrades INT NOT NULL,

Import DECIMAL NOT NULL,

fkTipus INT NOT NULL,

fkPromo INTEGER,

dadesPago VARCHAR (50) NOT NULL,

email VARCHAR (80) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idCompra),

FOREIGN KEY (fkUsuari) REFERENCES usuari (idUsuari)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

FOREIGN KEY (FKProjeccio) REFERENCES projeccio (idProjeccio)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
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FOREIGN KEY (fkTipus) REFERENCES tipuscompra (idTipus)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

FOREIGN KEY (fkPromo) REFERENCES promocio (idPromo)

ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

) ENGINE = InnoDB;

INSERCIO DADES

Com a insercié de les dades s’han introduit per a provar el progamari:
TAULA USUARI:

USUARI ROL ADMIN
USUARI ROL SOCI
USUARI ROL USUARI GENERAL

| el “Cinema Badalona” amb les seves sales corresponent i tota la cartellera de pel-licules.

INSERT INTO rolusuari VALUES (1, 'Admin');
INSERT INTO rolusuari VALUES (2, 'soci');
INSERT INTO rolusuari VALUES (3, 'Usuari'):;

INSERT INTO usuari VALUES (1,'46691098V', 'Adminl', 'CognomAl Cognom A2','11111111"',
'Adreca Adminl', '08008', 'Barcelona', 'Barcelona', '933000000', false,
'adminl@serverl.com', 1);

INSERT INTO usuari VALUES (2, '46589917z', 'Socil', 'CognomSl CognomS2', '22222222"',
'Adreca Socil', '08008', 'Barcelona', 'Barcelona', '932000000', false,
'socil@serverl.com',2 );

INSERT INTO usuari VALUES (3,'999999999', 'Usuari', 'Usuaril
Usuari2','99999999', 'Adreca Usuari General','CP', 'Poblacio UsuariGeneral', 'Provincia
UsuariGeneral', '999999999', false, 'usuari@usuari.com', 3);

INSERT INTO gustos VALUES (1, 'Accio', 2);
INSERT INTO gustos VALUES (2, 'Terror', 2);
INSERT INTO gustos VALUES (3, 'CienciaFiccio', 2);

INSERT INTO cinema VALUES (1, 'Cinema Badalona', 'Mar, 24', '08915', 'Badalona',
'Barcelona', '933890078', false);

INSERT INTO sala VALUES (
INSERT INTO sala VALUES (
INSERT INTO sala VALUES (
INSERT INTO sala VALUES (

, 'Badalona 1', 50, 1);
, 'Badalona 2',25,1);

, 'Badalona 3',50,1);

, 'Badalona 4', 20,1);

B w N

INSERT INTO pelicula VALUES (1, 'Cisne Negro', 'El Cisne Negro te com a protagonista
a Nina (Natalie Portman), una brillant ballarina de ballet que mante una rivalitat
amb la seva nova companya Lily (Mila Kunis). La confrontacio es cada vegada mes tensa
tany punt es va apropant el dia d un gran espectacle. El problema es que no se sap si
Lily es una aparicio sobrenatural, real o simplement es fruit de la ment perturbada
de Nina.',6 'Natalie Portman, Mila Kunis, Wiona Ryder', 'images/cisne negro.jpg');
INSERT INTO Pelicula VALUES (2, 'El Rito', 'El Rito es una adaptacio del llibre de
Matt Baglio basat en fets reals. Explica la historia dun estudiant de seminari en una
etapa de perdua de fe que anira a lescola dexorcisme del Vatica en la que es veura
cara a cara amb les forges demoniaques.', 'Anthony Hopkins,Alice Braga,Ciaréan
Hinds,Rutger Hauer,Chris Marquette', 'images/el rito.jpg');
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INSERT INTO pelicula VALUES (3, 'Encontraras Dragones', 'Robert es un jove periodista
londinense que descobreix els vincles que existian entre el seu pare a punt de morir
i el sarcerdot Jose Maria Escriva de Balaguer des de fa 70 anys.Jose Maria Escriva va
ser el fundador de 1Opus Dei, va morir al 1975 i esta a punt de ser

canonitzat.', 'Charlie Cox, Wes Bentley, Dogray Scott', 'images/Encontraras
dragones.jpg') ;

INSERT INTO pelicula VALUES (4, 'Enredados', 'El més buscat-i encantador-bandit del
regne, Flynn Rider, samaga en una misteriosa torre, és pres dostatge per Rapunzel,
una bella i1 vivac adolescent amb una cabellera daurada de 21 metres de llarg, que
esta tancada en la torre. Llavors, la singular captora, buscant el passaport que la
tregui de la tancada on ha estat durant anys, segellant un pacte amb el guapo
lladre.', '"Mandy Moore, Zachary Levi, Dona Murphy, Ron

Perlman', 'images/ENREDADOS.Jjpg"') ;

INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES
INSERT INTO projeccio VALUES

, 1, 1,'16:00', '18:00');
,'18:15', '20:15");
, '22:15', '00:00");
, '19:00', '21:00");
, '21:30', '23:30"')
, '17:00', '19:00");
)
)

~

~

, '19:30', '21:30'
'00:00", '02:00");
, '12:00"', '14:00")
'16:30', '18:30");
, '19:30', '21:30")

~
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INSERT INTO vots VALUES (1, 2, 1, 10, NULL);
INSERT INTO vots VALUES (2, 2, 2, 5, NULL);
INSERT INTO vots VALUES (3, 2, 3, 7, NULL);
INSERT INTO vots VALUES (4, 2, 4, 8, NULL);

INSERT INTO promocio VALUES (1, '2011-05-15', '2011-06-15"', 'Per la compra de 2
entrades et regalem 1', 2);

INSERT INTO tipuscompra VALUES (1, 'Entrada', 6.25);
INSERT INTO tipuscompra VALUES (2, 'Entrada+Menu', 9.50);

INSERT compra VALUES (1, 2, 1, '2011-04-15', 1, 6.25, 1, null, '003089400983',
'socil@serverl.com') ;
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Instal-lacio de I'aplicacio

Directori Aplicacio
A continuacio una petita descripcio sobre el directori de I'aplicacié:

—1;5_:_9 CinemesBetulov, 3

-,_,':fj Web Pages

H-I[3) WEB-INF

~) css

- images

- jscripts

<\ jsp

e @ index.jsp

=t-ILg Source Packages

+E] <paguete predeterminado =

i T )

-5 control
4:----{__} COMVErsores
4:----{__} model
-8
1 [H vista

+ I TestPackages

=

II-lustracio 52 Directori Aplicacio6

El directori és estandard de qualsevol aplicacio web desenvolupada amb NetBeans. Dins de
Web Pages tenim 4 carpetes:

WEB-INF

=L@ Web Pages
. B+ WEB-INF
- [ sun-web.mi

v [ web.xml

II'lustraci6 52 Contingut WEB-INF

S’ha de fer especial mencio a I'arxiu web.xml que és on es troba el FilterDispatcher que
funciona con el Controlador del model MVC i que indicara al contenidor web (Servidor Glassfish)
que per a qualsevol peticidé que es realitzi des de qualsevol URL, passi per aquest filtre.

CSS
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_J ]
: % estilos.css

Illustraci6 52 Contingut-€SS

Es la fulla d’estil que utilitzaran les diferents .jsp de I'aplicacié.

IMAGES

NRLTS LU - LAV LRV ] SV
=@ CinemesBetulov., 3
—._a Web Pages
+-IC3) WEB-INF
+.._“| fuet]
—.,:l images
B
Encontraras dragones.jpg
LOGO.ico
LOGO.jpg
Thumbs.db
cisne negro.jpg
el rito.jpag
importante. gif

informacion.gif

gl Al el

i
il
i
i
T

=

Il'lustraci6 52 Contingut IMAGES

En aquesta carpeta es guardaran totes les imatges que fa servir I'aplicacié Cinemes Betulo.
Hem de tenir en compte que en aquesta carpeta l'usuari amb Rol Administrador ha de posar
totes les portades de les pel-licules que es troben en cartellera. Dins de la Taula Pelicula hi ha
un camp “urlPortada” que apunta a aquesta carpeta. Es pot veure que actualment existeix I'arxiu
“cisne negro.jpg” que és la portada de la pel-licula “Cisne Negro” que es troba dins de la Base
de Dades.

JSP
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cinemaForm.jsp
cinemesClient.jsp
compraForm.jsp
confirmacioCompra.jsp
listaCinemes. jsp
listaPelis.jsp
listaSalaCinema.jsp
listaUsuaris. jsp
loginFarm. jsp
menuAdmin.jsp
menuClient.jsp
peliForm.jsp
pelisCartelera.jsp
projeccioForm.jsp
projectlistByCine. jsp
promoBusqueda.jsp
promoFarm. jsp
salaForm.jsp
salasCartelera,jsp
usuariForm. jsp

votForm.jsp
EE] index.jsp

II'lustraci6 52 Contingut JSP

Aqui es troben tots els arxius .jsp de les pagines que es mostraran a l'usuari en el Navegador
Web.

SOURCE PACKAGE

E}@ Source Packages
#-I) control

#-IJ) conversores

[ rmodel

£ validador

[ vista

2 admin.xml

= client. xml
hibernate. cfg. xml

= login, xml

= struts.xml

II'lustraci6 52 Contingut Source Package

Dins del primer package tenim tres arxius molt importants:

struts.xml = arxiu pel mapatge d’accions i resultats. Es I'arxiu principal, en aquest cas només té
una anotacio <include file...> dels diferents arxius que faran la funcié de mapatge d’accions

Per a poder fer més escalonada I'aplicacié he decidit crear un arxiu diferent depenent de les
funcionalitats dels diferents usuaris.

admin.xml-> funcionalitats administrador

client.xml-> funcionalitats client
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login.xml->funcionalitats generals (admin + client)

hibernate.cjg.xml = arxiu on es descriuen les propietats de connexio i funcionament d’hibernate,
aixi com els diferents <mapping class...> que apunten a les diferents classes d’entitat de
I'aplicacio.

Important és necessari modificar I'arxiu hibernate.cjg.xml per a poder connectar-se a la Base
de Dades les propietats que s’han de modificar sén:

<property name="hibernate.connection.username">indicar user name</property>
<property name="hibernate.connection.password">indicar password</property>

Manual d’Instal.lacio

Un cop s’han fet les instal-lacions necessaries i s’han configurat degudament les variables
d’entorn (path, classpath i java_home) apuntant a la carpeta on tenim el jdk, per exemple en el
meu cas:

C:\Archivos de programa\java\jdk1.6.0_21 per JAVA_HOME
C:\Archivos de programa\java\jdk1.6.0_21\bin per CLASSPATH i PATH

S’han de descomprimir el contingut de I'arxiu mgarciade_sTFCJ2EEFinal en la carpeta que es
desitgi:

= mearciade_sTFCJ2EE.rar - WinRAR (copia de evaluacion) |Z||E|rg|

Archive Ordenes Herramientas Favoritos Opdones  Ayuda

3 2 = 1

3 oo By aa) B O & A 4

3 A W X

Afadir  Extraer en Comprobar Ver Eliminar Buscar  Asistente Informacddn = Buscar virus Comentario Proteger auto extraible

m |§ mgarciade_sTFCI2EE.rar - archivo RAR, tamafio descomprimido 22,459,419 octetos hd
Nombre 4 Tamario Comprimido | Tipo Modificado CRC32

.. Carpeta

) CinemesBetulov, 3 Carpeta 19/05/2011 1:32

17/05/2011 22:22

Il-lustracio 52 Contingut arxiu .rar

Primer de tot crearem la Base de Dades i inserirem les dades, hem d’obrir els dos arxius
DDL.sql (creaciéo BBDD) i DML.sql (insercié de dades) que es troban dins la carpeta sql.
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Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda

QAtrés - ] ir / ) Busqueda Carpetas Ev

. o
Tareas de archivo y carpeta -

3 Crear nueva carpeta

Iustracion 52 Contingut carpeta sql

A continuacié obrim una sessio de MySQL per a fer la creacio i insercio.

ne. MyS0L Command Line Client

Enter passuwopd: e

Ilustracion 52 Obrir sessio MySQL
Primer engaxem la creaccié de la BBDD i després les sentencies per a la inserccié de dades.

Un cop ja tenim la Base de Dades correctament, s’ha d’iniciar el servidor Glassfish, per aixo
anirem al directori on es troba I'arxiu asadmin:

C:\[Path on s’hagi instal.lat]\glassfish-3.0.1\bin>asadmin

Un cop s’obre la consola i estem a dintre de asadmin haurem d’initcialitzar el servidor amb la
seguent comanda:

fhe 1lp"" para cbtener avuds en Awmneo -

IIlustracio 52 Consola Windows "'start-domain"

Un cop s’ha inicialitzat, surt el corresponent missatge per la consola:

azsadmin?> start—domain
Esperando inicio de DAS .
Dominio_ dnjiciado: domainil
Ubhicaci®n del dominio: C:~Archivos de programa~glassfish—3._B@B_.1~glassfish~domains
~domaind
Archivo de registro:- C-~Archivos de programa~-glassfish—3F_B@B_1l~glassfish~domains>d
omainli~logs~server. log
Puerto de administrxraci¥n del dominio: 4848
comando start—domain se ha ejecutado correctamente .
asadmin >

IIlustracio 52 Consula Windows
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Obrim el navegador i ens connectem: http://localhost:4848

Apareixara la consola d’administracio del servidor Glassfish

! - + &
u'bpo“‘.‘l = E Buscar '*'a Novedades @ Motidias [35] ~ Iniciar sesion m E ﬁ'

'WEB SEARCH

v e ¢ - | @ B B Ehetfcador de

Inicio ~ Acerca de...

Usuario: admin

[=) Java SE Downloads | [ Tareas comunes

Dominio: domain1 = Servidor: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

& Hay 59 actualizaciones disponibles

Arbol a

>

Tareas comunes

[ Registro
&; Noticias de GlassFish
Enterprise Server
> Aplicaciones
Médulos de ciclo de vida
¥ [ Recursos
* (@ JoBC |
> 5 Conectores
Configuraciones del adaptado_
* g% Recursos JMS
Sesiones JavaMail
[ dND
v Configuracidn
& Configuracidn JVM
G Configuracin de registro

Tareas comunes

Noticias de GlassFish

E Registro
i Moticias de GlassFish

Registrese.
¢Por qué debo registrarme?

E Suscripciones

Obtenga acceso de forma

alalalaills W

Java EE 6: Making Java EE Easier
View the webinar fo learn about

Java EE 6 features.

» Watch Webinar Now

* Join the GlassFish Community.
# Stay current with GlassFish news at The Aguarium or learn about GlassFish deployments.

* Get community support, Developer Expert Assistance or production support

® Checkthe documentation.

(= Contenedor Web ®
< il | ¥

https:fjwww.sun.comjoffers/details fjava_EEG_overview.xml

II'lustraci6 52 Pagina principal Servidor

Acte seguit per Replegar I'aplicacié hem de anar a Aplicaciones i pulsar Implementar:

Inicio Acercade...

Dominio: domain1 Servidor: localhost

Usuario: admin

GlassFish™ Server Open Source Edition

“» Hay 59 actualizaciones disponibles

Arbol

Aplicaciones
Las aplicaciones pueden ser empresariales o web, o diversos tipos de mddulos.

Tareas comunes
[ Registro
b IMaticias de GlassFish
[E] Enterprise Server
=
Médulos de ciclo de vida
¥ [ Recursos
* [ JoBC \

Aplicaciones Desplegadas (0)
Anular implementacion

Activar Desactivar | | Filtro:

| Nombre Habilitada Motores

No se han encontrado elementos.

IlI'lustraci6 52 Carrega Aplicacio en Servidor I

Apareixara la pantalla per a pujar I'aplicacié en el servidor, hem de pujar I'arxiu .war que es
troba dins de la carpeta: C:\..\CinemesBetulov.3\dist\
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s Hay 59 actualizaciones disponibles

Arbol

Tareas comunes

[& Registro

&z Moticias de GlassFish

] Enterprise Server
s

Madulos de ciclo de vida
v [ Recursos

> [ JDBC

* 5 Conectores

- g Recursos JMS
Sesiones JavaMail

Configuraciones del adaptado

B3

O Archivo empaquetado local o Directorio accesible desde Enterprise Server
| | Examinar archivos...

Examinar carpetas...

Tipo: * | Web Application w |

| Root de contexto: | CinemesBetulov .3 |

Ruta relativa a la direccidn url bage del servidor

Nombre de la aplicacién: * | CinemesBetulov.3 |
e

server

Servidores virtuales:

I'lustraci6 52 Carrega Aplicacio Servidor II

La pugem i acceptem. Ara ja la tenim carregada en el servidor

“» Hay 59 actualizaciones disponibles

Arbol

Tareas comunes

[ Registro

b Noticias de GlassFish

[ Enterprise Server

=

Mddulos de ciclo de vida
¥ [ Recursos

* [= JDBC

GlassFish™ Server Open Source Edition

Aplicaciones

Las aplicaciones pueden ser empresariales o web, o diversos tipos de mddulos.

Aplicaciones Desplegadas (1)
T r——

@] LE_J | Anular implementacién | | Activar | Desactivar | Filtro:
| Nombre Habilitada Motores Accion
[0 CinemesBetulov.3 v [web] Iniciar | Reimplementar | Reiniciar

Il-lustracio 52 Aplicaci6 Carregada

Acte seguit 'usuari ja pot accedir a I'aplicacio obrint una altre pestanya en el navegador i posant
la seglient URL.: http://localhost:8080/CinemesBetulov.3/inicializar.action.
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Conclusions

Per a mi ha sigut tot un repte el poder desenvolupar aquest projecte, la meva experiéncia en el
mon de la informatica i de la programacié es redueix a 'ambit de la UOC, ja que en la meva vida
professional encara no he tingut I'oportunitat de treballar en aquest apassionant mon.

He aprés moltes coses o m’ha ajudat a assimilar molts conceptes que em semblaven abstractes
perqué mai els havia posat en practica. Estic molt contenta d’haver agafat I'area de J2EE per
que m’ha permés plasmar els coneixements obtinguts durant tota la carrera d’'una manera més
professional, m’ha permés viure tot el que implica el desenvolupament d’'un producte informatic

He apres la impotantcia que té el fer-se una bona i realista planificacid en aquest tipus de
projecte, ja que durant el cami del seu desenvolupament poden sorgir molts imprevistos que
s’han de tenir en compte per a poder entregar-ho en la data acordada.

Encara que he de dir que m’he quedat amb ganes de més i probablement continui aprenent més

coses sobre aquesta tecnologia com pot ser I'utilitzacié de JavaMail, javascripts i JQuery en una
aplicacié web, aixi com la utilitzacio de EJB per la persisténcia.
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