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1. Resum del Projecte

1.1 Objectius del Projecte

L’objectiu del projecte ha estat realitzar un estudi de les tecnologies d’accés a dades

disponibles a la plataforma .NET: model classic , Entity Framework i OData.
Els aspectes més rellevants que s’"han considerat sén:

e El seu funcionament.
e Les seves avantatges i desavantatges.

e Comparativa a nivell d’aspectes teorics i practics.

Per tal d’exemplificar i demostrar I'estudi, s’ha desenvolupat una aplicacié web,
primerament amb l'accés a dades classic i després dues versions amb Entity
Framework i OData, per tal de poder avaluar les dificultats , beneficis i desavantatges

alhora de desenvolupar cadascuna de les versions.

Aguesta aplicacido web simula un prototipus d’'un portal per cercar vehicles d’ocasid

orientat a facilitar el contacte entre venedors i compradors.
Les funcionalitats que s’han desenvolupat sén:

1. Manteniment de vehicles: donar d’alta, donar de baixa i modificar un vehicle.

2. Filtrar i Buscar vehicles segons criteris: Marca,Model, Preu, Km,....

3. Consulta de les caracteristiques d’un vehicle: a partir del llistats resultants de
cerques, seleccionar un vehicle per veure les seves caracteristiques.

4. Fer una oferta per un vehicle: el comprador potencial podra fer una oferta per
un vehicle i el venedor podra acceptar-la o rebutjar-la.

5. Gestié d’usuaris: els usuaris venedors s’han de registrar per oferir el seus

vehicles. El compradors NO cal que ho facin.

Un cop desenvolupades les versions, s’ha pogut comprovar que |'exemple escollit ha
estat un encert, ja que les funcionalitats desenvolupades estan formades per
operacions / tasques presents en gran part dels projectes de desenvolupament que

es realitzen en el mén de les TI: manteniments, consultes amb filtre i llistats.
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1.2 Abast del Projecte
L’abast del projecte ha vingut determinat per I'estudi teodric i practic. S’han explicat
les tecnologies d’accés a dades i s’ha demostrat el seu comportament mitjangant un
exemple practic. En cap moment s’ha tingut la intencié de fer una gran aplicacié ni
entrar en aspectes tecnologics que queden fora de I'objectiu del projecte. Les versions
entregades sén prototipus que exemplifiquen la manera de resoldre I'accés a dades

mitjangant una tecnologia.
Resumidament I'estudi teoric i practic ha comportat les tasques que és van preveure:

e Buscar informacio sobre les tecnologies.

e Buscar unaidea de projecte adient per posar-les en practica.

e Planificari estimar el projecte.

e Fer un estudi tedric per comprendre el seu funcionament.

e Desenvolupar un prototipus de I'exemple triat per cada versio.
e Fer una comparativa entre les tecnologies.

e Extreure conclusions.

e Presentar el projecte en una memoria i una presentacio.

Finalment, comentar que les decisions presses tant a nivell d’estimacid, planificacio i
profunditat han vingut condicionades pel temps disponible ( suficient ) i la meva
experiencia.
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1.3 Planificacio

A l'inici del projecte es va preveure una planificacié pel correcte desenvolupament del

projecte:
Nombre de tarea » |Duracidi,, |Comienzo  _ |Fin -
Inici del Projecte 0 dias jue 03/03/11  jue 03/03/11

Escollir Tema del projecte 2 dias jue 03/03/11  vie 04/03/11

+ Plade Treball 0 dias sab 05/03/11 mié 16/03/11
* Analisi i Disseny 22dias  jue 17/023/11 lun11/04/11
* Desenvolupament 36dias  mar12/04/11 lun 23/05/11

* pesplegament,Memdriai 15dias  mar 24/05/11 lun 13/06/11

Presentacio

21feb'11 [07mar'1l [2imar'1l [04abr'1l [18abr'1l [02 may'1l [16may 11 [30may'1l [13jun 1]

21[25[01]o5[09[13]17[21]25]29]02[06[10[14] 18] 22[26[30[ 04 08]12 [ 16[20[24 28] D1 [ 05|09 [15]17 [ 2:
03/03
03,!03;04;03
05/03 PE——=— 16/03

17/03 ey 11/04

12/04 @ y 23/05

24/05 —’ 13/06

D’acord amb els terminis de lliurament de les PACS, es van agrupar les tasques en 4

fases:
e Plade Treball
e Analisi i Disseny
e Desenvolupament

e Desplegament, memoria i presentacio.

Un cop realitzat el projecte, s’han complert les estimacions de la duracié de cada fase:

Nombre de tarea - |Duracidi, |Comienzo |Fin

Inici del Projecte 0 dias

Escollir Tema del projecte 2 dias
* Pla de Treball 9 dias
* Andlisi i Disseny 22 dias
* Desenvolupament 38 dias
* Memaoria i Presentacio 17 dias

21feb'11 |14 mar ‘11 |04 abr ‘11 |25 abr 11 |16 may ‘11 |06 jun ‘11
L [ mJxJr[w][sJo[Lr[mJx[1r]v]s][op]L]m
jue 03/03/11  jue 03/03/11 03/03 :
jue 03/03/11 vie 04/03/11 8 100%
sib 05/03/11 mié 16/03/11 |05/03 §—— 16/03
jue 17/03/11  vie 08/04/11 17/03 P=———-W08/04
mar 12/04f11  lun 23/05/11 12/04 §F P 23/05 :
mar 24/05/11 lun 13/06/11 24/05 @ !l 13/06

Les tasques de cada fase s’han pogut finalitzar en el temps planificat. Si s’observen els

totals, s’aprecia alguna diferéncia en la duracié i dates finals. Aix0 es degut a que en la

planificacié inicial no es van tenir en compte alguns dies especials ( diumenges o

festius), que en la realitat si que han estat necessaris. De totes maneres ho he

considerat “un fet anecdotic”, ja que la intencié sempre ha estat utilitzar tots els dies

disponibles per cada entrega.
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Si que hi ha hagut diferencies en estimacions de les tasques que formen cada fase:

Fase Pla de Treball

= Pla de Treball

9 dias

Cercar informacio sobre el tema del 1dia
projecte "Tecnologies Accés a

dades"

Cercar informacio sobre les

tecnologies a utilitzar

Definir la proposta de projecte

1dia

2 dias

Descarregar el programari necessari 1 dia

Instal-lacid i configuracic del

programari
Planificacid de tasques

1dia

2dias

Redaccio document "Pla de Treball" 1dia

Entrega PAC1

0 dias

sib 05/03/11
sdh 05/03/11
lun 07/03/11

mar 08/03/11
jue 10/03/11

vie 11/03/11

lun 14/03/11
mar 15/03/11

mar 15/03/11

mié 16/03/11
sdb 05/03/11
lun 07/03/11

mié 09/03/11
jue 10/03/11

vie 11/03/11

mar 15/03/11
mar 15/03/11

mar 15/03/11

El motiu de I'alteracié de les estimacions inicials ha estat la necessitat dedicar un dia

més a la planificacio de tasques i al fet que la documentacio s’ha anat fent a partir d’un

esborrany, en el qual s’anaven fent anotacions diaries de les tasques. Per tant, 1 dia ha

estat suficient per redactar el document de la fase.

Fase Analisi i Disseny

= Analisi i Disseny
Estudi de la tecnologies d'accés a
dades: ODATA, Entity F. i Classic
Redaccid Estudi
Analisi Funcional de la proposta de
projecte
Disseny del model de dades
Disseny de la interficie d'usuari
Disseny técnic del projecte
Disseny técnic accés Dades "model
classic"
Disseny técnic accés Dades "Entity
Framework"

Disseny técnic accés Dades "OData"

Primer analisi comparatiu de les
tecnologies d'accés a dades

Redaccio documentacio
Entrega PAC 2

22 dias
10 dias

2dias
2 dias

1dia
1dia
1dia
1dia

2 dias

2dias
1dia

1dia
0 dias

jue 17/03/11
jue 17/03/11

lun 28/03/11
mié 30/03/11

vie 01/04/11
sah 02/04/11
lun 04/04/11
mar 05/04/11

mié 06/04/11

vie 08/04/11
dom 10/04/11

lun 11/04/11
lun 11/04/11

vie 08/04/11 v

dom 27/03/11 —_—

mar 29/03/11
jue 31/03/11

vie 01/04/11
sab 02/04/11
lun 04/04/11
mar 05/04/11

jue 07/04/11

sdb 09/04/11
lun 11/04/11

lun 11/04/11
lun 11/04/11

100%

100%

En aquesta fase es va preveure una duracié de l'estudi teoric de 4 dies. Donada la

desconeixenca de les tecnologies Entity Framework i OData i considerant que I'estudi

teoric, era la tasca més important d’aquesta fase, es va decidir destinar quasi el 50 %

del temps.

A nivell d’analisi i disseny es va veure que la importancia es centrava en I'accés a dades

en els tres models. Per tant, es va reduir el temps destinat al disseny técnic de la logica
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de I'aplicacid, en favor del disseny de I'accés amb OData i Entity Framework, ja que

eren les tecnologies que més desconeixia.

A l'inici de la planificacié d’aquesta fase, es va creure convenient realitzar prototipus
de cadascun dels models d’accés a dades. Degut a I'augment de temps necessari per
fer I'estudi teoric, i la importancia de dissenyar correctament I'accés a dades de cada
model, vaig decidir suprimir les tasques de prototipus aixi com la tasca de
reconsideracions de redisseny segons els prototipus. Tota tasca de desenvolupament,

es va deixar per la seglient fase.

Fase Desenvolupament

= Desenvolupament 38dias  mar 12/04/11 lun 23/05/11 L P
Implementar la base de dades 1dia mar 12/04/11 mar 12/04/11 EliDO%
Codificacié de la versié "model classic” 10 dias mié 13/04/11 sib 23/04/11 100%
Realitzacio joc de proves 2 dias dom 24/04/11 lun 25/04/11 = llOO%
Resolucio errors 2 dias mar 26/04/11 mié 27/04/11 = llUU%
Codificacio de la versio "Entity Framework” 6 dias jue 28/04/11  mié 04/05/11 #00‘%
Realitzacio joc de proves 3 dias jue 05/05/11 sab 07/05/11 = 00%
Resolucid errors EF 2 dias lun 09/05/11 mar 10/05/11 = llOO%
Codificacié de la versié "OData" 4 dias mié 11/05/11 sab 14/05/11 #
Realitzacid joc de proves 3 dias lun 16/05/11 mié 18/05/11 00%
Resolucio errors OData 2 dias jue 19/05/11 vie 20/05/11 = 100%
Creacid Instal-lables versions 1dia sab 21/05/11 sab 21/05/11 = 100%
Manual Usuari i Instal-lacid 1dia dom 22/05/11 lun 23/05/11 = 100%
Entrega PAC 3 0 dias lun 23/05/11  lun 23/05/11 $<23/05

Aguesta fase és la que ha patit més variacions respecte la estimacid inicial. A l'inici es
va preveure que la codificacié de cadascuna de les versions portaria 9 dies. En Ia
realitat, la codificacié de la versié “model classic” és la que ha dut més dies ja que, a
part de desenvolupar el model classic, creava tota la logica de I'aplicacid juntament
amb les pantalles, estils... La versid Entity Framework, ha vist reduit el seu temps de
desenvolupament, ja que ha aprofitat la logica creada en I'altra versié i només ha
calgut implementar I'accés a dades. La versid OData, també ha patit una reduccié de
temps, ja que, a part d’aprofitar la ldgica, ha basat part del seu desenvolupament en la
versio Entity Framework, degut a que també fa I'accés a dades a partir d’un Entity Data

Model.
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Destacar també que les tasques de jocs de proves i correccié d’errors han necessitat

més temps i que la tasca d’analisi comparatiu s’ha deixat per la seglient fase. En el seu

lloc, s’ha destinat el temps a crear els instal-lables de les versions i els manuals

d’instal-lacié i usuari.

Fase Memoria i Presentacio

= Memdoria | Presentacio 17 dias
Comparativa i conclusions entre models 3 dias

Redactar documentacid comparativa i 2dias
conclusions

Elaborar la memaria del PFC & dias
Elaborar la presentacio 6 dias
Fi del Projecte - Lliurament 0 dias

mar 24/05/11
mar 24/05/11
vie 27/05/11

mar 31/05/11
mar 07/06/11
lun 13/06/11

lun 13/06/11
jue 26/05/11
lun 30/05/11

lun 06/06/11
lun 13/06/11
lun 13/06/11

= 100%

=

l:lOO%

[— lﬁl 00%

—_—

En aquesta fase, inicialment s’havia previst una tasca de desplegament d’un entorn de

test de les versions. Aquesta tasca ha estat suprimida perque ja es va fer en la fase

anterior ( joc proves ). En el seu lloc, s’ha realitzat un comparativa entre els models

estudiats i s’"ha redactat les conclusions per poder-les incorporar a la memoria final.

Altrament, s’ha necessitat un dia més del previst per les tasques de la memoria i la

presentacio.
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1.4 Producte Entregat
Al finalitzar cadascuna de les fases especificades en la planificacio, s’ha entregat el

seglent:
Fase 1: Pla de treball

Document que explica i detalla els objectius del projecte, la seva planificacio
inicial, I'abast del projecte, els riscos i la descripcid de que es vol fer a nivell

practic.
Fase 2: Estudi teoric, Analisi i Disseny.

Document que explica I'estudi teoric de les tecnologies d’accés a dades i

descriu I'analisi i disseny de I'estudi practic.
Fase 3: Producte

S’entrega una versié per cada tecnologia d’accés ( classic, Entity Framework i
OData) de l'aplicacié d’exemple de [I'estudi juntament amb un manual

d’instal-lacié i un manual d’usuari.
Fase 4: Memoria i Presentacio

S’entrega un document que recull la memoria del projecte i un video per

presentar la feina realitzada amb un demostracié practica del producte.
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1.5 Tecnologia utilitzada

Per la realitzacié de les aplicacions s’ha utilitzat les seglients eines / tecnologies:

e ASP.NET4.0

e ADO .NET amb Datasets

e Entity Framework

e OData ( WCF Data Service)

e AJAX

e LINQ to Entities

e Llenguatge de programacio C#

e Visual Studio 2010 Professional Edition
e Sqgl Server 2008

e IS, Internet information Services.

No ha calgut utilitzar cap tecnologia o eina addicional a la previsié inicial.

1.6 Riscos del projecte

La previsié de riscos del projecte que es va estimar va ser la segiient:

e La desconeixenca de la tecnologies Entity Framework i OData.

o L'exemple d’aplicacio triat podia no ser el més adient per mostrar el beneficis
d’una tecnologia. La intencié era intentar exemplificar les operacions més
comunes en el 90 % del projectes web actuals ( formularis de manteniment de
dades, filtres de consulta, llistats amb el resultat de la consulta i detall d’un

element del llistat).

Com es va preveure, aquests riscos han estat els causants de les variacions en la
estimacio inicial de la planificacio de tasques, si bé no han provocat cap retard
important ni cap situacié que hagi provocat la no finalitzacié del projecte en el temps

disponible.
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2. Estudi Teoric

2.1 ADO .NET Model Classic

ADO.NET és un conjunt de classes que faciliten el desenvolupament d’aplicacions que

interactuen amb origens de dades (p.e bases de dades, XML ).

La seva arquitectura permet separar I'accés a les dades de la seva manipulacié i ofereix
proveidors de dades per connectar amb bases de dades , executar comandes i

recuperar resu Itats.

A continuacié podem veure el seu esquema:

.NET Framework Data Provider DataSet
DataTableCollection
DataTable
DataRowCollection

Connection DataAdapter
| Transaction | | SelectCommand |

Command | InsertCommand |

DataColumnCollection

[Parameters | | UpdateCommand |

DataReader | DeleteCommand | B8

ConstraintCollection

A ———————

DataRelationCollection

4

Y
XML
Database

Com es pot observar esta formada pel Proveidor, el Dataset i I'origen de dades.

El Proveidor és conjunt de components que permeten I'accés i manipulacio de les
dades per una base de dades concreta. Els més importants:

e Connection: realitza la connexié amb el servidor de dades.

e Command: permet realitzar operacions d’escriptura i lectura de dades.
e DataReader: crea un canal d’accés a les dades d’alt rendiment.

e DataAdapter: interficie entre el Dataset i I'origen de dades.
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El Dataset és una representacié de dades a memoria que proporciona una estructura
relacional independent de I'origen de dades que conté. Esta format per una col-leccid
de taules (DataTables) que a la vegada contenen columnes (DataColumn) que

defineixen I'estructura de les files (DataRow).

Aquest tipus d’objectes actuen com a repositoris desconnectats per mantenir un
conjunt de dades amb les que es vol operar. Donada la seva versatilitat poden ser
utilitzats directament ( carregar informacié sobre ells ) o definir un estructura (Typed

Dataset) per garantir una integritat del seu contingut.

A mida d’explicar el funcionament d’aquesta arquitectura, descriuré una operacié de

lectura (SELECT) contra una base de dades:

1. Escollir un proveidor segons 'origen. Els més utilitzats:
e SQL Server: origens de dades en bases de dades SQL Server.
e Oracle: origens de dades en bases de dades Oracle.
e OLE DB: origens de dades exposats mitjancant OLE DB.

e ODBC: origens de dades exposats mitjancant ODBC.

2. Crear una connexié mitjancant I'objecte Connection del proveidor i la cadena

de connexié ConnectionString.

La cadena de connexié proporciona a l'objecte Connection la informacio

necessaria per realitzar la connexid a la base de dades.

3. Crear la comanda que es vol executar mitjancant l'objecte Command del
proveidor i els seus parametres.

Obrir la connexio

Executar la comanda

Operar amb les dades obtingudes.

N o v &

Tancar la connexio.
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Exemple del procés per una consulta de dades:

String connectionString= "Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial
Catalog=BBDDVehicles;Integrated Security=True
providerName="System.Data.SqlClient"

using (SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString))
{
// Creacio de La comanda
SqlCommand command = new SqlCommand();
command.Connection = connection;

command.CommandText = "SELECT EmployeeName FROM Employees Where
DepartmentID=@DepartmentID";

command . CommandType = CommandType. Text;
// Crear el parametre @DepartmentID
SqlParameter parameter = new SqlParameter();

parameter.ParameterName = "@DepartmentID";

parameter.SqlDbType = SqlDbType.NVarChar;
parameter.Direction = ParameterDirection.Input;
parameter.Value =”D90089”;

// Afegir el parametre ala comanda
command.Parameters.Add(parameter);

// Obrir la connexio

connection.Open();

//Executar La comanda

SqlDataReader reader = command.ExecuteReader();
// Operar amb la informacio obntinguda

if (reader.HasRows)

{
while (reader.Read())
{
Console.WriteLine("Nom Treballador: {0}", reader[0]);
}
}
else
{
Console.WriteLine("Sense resultats");
}

reader.Close(); }
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En aquest exemple, s’ha utilitzat un DataReader per executar la comanda. Aquest
objecte permet anar llegint dades de |'origen per operar sense emmagatzemar-les

préviament en un objecte.

Altra manera de treballar amb el resultat de la comanda és fer-ho de manera
desconnectada, és a dir, emmagatzemant previament els resultats de la comanda en
memoria utilitzant una objecte anomenat Dataset el qual és independent del
proveidor i pot contenir informacié de diferents origens. Aquest procés és possible
gracies a un objecte DataAdapter el qual s’encarrega d’obrir la connexid, executar la

comanda i emmagatzemar el resultat en un Dataset.

Exemple de comanda amb Dataset utilitzant un DataAdapter:

using (SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString))

{

string queryString = "SELECT * FROM Employees";
SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(queryString, connection);

Dataset dsEmployees = new Dataset();
adapter.Fill(dsEmployees, "Employees");

Destacar que no cal crear un objecte Command. El DataAdapter rep la comanda amb
un objecte string i ja s’encarrega d’executar-la ( internament ja crea els objectes

Command que necessiti).
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Aguesta poténcia que ofereixen el DataAdapter i el Dataset pot ser evolucionada fins a

treballar seguint la seglient arquitectura:

Presentation | 'Data Access Layer

Layer
(ASP.NET Pages)

Typed DataSet

A

. )
)| ==
G Ta Tablefdapber H

una capa d’accés a dades fa I'enlla¢ entre la capa de presentacio i I'origen de dades.
Els Dataset amb tipus defineix I'estructura de la informaci6 a guardar i un
“TableAdapter” ( objecte semblant al DataAdapter) gestiona les operacions de lectura i
escriptura entre I'origen de dades i aquest Dataset. La capa de presentacié utilitza el

Dataset per llegir i escriure informacio a I'origen de dades.

Aqguest escenari és el que ofereix I'entorn de disseny de Visual Studio i en la part
practica de l'estudi, s’utilitzara juntament amb una capa de logica (Business Logic

Layer).
La utilitzacié d’aquest model classic aporta les seglients avantatges:

e Interoperabilitat: ADO.NET aprofita la flexibilitat de XML com a format de
transmissié de Datasets. Qualsevol component o aplicacié que pugui llegir XML
podra operar amb les dades.

e Mantenibilitat: la facilitat per comunicar capes mitjancant XML (Datasets) fan
que afegir capes en aplicacions per distribuir i reduir la carrega del sistema
sigui un tasca viable.

e Programabilitat: |’Us de Datasets amb tipus simplifica I'escriptura de codi i
informa d’errors en temps de compilacié.

e Escalabilitat: ADO .NET utilitza accés desconnectat a les dades per tal de no

boquejar connexions amb bases de dades i estalviar recursos ( servei a gran

nombre d’usuaris).
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2.2 ADO .NET Entity Framework

ADO .NET Entity Framework és un conjunt de tecnologies que permet treballar amb
dades utilitzant un model relacional d’objectes ( Object Relational Mapping, ORM )
enlloc d’un model relacional de dades, evitant la necessitat d’utilitzar senténcies

propies de llenguatges de consulta a origens de dades ( SQL).

Aquesta caracteristica ajudar als desenvolupadors ja que no han de preocupar-se en
les taules de la base de dades, columnes, tipus ...., sind que treballen amb objectes i
propietats per tractar les operacions amb dades. D’aquesta manera, poden centrar
més l'atencid en la logica de I'aplicacié minimitzant el temps dedicat a tasques

relacionades amb la gestio de les dades.

Per visualitzar que aporta de nou sobre el model classic, mostrem la seva arquitectura:

" Application ‘

ORM interface

Entity Framework
Entity Data Model (EDM)

Describes object-relational mapping

ADO.NET Provider

Queries/ Updates

Data Store

Entity Framework esta construit com un capa per sobre del Proveidor ADO .NET.
Mitjancant un proveidor especific (EntityClient) pot accedir a les dades. Aquest nou,
EntityClient, utilitza proveidors existents ( p.e. proveidor de SQL Server ) per poder dur

a terme les connexions i operacions amb els origens de dades.

L'esquema mostra un element anomenat Entity Data Model, el qual descriu
I'estructura de dades independentment del format amb que estiguin

emmagatzemades, basant-se en el model entitat relacid.
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Per tant, mitjangant Entity Data Model (EDM), es representa el model conceptual (
entitats i relacions...) en forma d’objectes creant un nivell d’abstraccié superior a

I’esquema de la base de dades.

Per veure aquesta arquitectura des d’un punt de vista practic posarem un exemple

d’una operacid de consulta partint del seglient EDM:

NWindModel.edmx Object Browser = Error Lis

“;  Suppliers 2

= Scalar Properties
7 Address
= City
' CompanyName
** ContactName
' ContactTitle
' Country
o Fax
2 HomePage
T Phone
' PostalCode
' Region
74 SupplieriD
= Navigation Properties ||

using (NORTHWNDEntities NWcontext = new NORTHWNDEntities)

{
Var companyInfo = From s In Nwcontext.Suppliers Where s.SupplierID = 23

Select s.CompanyName, s.ContactName;

}

Com es pot observar, s’ha realitzat una consulta contra la taula “Suppliers” de la base

de dades amb les seglients caracteristiques:

e No s’ha utilitzat cap conjunt d’objectes d’un proveidor especific.
e No s’ha utilitzat el llenguatge SQL com es feia en el model classic.

La capa Entity Framework s’ha encarregat de proporcionar un model conceptual de la
base de dades al qual s’ha accedit mitjancant la creacié d’un context (o connexio al
model: NORTHWNDEntities) i mitjangant LINQ , s’ha fet la consulta sobre els objectes del

EDM.
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No ens ha calgut saber ni el proveidor de la base de dades ni la seva sintaxi SQL
especifica. Aquest codi d’exemple funcionaria per tots els proveidors de bases de
dades; només caldria tenir un EDM que estigués enllacat amb la base de dades amb la

gue volem treballar.

Aquest exemple justifica la principal rad d’utilitzar Entity Framework.

Resumint les caracteristiques interessants que ens aporta:

¢ Independéncia del servidor de dades: el EntityClient ja s’entendra amb el
proveidor corresponent .

e Motor de mapeig d’objectes: permet mantenir qualsevol esquema de dades i
accepta treballar amb stored procedures.

e Proporciona eines visuals integrades amb Visual Studio: permet crear els
models, regenerar-los ... Gestid integral del model dades.

e Compatible amb les diferents tecnologies .NET: ASP .NET, Windows

Presentation Foundation (WPF), Windows Communication Foundation (WCF)

També les avantatges:

o Reduir el temps de desenvolupament: aquest framework encapsula la gestid
de les dades de manera que els desenvolupadors poden dedicar-se al aspectes
funcionals de I'aplicacid.

e Treballar només amb objectes: “el desenvolupador només pensa amb
objectes”. Treballa a un nivell superior d’abstracciéd on només tenim objectes

¢ Independéncia de codi especific al motor de base de dades: les aplicacions sén
lliures de codi “hardcoded” especific per a un motor de base de dades gracies al
model d’objectes

e Mapeig automatic: el mapeig del model d’objectes amb el model dades
s’actualitza als canvis sense haver de modificar el codi font.

e LINQ amb Intellisense: aportar “intellisense” ( ajuda de I'editor al teclejar) i
validacio de sintaxis en temps de compilacid al llenguatge de consultes utilitzat

contra el model conceptual.
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2.3 Diferencies teoriques Entity Framework vs Model classic

Quan es desenvolupa utilitzant Entity Framework , el sistema genera automaticament
objectes simplificant el procés d’actualitzacié de la base de dades. Aquesta
caracteristica proporciona la flexibilitat de realitzar canvis sobre I'esquema de dades
amb total llibertat minimitzant I'impacte sobre el codi a modificar ( el sistema crea un
nivell d’abstraccié que ajuda a aillar I'aplicacié de la base de dades). Aquesta
caracteristica no és present en el model classic, on tot canvi en la base de dades

implica un canvi manual en els Datasets amb tipus.

Altra millora que aporta Entity Framework és la independéncia del motor de base de
dades. Les operacions realitzades contra la base de dades, s’escriuen mitjancant LINQ
o Entity SQL, les quals sén traduides en temps d’execucié pel proveidor corresponent a

la sintaxi de la base de dades.

En el model classic, el proveidor d’una certa base de dades ( p.e. Oracle) aporta el seus
objectes per crear connexions, comandes.., alhora que requereix un sintaxi especifica
per fer les operacions de lectura / escriptura de dades. Aquest fet provoca que una
migracid, p.e Oracle a SQL Server, impliqui canviar aquestes senténcies SQL (

habitualment passades amb un String ) aixi com altres objectes propis del proveidor.
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2.4 Model OData

En molts escenaris hi ha la necessitat de tenir accés a les dades d’un sistema de
informacid, p.e. el departament comercial ubicat a Madrid vol accedir a les dades de
facturacié ubicades a Barcelona o altre escenari on un client vol integrar la seva
aplicacio amb el nostre sistema i necessita accedir a les nostres dades. En el primer
exemple, una aplicacié web que permetés consultar / modificar les dades hauria de
ser suficient. En el segon, un servei web que exposés el sistema de dades mitjancant
un conjunt d’operacions (webmethods) per ser consumides pels processos de

I"aplicacid del client, solucionaria I'escenari.

Que passaria si les funcionalitats van augmentant i cap cop es necessita fer més

operacions contra la base de dades ?

S’hauria d’anar modificant el servei web per oferir les noves operacions i segons la
seva complexitat i diversitat , aquest sistema no seria I'adient. Sorgiria la necessitat de
tenir accés a les dades d’una manera més directa i independent , com si disposéssim
d’un llenguatge per parlar amb el servei web igual que ho podem fer amb les bases de
dades ( SQL). A més, posats a triar, el resultat hauria de seguir un estandard de
manera que fos valid tant per aplicacions d’escriptori, web o altres tecnologies (p.e.

PHP). La resposta a aquesta problematica és Open Data Protocol, OData.

OData és una tecnologia d’accés a dades orientada a la comparticié d’aquestes a
través de Internet. Permet la creacid de serveis de dades sobre HTTP mitjancant un

model de dades abstracte a través d’un identificador uniforme de recursos ( URI ).
Objectius de OData

e Crear un model uniforme de representacié de dades estructurades a través de
JSON i Atom.

e Utilitzar convencions URL uniformes per la navegacio, filtrat, ordre i paginacio
de dades.

e Crear operacions estandarditzades de les accions GET,POST,PUT i DELETE per la

consulta i manipulacio de dades.
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Funcionament de OData

OData exposa les dades a través de AtomPub ( RFC 2023), el qual esta construit sobre
Atom (estandard RFC 4287 ). També exposa funcions anomenades Service Operations

les quals acceptem parametres i retornen Entries.

AtomPub és un protocol del nivell d’aplicacié per publicar i editar recursos web. Esta

basat en transferencies HTTP de representacions Atom.

Atom és un format XML que descriu informacio relacionada a la qual anomena feeds.
Aquests a la vegada estan formats per un conjunts de col-leccions anomenades Entries.
Cada entry és un registre estructurat que representa un conjunt de propietats (

Properties ) de dades amb una o varies keys.

Un exemple d’una entry simple que forma un feed ( RFC 4287 ) :

€£2?Hml version="1.0" encoding="uti-4d"?>
<feed umlns="http:/ www.w3.org/2005/Atom" >

<titlexBxanple Feed</title>
<link href="http:// /example.orgs " >
<updated>2003-12-13T18:30:02Z< /updated>
<authors>
<namexJdohn Doe</name>
</author>
<idrurn:uuid: 60a76c80-dA399-1149-b93C-000393%e0af6</1d>

<entry>
<titlexAtom-Powered Robots Bun Amok</title>
<link href="http://example.org/2003/12/153/atonl3" />
<idrurn:unid:1225c695-cfbi-4ebb-aaaa-80da3ddefata/id>
<updated>2003-12-13T18:30:02Z</updated:>
<summaryrSome text.</summary>

</entryx

£/ feed>
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OData exposa els feeds en forma de documents mitjancant Service Document o

Service Metadata Document.

Service Document descriu els elements de més alt nivell. L'exemple que podem trobar

a http://services.odata.org/OData/OData.svc/:

<2yml version="1.0" encoding="utf-8" standelone="yes"2>
<gervice xml:kase="http://services.odata.org/0Data/0Data.svc/"
Xmlns:aton="http:/ fwww.w3.org/ 20053 /Atom" xXmlns:app="http://www.w3.org/2007/app"
¥xmlns="http:/www.w3.org/2007 /app" >
<wWorkapacex
<atom:title>Default</atcm:titles
<collecticn href="Products">
<atom:title>Products</atom:title>
</collection®
<collecticn href="Categories":>
<atom:titlexCategories</atocm:title>
</collection>
<collection href="Suppliers">
<atom:title>Suppliers</atom:title>
</collection>
L /workapace>
</service>

Service Metadata Document descriu tot el EDM ( Entity Data Model ) utilitzant la opcié

Smetada. L'exemple http://services.odata.org/OData/OData.svc/Smetadata que

mostra la entitat Product:

£2yml wersion="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"2>
<edmx:Edmy Version="1.0" xmlns:edmx="http://schemas.microsoft.com/ado/2007/06/edmx" >
<edmx:DataServices xmlns:m="http://schemas.microsoft.com/ado/2007/08/dataservices/metadata"
m:DataderviceVersion="2.0">

<Schema Namespace="0Datalemo" xmlns:d="http://schemas.microscft.com/ade,/2007/08/dataservices"

xmlnz:m="http://schenas.microscft.com/ado/2007/08/dataservices,/metadata"

xmlnas="http://schenas.nicrosoft.com/ado/2007/05/edm" >

<EntityIype Name="Product":>
<Key>
<PropertyRef Name="ID" />
</Key>
<Property Name="ID" Type="Edm.Int32" Nullable="false" />
<Property Name="Name" Type="Edm.String" Hullakle="true" m:¥C_TargetPath="SyndicationTitle"
m:FC_ContentKind="text" m:FC_KeepInContent="false" />
<Property Name="Description" Type="Edm.3tring" Hullable="true" m:FC_TargetPFath="3yndicationSummary"
m:FC_ContentKind="text" m:FC_KeepInContent="false" />
<Property lMame="ReleaseDate" Type="Edm.DateTime" Nullakle="false" />
<Property MName="DiscontinuedDate" Type="Edm.DateTime" Mullzkble="true" />
<PFroperty MName="Rating" Type="Edm.Int32" Nullasble="false" />
<Property Mame="Price" Type="BEdm.Decimal" MNullzkble="false" />
<NavigaticonProperty Heme="Category" Relationship="ODataDemo.Product Category Category Products"
FromRole="Product Category" ToRole="Category Products" />
<NavigationProperty Hame="Supplier" Relationship="ODataDemo.Product Supplier Supplier Products”
FromRole="Product Supplier" ToRole="Supplier Products" />
</EntityIype>
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Aquesta descripcid6 del EDM en XML és independent al format que s’exposi (
JSON,Atom), segueix la definicié d’esquemes conceptuals (CSDL) i només exigeix que

es publiqui a través de HTTP.
Consum de dades a través de OData

Per exposar un EDM mitjangant OData cal seguir unes convencions respecte a la URI

(Uniform Resource Indentifier) que I'identifica.
Una URI consta de tres parts:

e URIl arrel del servei
e Direccid dels recursos

e Opcions de Consulta

Un exemple de URI per obtenir els dos primers productes de la categoria 1 ordenats

pel nom seria:

http://services.odata.org/OData/OData.svc/Category(1)/Products?Stop=2&Sorderby=name

— I A _/
Y YT YT

URI Arrel Direcci6 Recursos Opcions Consulta

Les consultes sobre entitats , col-leccions o propietats es poden fer mitjancant la
direccié de recursos. Els elements més habituals que podem consultar sén els

seglients:

e Collection: col-leccié de entries exposades pel servei.
P.e.: http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories

e KeyPredicate: valor o expressido que identifica a una o varies entries.
P.e.: http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories(1)

e Property: propietat d'una entry. P.e.:
http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories(1)/Name

Resultat de la consulta:

=?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" ?=
<Name xmins="http:/ /schemas.microsoft.com/ado/2007/08/dataservices"=Beverages</Name:>
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Aquest sistema de consultes permet utilitzar un conjunt d’opcions que permeten fer
operacions habituals com ordenar els resultats, filtrar, obtenir relacions entre entitats,
obtenir el valor d’'una propietat... Ens els seglients exemples es mostra la seva

poténcia:

Slinks: consultar relacions entre entitats.
P.e. per consultar els productes de la categoria 1:

http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories(1)/Slinks/Products

e Svalue: obtenir el valor d’una propietat
http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories(1)/Name/Svalue
e Sorderby: ordenar el resultats.
http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories ?Sorderby=Name
e Sfilter: filtrar el resultats.

http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories?Sfilter=toupper(Name)

eq ‘Beverages’

També es pot obtenir els resultats en els formats Atom, JSON o XML mitjangant I'opcid

de consulta Sformat:
http://services.odata.org/OData/OData.svc/Categories ?Sformat=json

En resum, veiem que a partir d’una URI, segons el que especifiquem en la direccid de
recursos i les opcions de consulta, podem obtenir la informacid desitjada. Els exemples
mostrats es poden executar mitjancant jquery ( javascript ), amb una programacié des
de el costat client o mitjancant LINQ to Entities, fent referéncia al servei que exposa el

EDM.
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Consumidors de serveis OData

Existeix moltes tecnologies multiplataforma que permeten el consum de dades a

través de OData des de el costat client. Exemples:

e Windows Phone 7: OData és la plataforma de serveis de dades que utilitza.

e WCF: mitjancant un proxy al servei de dades, es poden consumir des de
aplicacions client creades amb visual studio..

e JQuery: utilitzant javascript, i concretament la llibreria jguery, es pot accedir a
dades publicades amb OData.

e PowerPivot amb excel 2010: extensié gratuita per excel que permet connectar-
se a serveis OData i obtenir la seva informacié.

e Altres llibreries / llenguatges: PHP, java, Objective C (iphone)...
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Creacio d’un servei OData

Per poder fer realitat aquest tecnologia, cal crear un servei per exposar les dades que

es volem oferir mitjancant OData. Un exemple de procés a seguir és el seglient:

1. Crear una aplicacié web per allotja el servei

MNew Project M

[.NEI' Framework 4 - ] Sort by: [Default '] | Search Installed Tem O |
Installed Templates .
_ _ . SP AsP.NETWeb Applicstion  Visual C# Type: Visual ¢
Visual Basic L=cH A project for creating an application with a
4 Visual C# Web user interface
Windows L=cH ASP.MET MVC 2 Web Applica... Visual C#
Web
Office | =ck ASP.NET Empty Web Applica... Visual C#
Cloud
Reporting l=cH ASP.NET MVC 2 Empty Web... Visual C#
SharePoint
Silverlight Eﬁ;’,’ ASP.MET Dynamic Data Entiti... Visual C#
Test - ¢
Fﬁi/’ ASP.MET Dynamic Data Ling... Visual C# -
Name: TestODataService
Location: ChUsers\TurronanitDocurnents\Visual Studio 2010\Projects| - Browse...
Solution name: TestODataService ["| Create directory for solution
[ Add to source control

2. Afegir I'origen de dades a publicar mitjancant Entity Framework:

" Add New Ttem - TestODataService o
Installed Templates Sort by: [Default v] | Search Installed Templates o |
4 Visual C2 .

Type: Visual C#
Code &, ADOINET EntityDota Model - Visual C2 ypet Visua
D B A project item for creating an ADO.NET
ata Entity Data Model.
General Databet Visual (&
Web
Windows Forms LING to SQL Classes Visual C#
WPF
Reporting SQL Server Database Visual C#
Silverlight
Workflow XML File Visual C#
Online Templates
XML Schema Visual C#
KSLT File Visual C#
Marne: TestEDM. edmzx
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Seguir I'assistent de configuracié indicat la base de dades a exposar

Entity Data Model Wizard

! 4;) Choose Your Data Connection

Which data connection should your application use to connect to the database?

2 i

’turronani-pc\sqlexpress.BBDD‘u’ehicles.dbo V] ’ MNew Connection...

Entity connection string:

metadata=res://*/TestEDM.csdl|res//*/TestEDM.ssdl|

-
res:/*/TestEDM.msl;provider=System.Data.5qlClient;provider connection string="Data Source=.
\SQLEXPRESSInitial Catalog=BBDDVehicles;Integrated Security=True"

Save entity connection settings in Web.Config as:

TestVehiclesEntities

< Previous ” Mext = J Finish

i les taules:

Entity Data Model Wizard -

e # Choose Your Database Objects

Which database objects do you want to include in your model?
ﬁ Tables
[V Marca (dbo)
[¥]23 Model (dbo)
[¥]3 oferta (dbo)
E sysdiagrams (dbo)
.| [V Usuaris (dba)
[V vehicle (dba)
D_éj Views

[T % Stored Procedures

Pluralize or singularize generated object names
Include foreign key columns in the model
Model Mamespace:

BEDDVehiclesMedel

ext > [ Finish J I Cancel
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Aqui tenim el Entity Data Model:
'“:J'g Wehicls =
= Properties
¥ Cadvenicke (4 Oferta [
[ B # Codklede|
_,-}.'h .......................... = == Cadusuar = Properties
rea 2 -
g = Properties —::‘“: T4 Codtiferta
ol r .
S Froparties HED:MCU?I :".ﬁ.'l matricuacio qud'-'Ehn:lz
e HodMaca oo 18 ATy, - o O Prew Olerta
C ¥4 CodMarca T o b = Em 1 . 4 Narmn_Comara
-_}11”:‘.'. 1 . thnm i * qpre ? Gm_Lomaracor
_— . Y = Thno_Cemprador
= Mavgation Fropedies 3 N_a'.- gation Properties B Combustible P E_mall Comprad...
= Modeis =, Marca B portag i Hariarion Froger
ke I, Vehicles 5 Matricula ;’_ﬁ“ﬂ: L
I o : 'ehic
= Mavigation Praperlies =
' Madel
2, Mertas
I Lsuar
i
F =
—_— # |
F - - « wyndingram x|
= I H Progeties
OpemiRE
_ ?E' .  name
*_".? " il suan = —
= Nom_Usuari #9 diagram id
;‘P.n:-“..nrd S version
HE_mail 4 definitian
= Hanfigation Properties H Havigation Prapenies
4 vehicles .
L " YRR

3. Publicar aquest EDM mitjancant un servei WCF Data Service:

"Add New Iter - TestODataService e ]

Installed Templates

4 \isual C2
Code
Data
General
Web
Windows Forms
WPF
Reporting
[ Silverlight
Workflow

Online Templates

Sort by: | Default

% Generic Handler

Site Map
Skin File

WOCF Data Service

WCF Service

Web Configuration File

Web Service

| Search Installed Templates

»

Visual C2

A class to provide an WCF Data Service.

Visual C2

Visual C2

Visual C2

Visual C2

Visual C#

Visual C#

Mame: ServiceOData.sve

Type: Visual C#

Add

Cancel
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Cal configurar el servei per indicar que es vol publicar:

public static void InitializeService(DataServiceConfiguration config)

{
config.SetEntitySetAccessRule("*", EntitySetRights.AllL);
config.SetServiceOperationAccessRule("*", ServiceOperationRights.AlLl);
config.DataServiceBehavior.MaxProtocolVersion =

DataServiceProtocolVersion.V2;

}

Executant el servei, comprovem que ja exposa el Service Document del EDM:

C=""="

£ | http://localhost:57590, -

Archive Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda x

i Favoritos | o *J Google | ASPNET~ | Web~ | Data~v g MSDNES g3 MSDM US

& http://localhost:57590/5... Mo~ v [ @ ~ Pagina~ Seguridad v Herramientas ~

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" 7=
- «service xml:base="http:/ flocalhost:57590/ServiceOData.svc/"
xmins:atom="http:/ fwww.w3.org /2005 Atom"
xmins:app="http:/ /www.w3.org /2007 fapp"
xmins="http:/ fwww.w3.org/2007 /app">
- <workspacex
<atom:title =Default=/atom: title =
- =collection href="Marcas">
zatom:title=Marcas</atom:title =
<fcollection=
- =collection href="Models"=
zatom:title=Models </atom: title =
</collection=
- =collection href="Ofertas"=
<atom: title =0fertas </atom: title =
<fcollection:=
- =collection href="sysdiagrams"=
<atom:title =sysdiagrams</atom:title>
=/collection=
- «<collection href="Usuaris"=
<atom: title =Usuwaris</atom: title =
" </collection:= I
- =collection href="Vehicles">
zatom: title=Vehicles</atom: title =
<fcollection=
<fworkspace= &
<fservice s

m

@ Internet | Modo protegido: activado v ®I00% -

Productors de serveis OData
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En el mercat existeixen aplicacions i sistemes , anomenats Productors, que poden

exposar les seves dades a través de ODATA. Algunes d’aquestes son:

e SAP NetWeaver Gateway: és una tecnologia, basada en OData, que permet
connexions a sistemes SAP.

e SharePoint 2010: plataforma de gestié empresarial que permet uilitizar OData
per manipular la seva informacié.

e Microsoft SQL Azure: permet publicar un servei per donar accés a vistes OData
segons els permisos dels usuaris.

e Microsoft Dynamics CRM 2011: sistema de gestié de clients que permet

consultes utilitzant OData.

També estan disponibles serveis publics que utilitzen ODATA:

Facebook Insights: servei OData per consumir dades de Facebook.

dCenoo

Facebook te ayuda a comunicarte y compartir tu vida con las personas que conoces.

Entrar en Facebook
Inicia sesién para utiiizar tu cuenta de Facebook con Insights OData Service,

Correo
electrénico:

Contraseiia:

[ No cerrar sesién

@ o Registrate en Facebook

¢Has alvidado tu contrasefia?
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Ebay: exposa el seu catalog a través de OData.

=<?uml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" 7=

- <service xml:base="http://ebayodata.cloudapp.net/" xmins:atom="http:/ /www.w3.org/2005/Atom"

xmins="http:/ /www.w3.org/2007 fapp">
- <workspace:
<atom: title =Default</atom: title »
- <collection href="Bidders"=
<atom:title>Bidders</atom:title>
«</collection=
- <collection href="Categories"=>
<atom:title =Categories-/stom: title =
</collection>
- <collection href="CrossPromotions":
<atom:title=CrossPromotions </atom:title >
</collection>
- <collection href="Deals"=>
<atom:title=Deals </atom:title >
</collection>
- <collection href="Feedback"=
<atom:title>Feedback</atom:title >
</collection>
- <collection href="Ttems"=
<atom:title>Items</atom:title>
</collection>
- <collection href="Shippings"=
<atom:title =Shippings </atom: title»
</collection=
- «collection href="Transactions">
<atom:title>Transactions</atom:title>
</collection=
- «collection href="Users"=
<atom:title>Users=/atom:title >
</collection=
«</workspace=
<fservice>

Nerd Dinner: website per tenir cites amb genti conversar.
informacié amb OData:

<?xml version="1.0" encoding="utf-§" standalone="yes" ?

Publicar la seva

i

- =service xml:base="http:/ fwww.nerddinner.com/Services/0OData.svc/"

xmins="http:/ /www.w3.org/ 2007 fapp"=
- oworkspaces
zatom:title =Default=/atom: title »
- zcollection href="Dinners" >
<atom:title=Dinners</atom: title =
</collection:
- zcollection href="RSVPs"
<atom:title =RSVPs </atom: title =
</collectionz
</workspace =
=/service

Windows Live: mitjacant un client OData es pot consultar els recursos propis de

I'usuari ( fotos, contactes ...).
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Nuget: és una extensid de Visual studio que facilita la instal-lacié i actualitzacié de

eines opensource. Utilitza OData per publicar el seu cataleg d’eines.

=?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" 7=
- «<service xml:base="http:/ fpackages.nuget.org/v1l/FeedService.svc/"
xmilns="http:/ /www.w3.org/ 2007 /app">
- <workspace:=
<atom:title =Default</atom: title=
- =collection href="Packages">
<atom:title =Packages=/atom:title>
=/collection=
- zcollection href="Screenshots" =
zatom:title=Screenshots </atom: title =
</collection=
</workspace:=
<fservices
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3. Analisi i Disseny de I’aplicacid

3.1 Funcionalitat de I’aplicacio

Per la part practica de I'estudi, s’ha desenvolupat una aplicacié que simula un portal

per exposar vehicles d’ocasié orientat a facilitar el contacte entre venedors i

compradors.

L’aplicacidé permet realitzar les seglients funcionalitats:

e Gestio de vehicles

e Cerca de vehicles segons criteris.

e Consulta de les caracteristiques d’un vehicle.
e Fer un oferta per un vehicle.

En el seglient diagrama de casos es mostra les funcionalitats de I'aplicacio:

N2 | Funcionalitat |Dependéncia Accions de I'usuari Que mostra 'aplicacié per Pantalla
1 | Registre usuari NO Registrar-se en el sistema |Formulari per introduir les dades de I'usuari.
Donar d'alta un vehicle que |Formulari sense dades per introduir les dades del
esvol vendre. vehicle.
Llistat de vehicles amb una columna "edit" que
. . Maodificar les dades d'un vel{dona accés a un formulari editable amb les dades
2 | Gestid de vehicles 1 i i
del vehicle seleccionat.
Llistat de vehicles amb una columna "delete" que
Donar de baixa un vehicle. |al seleccionar-la mostra una pregunta demanant la
confirmacid de la baixa del vehicle.
i Cercar vehicles segons uns [Llistat amb els vehicles que compleixen els criteris
3 | Cerca de vehicles NO o
criteris de cerca. de cerca.
L Consultar les
Caracteristiques L ) ) . .
4 g hicl NO caracteristiques del vehicle |Vista amb les caracteristiques del vehicle
un vehicle
seleccionat. seleccionat del llistat: preu, any matriculacio, km....
Llistat de vehicles on cada vehicle té una columna
Fer una oferta per un N " . }
5 Fer una Oferta MO o oferta" que donat accés a una finestra que permet
vehicle interessant. . .
introduir la oferta en €
Consultar Ofertes
) Consultar les ofertes que i . . A
6 als vehicles de 1 . _ |Llistat amb les ofertes fetes als vehicles de ['usuari
I'usuari han fet pels vehicles propis
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3.2 Model de dades

Per tal de representar la informacié necessaria de |'aplicacié desenvolupada, s’ha creat

un model entitat relacid :

1.N 1.1

Marca O Model
Te
1..N
Es fabriquen
1.1
1..N 1.1
Usuari /\ .
4 Vehicle
Es propietari
0..N
Té
1.1
Oferta

S’ha identificat les seglients entitats:

e Marca: caracteristica que diferencia un conjunt de vehicles que segueixen una
mateixa linea. P.e: Seat , Renault, Opel.

e Model: conjunt de vehicles diferents que representen una mateixa marca. P.e:
Seat Ibiza, Seat Ledn, Seat Exeo.

e Vehicle: producte final que representa un determinat model d’'una marca. P.e:
Seat Ibiza 1.9 TDI Reference 100 cv 3p

e Oferta: accio on s’ofereix una quantitat per un vehicle determinat.

e Usuari: actor que vol vendre un o varis vehicles.
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A partir del model Entitat — Relacio s’ha creat I'esquema de taules segilient:

M Model
@a Ei?Marca % CodModel
Mam - e CodMarca
Mom
Usuaris
% CodUsuari Vehicle
[Nom Usuarl} % Codvehide
Password CodModel
[E-mail] =2 = CodUsuari
Mom
Foto
[Any matriculacic]
Km
Preu
Oferta A Combustible
% CodOferta Portes
CodVehide Matricula
[Preu Oferta]
[Mom Comprador]
[Tfno Compradar]
[E-mail Comprador]

En el curs del desenvolupament, va sorgir la necessitat de modificar el disseny la taula
Usuaris per tal d’adaptar-la a les funcionalitats de I'inici de sessid de I'aplicacié. Aquest

canvis han estat el seglients:

e Canviar el NIF per codUsuari per treballar amb un clau primaria numeérica que
fes la funcié d’identitat. D’aquesta manera a cada registre d’un nou usuari,
automaticament se li assigna un identificador, i per tant, no cal que introdueixi
el DNI ( més privacitat per l'usuari ). Com a conseqiiéncia, la taula vehicle s’ha
vist afectada en el camp NIF que actuava com a clau forana cap a la taula
d’usuaris. S’ha reemplacat el camp NIF per codUsuari per poder mantenir la

clau forana necessaria.
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e Suprimir els camps Nom Contacte i Telefon perqué no sén necessaris ja que
I'usuari que es registra, és un venedor que rep ofertes i és ell qui es posa en

contacte amb el possible comprador.

3.3 Interficie d’usuari
Per la visualitzacié de I'aplicacid i la seva interaccié amb 'usuari s’ha creat un disseny
format per un entorn comu ( capcalera i menu ) i una area de contingut que mostra la

funcionalitat de la pagina actual.

Vehicles d'ocasid

| Exemple Model Classic

INICI GESTIO VEHICLES CERCAR VEHICLES OFERTES

Area contingut

Benvingut a I'exemple practic del Model Classic!!

Funcionalitats disponibles

Gestio de Vehicles: Alta, Baixa i Modificacid de wvehicles.
Cerca de Vehicles: Introduir criteris per trobar vehicles interessants.

Consulta d'ofertes: Consultar que ens ofereixen pels nostres vehicles.

Totes les pagines hereten aquest disseny i mostren la seva funcionalitat en I'area de

contingut.

El menu permet la navegacio per I'aplicacid i té les seglients opcions:

e Iniciar Sessio
e Gestio de Vehicles
e Cerca de Vehicles

e Ofertes
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Pantalla Inici de Sessid

Es mostra un formulari per identificar si I'usuari és valid.

Vehicles d'ocasid

| Exemple Model Classic

INICI GESTIO VEHICLES CERCAR VEHICLES OFERTES

INICIAR SESSIO

Nom dusuari: [
parauladepas: [ ]

Register

En cas que l'usuari necessiti registrar-se, pitjant I'enlla¢ “Register” accedeix a una

formulari on pot introduir les seves dades.

Vehicles d'ocasid

| Exemple Model Classic

VEHICLES  OFERTES

 REGISTRE USUARIS

Nom d'usuari: l:l
Paraula de pas: l:l Confirmar Paraula: l:l
E-mail: l:l Confirmar E-mail: l:l
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Pantalla Gestio de vehicles

En la gestio de vehicles es pot donar d’alta vehicles, modificar-los i eliminar-los.

Al escollir a aguesta opcid, es mostra un llistat amb els vehicles que I'usuari vol vendre.

Vehicles d'ocasio

| Exemple Model Classic

ELS MEUS VEHICLES

MNom Matricula Any Km Preu CombustiblePortesEditarEliminar

Ibiza 1.9 TDI 100CV  6524CVT 2003 75000 2500 Diesel 5
Corsa 1.4 75 CV B 2565 VW 1999 125000 1000 Gasclina 3
Focus 1.6 TDI 85 CV  3625DTG 2005 25000 13000 Diesel 3

Afeqir Vehicle

Per I'alta es mostra un formulari que permet introduir les caracteristiques del vehicle:
marca , model, preu, any matriculacié.... La marca i el model s’han d’escollir de llistes

desplegables.

MANTENIMENT VEHICLES

Marca |— Marca -

Vehicle |

Matricula | | Km

Any Preu
| | |

Combustible |—Cumhustihle— |Z|| Portes |—Num Portes - |E||

Foto | ” BExaminar... |

Acceptar Cancellar
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Per la modificacid, I"'usuari escull un vehicle del llistat ( icona llapis ) i I'aplicacié mostra

un formulari editable amb les seves dades.

MANTENIMENT VEHICLES

Vehicle |Ibiza 1.8 TOI 100GV

Matricula |6524CVT | Km 75000

Any (2002 |  Preu [2500

Combustible |Diese| |E|| Portes |5|}DI'T.ES

Foto | ” Examinar... |

Acceptar Cancel.lar

Per I'eliminacié, es selecciona el vehicle a eliminar ( icona X ) i es mostra una

confirmacié de tipus “pop up” que s’haura d’acceptar o cancel-lar.

MANTENIMENT VEHICLES

E=td segur que vol eliminar el vehicle 7
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Pantalla Cerca de Vehicles
La cerca de vehicles es presenta un filtre on es pot escollir la marca, el model, el preu

(min / max ), km ( min / max), any matriculacid, combustible i el nombre de portes.

Vehicles d'ocasio

| Exemple Model Classic

INICI G CLES C L VEHICLES OFERTES

 CERCA DE VEHICLES
m i m
Combustible Portes

|—VEHICLES

Tots aquests parametres sdn acumulatius; és a dir, tots aquells que s’informin

formaran part de la consulta.

El preu i els km tindran un comportament de tipus “rang”. Es cercaran els valors que

estiguin dins del rang.

Un cop seleccionats els criteris de cerca en el filtre, es mostra un llistat amb els
resultats amb les seglients columnes: nom vehicle, foto, any matriculacié,km, preu,

una icona tipus “lupa” i un botd per fer una oferta.

~ CERCA DE VEHICLES
Marca Model |- Model - E
o i T
Combustible Portes
~VEHICLES
Hom Any Km Preu Detall Oferta
Ibiza 1.9 TDI 100CV 2003 75000 2500 g
Focus 1.6 TDI 85 CV 2005 25000 13000
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La icona tipus “lupa” que dona accés a la fitxa del vehicle.

DETALL VEHICLE

Vehicle Ibiza 1.9 TDI 100CV

Matricula &6524CWT

Any 2003

Km 2500
Combustible Cies=l

Portes 53

2.500 €

Tornar

La icona oferta, que dona accés a un “pop up” on es pot introduir la quantitat a oferir.

OFERTA VEHICLE

oferta [2000 | Nom |Daniel

Teléfon (665000222 | Email |dani@mailcned

| Acceptar || Cancel-lar|
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Pantalla Ofertes

L'opcid ofertes del menu, ensenya un llistat amb les ofertes que I'usuari té respecte els

seus vehicles.

Vehicles d'ocasio

| Exemple Model Classic

INICI GESTIO VEHICLES CERCAR VEHICLES

OFERTES VEHICLES
Comprador Oferta Teléfon E-mail Descartar
Daniel 2000 666000222 dani@mailx.net

La oferta pot ser rebutjada. Al pitjar en descartar es mostra una confirmacié.

OFERTES VEHICLES

Estd segur gue vol eliminar 'oferta ?

si || o
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4. Estudi Practic

4.1 Model Classic : descripcid general.
En la versid de l'aplicacid utilitzant el model classic, s’ha definit I'accés a les dades
utilitzant seguint la seglient arquitectura:
Presentation Layer
(ASP.NET Pages)
A

Y
Business Logic Layer

BLL

N o
1& o
i |
iegory
Products BLL

[ Data Access Layer j

-
————

—_—

S’ha creat una capa d’accés a dades ( Data Access Layer) formada pels seglients

Datasets amb tipus:

e Marca
e Model
e Vehicle
e Oferta
e Usuaris

Cadascun d’aquests Datasets defineix I'estructura de la informacié que conté i les

operacions per poder gestionar les dades mitjancant un TableAdapter associat. P.e:
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L

¥ CodVehicle
CodMaodel
MNIF
MNom
Foto
Any matriculacio
Km
Preu
Combustible
Portes

L

Sl Fill, GetData ()

Per tal de crear la logica de I'aplicacio s’ha desenvolupat un capa de logica (Business
Logic Layer) que permet fer les validacions oportunes i invocar els objectes de la capa

de dades per tal comunicar la capa de presentacié amb les dades.

Les classes que formen aquesta capa son:

e BlLMarca
e BLModel
e BLVehicle
e BLOferta

e BlLUsuaris

Exemple per carregar la llista de Models des de la capa de presentacio:

Private void carregallistaModels (int codMarca)

{
BLModel oBLModel = new BLModel();
//Llogica necessaria
//Accés a la capa de dades
ddIModels.DataSource=0BLModel.getModels(codMarca);
ddIModels.DataTextField="nom”;
ddIModels.DataValueField="codModel”;
ddIModels.DataBind();

A partir de la classe BLModel (Business Layer ) s’obté la informacié per omplir la llista
de models. Aquesta classe alhora utilitzara un objecte (Data Layer) per obtenir I'accés

a les dades.

Public ModelDataTable getModels( int codMarca)

{
ModelTableAdapter modelAdapter=new ModelTableAdapter();

Return modelAdapter.getModels(codMarca);
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A partir de la funcié getModels definida en la creacié del TableAdapter es gestionaria

I’accés a I'origen de dades ( connexid, consulta i tancament de la connexid).

4.2 Model Classic : descripcié especifica de I’accés a dades.
L’accés a dades, per les funcionalitats de I'aplicacid, s’ha estructurat de la seglent

manera:
Iniciar Sessid / Registre
Capa Data Layer

S’ha creat un dataset amb tipus per representar les dades de la taula Usuaris i

un TableAdapter per definir les seves operacions.

Per tal de realitzar les operacions de registrar usuaris i iniciar sessié s’han creat

els metodes:

e InsertUser : dona d’alta un usuari.

e ExistUser: comprovar si existeix un usuari.

¢ CodUsuari
Mom Usuari
Password
E-mail
(o}
% Fill GetData ()
@ Existlser (@MNomUsuar, @Password)
@ Insertser (@Mom_Usuar, @Password, @email)
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Capa Business Layer

S’ha declarat una propietat global anomenada Adapter de tipus

UsuarisTableAdapter que instancia |'objecte TableAdapter.
S’ha definit els métodes:

e AdduUser: utilitza la propietat Adapter per cridar al metode InsertUser
de la capa Data Layer.

e ValidateUser: utilitza la propietat Adapter per cridar al meétode
ExistUser de |la capa Data Layer. Si 'usuari existeix , retornar el seu codi

d’usuari; en cas contrari, retorna un “0”.
Operacions amb la taula vehicles: Gestio de vehicles i Cerca de vehicles

S’ha creat un Dataset amb tipus per representar les dades de la taula Vehicles i

un TableAdapter per definir les seves operacions.

b |

! CodVehicle
CodModel
CodUsuari
Mom
Foto
Any matriculacio
Krn
Preu
Combustible
Portes

Matricula

Fill, GetDiata ()

DeleteVehicle (@ CodVehicle)

GetVehicleByCode (@CodVehicle)
GetVehiclesByUser (@ CodUsuari)

InsertVehicle (@ CodModel, @ CodUsuar, @MNom...
UpdateWehicle (@MNom, @Any_matriculacio, @K...
UpdateVehicleFoto (@Mom, @Foto, @Any_matri...

Bl e e BN
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Gestio de Vehicles
Capa Data Layer
En el TableAdapter VehicleTableAdapter, s’han definit els metodes:

e InsertVehicle: dona d’alta un vehicle.

e UpdateVehicle / UpdateVehicleFoto: modifica les dades d’un vehicles (
segons si s’actualitza la foto o no).

e DeleteVehicle: dona de baixa un vehicle.

e GetVehiclesByUser: obté els vehicles de I'usuari actual de I'aplicacio.
Capa Business Layer

S’ha declarat una propietat global anomenada Adapter de tipus

VehicleTableAdapter que instancia I'objecte TableAdapter.
S’ha definit els métodes:

e AddVehicle: utilitza la propietat Adapter per cridar al metode
InsertVehicle de |la capa Data Layer.

e UpdateVehicle: utilitza la propietat Adapter per cridar al metode
UpdateVehicle / UpdateVehicleFoto de la capa Data Layer. Es valida si
I"'usuari ha informat una nova foto pel vehicle o no. Per defecte, es fa
una modificacié de tots els camps excepte la foto.

e DeleteVehicle: utilitza la propietat Adapter per cridar al metode
DeleteVehicle.

e GetVehiclesByUser: utilitza la propietat Adapter per cridar al métode

GetVehiclesByUser.
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Cerca Vehicles
Capa Data Layer

S’ha ampliat la classe parcial que defineix el TableAdapter
VehicleTableAdapter per crear el metode GetVehiclesByFilter, el qual rep per
parametre I'expressi6 WHERE amb el filtre de criteris i retorna els vehicles que
compleixen el filtre. Donat el caracter dinamic del filtre de criteris ( 'usuari pot
especificar 0 o més criteris a aplicar en la cerca), no s’ha pogut definir aquesta

operacio directament en el TableAdapter com la resta d’operacions..
Capa Business Layer

S’ha declarat una propietat global anomenada Adapter de tipus

VehicleTableAdapter que instancia I'objecte TableAdapter.
S’ha definit el metode:

o GetVehiclesByFilter: valida els parametres que rep per construir
I’expressié WHERE i, mitjancant I'objecte Adapter, crida a la funcié

GetVehiclesByFilter passant I'expressid per parametre.
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Oferta
Capa Data Layer

S’ha creat un dataset amb tipus per representar les dades de la taula Oferta i un

TableAdapter per definir les seves operacions.

Per tal de realitzar les operacions relaciones amb les ofertes s’han creat els

metodes:

e InsertOffer: dona d’alta una oferta per un vehicle determinat.
e DeleteOffer: eliminar una oferta per un vehicle determinat.
e DeleteVehicleOffers: eliminar totes les ofertes d’un vehicle.

o GetOffersByUser: retornar totes les ofertes dels vehicles d’un usuari.

L. Oferta H
¥ CodOferta

CodVehicle

Preu Oferta

Mom Comprador

Tfno Comprador

E-rnail Comprader

'R OfertaTableAdapter &
. Fill, GetData ()

@ DeleteOffer (@CodOferta)

@ DeleteVehicleOffers (@CodVehicle)

sl GetOffersBylser (@ CodUsuari)
@ InsetOffer (@CodVehicle, @Preu_Oferta, @Mom...
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Capa Business Layer

S’ha declarat una propietat global anomenada Adapter de tipus

OfertaTableAdapter que instancia I'objecte TableAdapter.
S’han definit el metodes:

e AddOffer: utilitza la propietat Adapter per cridar al métode InsertOffer.

e DeleteOffer: utilitza la propietat Adapter per cridar al meétode
DeleteOffer.

e DeleteVehicleOffers: utilitza la propietat Adapter per cridar al métode
DelelteVehicleOffers.

o GetOffers: utilitza la propietat Adapter per cridar al metode

GetOffersByUser.

El metode AddOffer és cridat des de la pantalla Cerca Vehicles, quan

I'usuari ha fet una cerca i ha trobat un vehicle interessant.

El metode DeleteVehicleOffers és cridat des de la pantalla Gestié de

Vehicles en el moment de donar de baixa un vehicle.
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Marca i Model

No sén funcionalitats perd formen part d’altres funcionalitats. En concret de les

funcionalitats Cerca de Vehicles i Gestid Vehicles.

Capa Data Layer

S’ha creat els datasets amb tipus per representar les dades de les taules Marca

i Model i un TableAdapter per definir les seves operacions.

Per tal de realitzar les operacions relaciones amb les ofertes s’han creat els

metodes:
e GetData: retorna totes les marques de la base de dades.
e GetModelsByMarca: retorna tots els models d’una marca.
i
b
¥ CodModel
'-E] CodMarca
¥ CodMarca Mom
MNom (ol
R 2 Fill, GetData ()
al Fill GetData () st GetModelsByMarca (@ CodMarca)

Capa Business Layer

S’ha declarat una propietat global anomenada Adapter de tipus
MarcaTableAdapter i ModelTableAdapter que instancien [I'objecte
TableAdapter.

S’han definit el métodes:

e GetAllMarca: a partir de la propietat Adapter, crida a la funcid
GetData de la capa Data Layer.
e GetModelsByMarca: a partir de la propietat Adapter , crida a la

funcié GetModelsByMarca de la capa Data Layer.
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4.3 Model Entity Framework: descripcio general.

En la implementacié del model Entity Framework també partirem d’'un model de 3

capes: presentacio, logica de negoci i accés a dades.

La capa Data Access Layer es definira a partir del seglient Entity Data Model:

bed

*s Marca
¥

= Properties
¥4 CodMarca
ﬁ] Mom
=l Mavigaticn Properties

= Models

#¢ Model
= Properties
5 CodModel
2 CodMarca
ﬁ“‘ MNom

=l Marca
-::-CJ, Vehicles

¥

“¢ Usuari

= Properties
5 NI
ﬁ“‘ Mom_Usuari
ﬁ] Pazsword
ﬁ“‘ MNom_Contacte
ﬁ] Telefon
5 E_mail

=l Navigation Properties

Navigation Properties

':'-CJ, Vehicles

¥

¥

s Vehicle

= Properties

# CodVehicle

7 CodModel

5 NIF

5 Wom

ﬁ“‘ Foto
ﬁ]An}f_matricuIacio
ﬁ“‘ Km

5 Preu

ﬁ“‘ Combustible

7 Portes
Navigation Properties
B Model

B Ofertas

=5 Usuan

2 Oferta

by

= Properties
'E'ﬁ CodCferta
5 CodVehicle
ff‘ Preu_Oferta

= Mavigation Properties

= venicle

Cada taula de la base de dades tindra el seu mapeig en aquest EDM en forma d’entitat.

Per tant, a diferencia del model classic on teniem Datasets, ara tenim entitats.

La capa Business Logic Layer vindra definida per una classe per entitat per tal de

generar la logica necessaria i obtenir I'accés a dades a partir de les entitats.

Es crearan les seglients classes:

BLMarca
BLModel
BLVehicle
BLOferta

BLUsuaris
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En el model Entity Framework donat tenim un model d’objectes ( Entitats) podem
utilitzar LINQ to Entities per fer les operacions contra la base de dades ( concretament

les entitats).

Exemple per carregar la llista de Models des de la capa de presentacio:

En aquest cas, la capa de logica podria fer el mateix que en el model classic:

Private void carregallistaModels (int codMarca)

{
BLModel oBLModel = new BLModel();
//Llogica necessaria
//Accés a la capa de dades
ddlModels.DataSource=o0BLModel . getModels(codMarca);
ddlModels.DataTextField="nom”;
ddlModels.DataValueField=""codModel”;
ddlModels.DataBind();

En canvi la diferencia seria en la capa d’accés a dades:

Public Object getModels( int codMarca)
{

Using (var context=new BBDDVehiclesEntities)

{

Var models = (from m in context.Model Where m.codMarca=codMarca select
m.CodModel,m.nom).ToList();
Return models;

}

Mitjancant LINQ to Entities consultem I'entitat model; el EDM que tenim ja esta
enllacat amb la base de dades gracies en Entity Framework ( no cal pensar en obrir

connexions, tancar-les ...).
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4.4 Model Entity Framework : descripcid especifica de I'accés a dades.
L’accés a dades, per les funcionalitats de I'aplicacid, s’ha estructurat de la seglient

manera:
Iniciar Sessio / Registre
Capa Data Layer

En el Entity Data Model definit tenim [I'entitat Usuari que permet

emmagatzemar la informacié dels usuaris en forma d’objecte.

*

e Usuari

= Properties
f’)ﬁ CodUsuan
ﬁ] Mom_Usuari
ﬁ:‘ Password
= E_mail

=l Mavigation Properties

:‘_*:l Vehicles

Capa Business Layer

Tots els metodes definits, creen una connexid al context del Entity Data Model
definit per poder treballar amb les entitats. Les operacions es fan amb LINQ to

Entities.
S’ha definit els metodes:

e AddUser: crea un nou usuari declarant un objecte tipus Usuari,
I'informa, I'afegeix al context i el persisteix en la base de dades.
e ValidateUser: verifica si existeix I'usuari. Retorna el codi d’usuari si

existeix o un “0” si no existeix.
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Operacions amb la taula vehicles: Gestio de vehicles i Cerca de vehicles

L’entitat Vehicle del EDM ens permet guardar la informacidé dels vehicles en forma

d’objecte. Defineix la capa Data Layer per les operacions amb Vehicles.

] |

4 Vehide

=l Properties
9 CodVehicle
%7 CodModel
fﬁ' CodUsuan
& Nom
fﬁ' Foto
e Any_matriculacio
i‘"f' Km
5 Preu
ﬁ:' Combustible

ﬁ:'F'l::-rtes
ﬁkMatricula

Gestio de Vehicles
Capa Business Layer

Abans de realitzar qualsevol operacid, tots els metodes creen una connexié al
context del Entity Data Model definit per poder treballar amb les entitats. Les

operacions es fan amb LINQ to Entities.
S’ha definit els métodes:

e AddVehicle: dona d’alta un vehicle instanciant un objecte de tipus
Vehicle, informant les seves propietats, afegint-lo al context del EDM i
guardant-lo en la base de dades.

e UpdateVehicle: es recupera el vehicle a editar , es modifiquen les
propietats i es guarda a la base de dades.

e DeleteVehicle: cerca el vehicle a partir del seu codi. Si existeix,
I'elimina.

e GetVehiclesByUser: cerca el vehicles de l'usuari a partir del codi

d’Usuari.
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Cerca Vehicles
Capa Business Layer

Abans de realitzar qualsevol operacid, tots els metodes creen una connexié al
context del Entity Data Model definit per poder treballar amb les entitats. Les

operacions es fan amb LINQ to Entities.
S’ha definit el metode:

e GetVehiclesByFilter: recupera els vehicles de la base de dades en una
llista i va validant els parametres que rep per anar filtrant-los sobre la

llista, per obtenir els vehicles segons els criteris introduits per |'usuari.

Oferta
Capa Data Layer

En el Entity Data Model tenim I'entitat Oferta que permet emmagatzemar la

informacid de les ofertes en forma d’objecte.

w] |

“#: Oferta

=l Properties
f’)ﬁ] CodOferta
=7 CodVehicle
ﬁ] Preu_Oferta
= Nom_Comprador
ﬁl‘ Tfno_Comprador
8 E_mail_Comprad...

=l Mavigaticn Properties

=l vehicle
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Capa Business Layer

Abans de realitzar qualsevol operacid, tots els metodes creen una connexié al
context del Entity Data Model definit per poder treballar amb les entitats. Les

operacions es fan amb LINQ to Entities.
S’han definit el metodes:

e AddOffer: dona d’alta una oferta creant un objecte de tipus Vehicle,
informant les seves propietats, afegint-lo al context del EDM i guardant-
lo en la base de dades.

o DeleteOffer: cerca I'oferta a partir del seu codi. Si existeix, I'elimina.

e DeleteVehicleOffers: cerca totes les ofertes d’un vehicle a partir del seu
codii les elimina.

o GetOffers: obté totes les ofertes dels vehicles d’un usuari. Fa una “join”
de les entitats Oferta i Vehicles del context a partir del codi de vehicle i

ho filtra pel codi d’usuari.

El metode AddOffer és cridat des de la pantalla Cerca Vehicles, quan

I'usuari ha fet una cerca i ha trobat un vehicle interessant.

El métode DeleteVehicleOffers és cridat des de la pantalla Gestié de

Vehicles en el moment de donar de baixa un vehicle.
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Marca i Model

No sén funcionalitats perd formen part d’altres funcionalitats. En concret de les

funcionalitats Cerca de Vehicles i Gestid Vehicles.

Capa Data Layer

En el Entity Data Model tenim les entitats Marca i Model que permeten guardar la

informacié de les Marques i Models dels vehicles en forma d’objecte

&
4 Marca

= Properties
@ﬁ CodMarca
ﬁ}' Mom
=l Navigation Properties

3:—1 Models

Capa Business Layer

“%  Model

¥ |

=l Properties
# codModel
_‘531: CodMarca
5 Mom
= Navigaticn Properties
B Marca
5:], Wehicles

] |

Abans de realitzar qualsevol operacid, tots els metodes creen una connexié al

context del Entity Data Model definit per poder treballar amb les entitats. Les

operacions es fan amb LINQ to Entities.

S’han definit el métodes:

e GetAllMarca: obté un llistat de totes les marques de vehicles de la

base de dades.

e GetModelsByMarca: obté un llistat amb tots els models d’una

marca.
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4.5 Model OData: descripcio general.

La implementacié del model OData es basara en la implementacié Entity Framework
amb la caracteristica que s’haura d’exposar el EDM a través d’un servei ( WCF

DataSevice) per poder ser consumit a través de consultes HTTP.

Per tant, tindrem I'escenari seglient:

WCF Data Services

El consum de les dades a través del servei Proxy amb LINQ to Entities ens permet fer
el mateix que jquery a un nivell superior d’abstraccié , treballant amb objectes enlloc

de codi javascript des de el costat client.

Exemple LINQ to Entites

Private BBDDVehiclesEntities vehiclesEntities;

vehiclesEntities =new BBDDVehiclesEntities ( new
Uri(““http://Localhost/ServeiExemple.svc”));

var query = (from vehicle in vehiclesEntities.vehicle where vehicle.codi=1
select vehicle.name,vehicle.preu) as DataServiceQuery<vehicle>;

// Llogica de la funcio
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4.6 Model OData: descripcié especifica de I’accés a dades.

En aquest model, també treballem mitjangant un Entity Data Model i LINQ to Entities.
Les funcionalitats ha estat definides com en el model Entity Framework amb algunes

particularitats. Les principals diferencies entre els models han estat:
e Capa Data Layer : Accés a les dades

Aquesta esta formada per un EDM el qual esta publicat en un servei WCF Data

Service.
e Capa Business Layer : Accés a les dades
L’accés al Entity Data Model es fa mitjancant un proxy ( referéncia web ).

Exemple funcié GetVehicleByCode de la classe BLVehicle:

Vehicle selectedVehicle = null;
BBDDVehiclesEntities db = null;
try

{

db = new BBDDVehiclesEntities(new
Uri(Properties.Settings.Default.ServiceURI));

selectedVehicle = (from v in db.Vehicles
where (v.CodVehicle == CodVehicle)
select v).First();

return selectedVehicle;

}
catch (Exception ex)
{
throw ex;
}

Al 2 o las " o] 2 ] b ol ol M [ alla )\ I
ATLTEd TUDJELLT YJUT 115 UUTTd dLLES dT LUTTLERL UCT TUIVIE (UL ], ©5 pdb:a ene

constructor la URI del servei.
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e Capa Business Layer : Operacions no permeses.

He comprovat que hi ha operacions permeses amb el model Entity Framework

gue no ho sén amb el model OData. Per exemple:

e Join entre entitats:

En Entity Framework es pot directament:

OfertesVehiclesUsuari = (from o in db.Ofertas

from v in db.Vehicles

where ( o.CodVehicle ==
v.CodVehicle) && (v.CodUsuari==codUsuari)

select o).ToList();

En OData s’ha de fer entre llistes :

List<Oferta> OfertesVehicles = null;
List<Vehicle> VehiclesUsuari = null;

List<Oferta> OfertesVehiclesUsuari = null;

VehiclesUsuari = db.Vehicles.Where(v =>v.CodUsuari==
OfertesVehicles =

var query = from v in VehiclesUsuari
join o in OfertesVehicles

on v.CodVehicle equals o.CodVehicle

select o;

OfertesVehiclesUsuari

= query.TolList();

codUsuari ).TolList();
= db.Ofertas.Tolist();

e Cercar un element (p.e. una oferta):
En Entity Framework es pot utilitzat la funcié First de I’entitat:

Oferta deleteOferta =

db.Ofertas.First(v => v.CodOferta == codOferta);

En OData s’ha de fer una query per després aplicar First:

Oferta deleteOferta = (from o in db.Ofertas

where (o.CodOferta == codOferta)

select o0).First();
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4.7 Observacions Estudi practic.
Per realitzar I'estudi practic , s’ha dut a terme una tasca que no formava part de
I'objectiu pero si que era necessaria per la funcionalitat de I'aplicacio. Aquesta tasca ha
estat crear un proveidor d’accessos a mida per poder utilitzar la taula usuaris com a

repositori per dona d’alta usuaris i validar la seva existéncia ( fer el login ).

Per defecte, visual studio 2010, al crear una aplicacié web ofereix un exemple per la
gesti6 del control d’usuaris a [I'aplicacié. Utilitza un proveidor (
AspNetSqglMemberShipProvider ) el qual utilitza la base de dades aspnetdb.mdf.
Donat que en el model de dades creat, hi ha una taula d’usuaris per gestionar I'accés a
I"aplicacid ( entre altres coses), s’ha reemplacat aquest proveidor per un a mida.

La nova classe creada has estat AccessMembershipProvider la qual hereta de
MembershipProvider. Només ha calgut definir els metodes CreateUser i

ValidateUser.

En el métode CreateUser, s’ha utilitzat el métode AddUser definit en la capa Business
Layer. Un cop donat d’alta I'usuari, s’"ha guardat en sessi6 el codi d’usuari.
En el métode ValidateUser, s’ha cridar el metode ValidateUser de la capa Business

Layer. Si l'usuari existeix, s’"ha guardat en sessio el seu codi.
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5. Comparativa entre els diferents models d’accés a dades

A partir de [l'estudi realitzat i les versions desenvolupades, he pogut analitzar les

diferéncies entre les tecnologies. Enumerant les caracteristiques més significatives:

1. Creacio de I'esquema de classes per I’accés a dades
a. Model Classic: a partir d’'una connexié amb la base de dades, creacié de

datasets amb tipus mitjancant drag and drop. Cal definir les operacions

contra la base de dades de manera manual utilitzant el llenguatge SQL.

b. Entity Framework: creacié del Entity Data Model de manera automatica
a partir d’'una connexié amb la base de dades. No cal definir les
operacions préeviament ja que es pot treballar amb tecnologies com

LINQ to Entities que permeten fer-les a partir d’objectes.

c. ODATA: igual que Entity Framework només que cal haver exposat el

EDM mitjang¢ant un servei.

2. Tolerancia a canvis en el model de dades.
a. Model Classic: cal modificar manualment els datasets afectats pels

canvis i les operacions ( SELECT, INSERT, DELETE, UPDATE...).

b. Entity Framework: Ila possibilitat de regenerar el model
automaticament fa que es disposi del model de classes actualitzat al
moment. No s’ha de reescriure cap operacié a priori. Només caldria
modificar alguna senténcia si hagués algun camp modificat que es veies
afectat.

c. ODATA: igual que Entity Framework . Republicar el servei que exposa el

EDM.
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3. Tolerancia a migracions del motor de base de dades

a.

Model Classic: cal refer tot I'esquema de classes i totes les operacions
per adaptar-les a les particularitats del llenguatge SQL del nou motor
de base de dades.

Entity Framework: només cal crear una connexié amb la nova base de
dades i refer el EDM. El codi existent que utilitzava el EDM anterior, es
pot aprofitar ja que no cal refer-lo ( treball amb objectes independent
del llenguatge SQL).

ODATA: igual que EntityFramework . Republicar el servei que exposa el

EDM.

4. Escalabilitat: fer créixer el model de dades

a.

Model Classic: qualsevol ampliaci6 del model, implica crear els
Datasets necessaris i les operacions implicades de manera manual.
Entity Framework : regenerant el EDM ja tenim al moment les
ampliacions. No cal refer operacions.

ODATA: igual que Entity Framework . Republicar el servei que exposa el

EDM.

5. Disponibilitat del model en entorns distribuits

a.

Model Classic: creacié de serveis web que exposin les operacions
permeses per explotar el model de dades. Aplicacions d’altres
plataformes poden consumir el servei perd no disposen del model de
dades lliurement. Dependéncia de la programacio si el model creix ( pot
incidir negativament en I'escalabilitat).

Entity Framework : depén d’una altra tecnologia ( OData ) per poder
exposar el EDM.

ODATA: exposar el EDM mitjangant un servei de manera que el model
de dades esta disponible, com si fos una base de dades local, per

aplicacions d’altres sistemes independentment de la seva tecnologia.
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Després del treball realitzat, veig en Entity Framework un model condemnat a
substituir el model classic . Només he trobat que beneficis en la seva utilitzacid i , a
més, si es disposa de la capacitat per oferir el model de dades a altres sistemes
mitjangant una tecnologia com OData, clarament complementaria a Entity Framework,
crec que tot nou desenvolupament hauria de plantejar-se amb aquesta tecnologia i
caldria avaluar la conveniencia de fer I'esfor¢ de migracié d’aplicacions amb el model

classic cap al model Entity Framework.

6. Conclusions de les tecnologies d’accés a dades

Un cop realitzat I'estudi teoric de les tecnologies, i experimentat la seva implementacié
en un cas practicc he pogut comprovar gran part de les seves avantatges i

desavantatges.
El model classic aporta un conjunt d’avantatges:

e Interoperabilitat: ADO.NET aprofita la flexibilitat de XML com a format de
transmissié de Datasets. Qualsevol component o aplicacié que pugui llegir XML
podra operar amb les dades.

e Mantenibilitat: la facilitat per comunicar capes mitjancant XML (Datasets) fan
que afegir capes en aplicacions per distribuir i reduir la carrega del sistema
sigui un tasca viable.

o Programabilitat: [|'Us de Datasets amb tipus simplifica I'escriptura de codi i
informa d’errors en temps de compilacié.

e Escalabilitat: ADO .NET utilitza accés desconnectat a les dades per tal de no
boquejar connexions amb bases de dades i estalviar recursos ( servei a gran

nombre d’usuaris).

Des de el punt de vista del desenvolupament, he comprovat que aquest model aporta
aquest beneficis,sobretot pel fet de treballar amb el gran protagonista del model: el

dataset.
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Poder tenir objectes que representen la mateixa estructura de les taules que tenim a la
bases de dades ( datasets), i oferir una organitzacié on cada element que el forma té
un tipus associat ( DataTable, DataRow, DataColumn ...) en forma d’objecte, facilita

molt la interacciéo amb la font de dades.

A més a més, aprofitar la possibilitat d’associar objectes TableAdapter als datasets per
poder definir les operacions a realitzar, fan que amb poques linies de codi podem

definir una arquitectura de capes per accedir a I'origen de dades.

En el meu exemple, el model de dades era senzill i per tant he pogut treballar amb
poques dificultats alhora d’'implementar aquest model pero he vist que en un projecte
de major envergadura, amb un model de dades més complexa, s’hauria d’haver
desenvolupat una arquitectura de classes, seguint la filosofia del model, pero
adaptada a les necessitats. Aquest fet implica un cost a nivell de disseny i

desenvolupament.

La maxima dificultat i els inconvenients que he trobat en la utilitzacié d’aquest model
han estat els seglients:

e (Qualsevol canvi en la base de dades, implica un canvi manual en els datasets
afectats i les operacions associades. El manteniment estructural queda afectat
per aquesta caracteristica.

e Dependeéncia d’un llenguatge com SQL per definir les operacions. Tenim
programacioé a nivell d’objectes i programacio a nivell de base de dades. Aquest
aspecte afecta negativament al manteniment i a un possible canvi del motor de

base de dades ( migracié de tot el codi SQL ).

e Operacions amb condicions dinamiques més dificils d’implementar: les
operacions definides als table dapters associats ,mitjancant un assistent, sén
de caire senzill i directe. Es a dir, sén operacions per retornar registres filtrats

amb condicions definides de manera estatica.
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Quan he hagut de filtrar amb condicions variables, segons un conjunt de criteris
opcionals, he hagut d’extendre la classe parcial associada al table adapter per

poder indicar les condicions de forma dinamica.

Ex: funcio GetVehiclesByFilter de la classe VehicleTableAdapter

public VehicleDS.VehicleDataTable GetVehiclesByFilter(string WhereExp)

{
string strSelect = string.Empty;

try
{
strSelect = this._commandCollection[@].CommandText;
if (WhereExp != string.Empty)
this._commandCollection[@].CommandText += " WHERE " + WhereExp;
VehicleDS.VehicleDataTable dataTable = new
VehicleDS.VehicleDataTable();
this.Fill(dataTable);
return dataTable;

}
catch (System.Exception ex)
{
throw ex;
}
finally
{
this._commandCollection[@].CommandText = strSelect;
}

Finalment, comentar a titol personal, que aquest model és millorable pero que encara
té cabuda en els projectes actuals degut a gran quantitat d’aplicacions estan
funcionant , que han estat desenvolupades seguint aquest model i que tenen

necessitats de manteniment.

El model Entity Framework I'he entes com una evolucié del model classic. Pel que he
vist, segueix amb la idea de tenir una representacioé de I'origen de dades en forma de
classes a nivell estructural pero independent de I'origen de dades ( motor de base de

dades). Només treballem amb objectes.
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Les avantatges que ens aporta:

e Reduir el temps de desenvolupament: aquest framework encapsula la gestié
de les dades de manera que els desenvolupadors poden dedicar-se al aspectes
funcionals de I'aplicacio.

e Treballar només amb objectes: “el desenvolupador només pensa amb
objectes”. Treballa a un nivell superior d’abstraccié on només tenim objectes

¢ Independéncia de codi especific al motor de base de dades: les aplicacions sén
lliures de codi “hardcoded” especific per a un motor de base de dades gracies al
model d’objectes

e Mapeig automatic: el mapeig del model d’objectes amb el model dades
s’actualitza als canvis sense haver de modificar el codi font.

e LINQ amb Intellisense: aportar intellisense i validacié de sintaxis en temps de

compilacié al llenguatge de consultes utilitzat contra el model conceptual.

Dintre de les opcions que hi ha per poder treballar amb els objectes i fer les
operacions, he escollit LINQ to Entities perqué he vist que s’adaptava molt a tasques

directes contra entitats.

Aprofitar la potencia de LINQ per consultar entitats, m’ha fet evitar nombroses linies
de codi recorrent estructures amb senténcies per obtenir la informacid, i he estat
capac d’obtenir els resultats de manera rapida i directe, minimitzant I'is d’objectes

temporals.

La principal dificultat que he trobat ha estat comencar a utilitzar aquest model ja que
estava acostumat a treballar amb el model classic. A més, també he hagut d’aprendre
LINQ per treballar amb les entitats. Un cop superat aquest petit inconvenient, he
gaudit dels beneficis del model i he estat capa¢ de migrar la versiéd del model classic

cap a Entity framework sense grans problemes.

Sobretot vull destacar dos conceptes que m’han fascinat: independéencia del motor de
base de dades i la auto regeneracié del model davant canvis en el model de dades.
L’estalvi de temps i maldecaps que ens aporten, incideixen molt positivament en el

desenvolupament del projecte i en el seu resultat: el producte final.
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Crec, modestament, que tot projecte que es comencés amb tecnologia .NET hauria de
considerar i apostar per aquest model d’accés a dades deixant de banda el model

classic.

El model OData I'he entes com un complement del model Entity Framework a nivell
de disponibilitat. Es a dir, Entity Framework suposa un gran aveng i OData posa aquest
avencg a lI'abast de tothom, independentment de qui vulgui utilitzar-ho ( plataformes

lliures : PHP, mobils: Windows Phone , Aplicacions Webs ...).

Per tant, ser capa¢ d’oferir un origen de dades, explotable mitjancant Entity
Framework, que es pugi consumir des de multiples tecnologies, obre el mén a la
interconnexio entre sistemes independents que, per necessitats de negoci, col-laboren

per créixer i crear un sistema d’informacié més potent i complert.

Fins fa poc, aquesta interconnexié era possible gracies als Web Services perd aquest

tenien un serie de limitacions:

e El Web Service ens indica que podem fer i com ho hem de fer.
e Noves necessitats implica reprogramar el Web Service: necessitats de
manteniment, perill d’un creixement exponencial que perjudiqui

I’estabilitat del servei, acords / negociacions entre les parts implicades....

OData esta oferint I'origen de dades directament, com si el tinguéssim en una base de
dades local al nostre computador. Certament, hi ha algunes limitacions perd no és cap

bogeria el que acabem d’afirmar.
Els objectius del model OData per poder oferir els origens de dades sdén:

e Crear un model uniforme de representacié de dades estructurades a través de
JSON i Atom.

e Utilitzar convencions URL uniformes per la navegacio, filtrat, ordre i paginacio
de dades.

e Crear operacions estandarditzades de les accions GET,POST,PUT i DELETE per la

consulta i manipulacio de dades.
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Alhora de desenvolupar la versié OData, em va donar la impressié que la podria
obtenir rapidament agafant com a referencia la versié Entity Framework. Veia que si
era capac de publicar I'origen de dades mitjancant un servei ( WFC Data Service ), el
consum de les dades seria practicament igual com ho feia en la versié Entity
Framework. Aquesta impressié no estava desencaminada perd vaig tenir que fer
algunes modificacions ja que vaig trobar operacions fetes amb LINQ to Entities que no

eren permeses amb el model OData.

Destacaré dos casos:

e Obtenir un vehicle a partir del seu codi:

o amb Entity Framework he feia a partir del metode First de I'entitat

Vehicle updateVehicle = db.Vehicles.First(v => v.CodVehicle ==
codVehicle);

o OData no permet utilitzar First de I’entitat pero si el First d’una consulta

selectedVehicle = (from v in db.Vehicles
where (v.CodVehicle == CodVehicle) select v).First();

e Fer una join entre dues entitats per obtenir totes les ofertes dels vehicles d’un
usuari:

o Amb EF

OfertesVehiclesUsuari =(from o in db.Ofertas

from v 1in db.Vehicles where (o.CodVehicle == v.CodVehicle) &&
(v.CodUsuari==codUsuari) select o).TolList();

o Amb OData vaig tenir que guardar els resultats en llistes i després fer la
join

VehiclesUsuari = db.Vehicles.Where (v => v.CodUsuari ==
codUsuari).TolList();

OfertesVehicles = db.Ofertas.TolList();
var query = from v in VehiclesUsuari
join o in OfertesVehicles

on v.CodVehicle equals o.CodVehicle
select o;

OfertesVehiclesUsuari = query.TolList();
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Per acabar les conclusions, comentar que , al igual que Entity Framework, veig OData
com una tecnologia a considerar sériament sobretot en entorns distribuits i anar de la

ma amb Entity Framework.

7. Millores del producte entregat

Per I'estudi practic es va decidir realitzar una aplicacié web que simulava un petit
portal per vendre / comprar vehicles d’ocasid. Al estudiar tres models d’accés a dades,
es va creure convenient desenvolupar tres versions de la mateixa aplicacié per poder
comparar els models a nivell de desenvolupament . Per aquest motiu, es va donar més
pes a la implementacié de les funcionalitats d’accés a dades deixant en segon pla
I'aspecte funcional de I'aplicacié. Un cop finalitzat I'estudi , s’han detectat unes
“mancances” que , d’haver disposat més temps, s’haurien implementat. No obstant,

les comentaré:

1. Sistema missatges entre comprador i venedor.
L'aplicacid6 no permet fer un seguiment del contacte entre comprador -

venedor.

Permet que el comprador faci una oferta i que el venedor la visualitzi perd no
es registra un “feedback” de les negociacions entre comprador / venedor. Per
aquest motiu, només el venedor esta obligat a registrar-se en I'aplicacié per

poder oferir els seus vehicles.

2. Millora en la pantalla d’ofertes.
El venedor consulta les ofertes que té pero el llistat que veu és molt senzill. A

més, caldria agrupar les ofertes per vehicle ( si el venedor té més d’un vehicle a
la venda ) de manera que el creixement del nombre d’ofertes no faci que

tinguem un llistat molt gran i de dificil consulta.

3. Millora en el detall del vehicle
La pantalla de mostra el detall del vehicle informa de les caracteristiques

minimes. Crec que es podria haver ampliat per donar-li un aire més atractiu
afegint una seccié de comentaris perque I"'usuari expressi el que vulgui sobre el

vehicle.
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4. No permetre fer ofertes per un vehicle propi.
Un venedor també pot cercar vehicles, i pot trobar el seus propis vehicles.

Podria arribar a fer una oferta per un vehicle seu i aixo seria un error funcional.
Segurament, s’hauria d’haver corregit aquest aspecte en la versié entregada
pero al no haver creat una gestié de rols on identificar usuaris compradors i
venedors, s’ha deixat de banda aquesta incidéncia per dedicar més temps en la

resolucié d’aspectes de I'accés a dades de cadascuna de les versions.

5. Millores interficie.

La interficie d’usuari és millorable. S’ha entregat un entorn presentable pero
crec que es podria haver donat un aspecte més atractiu ja que I'objectiu del
portal es vendre i cal que I'usuari experimenti una sensacié el més agradable
possible. Tecnologies com Silverlight haurien d’estar presents en una aplicacié

d’aquest tipus.
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8. Instal-lacio del producte
El procés d’instal-laci6 ha estat testejat en un entorn Windows 7 ,IIS 7.0 i .NET

Framework 4.0.

Abans de realitzar la instal-lacié de les versions , cal verificar que tenim instal-lada la

“compatibilidad con la configuracién de IS 6 y metabase de 11S”

Caracteristicas de Windows - SRECY X
Activar o desactivar las caracteristicas de Windows (7]

Para activar una caracteristica, active la casilla correspondiente. Para desactivarla, desactive la casilla. Una casilla
rellena indica que sélo esta activada una parte de la caracteristica.

[] || Escucha de RIP -
o Internet Explorer 8
= . Internet Information Services
= . Herramientas de administracion web
=] , Compatibilidad con la administracién de 156
il Compatibilidad con la configuracion de II5 6 y metabase de IS
[7] ) Compatibilidad con WMI de IS 6
[7] |, Conscla de administracién de IS &
[7] |, Herramientas de scripting de 156
; Consola de administracion de II5
[]. 1 Scripts y herramientas de administracion de IS
[T 1. Servicio de administracién de IS ke

m

[ Aceptar ]’ Cancelar l

Per fer-ho cal anar al “Panel de Control = Programas -> Activar / Desactivar

caracteristicas de Windows” i marcar la opcié.

8.1 Model Classic

Executar el fitxer d’instal-lacié (setup.exe):

Organizar + Abrir Grabar Mueva carpeta

=

* Favori Mombre Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
«[ Favoritos
4 Descargas | _ L) setup 22/05/2011 19:16 Aplicacien 418 KB
B Escritorio ﬁ! WebSetupModelClassic 22/05/2011 19:16 Paquete de Windo... 499 KB

=l Sitios recien
- Bibliotecas

3 Documento

=l Imdaenes -
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Seguir I'assistent d’instal-lacio:

) WebSetupModelClassic EI_IéJ

Welcome to the WebSetupModelClassic Setup .l
Wizard P ot )

The installer will guide you through the steps required to install \W'ebS etupbodelClassic on wour
computer.

WARNIMG: This computer program is protected by copyright law and intemational treaties.
Unautharized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and wil be prozecuted to the masimurn extent possible under the: law.

Indicar el nom del directori virtual : ModelClassic i continuar.

_‘@ WebSetupModelClassic (=] e

Select Installation Address

The ingtaller will install ‘webS etuptodelClazzic to the following web location.

Site:

N Toinstall to thiz web location, click "Mext". To install to a different web location, enter it below.

“irtual directory:
|M odelClassic

Application Pool:
[ D efaulthppPoal -

[Dafault web Site -] Disk Cost..

Cancel ] [ < Back ] [ Mext >
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Esperar la finalitzacié de I’ instal-lacié:

‘ﬁ WebSetupModelClassic =

Installation Complete

‘wiehSetuphodelClazsic has been successfully installed.

Click "'Cloge" to exit.

Please uze Windows Update to check for any critical updates to the .MET Framework.

L Cancel < Back

Verificar la correcta instal-lacié de la versio:

http://localhost/ModelClassic/Home.aspx

@Q’ [&] nttp://localhost/ModelClassic/Home.aspx v [ &[] x |8 Googte

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda

s Favoritos | @ http://localhost/ModelClassic/Home.aspx | i~ v [ & v Paginav

Vehicles d'ocasid

| Exemple Model Classic

Benvingut a I'exemple practic del Model Classic!!
Fundionalitats disponibles

Gesti6 de Vehicles: Alta, Baixa i Modificacié de vehicles.
Cerca de Vehicles: Introduir criteris per trobar vehicles interessants.

Consulta d'ofertes: Consultar que ens ofereixen pels nostres vehicles.
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8.2 Model Entity Framework

Executar el fitxer d’instal-lacié (setup.exe):

Organizar « Incluir en biblioteca + Compartir con + Grabar Mueva carpeta
3 Documento: +  Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamario
| Imdgenes =
EI v g 1) setup 22/05/2011 19:55 Aplicacién 418 KB
@' Misica

ﬁ_%l WebSetupModelEntityFramework 22/05/2011 19:55 Paquete de Windo... 1.637 KB

B Videos

18 Equipo
E—_i. Disco local (
—a LACIE (K2) 1

Seguir I'assistent:
‘_'@ WebSetupModelEntityFramework - = et

Welcome to the WebSetupModelEntityFramework .l
Setup Wizard =249

The installer will guide vou through the steps required to install ' ebS etupbodelE ntityFramework. on
pour computer,

WARMIMG: Thiz computer program iz protected by copyright law and international treaties.
Unauthorized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law.

Indicar el nom del directori virtual : ModelEntityFramework i continuar.

4 WebSetupModelEntityFramework =] o

Select Installation Address [

The installer will install 'WebS etupbodelE ntityFramewark ta the Follawing web location.

Toinstall to this web location, click "Mext”. To install to a different web location, enter it below.

Site:

[Defaul web Site - Disk Cost..

Wirtual directaory:

|M0delE ntityFramewwork.

Application Poal:
’ DefaulttppPoal -

Cancel ] [ < Back ] [ Mext >
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Esperar la finalitzacié de I’ instal-lacié:

! WebSetupModelEntityFramework E=HESE ]

Installation Complete .

“wiebS etuptdadelE ntityFramewark has been successfully installed.

Click "Cloge" to exit.

Flease uze ‘wWindows Update to check for any critical updates to the MET Framewark.

Cancel < Back

Comprovar la correcta instal-lacié de la versio:

http://localhost/ModelEntityFramework/Home.aspx

{& nhttpy//localhost/Modi
@O L IARhttp://localhost/ModelEntityFramework/Home.aspy

Archive  Edicién  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

¢ Favoritos | & httpi//localhost/ModelEntityFramework/Home.a...

& v B v ) & v Pigina

Vehicles d'ocasio

| Exemple Model EntityFramework

Framework!!

Fundonalitats disponibles

INICI GESTIO V C 5 CERCAR VEHICLES

Gestié de Vehicles: Alta, Baixa i Modificacié de vehicles.

OFERTES

Benvingut a I'exemple practic del Model Entity

Cerca de Vehicles: Introduir criteris per trobar vehicles interessants.

consulta d'ofertes: Consultar que ens ofereixen pels nostres vehicles.
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8.3 Model OData - Servei

Executar el fitxer d’instal-lacié (setup.exe):

Organizar « Incluir en biblioteca « Compartir con « Grabar

-

3 Documento + MNombre Fecha de modifica...

k=| Imagenes
J"- Musica

B Videos

m

1M Equipe
‘-.-f,. Disco lecal (

- LACIE (K2)
Segui I'assistent:

) WebSetupODataService EI_Iﬂ—hJ

Welcome to the WebSetupODataService Setup A
Wizard =8

The installer will guide you through the steps required to ingtall wWebSetupOD ataService on your
computer.

WARNING: This computer program iz protected by copyright law and international treaties.
Unauthaorized duplication or distibution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law.

Indicar el nom del servei: ODataService i continuar.

f@ WebSetupODataService @_Iéj

Select Installation Address [_‘I

The installer will install WwebSetupDD ataService to the following web location.

Tainstall to this web location, click "Next”. To install to a different web location, enter it below.

| Site:

[Default web Site -] Disk Cost...

Wirtual directon:

| 0D ataService

Application Pool;

[ D efaulttppFPool -

Cancel ] [ < Back ] [ et >

1) setup 19/05/2011 22:41
ﬁl WebSetupODataService 19,05/2011 22:41

Tamafio

413 KB

Paquete de Windo... 443 KB
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Esperar la finalitzacié de I’ instal-lacié:

‘ﬁ WebSetupODataService ==

Confirm Installation [ ]

The installer iz ready to install WebSetupOD ataService on your computer.

Click "Mext" to start the installation.

[ Cancel ] [ < Back ] I Mext > I

Verificar la correcta instal-lacié del servei:

http://localhost/ODataService/BBDDVehiclesService.svc/

8 oD Dl Vit e o T

@i ) - |g, http://localhost/ODataService/BBDDVehiclesService.sve/ - [ 5 | 4| X [ Google

Archive Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda

77 Fevorites & http://localhost/ODataService/B8DDVehiclesServ.. | |

- v [ g v Piginaw Segu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" ?>

- «service xml:base="http:/ flocalhost/ODataService/BBDDVehiclesService.svc/" xmins:atom="http:/ fwww.w3.0rg/2005/Atom" xmins:app="http:/ fwww.w3.0org/2007 fapp"
xmins="http:/ /www.w3.org/2007 /app"=
- <workspace:
<atom:title-Default=/atom:title>
- =collection href="Marcas">
<atom:title>Marcas</atom:title =
</collection>
- =collection href="Models">
<atom:title>Models </atom: title
<fcollection:
- =collection href="Ofertas">
<atom:title>=0Ofertas</atom:title >
<fcollection:
- =collection href="Usuaris">
<atom:title>Usuaris</atom:title>
<fcollection:
- =collection href="vehicles">
<atom:title>Vehicles=/atom:titla>
<fcollection>
«</workspace>
</service=

Pagina 80 de 85


http://localhost/ODataService/BBDDVehiclesService.svc/

Memoria Daniel Aquilar Aranda

Assignar permisos, al directori virtual del servei, per modificar i escriptura a

“Usuarios”:
o q | . Propiedades: ODataService . e
= P
* LE| General | Compartir | Sequridad | Versiones anteriores | Personalizar |
4 Gj TURROMANI-PC (Turronani-PC\Turronani) Filtra:
. ittro: Nombre de objeto: CAinetpub wwwroot'ODataService
-2} Grupos de aplicaciones ?
4 ﬂ Sitios s MNombres de grupos o usuarios:
4 % Dfafault Web _S'te D .B?_JMministmdores (Turronani-PC Administradores) -
b | aspnet_client ] - 4 | Usuarios (Turonani-PChlUsuarios) 3
@ ModelClassic E:,'t"” #2,115_IUSRS (Tumanzni-PC\IS_IUSRS)
I 3 ModelEntityFramework configura ill'rn.m.mndﬂw %
. 4 I
b (® ModelOData |

|>l % ODataService it EE"E Cé:!mbiﬂrézi pemisos,
;o[ TestWeb| g Explorar L 0= e sn dtar.
| Editar permisos, | Permisos de Usuarios Permitir Denegar
E’ Agregar aplicacidn.., a(| Modficar v :
_1._] Agregar directoric virtual... Lectura y ejgcucidn
Mostrar el contenido de la campeta =
Administrar aplicacion 3 E' Lectura
. Escrit
{3 Actualizar ! Hra v %
K Quitar M Para espeqﬁcar pemmisos especiales_ o
configuraciones avanzadas, haga clic
Implementar N en Opciones avanzadas.
Dbtener mas informacion acerca de control vy pemmisos de acceso
{2 Cambiar a vista Contenido
|_| i Aceptar ] ’ Cancelar l Aplicar

8.4 Model OData - Client

Executar el fitxer d’instal-lacid (setup.exe):

Organizar « Incluir en biblioteca « Compartir con « Grabar Mueva carpeta
5 Documente *  Nombre : Fecha de modifica... Tipo Tamafio
Imagenes -
Iﬁl " g L) setup 22/05/2011 20:17 Aplicacion 418 KB
Usica
ﬁE'.-I WebSetupModelOData 22/05/2011 20:17 Paquete de Windo... 1631 KB

B Videos T

m

1M Equipo
ﬁ_"-' Disco local (
—a LACIE (k)
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Seguir I'assistent:

i R ————— = '
1) WebSetupModelOData = S

Welcome to the WebSetupModelOData Setup =l
Wizard afydl

The installer will guide you through the steps required to install ' eb5 etuphd odel0 D ata on pour
computer,

WBRMNING: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthorized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent passible under the law.

Indicar el nom del directori virtual: ModelOData i continuar.

‘_’@ WebSetupModelOData lil_lﬂ_hj

Select Installation Address l_‘l

The ingtaller will install WebSetuptodeldD ata to the following web location.

To inztall to thiz web location, click "Mext'. To install to a different web location, enter it belaw.

Site:

Default web Site -] Disk Cost...

Wirkual directarny:
|ModelOD ata

Application Pool:

’ DefaulkbppP ool -

Cancel ] [ < Back l [ et »

Pagina 82 de 85



Memoria Daniel Aquilar Aranda

Esperar la finalitzacié de I’ instal-lacié:

.
14! WebSetupModelOData . o=

Installation Complete LA

WwiehSetuptodell Data haz been successfully installed.

Click "Cloge’ to exit.

Pleaze uze Windows Update to check for any critical updates to the MET Framework.

Cancel < Back

Comprovar la correcta instal-lacié de la versié:

http://localhost/ModelOdata/Home.aspx

] 2§ Google

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas Ayuda

¢ Favoritos | @ httpi//localhost/ModelOdata/Home.aspx | i v B v @ v Piginav

Vehicles d'ocasid

| Exemple Model OData

Benvingut a I'exemple practic del Model OData!!
Funcionalitats disponibles

Gesti6 de Vehicles: Alta, Baixa i Modificacié de vehicles.
Cerca de Vehicles: Introduir criteris per trobar vehicles interessants.

Consulta d'ofertes: Consultar que ens ofereixen pels nostres vehicles.
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9. Bibliografia

Les fonts bibliografiques consultades han estat les seglients:

Model Classic

http://www.asp.net/data-access/tutorials

http://www.asp.net/data-access/tutorials/creating-a-data-access-layer-cs

http://www.asp.net/data-access/tutorials/creating-a-business-logic-layer-cs

http://msdn.microsoft.com/en-us/sqlserver/aa937722.aspx

http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ss7fbaez.aspx

Entity Framework

OData

Unai Zorrilla Castor, ADO .NET Entity Framework 4.0 Aplicaciones y servicios

centrados en datos. Ed. Krasis Press

http://www.asp.net/entity-framework/tutorials#Getting%20Started

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb738458%28v=vs.90%29.aspx

http://msdn.microsoft.com/es-es/data/aa937723

http://www.scip.be/index.php?Page=ArticlesNET16#AddUpdateDelete

http://www.scip.be/index.php?Page=ArticlesNET12#EntityFramework

http://msdn.microsoft.com/es-es/data/aa937709

José Miguel Torres ,Whitepaper - Comenzando con OData. Ed. Krasis Press

http://www.odata.org/

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff478141.aspx
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Altres

e http://www.asp.net/ajax/ajaxcontroltoolkit/samples/

e http://asp-net-example.blogspot.com/2009/12/ajax-asyncfileupload-how-to-

use.html

e http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms366730.aspx
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