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[1] Mapa Conceptual del Software Libre GPL.

1.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE I: "Base inicial del
i ustificacion del TFC)"

1.1.- Descripcion del proyecto y “Abstract”

“Se augura que en un futuro préximo, el acceso a los datos y a los sistemas
domdticos en el hogar avalados por la implantacion de Sistemas Operativos GNU-Linux
en nuestra vida cotidiana, sea una realidad de primer orden para la implantacion de
verdaderos hogares digitales automatizados, premiando un abaratamiento de costes por
el uso intensivo de los recursos ofrecidos directamente por la Comunidad de Software
Libre. Las posibilidades futuras parecen casi infinitas: teletrabajo, contabilidad doméstica
centralizada, software distribuido, formacién en linea para los mas jovenes de la casa,
multimedia a todos los niveles, disefio y creacion artistica (sobre todo a través de las
pantallas digitales electronicas que se estan extendiendo rapidamente en nuestros
hogares), domotica focalizada hacia el hogar digital automatizado, control integral de
seguridad de la vivienda, ocio digital... y contando con aplicaciones libres sin coste
adicional que pueden descargarse facilmente desde los repositorios habituales de la
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comunidad de software libre, asegurando la actualizacién online de estas herramientas
informaticas.

En este entorno se abarataran progresivamente los costes de licencias software de
paquetes privativos por aplicaciones GNU de reconocida eficiencia y prestigio que
reemplazaran, ya sea por sustitucion directa o virtualizacion, a las aplicaciones clasicas
usadas hoy en dia y con matiz privativo y comercial. La implantacion de una plataforma
GNU en la gestion integral del hogar digital abarata costes en el proyecto informatico
doméstico integral y asegura una enorme eficiencia basada en la fiabilidad de los
repositorios avalada por las diferentes distribuciones Linux, y la portabilidad de los datos
incluso dentro del uso futuro de las tecnologias “Surface” o dentro del entorno de “suite de
aplicaciones” Cloud, que abren nuevas formas de trabajar y de enfocar nuestras
necesidades domeésticas, comprometidas con el ahorro energético Green-It potenciado
por la virtualizacion de otros sistemas operativos y centralizando los diversos procesos
domésticos en un entorno cliente-servidor que sera el nucleo de control de la domética del
hogar digital, modelo de implantacién en un futuro proximo en nuestra realidad cotidiana.
En definitiva, nuevas formas de entender la domética en el hogar, el teletrabajo y el ocio
digital dentro del amplio marco de nuestra Sociedad de la Informacion.”

Abstract: “I"It predicts that in the near future, access to data and home automation
systems in the home supported by the implementation of GNU-Linux operating systems
in our homes, a reality of the first order for the implementation of real homes and
automated digital awarding a cost reduction by the intensive use of the resources
provided directly by the Open Software Community. The future possibilities seem almost
endless: telecommuting, centralized household accounts, software distributed online
training for young people in the house, multimedia at all levels, design and artistic
creation (particularly through electronic digital displays are spreading rapidly in our
homes), targeted towards home automation automated digital, integrated control of home
security, digital entertainment ... and with free applications at no additional cost that can
be easily downloaded from the usual repositories, ensuring the online update of these
tools. In this environment. it will replace the licensing costs for proprietary software
package GNU applications of recognized efficiency and prestige replaced, either by direct
substitution or virtualization, applications used today classical and proprietary and
commercial hue. The GNU implementation of a platform in the comprehensive
management of digital homes in the project lowers costs and ensures a home computer
great efficiency based on the reliability of the repositories supported by Linux
distributions, and the portability of data even in the future use of technologies "Surface”
or within the environment "suit of applications" Cloud, opening new ways of working and
to focus our domestic needs, committed to energy saving Green-lt-enhanced
virtualization of other operating systems and centralizing the various domestic processes
in a client-server control is the core of digital home automation, implementation model in
the near future in our everyday reality. In short, new ways of understanding in the home
automation, telecommuting and digital entertainment within the broader framework of our
Information Society. ”
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1.2.- Justificacidn del proyecto. I

A la hora de realizar este TFC desde un primer instante intenté darle una vision
"diferencial" respecto a otros proyectos realizados en nuestra Universidad referentes a
esta area tematica, dandole un enfoque dirigido al analisis de las nuevas tendencias en
integracion de aplicaciones GNU en entornos domésticos, y en el auge de los terminales
basados en la expansidén de la domotica, los S.O. Android y los terminales UMPC 2], que
desde los nuevos “vientos del cambio” impulsados por la Comunidad de la distribucién
Debian, y especialmente con el auge de Ubuntu como una solucién extendida y
ergonomica, el publico en general le ha perdido el miedo a la “consola negra” de linux
para avanzar hacia una diferenciaciéon de su forma de trabajar y pensar en entornos
Compiz Fusion, mejorando el GUI y los gestores de ventanas , que ya eran la clave del
exito en el Sistemas Operativos como Leopard de Apple-Mac OS. El publico en general
desea herramientas versatiles, eficientes, ergondémicas, de bajo coste y de facil
actualizacion, y en este analisis "actual” visualizo las posibilidades de las herramientas
software mas extendidas para llegar finalmente a conclusiones en sentido global sobre la
comparativa entre costes derivados de sustitucién de paquetes software privativos, frente
a las bondades del Software Libre GNU iniciado hace afos por Richard Stallman.

[2] UMPC (Ultra Mobile PC)

1.3.- Motivacion personal para realizar el proyecto. I

Como ya expuse anteriormente, el “manifiesto GNU” de Stallman es el “alma mater”
de la motivacion de este TFC, y es un reto el proyectar una solucién integral para el hogar
proveniente de repositorios de software libre.

En mi faceta profesional he sido Director de Proyectos en Consultoria de
Comunicaciones, y desde tiempos de aquel viejo pionero de los ordenadores personales,
el “Sinclair ZX Spectrum”, el mundo de las redes ha avanzado a pasos agigantados. El
uso de distribuciones especificas de Linux focalizadas en el tema de auditorias WLAN es
un tema que siempre me ha interesado a nivel personal y desde las primeras redes WIFI,
fui avanzando en conocimientos sobre todo el entorno de seguridad derivado de una
infraestructura corporativa o de uso doméstico. Empecé con Red Hat a nivel profesional y
fui avanzando en linux cuando “realmente” consideré el proyecto GNU como una pasién y
un auténtico hobbie, un mundo apasionante por explorar y de aplicacion directa a muchos
proyectos del mundo real.

Es un campo de estudio que personalmente me motiva y del que espero resolver
algunas dudas que me han acosado durante todos estos afios sobre si realmente sale a
cuenta, sin pérdida de eficiencia, en entornos domésticos realizar una adaptacion y
reconversion de todas las aplicaciones software basando el resultado final en una
implantacion GNU/Linux integral que no solo resuelva las necesidades cotidianas del
ambito doméstico sino que ademas consiga un control domotico de dicho “hogar digital”,
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pero sin olvidar que si bien la comodidad y el abaratamiento de los costes de cableado es
visible, hay otras cuestiones no menos importantes como la confidencialidad de los datos
o el “costumbrismo” hacia paquetes privativos ampliamente utilizados en los ultimos afios.

En definitiva, es un tema que personalmente me motiva hasta el punto de
considerarlo un hobbie en toda regla y resolver las cuestiones con un analisis mas
“intimo” para dar una solucion global a la tematica de necesidades del hogar sin pérdida
de eficiencia frente a las nuevas tendencias de mercado.

Gracias por esta oportunidad.

1.4.- Ambito de aplicacion del proyecto.

El ambito de aplicaciéon de este TFC se centrara exclusivamente en el ambito
doméstico y los 6rdenes de desarrollo basico son las opciones de teletrabajo, las
funcionalidades de multimedia y creatividad, las aplicaciones educativas en el hogar, el
ocio digital en todos sus niveles y la interaccion con sistemas domoticos y nuevas
tecnologias, asi como el soporte hacia subsistemas y redes de aplicacion en el entorno
del “hogar digital”. Se hara especial énfasis a las Tecnologias de la Informacion (TICs)
aplicadas al hogar y al entretenimiento digital, como dos valores fundamentales para la
implantacion de estas plataformas GNU/Linux en la gestién integral del hogar digital
futuro.

Personalmente he trabajado tanto a nivel docente como profesional en entornos
dométicos y estoy muy familiarizado con estos subsistemas de control, gestion y confort, y
en subsistemas de seguridad domotica, con lo cual podré exponer soluciones “reales”
ante los retos expuestos en este proyecto.
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1.5.- Requisitos del proyecto (Recursos e infraestructura) I

Para la realizacion de este TFC recurriré al uso de dos PCs y un UMPC en los que
podré realizar las distintas pruebas que deseo realizar a lo largo del proyecto, asi como
abundante material electronico domatico al que tengo acceso gracias a mi entorno laboral.
Asi mismo como es habitual en este tipo de proyectos, se requerira de un acceso a
internet mediante una conexiodn fiable que facilite la descarga de los paquetes informaticos
desde los diversos repositorios GNU-Linux. Los recursos necesarios para la realizacion de
este TFC son de un coste muy reducido frente a las posibilidades y amplio espectro de
estudio que engloba, asi como los retos que afrontara en los proximos meses, para dar
una solucion global a la problematica de necesidades en el hogar digital.

LINUX DISTRIBUTION CHOICE FLOW CHART
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PCLInux0S u
openSUSE

Hat Enterprise

Red
Linux Server
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:::::::: ?

1.6.- Objetivos del proyecto (usos, servicios) I

He dividido mi TFC en seis areas tematicas o bloques de desarrollo, y una ultima
parte de valoracion econémica del proyecto y conclusiones finales: en la primera parte se
da una vision general para justificar el valor diferencial de la integracion del software GNU
en el ambito domeéstico, y el proyecto se centra en los distintos aspectos relacionados con
los objetivos tanto prioritarios como parciales a conseguir, para obtener una conclusiones
que justifiquen un estudio clasico descriptivo de las infraestructuras y tecnologias a
estudio, asi como su revision frente a otros proyectos relacionados con la tematica
referida.

En la segunda parte, se trataran aspectos especificos de la filosofia GNU vy las
areas de aplicacion especificas, tipificando las distintas alternativas y los paquetes
informaticos de repositorio recomendados, asi como un analisis comparativo de
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aplicaciones libres alternativas frente a software privativo clasico. Este analisis dara lugar
a una tercera parte en la cual se realizara una comparativa selectiva de herramientas
utiles para nuestro entorno de trabajo con aplicacion directa a la problematica de la
gestion del hogar digital en todas sus facetas.

A continuacioén se realizara un estudio a fondo de la aplicacion del software GNU a
la aplicacién de subsistemas domoticos en la vivienda “inteligente” y las nuevas
alternativas y criterios de implantacion, para a continuaciéon dar una vision general y
exhaustiva de las nuevas formas de entretenimiento y virtualizacién ofertadas por la
Comunidad de Software Libre y que seran el “motor del cambio” en la mentalidad de los
usuarios para la introduccion de estas arquitecturas de aplicaciones en sus viviendas
virtuales.

El TFC concluye con una referencia “practica” hacia las enormes posibilidades de
integracion con otros proyectos de tematica aplicada a las Tecnologias de la Informacion y
la comunicacién, especialmente hacia entornos de educacién en la “Cloud”, teletrabajo y
paquetes educativos GNU. Ante todo dando soluciones “reales” y de aplicacion directa en
nuestra realidad domeéstica actual.

1.6.1.- Objetivos prioritarios.

El objetivo principal es demostrar de forma seria y razonada las bondades del
software libre para la integracién de servicios y aplicaciones en el hogar digital, dando
soluciones ‘“reales” a la problematica doméstica a todos los niveles, sustituyendo
soluciones privativas por soluciones aportadas por la Comunidad de Software Libre.

El segundo objetivo es dar una vision centralizada de las nuevas tendencias de
software libre referidas a entornos dométicos y su aplicacion directa al hogar digital.
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1.6.2.- Objetivos parciales. I

Como objetivo parcial de este TFC, esta el desarrollo de una implantacion referida
especialmente a los entornos de entretenimiento digital, que paulatinamente constituiran
la “puerta de acceso” de esta ingenieria de software en ambientes domésticos tendiendo
hacia la integracion de las nuevas tecnologias en nuestra vida cotidiana y en referencia a
los estudios realizados durante los ultimos afios en relacidon a edificios inteligentes,
viviendas automatizadas y en general, a la gestion del denominado “hogar digital”

Como objetivo “colateral” tendremos un proyecto que apostara de manera univoca
al auge de las aplicaciones referidas a la mejora de las prestaciones de las soluciones
basadas en el conocimiento de las alternativas de la Sociedad de la Informacién.
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@ Scribus, Inkscape, Q ESTANDARE EMPRESAS: p.ej. en Espafla dan soporte 150 en ASOLIF y 588 segun Libro Blanco
Blender, GIMP, ABIERTOS EVENTOS: aKademy, FLISOL JORNADAS DE Hispalinux, JRSL, Hackmeeting
Ktouch, K3b LUGS: Velug, GPUL, CafeLug BLOGOSFERA: bulma.net, vivalinux.com.ar
UTF-8 de IETF WIKIS: emacswiki, wiki.debian.org FOROS: preguntaslinux, ubuntu México

html, xml de W3C IRC (Chats): OFTC, freenode LISTAS DE CORREO: bulmailing, asturlinux
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\_ 2009-10-11 Ultima version del mapa conceptual del software libre (GPDL) en: es.gnu.org/~reneme/map/es/map-es.svg Autor: René Mérou (h@es.gnu.org) Y,

[3] René Mérou [Mapa Conceptual GPDL]
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2.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE Il: "Infraestructura,
tecnologias a estudio y analisis cualitativo."

2.1.- La psicologia de los usuarios finales del sistema. La filosofia
GNU vy la inercia para el cambio.

Los usuarios finales del sistema se preguntaran: ¢por qué cambiar a aplicaciones
GNU? ¢ qué ventajas me reportara el uso de software y subsistemas basados en software
libre? ¢estara compensado el esfuerzo en aprendizaje y adaptacion respecto al uso
natural de lo ya conocido? Todas estas preguntas son un clasico en la historia de Linux, y
se les di6é una respuesta directa desde hace afios con la metafora del software libre (la
denominada receta de cocina de Stallman). Esta metafora nos anima ante todo a “probar”
el software libre y a no encasillarnos con el software privativo que nos ofrecen los
principales fabricantes a precios muchas veces que no estan justificados ni por las
prestaciones ni por la calidad del software ofertado. El proyecto GNU fue iniciado por
Richard Stallman con el objetivo de crear un sistema operativo completamente libre: el
sistema GNU [GNU es un acréonimo recursivo que significa GNU No es Unix (GNU is Not
Unix)]. Hoy en dia podemos elegir entre cientos de distribuciones dependiendo de
nuestras necesidades personales, profesionales o domaticas, pero nuestra inercia nos
hace inevitablemente recurrir a los desarrollos privativos ya conocidos y obviamos la
revolucién tecnolégica y social que estd suponiendo en los ultimos anos el software
GNU/Linux. Necesitamos mirar mas detenidamente la historia de GNU/Linux: Stallman
creo la Free Software Foundation (FSF o Fundacién para el Software Libre) para proveer
soportes logisticos, legales y financieros al proyecto GNU. La FSF también contratd
programadores para contribuir a GNU, aunque una porcion sustancial del desarrollo fue (y
continua siendo) producida por voluntarios. A medida que GNU ganaba renombre,
negocios interesados comenzaron a contribuir al desarrollo o comercializacion de
productos GNU vy el correspondiente soporte técnico. Linus Torvalds empezo a escribir el
nucleo Linux y decidié distribuirlo bajo la licencia GPL. Rapidamente, multiples
programadores se unieron a Linus en el desarrollo, colaborando a través de Internet y
consiguiendo paulatinamente que Linux llegase a ser un nucleo compatible con UNIX.

Proceso Jde misr-ac,ién
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En 1992, el nucleo Linux fue combinado con el sistema GNU, resultando en un
sistema operativo libre y completamente funcional. El Sistema Operativo formado por esta
combinacion es usualmente conocido como "GNU/Linux", de difusion mundial: pensemos
que hasta el Vaticano usa GNU/Linux, WallStreet lo necesita por su estabilidad cada dia
mas, y la NASA lo adopt6 ya hace rato en sus procesos criticos y supercomputadoras...
Y aun asi, la penetracion de otras plataformas privativas debido a afos de formacién
como los cursos de Windows o la vision de que herramientas limitadas y a alto coste
como la Suite Microsoft Office son el estandar, nos ha cegado durante demasiado afos
cuando estamos asistiendo a un cambio de mentalidad, a una deceleracion de esa inercia
que hemos sufrido durante afios con las aplicaciones privativas (especialmente Windows
y su enorme marketing y difusion), que prevén que terminen siendo un hecho aislado en
la historia a favor de aplicaciones de cddigo abierto de estabilidad probada donde
conocemos perfectamente el coédigo que usamos en nuestras empresas y hogares
virtuales.
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La metafora clasica del software libre (la denominada receta de cocina de Stallman), que
ante todo nos da una vision critica sobre nuestra “capacidad real de eleccion” y nuestra
inercia al cambio, tan vital para incentivar el futuro de la gestion del hogar virtual con
software libre, abriendo los ojos hacia nuevas posibilidades, mas econdémicas y fiables
pero que en algunas ocasiones exigiran cierta capacidad de adaptacion o formacion por
parte de los usuarios:

‘Imagina que entras en un restaurante para comer. EI camarero, antes de mostrarte la
carta, te sirve un plato de estofado. El plato tiene buena pinta;, cuando miras a tu
alrededor ves que todo el mundo esta comiendo estofado. Cuando lo pruebas, notas que
su sabor es horrible. No parece ternera ni cerdo. Pero todos siguen con su estofado, asi
que supones que tendras que comeértelo de todos modos . Ya llevas la mitad del plato
cuando entra otra persona, que se sienta en la mesa de al lado. Le sirven estofado, pero
devuelve el plato. Pide lenguado en salsa . Extrafiado, te preguntas si el pescado
también sera tan malo como el estofado. Ves que esa persona tarda alrededor de un
cuarto de hora en quitar todas las espinas y limpiar la pieza, pero la comida parece
gustarle.

Un sefior que hay sentado a tu lado se da cuenta de que estas observando al chico del
pescado, y te comenta “No entiendo como puede comer pescado. jPierde todo el tiempo
tan soélo para limpiarlo!”. El chico se da cuenta y le contesta “Pero merece la pena la
espera”. Ademas, oyes conversaciones en las que se dice que alguno de los que comio
estofado el dia anterior esta con gastroenteritis, posiblemente por comer carne en mal
estado. Mientras la persona del pescado esta acabando, llama al cocinero para
explicarle que el plato estaba exquisito, pero con un poco de zumo de limoén hubiera
quedado mas jugoso. Decides llamar tu también al cocinero para comentarle que el
estofado es asqueroso, pero te responde que el hecho de comer estofado te prohibe
preguntar de donde salio la carne, y no puedes cambiar las patatas por champifiones en
caso de que no te gusten. “;Como es posible que no pueda saber qué animal estoy
comiendo?”, le dices. Por lo visto, la empresa que distribuye la carne guarda celosa ese
secreto, aunque garantiza que es de calidad y apta para el consumo humano. La
persona del pescado se dispone a marchar, y se va sin pagar la cuenta. Preguntas al
camarero, y te dice que el pescado es gratuito, pero el estofado hay que pagarlo. El
sefior de antes te comenta “Si es gratis, sequro que no es de fiar’, aunque piensas Si
realmente algo puede estar mas malo que la carne que te acabas de comer. Pagas una
cantidad desorbitada por un estofado malisimo, y marchas del restaurante. En tu camino
a casa, ves que en otro restaurante el pescado cuesta dinero, aunque ni la mitad que la
carne. El camarero te dice que el pescado es el mismo, pero esta vez lo sirven con extra
de guarnicion si quieres. Si no, también es gratis .

A la semana siguiente, vuelves al mismo restaurante. Piensas si probar el pescado o
sequir con la carne. Nuevamente, todos los comensales han pedido estofado. En una
mesa encuentras al chico de la semana pasada, en lugar de lenguado ha pedido
merluza al agjillo. Te invita a sentarte a su lado . Tomas asiento, y el camarero aparece
con un plato de estofado. Qué asco. Otra persona te dice en voz baja “Recuerda que si
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comes pescado no te sirven vino rosado”. El chico que esta sentado a tu derecha esta
bebiendo vino blanco, asi que tampoco notaras mucho la diferencia. Se dirige a ti
“¢.Quieres pescado? Si no te ves capaz de limpiarlo, te puedo echar una mano. Esta
buenisimo. Si lo pruebas y no te gusta, no pasa nada, siempre podras volver al
estofado”. Se rie y afiade “;De verdad te gusta? Es malisimo” . Empiezas a dudar, y
recuerdas lo que te dijeron la semana pasada.

Le preguntas acerca de la procedencia del pescado, podria ser que estuviera en mal
estado. Te contesta que ese pescado es del dia, que puedes ir tu mismo a la lonja a
comprobar como el duerio del restaurante lo adquiere todos los dias. Nadie te garantiza
que sea bueno, pero resulta que si lo es. Tu mismo puedes comprobarlo. Te comenta
que los grandes gourmets siempre piden pescado para comer. Como necesitan cierta
garantia de calidad por su estatus social, pagan a un notario para que vaya todos los
dias al puerto a comprobar que, efectivamente, el pescado es fresco. El resto de
comensales se aprovechan de esto, pues el notario no sélo garantiza el pescado de los
mas exigentes, sino todos los palés que pasan por la lonja. Ademas afiade “;O es que
acaso puedes comprobar la procedencia de la carne? Sabes, cualquiera puede pescar
Su propio pescado y comerlo como mas le guste. En cambio, la empresa que controla la
carne no permite cocinarlo de maneras que no sean las que ellos quieren. Ni siquiera
dicen qué animal estas comiendo, ¢ Te parece normal? ;Si su carne es tan buena, qué
tienen que esconder?”

“Una vez que te has acostumbrado a limpiar el pescado de espinas, aunque tardes un
poquito mas en comer, te quedas mas a gusto. Insisto, te echo una mano hasta que te
acostumbres. No entiendo como puede haber gente que pague por esa ¢scarne?”. Le
recuerdas que mucha gente marcha sin pagar. “Si, claro que puedes irte sin pagar. Pero
pudiendo comer un buen pescado, no comeria ese estofado ni aunque me lo regalasen.
Y si lo pruebas lo entenderas” ; Qué elegirias para comer?”
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2.2.- Software Privativo frente a alternativas de Software Libre.

Nuestra forma de pensar sobre la idea base de que aquello que es gratuito es de
“peor calidad” debe cambiar radicalmente a la vista de que las principales empresas del
sector de las TICs mundial utilizan Linux en sus procesos criticos o incluso como base
para toda su plataforma operativa para sus empleados. Estamos asistiendo a un mundo
dominado por los cambios donde ninguna empresa privativa puede competir con el
aspecto “gregario humano” de reunirse para mejorar liboremente herramientas software a
través de la maravillosa herramienta tecnolégica que suponen los repositorios para el
desarrollo del software actual y su difusion casi instantanea de nuevos contenidos vy
actualizaciones.

¢ Existira algo llamado "Era del Software Libre", algo asi como una etapa historica
en la cual la libertad de la informacion y la apropiacién del conocimiento por medio de las
masas le ganara la partida al mundo del software privativo (Microsoft, Apple, etc.)? La
respuesta es que el éxito de GNU/Linux a todos los niveles es del todo imparable, y es
una realidad social que llegara hasta nuestros hogares virtuales. La conocida consultora
Saugatuck Research realiz6 una encuesta sobre 133 empresas del mundo entero,
dirigidas en particular a quienes se encargan de las tecnologias informaticas dentro de las
mismas, de lo cual se desprendid que mas de la mitad estaban utilizando de manera
continua y consolidada el sistema operativo libre GNU/Linux para tareas de “mision
critica”. Pensemos que si dejamos en manos de un sistema GNU/Linux la seguridad
domotica de nuestro hogar, o el control de incendios, servosistemas y elementos criticos
de nuestro hogar virtual, lo primero que demandaremos es que haya “continuidad en el
servicio” y que no haya caidas injustificadas de nuestra plataforma software.

Es justamente en estos temas donde de manera diferencial el software GNU/Linux
marca la diferencia. Pensemos en centros hospitalarios, controladores aéreos, sistemas
militares, proteccion civil... refuerzan dia a dia el mensaje de que el codigo abierto es
adecuado para el mundo empresarial y para los procesos criticos que son preocupacion
obligada de los Directores de Fabricacion, Directores de Seguridad y en general, de todos
los responsables del sistema que demandan un sistema ante todo “estable” y sin
incidencias. La idea que suelen vender los fabricantes de software privativo es que su
software es mas estable, de mayor calidad, con mejor soporte y posibilidades de
crecimiento y en general mas organizado y normalizado. Todas estas ideas son una
herramienta de venta que en la mayoria de las ocasiones demuestran justamente lo
contrario: asistiendo a un software que tiene graves problemas de estabilidad y de
compatibilidad con otros sistemas, que en la muchos casos abandonan a sus clientes sin
una continuidad en su desarrollo porque los programadores que desarrollaron inicialmente
los paquetes ya no continuan en el proyecto (como ha sucedido en muchas adquisiciones
de software privativo “a medida”), que tienen un coste mas alto no justificado por sus
facilidades o servicios, y que en general, cuentan con un buen reclamo publicitario pero
con contenidos y servicios que podriamos haber adquirido de los repositorios de software
libre sin ningun impedimento legal o problema, tan solo nuestra inercia al cambio.
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Como se demostrara a lo largo de este trabajo, la implantacién de una plataforma
GNU/Linux en la gestion del hogar digital sera una realidad creciente en proximos afios en
todas las facetas del entorno personal y su asistencia a empresa, multimedia y ocio
digital, y en especial al desarrollo creciente de desarrollos focalizados en las TICs
(especialmente basadas en la denominada nube “Cloud Computing”) y en aplicaciones
domodticas. Es un hecho inevitable que sera contrastado en el tiempo ante el desarrollo
realizado a lo largo de este TFC.

2.3.- Tipificacion de las necesidades del usuario doméstico y
alternativas.

El primer paso en nuestro desarrollo consistira en “tipificar” las necesidades
basicas de un usuario doméstico y calibrar la oferta de los repositorios de software libre
para hacer frente a esta demanda. Debemos hacernos de manera estructurada la
siguiente pregunta: j cuales son las necesidades habituales de un usuario doméstico? En
un primer “brainstorming” tomaremos la siguiente seleccion basica:

-Aplicaciones basicas como Calculadora, navegador de archivos, bloc de notas,
grabadora de sonidos, compresores y descompresores de archivos, cronometros y
calendarios, renombradores automaticos de archivos o software de grabacién CD/DVD,
que suelen estar integrados en el propio sistema operativo.

-Paquetes Ofimaticos (procesador de textos, hoja de calculo, base de datos y
presentaciones)

-Navegadores de Internet.

-Aplicaciones de Correo Electronico.

-Aplicaciones de mensajeria electronica e IRC-Chat.
-Aplicaciones para gestion integral de impresoras, escaner y ADF.
-Visores Multimedia de video, audio e imagen.

-Aplicaciones de Agenda Electronica.

-Herramientas de Disefio Grafico.

-Herramientas de tratamiento de Video y Audio Digital.

-Aplicaciones de contabilidad doméstica.
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-Programas Educativos.

-Programas de Matematicas y calculo.
-Aplicaciones de Ocio y juegos.
-Aplicaciones P2P.

-Software VolIP.

-Aplicaciones Domoticas para la gestion del hogar virtual.

-Aplicaciones de Antivirus.

Si ahora realizamos un segundo “brainstorming” en relacion a aplicaciones
“avanzadas” el campo es casi ilimitado en posibles opciones:

-Software de Virtualizacion.
-Herramientas de CAD.
-Herramientas de Disefio de esquematicos (DIA)

-Herramientas de Encriptacion de datos para confidencialidad de nuestros datos
privados.

-Aplicaciones de conexién USB Internet-GSM.

-Conversores automaticos de formatos de documentos y de datos multimedia.
-Demonios de imagenes ISO.

-Aceleradores de descargas.

-Aplicaciones de SIG- Cartografia.

-Aplicaciones basadas en la tecnologia Surface y entorno Cloud.
-Aplicaciones de FTP.

-Aplicaciones VNC.

-Aplicaciones de control Wifi, Proxy, seguridad y gestion de redes (firewall, sniffers...etc)
[Webmin]
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En definitiva, lo que podemos analizar a primera vista es que en general, a nivel
basico los usuarios domésticos utilizan un numero reducido de aplicaciones, y en general
esto es debido al auge de las tecnologias basadas en Cloud que hacen que muchos
usuarios con tan solo un navegador y una conexion estable a internet puedan solventar la
mayoria de sus necesidades.

Un ejemplo de esta tendencia la tenemos en el uso por ejemplo generalizado de
tematicas tan dispares de la Cloud como Google Docs, youtube, Google Earth o WIRIS.
Por tanto, asumiré las siguientes ideas preliminares en mi estudio de la plataforma
GNU/Linux aplicada a la gestidén del hogar digital:

1.- Las aplicaciones domoticas son un caso especial e intimamente relacionado con la
gestion y seguridad del hogar digital, cuya complejidad se centrara para el usuario en el
uso de la interfaz de usuario sin entrar en el conocimiento interno de la programacion del
sistema. Estas aplicaciones deben ser estables y abordar con éxito los procesos criticos
relacionados con las distintas competencias y servicios requeridos en la gestion de dicho
hogar virtual.

2.- La mayoria de los usuarios utilizan masivamente aplicaciones basadas en la Cloud a
través de navegadores de internet, con lo cual sera premisa imprescindible el acceso a
una conexion estable de internet en el hogar virtual, tanto para uso de estas aplicaciones
como para el acceso a los repositorios de software libre y su correcta actualizacion
“‘update” alo largo del tiempo.

3.- Todos los usuarios explotan de manera intensiva aplicaciones de matiz Ofimatico con
el uso de procesador de textos, hoja de calculo, y en menor medida base de datos o
presentaciones multimedia.

4.- Las aplicaciones basadas en internet a todos los niveles son de primer orden o interés
para los usuarios domésticos y profesionales (correo electronico, navegadores,
mensajeria online, videoconferencia, redes sociales o VolIP)

5.- La gran mayoria de los usuarios utilizan un numero “reducido” y calibrado de
aplicaciones basicas, y muchas de estas aplicaciones ya vienen implementadas en el
propio sistema operativo. La seleccion de estas aplicaciones y dar una correcta
correspondencia con los paquetes del repositorio del software libre propiciaran el uso de
una plataforma de software “Util” y de herramientas de conocida estabilidad que resuelvan
nuestras necesidades respecto a aplicaciones de pago provenientes del software
privativo.

6.- Las denominadas “aplicaciones avanzadas” suelen estar relacionadas con el entorno
laboral de los usuarios y con algunas aspiraciones o necesidades diferenciales con
respecto a otros usuarios: podemos encontrarnos con usuarios que necesiten de manera
cotidiana aplicaciones de CAD vy otros usuarios que no las necesiten en toda su vida. En
este trabajo se dara importancia a las denominadas “aplicaciones avanzadas” mas
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comunes, respondiendo a una necesidad de dar una solucidon genérica para el mayor
numero de usuarios pero sin diversificar las bases de este trabajo de analisis.

7.- Las denominadas “aplicaciones de entretenimiento virtual” u ocio digital, estan
comunmente extendidas entre la mayoria de los usuarios y en relacion a sus edades.
Desde hace afos, una de las banderas del software privativo clasico como los entornos
windows frente a la penetracion en los hogares de las plataformas GNU/Linux fue el hacer
creer a los usuarios que habia una total incompatibilidad entre los desarrollos de juegos y
entretenimiento en estas plataformas. Hoy en dia mediante la virtualizacion, aplicaciones
como WINE o PlayOnLinux, o simplemente usando aplicaciones de entretenimiento
directamente desarrolladas en Linux solventan esta situacion con excelentes resultados y
satisfaccion para los usuarios. No podemos olvidar los detalles, y el detalle del
entretenimiento digital es un detalle importante a tratar para potenciar la implantaciéon de
las plataformas GNU/Linux en el entorno doméstico.

2.4.- Analisis de las “suite” de paquetes informaticos privativos
clasica.

Bienvenido a

OpenOffice.org

Crear un documento nuevo

| Documento de texto II Hoja de calculo
I Presentacion ’E Dibujo

| Base de datos II Formula

| Plantillas...

Abrir un documento...

TUB & S

Cuando hablamos de una suite de ofimatica pensamos inicialmente que estamos
hablando del paquete de Microsoft Office con sus herramientas clasicas: Word, Excel,
PowerPoint y Access. Pero podemos recurrir a otras suites de la comunidad de software
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libre como OpenOffice, un paquete sensacional, recomendad para los fines de este
trabajo. El problema que nos vamos a encontrar con la Suite Openoffice es que la version
del repositorio estd muy desfasada y necesitaremos recurrir a descargarnos directamente
el codigo fuente o en su defecto los paquetes .deb de debian para instalarlo
correctamente en nuestro sistema.

Para instalar correctamente la ultima versién del paquete ofimatico de OpenOffice,

recurriremos a la fuente de descarga proporcionada originalmente por el proyecto
Openoffice.org, y seguiremos el siguiente procedimiento de instalaciéon paso a paso:

http://es.openoffice.org/

-Pulsamos en la opcién de “descargar ahora” en la pagina oficial y descargamos los
archivos .tar.gz que contiene los paquetes deb en si interior .

-Se descomprime simplemente pulsando con el mouse desde nautilus .

-Una vez descomprimidos en el directorio (carpeta) en-US/DEBS , desde una consola se
cambia a ese directorio y se ejecuta la orden en consola.

sudo dpkg -i *.deb

Archivo Editar Paguete Configuracidn Ayuda
%) &
Recargar Marcar todas las actualizaciones  ~plicar Propiedades Buscar
Todo ‘ E Paquete Versién instalada | Ultima versian Descripeién G
openoffice ] ooobasis3 3-base 3.3.0-20 3.3.0-20 Base module for OpenCffice.org 3.3
[  ooocbasis3.3-binfilter 3.3.0-20 3.3.0-20 Legacy filters (e.g. Staroffice 5.2) for Openoffice.org 3.3
[l  ooobasis3.3-calc 3.3.0-20 3.3.0-20 Calc module for Openoffice.org 3.3
[  ooobasis3 3-core0l 3.3.0-20 3.3.0-20 Core module for Openoffice.org 3.3
[l  ocoochasis3.3-core02 3.3.0-20 3.3.0-20 Office core module for Openoffice org 3.3
] ooobasis3.3-core03 3.3.0-20 3.3.0-20 office core module for Openoffice.org 3.3
(] ooobasis3.3-core0d 3.3.0-20 3.3.0-20 Office core module for OpenOffice.org 3.3
(] ooobasis3.3-core0s 3.3.0-20 3.3.0-20 Office core module for Opencffice.org 3.3
[  ooobasis3.3-core0s 3.3.0-20 3.3.0-20 office core module for Openoffice.org 3.3
[l  ooobasis3.3-core0? 3.3.0-20 3.3.0-20 office core module for Openoffice.org 3.3
[l ooobasis3 3-draw 3.3.0-20 3.3.0-20 Draw module for Openoffice.org 3.3
(] ooobasis3.3-es 3.3.0-20 3.3.0-20 Language module for Openoffice.org 3.3, language es
] ooobasis3.3-es-base 3.3.0-20 3.3.0-20 Base language module for Openoffice.org 2.3, language es L
O ooobasis3, 3-es-binfilter 3.3.0-20 3.3.0-20 Legacy filters (e.g. StarOffice 5.2) for OpenOffice.org 3.3, language es
[  ooobasis3.3-es-calc 3.3.0-20 3.3.0-20 Calc language module for Openoffice.org 3.3, language es I
[  ooobasis3.3-es-draw 3.3.0-20 3.3.0-20 Draw language module for OpenOffice.org 3.3, language es
[l  ooobasis3.3-es-help 3.3.0-20 3.3.0-20 Language help module for Openoffice org 3.3, language es
[l ooobasis3 3-es-impress 3.3.0-20 3.3.0-20 Impress language module for Openoffice org 3.3, language es
] ooobasis3.3-es-math 3.3.0-20 3.3.0-20 Math language module for Openoffice.org 2.3, language es =
(T [+] |Core module for OpenOffice.org 3.3
[ Secciones ] Copyright: 1999-2009 by Open0ffice.org
Core module for Openoffice.org 3.3
[ Estado ]
[ QOrigen ]
[ Eiltres personalizados ]
( Resultados de busqueda |
|38 paquetes listados, 2237 instalados, 0 rotos. 0 para instalarfactualizar, 0 para eliminar |

I \ I n
[ N

Pagina 19 /30 Predeterminado Espafiol (Espafia) INSERT | STD OORM @——e——@& 10@[1]
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-Cambiamos luego al directorio (carpeta) desktop-integration y ejecutamos la orden:
sudo dpkg -i *.deb

-Para instalar los diccionarios avanzados, descargamos el archivo dict-es_ES.oxt desde el
siguiente link:

http://ricardo.berlasso.googlepages.com/dict-es_ES.oxt

-Pulsamos dentro de la aplicacién Writer en la opcion:

herramientas - administrador de extensiones

-Buscamos el archivo .oxt y lo agregamos a los diccionarios base.

-Reiniciamos el sistema y al inicializar el OpenOffice Writer ya lo tendremos instalado. El

sistema quedara configurado de la siguiente manera con la aplicacién ofimatica
perfectamente actualizada:

2.5.- Primer analisis de alternativa GNU y eleccion de la
plataforma.

Como ya hemos indicado en apartados anteriores, hoy en dia podemos elegir entre
cientos de distribuciones dependiendo de nuestras necesidades personales, profesionales
o domdticas.

=)

T —

Kubuntuw

13

[ —
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A continuacién se justificara el uso de la distribucion UBUNTU basada en debian
para la realizacion de las pruebas y plataforma doméstica de estudio en este trabajo:

Ubuntu es un sistema operativo y es una distribucion GNU/Linux que esta basada
en Debian y utiliza el entorno de escritorio Gnome. Es software libre y de codigo abierto
(open source), lo que viene a decir que es gratis y modificable, pudiéndose distribuir
después de su personalizacién o modificacion.

Existen diversas variantes de Ubuntu disponibles, las cuales poseen lanzamientos
simultdneos con Ubuntu. Las mas significativas son:

-Kubuntu, que utiliza KDE en vez de GNOME como entorno de escritorio.

-Edubuntu, disefiado para entornos escolares (que a partir de la version 8.04 es un
paquete agregado dejando de existir como distribucion aparte).

-Xubuntu, el cual utiliza el entorno de escritorio Xfce, que esta disenado para maquinas
con pocos recursos o antiguas.

-Gobuntu, que solo viene provisto de software libre.

-Ubuntu Studio, disefiada para el trabajo con multimedia, aunque no es un proyecto
reconocido oficialmente por Ubuntu.

-Ubuntu Netbook Remix, creada para las maquinas netbook.

La filosofia de Ubuntu nace de una palabra de origen africano que no tiene una
traduccion exacta. Es un sentimiento, una forma de vida, una especie de ideologia. Se
podria resumir en que la existencia propia esta intimamente ligada con la de los demas, y
viceversa. Esta son algunas de las traducciones de la palabra de moda en el software
libre:

-"Humanidad hacia otros"

-"Yo soy porque nosotros somos"

-"Una persona se hace humana a través de las otras personas"

-"Una persona es persona en razon de las otras personas"

-"La creencia en un enlace universal de compartir que conecta a toda la humanidad"

-La mas larga y mas exacta: "Una persona con Ubuntu es abierta y esta disponible para
los demas, afirma de los demas, no se siente amenazado cuando otros son capaces y
estan bien, porque es seguro de si mismo ya que sabe que pertenece a una gran
totalidad, que se disminuye cuando otras personas son humilladas o menospreciadas,
cuando otros son torturados u oprimidos."

De estas expresiones viene el eslogan “Linux para seres humanos*
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Ubuntu nacié en octubre del 2004 gracias a Canonical Limited y su nombre original
fue no-name-yet.com. Ubuntu usa GNOME entre otras razones por el compromiso de este
de sacar una nueva versidon cada 6 meses. De esta forma las versiones de Ubuntu tienen
dos numeros separados por un punto. Por ejemplo: Ubuntu 9.04: afio 2009 y mes 04. Las
versiones pares son las estables y las impares las de prueba. Pero, ;por qué elegir
Ubuntu como plataforma ideal para nuestro proyecto de gestion del hogar digital?:

1. Es gratis para todos. Puedes solicitar un CD de instalacion o descargarlo y ejecutarlo
sin costo alguno. También pueden gozar de él los que usan Windows, y elegir el sistema a
utilizar al encender nuestra computadora.

2. Se entiende muy bien con otros sistemas. Los especialistas lo valoran como altamente
compatible con otros sistemas operativos, por la cantidad de software de buena calidad
que se puede usar.

3. Sin virus: dificil de que se contagie de alguna infeccion. El sistema no requiere ni
detectores de Spyware, ni antivirus... mientras que en Window$ se consume mucha cpu y
memoria en esta tarea de proteccion, ademas de entorpecer los procesos. Normalmente
los virus y gusanos atentan contra Window$ y no contra Ubuntu. Cabe agregar que
Ubuntu resiste muy bien a las caidas del sistema y raramente necesita ser reiniciado.

4. Es mas potente que las ultimas versiones de Window$. Un estudio de TuxRadar
comparo tiempos y rendimiento en una computadora standard (PC de Dell) y hallé que:

a) Las versiones de Ubuntu se descargan mas rapido de internet que W. Vistay W7
(casi 400 segundos) y requieren la mitad de clicks para su instalacién.

b) Ubuntu ocupa la quinta parte de lo que ocupa en el disco el sistema de Microsof
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c¢) Ubuntu cierra la sesién mas rapido que Window$.

d) Ubuntu supera en velocidad los tiempos de transferencia de archivos (de USB a
disco duro en grandes y pequenos archivos) a Windows.

5. No requiere de una computadora mas moderna. Mientras Window$ y sus recientes
versiones piensan trabajar en un equipo nuevo, Ubuntu es mas tolerante con equipos no
tan nuevos. No es para nada exigente con nuevos recursos de hardware.

6. Es libre. Parte de su filosofia, es permitir al usuario (con conocimientos) modificar su
cédigo fuente para adaptarlo o experimentar, permitiendo asi a los usuarios participar en
su crecimiento y desarrollo.

7. Es intuitivo. Gracias a la interfaz grafica y los componentes del escritorio, asi como los
menus en tu propio idioma, Ubuntu es muy facil de usar. Ademas tiene efectos visuales
muy agradables.

8. Facilidad para instalar programas: con todas las aplicaciones libres y algunas privativas
para instalar con mucha facilidad y con ayuda de los tutoriales de mucha gente en
Internet, el usuario elimina los ratos en que tenia que crakear aplicaciones y hacer
extensas maniobras para obtener lo que necesitaba.

Algunos dicen que utilizar Ubuntu es dificil y todo un aprendizaje y que Microsoft Window$
ha calado mucho en nuestras vidas laborales. ;Pero no requiere también un gran
aprendizaje la utilizacion del montdn de opciones que nos dio Vista o Mac cuando llegaron
a nuestras manos?

9. Actualizaciones desde un unico sitio: las actualizaciones del propio sistema y de todas
las aplicaciones instaladas se hacen desde un unico sitio: el gestor de actualizaciones.
Mientras que en Windows cada aplicacion lo hace separada de las demas y del propio
sistema.

10. De mas esta mencionar el sentido ético del software libre y la sana lucha (y hasta sin
querer) que le estariamos haciendo al mercado negro. Nunca sera tarde para abrir su

mente a nuevas herramientas tecnolégicas. En definitiva, una plataforma ideal para las
necesidades de nuestro proyecto.

< uvbuntu

J linux for human beings
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2.6.- Infraestructura domética y reglamentacion ICT. I

A continuacién se justificaran las principales aplicaciones dométicas, su interaccion
con los sensores y servosistemas del hogar digital, y se dara un repaso a la normativa y
reglamentacion de infraestructuras comunes de telecomunicacion.

1- Paneles multifuncion. 10- Aparato TV multifuncién.

2- Alarmas exteriores. 11- Equipo Hifi multifuncion.

3- Microinyectores humidificados. 12- Pulsadores de emergencia.

4- Sondas de agua. 13- Camaras circuito cerrado TV.

5- Pulsadores tactiles iluminacion. 14- Portero automatico.

6- Pulsadores tactiles persianas. 15- Detectores de apertura ycierre.

7- Pulsadores tactiles puertas. 16-Detectores presencia (infrarrojos..)
8- Control y maniobra servicios baiio. 17- Sondas de temperatura de aire.

9- Monitor TV multifuncion. 18- Detectores de humos.

19- Equipo informatico de control.
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1) Seguridad. Los sistemas de seguridad estudiados en el proyecto son:

a) Deteccidén de intrusos. Se dispone de un detector magnético colocado en la
puerta principal y 2 detectores volumétricos de doble tecnologia (infrarrojos y
microoondas). El primer detector volumétrico se encuentra situado en el salon comedor y
el segundo en el dormitorio de la planta inferior.

El sistema de seguridad anti-intrusos permite dos niveles de vigilancia, parcial o
total, segun el cddigo que se introduzca. El nivel parcial activa solamente el sensor de la
puerta principal, mientras que el nivel total activa también la vigilancia de los detectores
volumétricos.

b) Deteccién de incendios. Para la deteccion de incendios, las sondas de
temperatura de dos termostatos permiten disponer de un sistema de alerta de incendio
por deteccidn térmica, es decir, por encima de una temperatura previamente fijada el
sistema considera que se ha producido un incendio.

c) Deteccion de inundaciéon. Se dispone de tres sondas, colocadas en los dos
bafos y en la cocina. En el caso de activacién de alguna de ellas, el sistema corta el
suministro de agua mediante la actuacion sobre una electrovalvula.

d) Alarma de fallo en el congelador. Existe una sonda de temperatura introducida
en el mismo, que hace actuar al sistema de aviso en caso de que ésta exceda de un valor
fijado de antemano.

Los mecanismos de actuacion ante una alerta previstos son dos: activacion de una
sirena exterior (intrusion, incendio) y la llamada por medio del teléfono a una central
receptora de alarmas.

2) Gestion energética . La gestion energética en el presente proyecto consta de los
siguientes servicios:

a) Regulacion de la calefaccion. La calefaccion instalada es del tipo “Bomba de
Calor”. Su regulacion se realiza a través de dos termostatos con visualizador de
temperatura situados en el domicilio de la planta superior y en el salén-comedor. El
sistema mide la temperatura mediante la sonda situada dentro de cada uno de los
termostatos, realiza la medida y segun sea el programa de calefacciéon escogido por el
usuario procede a conectar la salida de calor o frio segun convenga. En el caso de la
calefaccién puede regularse independientemente de cada zona, a través de los 18
programas diferentes configurables. De estos 18 programas, nueve corresponden a
programas diarios, cinco a programas ciclicos y cuatro a programas de temperatura
constante (confort, media, economia, caliente).

La gestion es autoadaptativa, de forma que la propia central calcula cuando debe
conectar la calefaccion para obtener la temperatura deseada a la hora deseada. Ademas
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dispone de una funcién de ahorro que desconecta la calefaccion de la zona cuando la
sonda correspondiente a dicha zona detecta un descenso brusco de la temperatura (por
ejemplo una ventana abierta). En el caso del aire acondicionado, unicamente puede
programarse la temperatura deseada.

b) Control del agua caliente.

c) Racionalizacién del consumo. También se dispone de una funcién de
economizacion, de manera que puede realizarse una media del consumo y desconectar
los aparatos eléctricos siguiendo unas prioridades especificadas previamente en el
programa de configuracion.

3) Automatismos. Los servicios a automatizar son los siguientes: lavadora,
lavaplatos, secadora y sauna. El control de cada uno de ellos se realiza en una central por
medio de unas "salidas auxiliares".

Cada elemento a automatizar se conecta a una determinada salida auxiliar. La
activacion de cada salida auxiliar, por tanto cada uno de los electrodomésticos, se puede
realizar de las siguientes formas:

- Mediante la creacién de un programa auxiliar, en el que se especifique la hora en
que se que se quiere activar unas salidas auxiliares y la hora en que se quiere
desactivarlas, asi como el dia de la semana.

- Mediante unicamente la indicacién de a que hora queremos activar la salida
auxiliar. En este caso la desconexidén de la salida auxiliar se tendria que realizar
indicandolo expresamente desde la central.

- Mediante un comando efectuado directamente desde la central.

4) Gestion telefénica . La central envia mensajes telefénicos hablados o
codificados para la central receptora de alarmas (caso de incendio o robo) o incidencias
que pueden producirse en el sistema. Ademas desde cualquier teléfono se puede actuar
sobre el sistema:

- Para conocer el estado del sistema (ver si se ha producido alguna
incidencia).

- Conectar o desconectar la vigilancia de la puerta puerta principal y/o la
vigilancia interior.

- Activar o desactivar cualquier electrodoméstico o la calefaccion.

- Pueden dejarse mensajes grabados en la central.

5) Distribucion de video. La red de distribucion de television permite visualizar
cualquiera de las sefales de los canales de T.V. terrestres y la sefial proveniente del video
doméstico desde cualquiera de las tomas de television ubicadas en la vivienda.
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a) Senales de entrada.

- Antena parabdlica de TV.

- Antena radio FM.

- Cadena Hi-Fi.

- Videocamaras para toma de imagenes en toda la casa.

b) Senales de salida.
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2.7.- QoS de la solucion alternativa y tipificacion de areas de
aplicacion.

En este apartado se justifica la calidad de la seleccion de software frente a las
soluciones privativas en el siguiente cuadro comparativo del software libre atendiendo a
criterios de mejoras/calidad, usuarios, uso, distribucion o soporte, entre otros:

SOFTWARE LIBRE
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2.8.- TICs en el hogar: interrelacidon con soluciones de
teletrabajo,e-learning y ocio.

Este enfoque de educacién incorpora nuevos modelos pedagdgicos de conducir el
aula de clase para convertirla en un campo abierto de conocimientos en donde el docente
debe desarrollar funciones de liderazgo al plantear ideas, teorias y métodos
colaborativos virtuales a fin de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. Por su parte
el estudiante requiere de un alto nivel de responsabilidad para administrar el tiempo
necesario en el desarrollo del curso, por lo que debe mostrar eficacia personal, practicar
buenos habitos y estrategias de estudio, y disposicidon a aprender en un nuevo ambiente.

En la educacion virtual, el protagonismo y responsabilidad recae en el alumno, ya
que él decide cuando estudiar y en qué intensidad, asumiendo un rol activo en su
desarrollo y capacitacion. Adicionalmente, las investigaciones han arrojado que en la
educacion virtual los estudiantes interaccionan mas entre si, favoreciendo y mejorando su
desempeno de aprendizaje. Se dice que el que practica lo que aprende, lo recuerda para
siempre, y si le aflades emociones, no lo olvidaras nunca.

La educacion virtual es el verdadero motor de cambio ante las nuevas tendencias
educativas profundizando con la interaccién con alumnos de distintas nacionalidades en
un entorno virtual amplio. Siempre se ha dicho que la educacién presencial es insuperable
porque se comparte con otros alumnos y se tiene acceso al profesor en forma directa,
pero como aspecto negativo se tiene que el alumno asume un rol pasivo dejando el
protagonismo solo al profesor.

Ahora con la ayuda de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), y
especialmente los servicios y posibilidades que ofrece Internet, pueden ofrecer una
verdadera formacién personalizada y un seguimiento continuo de las actividades y los
progresos que realizan sus usuarios, optimizando el proceso de aprendizaje y obviando
algunos problemas de la ensefianza convencional derivados del espacio y del tiempo.

Ademas las TIC permiten que la educacion a distancia pueda convertirse en una
actividad comunitaria, aliviando la tradicional soledad del estudiante no presencial. Los
STF también pueden utilizarse como complemento a los sistemas de ensefanza
presencial. Pero disponer de los medios no garantiza el aprovechamiento de sus
posibilidades educativas; es necesario que las instituciones educativas realicen algunos
cambios para integrar estos instrumentos en la mejora de sus procesos de ensefanza y
aprendizaje. Cambios que exigen disponer de determinadas infraestructuras, adecuar la
organizacion de sus actividades y, sobre todo, cambiar el rol del profesorado (y también
del alumnado). Los profesores deben potenciar su papel orientador/facilitador de recursos,
asesor y motivador del alumnado, y asumir la dinamizacién de la comunidad de
aprendizaje virtual que forma con sus estudiantes. Entre sus caracteristicas basicas
destacan:
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- No presencialidad y globalizacién . El acto didactico y la relacion docente-alumnado no
es presencial, hay una separacion fisica entre ellos. Pueden combinarse actividades
sincronas y asincronas. Posibilidad de llegar a cualquier colectivo, independientemente
del lugar geografico en el que se encuentre y de las dificultades fisicas que pueda tener.

- Utilizacion de instrumentos tecnoldgicos y materiales interactivos multimedia on-line
distribuidos, atractivos y facilmente actualizables. Existe una organizacion que planifica y
prepara los materiales y servicios que se ofrecen a los estudiantes.

- Flexibilidad y personalizacién del aprendizaje. Los estudiantes conocen el plan docente y
tienen permanentemente a su alcance materiales didacticos, guias de estudio y también
el asesoramiento del profesorado, de manera que trabajan cuando quieren, donde quieren
y a su ritmo. Una serie de actividades programadas a lo largo del curso (que pueden
considerar diversos itinerarios) guian su proceso de estudio y la realizacién diversos
ejercicios de autoevaluacién les permiten conocer y controlar sus aprendizajes. El sistema
de ensefanza se dirige mas a individuos que a grupos.

- Interactividad y comunicacién constante. Aprovechando los servicios y las
funcionalidades comunicativas e informativas de Internet, los servicios de teleformacion
facilitan la comunicacion y el intercambio de informacion, permiten ofrecer una formacion
personalizada y posibilitan la relacion bidireccional directa y continua entre los
estudiantes, los profesores y los tutores. De esta manera se promueve la participacion
activa de todos los estudiantes y se puede realizar un minucioso seguimiento de las
actividades que van realizando. También facilita la realizacion de actividades
colaborativas.

- Aprendizaje individual y colaborativo. Estas caracteristicas de los STF facilitan el estudio
personal e individualizado y también la realizacion de actividades colaborativas,
especialmente cuando se utilizan herramientas para CSCL (Computer Supported
Collaborative Learning) como BSCW, Moodle...

Con todo, y a pesar de las innegables aportaciones de los sistemas de
teleformacion (sobre todo cuando consideran el trabajo colaborativo y el apoyo de los
sistemas de gestion del conocimiento), los mejores resultados, desde la perspectiva de la
eficacia formativa, se obtienen con sistemas mixtos (blended learning) que incluyan
ademas sesiones presenciales. En este marco se abre paso el concepto de "educacién
distribuida" desde el hogar virtual, en la que las instituciones educativas diversifican la
ensenanza con la utilizacién de la tecnologia, con el empleo de nuevos métodos docentes
y nuevas técnicas de trabajo colaborativo y ofreciendo un apoyo permanente de los
instructores. Los estudiantes, presentes o0 no en el campus, siempre controlan su proceso
de aprendizaje. La UOC es buena muestra de estas tendencias de futuro.
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3.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE lll: "Comparativa
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3.1.- Modelo de repositorios: actualizacion y mantenimiento de la
soluciéon GNU.

En este apartado se justificara la eleccion del repositorio Debian como el mas
extenso en la actualidad, y las ventajas de la actualizacién online “update” directa desde
repositorio y como configurar debidamente el repositorio, utilizacién de herramientas como
synaptic o acceso desde consola, tipos de repositorios segun la estabilidad del software, y
los problemas de acceder a repositorios no oficiales y normas basicas de prudencia y
seguridad. Un repositorio es un conjunto de paquetes Debian organizados en un directorio
en arbol especial, el cual también contiene unos pocos ficheros adicionales con los
indices e informacion de los paquetes. Si un usuario anade un repositorio a su fichero
sources.list, él puede ver e instalar de manera sencilla todos los paquetes disponibles en
éste al igual que los paquetes contenidos en Debian.

Un repositorio consiste en al menos un directorio con algunos paquetes DEB en él,
y dos ficheros especiales que son el Packages.gz para los paquetes binarios y el
Sources.gz para los paquetes de las fuentes.

Una vez que el repositorio esta listado correctamente en el sources.list, si los
paquetes binarios son listados con la palabra clave deb al principio, apt buscara en el
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fichero indice Packages.gz, y si las fuentes son listadas con las palabras claves deb-src al
principio, éste buscara en el fichero indice Sources.gz. Esto se debe a que en el fichero
Packages.gz se encuentra toda la informacion de todos los paquetes, como nombre,
version, tamano, descripcion corta y larga, las dependencias y alguna informacion
adicional que no es de nuestro interés. Toda la informacién es listada y usada por los
Administradores de Paquetes del sistema. Sin embargo, en el fichero Sources.gz se
encuentran listados todos los nombres, versiones y las dependencias de desarrollo (esto
es, los paquetes necesitados para compilar) de todos los paquetes, cuya informacién es
usada por apt-get source o herramientas similares. Una vez que hayamos establecido los
repositorios, seremos capaces de listar e instalar todos sus paquetes junto a los que
vienen en los discos de instalacion Debian.

Los principales modos de instalar aplicaciones son:

* El centro de software de Ubuntu. Una sencilla aplicacién con la que podras
afiadir o quitar paquetes de tu sistema de una manera muy sencilla.

* El programa Synaptic. Con Synaptic podras tener mas control sobre los
programas que instalas en el sistema. Asi como un mayor numero de ellos.
NOTA: Por el momento, Synaptic utiliza apt-get.

* El programa Adept. Adept es la versidbn de Synaptic para KDE, incluida en
Kubuntu.

* Los programas apt-get o aptitude. Estos son programas mas avanzados que se
ejecutan en modo terminal. Son muy potentes y te permiten también afiadir y
quitar aplicaciones del sistema entre otras cosas. (Aptitude es mas completo
que apt-get, recuerda las librerias descargadas y las desinstala si estan en
desuso). Para ver la ayuda de cualquier programa que se ejecute en modo
terminal: (man nombre_del_programa). Ejemplo: man aptitude

* Paquetes Deb. Los ficheros con extension .deb son paquetes de aplicaciones
ya preparados para instalarse de una forma sencilla en tu sistema Ubuntu.

* Archivos binarios. Los archivos con extension .bin son los programas
ejecutables en Linux.

* Archivos Run. Los archivos con extension .run suelen ser los asistentes para la
instalacion en Linux.

= Gestor de Pagqueles Synaplic == ]=]]

Tade |EF Origenes del software [ ]

Software Lour] - cign  Estadisticas |

Introdu=zca la linea de AFPT

complata del repositorio gue y
Quiara anadir como origen de
softwarsa

La linea de AFT inclupe el tipo. la ubicacdn ¥ los
carmponentes de un repositoria,. par sjemplo

= gab etporarchice uburiiu. C e Ly Gursy
Al

[ 3 cancalar ] - afsdic origan |

= Aradir.. v l;_-nﬁalﬁrc:}-HDM...]
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3.2.- Suites Ofimaticas GNU: comparativa y niveles de eficiencia.
Formatos.

En este apartado se justificara el interés en el uso de las Suites Ofimaticas GNU:
OpenOffice.org es un paquete ofimatico que esta publicado como software libre y cédigo
abierto que incluye dentro de sus aplicaciones un procesador de textos (OpenWriter), hoja
de calculo (OpenCalc), presentaciones (Openlmpress), herramientas para el dibujo
vectorial (OpenDraw) y base de datos (OpenBase). Ademas esta disponible para multiples
plataformas, como son Microsoft Windows, incluido Windows Vista, todo tipo de sistemas
Unix con las X Windows, como GNU/Linux, BSD, Solaris, ... y por supuesto también para
Mac OS X. Por supuesto es compatible con Microsoft Office, su principal competidor y
dispone de soporte nativo para el estandar OpenDocument para intercambio de datos.
Ademas OpenOffice es totalmente gratuito. Para Mac OS X existe un fork llamado
NeoOffice solo para Apple.

OpenOffice.org se baso en el cédigo fuente de StarOffice, el office desarrollado por
StarDivision y que Sun Microsystems compro en agosto de 1999, liberando su cédigo en
julio del 2000 para hacer frente a Microsoft Office, convirtiéndose ademas en la referencia
de codigo abierto y gratis de bajo costo y alta calidad. El cédigo fuente esta liberado bajo
la licencia LGPL.

OpenOffice.org ofrece las siguientes ventajas:

-Es libre, se puede descargar gratuitamente de internet, copiar y redistribuir, todo esto de
forma completamente legal.

-Con el tiempo todos los programas caducan, se quedan obsoletos; OpenOffice.org, no:
siempre puedes ir a su pagina web y descargarte gratuitamente la ultima version
actualizada y mejorada.

-Con OpenOffice.org tienes completa libertad para elegir el sistema operativo que desees.
Si estas harto de los cuelgues de Windows y buscas la sencillez de uso de un Mac o la
aventura e innovacién de Linux, no hay ningun problema: te compras el Mac o instalas
Linux, descargas la versiéon correspondiente de OpenOffice.org vy listo.

-Por lo mismo, con OpenOffice.org estas a salvo si tienes necesidad de editar tus
documentos en un ordenador que funciona con un sistema operativo distinto del tuyo.
Puedes sobrevivir (informaticamente hablando) en entornos diversos.

-Es compatible con Microsoft Office: los documentos de texto, hojas de calculo y
presentaciones de MS Office se pueden abrir, editar y guardar satisfactoriamente con
OpenOffice.org.
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3.3.- Mensajeria electronica Online GNU. Software tipo Skype
Open Source.

En este apartado se justificara el uso de VolP con herramientas como Skype, y el
uso de la mensajeria Online con aplicaciones como Kmess, Emesene, AMSN, Pidgin,
Copete, GAIN y otras relacionadas estableciendo una comparativa entre las distintas
ofertadas por los repositorios. Asi mismo se detallaran las aplicaciones GNU/Linux
focalizadas en el uso de redes sociales.

= TR Skype es un software que permite
comunicaciones de texto, voz y video
sobre Internet (VolP). Fue desarrollado en
2003 por el danés Janus Friis y el sueco
Niklas Zennstrom, también creadores de
Kazaa. El cddigo y protocolo de Skype
permanecen cerrados y propietarios, pero
los usuarios interesados pueden descargar
gratuitamente la aplicacion ejecutable del
sitio web oficial. Los usuarios de Skype
pueden hablar entre ellos gratuitamente.
Esta aplicacion también incluye una
caracteristica denominada YY SkypeOut,
que permite a los usuarios llamar a
@ooa teléfonos convencionales, cobrandoseles
diversas y bajas tarifas segun el pais de
destino, pudiendo llamar a casi cualquier
teléfono del mundo. Otra opcién que brinda
Skype es Skypeln, gracias a la cual se otorga un numero de teléfono para que desde un
aparato telefénico, en cualquier parte del mundo, se pueda contactar al computador.
Ademas, se provee de un servicio de buzon de voz.

4 Tricia McMillan

~ Krless — = >

Sennec t Misws  Actions  Help KMess es un cliente de mensajeria
R e = instantanea libre para GNU/Linux. Es un

clon de MSN Messenger. La ventaja de
I‘E‘% KMess radica en su integracion con el
entorno de escritorio KDE, enfocado en

Enter your lagin infarmation: caracteristicas  especificas de MSN
e - Messenger y una interfaz facil de usar.
S —— Compatibilidad con el Protocolo de MSN,

informando si un contacto esta escribiendo
un mensaje por el parpadeo de la imagen.

Status at login

nline e

| Remember this pronie Inicia sesion como invisible en vez de en
o Cannect linea. Compatibilidad con Hotmail, con
Dissonnes oo =coof conteo de la bandeja de entrada, nuevas
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notificaciones de correo electrénico, y la capacidad de abrir la bandeja de entrada de
Hotmail:

- Compatibilidad para charlas en grupo con multiples contactos.

- Transferencia de archivos, tanto envio como recepcion.

- Transferencia de imagenes.

- Compatibilidad completa con emoticonos.

- Cambio de tipografia y color.

- Muestra los contactos que no te tienen en su lista.

- Muestra los perfiles MSN de los contactos, y abre las paginas de busqueda de MSN.
- Compatibilidad con invitaciones entre NetMeeting y GnomeMeeting.

TIese| BEEE s DEE
Fle Options Help Flle iew Actions Qptions Help

Emesene es un cliente de mensajeria instantanea libre,

T desarrollado en Python y GTK+2. Esta licenciado bajo la
@: wunotvany, (g LiCENCIA Publica General de GNU y es desarrollado por
o — el ingeniero Luis Mariano Guerra junto con otros
- . colaboradores.
< Emesene { 11/61) ! . .
| La version actual de emesene es compatible con el
User o perteisci. protocolo de Windows Live Messenger MSNP15.
\u\smarianoguerra@gmai v :
S S \OgD
password Eluanm_wmm__ Algunas caracteristicas de Windows Live Messenger
LU U " [ soportadas por emesene son:
Status: lpa y
& one [ Bl et * Mensajes offline.
N e * Mensajes personales.
¥ Remember me (Forget me) Hmﬂk,e * ZumbidOS.
[7] Remember password 1 % .y ~
S g o " Ventana de conversacién con pestanas.
- * Emoticonos personalizados.

Al comect | * Transferencia de archivos.
* Soporte de camara web.

]
Conversation Format

L o x4 ww  x. mewn « Ofras caracteristicas especificas de emesene son:

() ignacio guerra

ey ) * Extensiones: MSN Plus!, notificaciones, escuchando
g"“”efa"“’“s? ahora, cifrado AES, comprobador e-mail POP3, videos
ignaclo guerrs de Youtube y muchas mas.
dme? * Auto-respuesta.
ri i . . , .o .
176545 i RN * Minimizar al area de notificacion.
ignacio guerra: * Plurlllngue
.50 | saldl thats not & waltus... thats my wife (1) * Personali :able
iz :

o Temas.
EEa e +F 42 o qutlconos.
\ o Sonidos.

o Interfaz de usuario.
o Formato de conversacion.
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3.4.- Herramientas de Correo electronico GNU. I

En este apartado se justificara la eleccion de herramientas de correo electronico
respecto a la amplia oferta de los repositorios GNU. En especial se trataran aplicaciones
como Kmail o Evolution, y su correcta configuracion.

2[-[ojx| KMail es el cliente de correo
& Setup for Sending and Recelving Messages electronico predeterminado del proyecto
dentes | Py [ Sendng | KDE. Forma parte de la suite Kontact y
‘ s perteneciente al mismo proyecto,
ncoming accounts ladd at least one/:
KDEPIM.
Name Type Folder Add...
Yy o s sy, | * Es software libre, de cédigo abierto
Appearance eroe | |y gratuito. Esta publicado bajo la licencia
@ GPL.
Composer * Implementa las librerias graficas Qt
@ para mostrar los controles de la interfaz,
Al | 4 por lo tanto se integra con el escritorio
¥ rNew Mall Notification KDE
re ) .
M@ I_Defp,‘d . * Es compatible con los protocolos de
ISC v Detalled new mall notincation .z
' recepcion de correo POP3 e IMAP.
teraon| * Permite mensajes sin formato y en
formato HTML.

Help Defaults Loadpmhle‘.‘| Besetl oK | App\y| Qance\| * |nC|Uye funCioneS de anti'spam-

Incluye un corrector ortografico.

Evolution es el cliente de correo

Archivo Editar Ver Agciones Buscar Ayuda

bwd | % 6 D60 » ENEED electronico que se instala en Ubuntu por
e = defecto. Mas que un cliente de correo es
una completa herramienta de groupware
Sh LY st que nos permite gestionar contactos,
e ' 2 s sw oo tareas, notas y calendarios. La opcion

|14} Cale... lunes, 22 de may de 2006 ‘ El resumen contiene = { ‘ ‘Macxsr

~ En este equipo
¥ privado
7 Enlaweb

lunes 22 de mayo . _m;yu 2006 ’

et masa:xo s Contactos  permite  almacenar  las
e 10® @i = direcciones de nuestros contactos. Hay
17 P | una multitud de datos que podemos

> ' asociar con un determinado contacto,

- incluso la foto. Es interesante saber que

= si apuntamos la fecha de nacimiento, el

1 . componente de Calendario nos mostrara

I o el cumpleafios del contacto. En el
J[Ww 162 Calendario podemosf apuntar reuniones
S ER = -y eventos que necesitemos estar al tanto

de ellos.
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Nos ofrece la posibilidad de

Recepcion de correo avisarnos de la proximidad de un

acontecimiento. Ahora que estan
de moda las aplicaciones web,

Por favor seleccione entre las siguientes opciones

Tipo de servidor: | POP . podemos importar el contenido de
Descripcion: Fara conectarse y descargar correo de servidores POP calendarios online como GOOgle

Calendar. Las Notas son una
22 T especie de Post-It digital donde
SRR pop wonadoo.e3 recopilaremos informacion de todo
Usuario: | nombredeusuario@wanadoo es tipo que luego podremos convertir

en eventos del calendario. Estan
bien para apuntes rapidos de
cosas que se nos van ocurriendo.

Seguridad

Usar conexién segura: | Sin cifrado

(S e et Cuando tengamos cosas que
Contrasefia | v | | Comprobar tipos soportados hacer lo mejor es apuntarlas en el
& Recordar contrasefia componente de Tareas para que

no se nos olviden y asi poder
llevar un control sobre ellas,
viendo en que estado se
encuentran. El calendario del
_ ~ sistema estd integrado con
€ cancelar 4 apras |+Aﬂ~‘-'am'-'| Evolution, de forma que nos
mostrara las Tareas y Citas del dia
que seleccionemos. El complemento de copia de seguridad se encuentra en la
instalacion por defecto. En caso de haberlo borrado y querer volver a tenerlo, se instala
el paquete evolution-plugins. Para realizar una copia de seguridad primero hay que
verificar que el complemento esté instalado. dirigiéndose a Editar -> Complementos y
marcar el complemento Respaldar y restaurar. Luego ir al menu Archivo -> Respaldar
ajustes, seleccionar el directorio donde sera guardada la copia y finalmente aceptar.

3.5.- Visores multimedia y comparativa. Aplicaciones SlideShow.
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3.5.1.- Visores de video digital.

En este apartado se justificara la eleccion de visores multimedia respecto a la
amplia oferta de los repositorios GNU. En especial se trataran aplicaciones como Xine,
VLC Media Player o Mplayer, y otros relacionados.

VLC Media Player es un
=28 reproductor multimedia
multiplataforma y de codigo abierto
que permite reproducir practicamente
|| todos los formatos de video y audio

| mas utilizados en la actualidad.
Soporta MPEG, DivX, WMV, AVI,
MOV, MP4, MKV, FLV, MP3, OGG. Asi
como DVDs, VCDs y \varios
protocolos de streaming. Ademas es
capaz de leer archivos de video y
audio incompletos. La interfaz de la
aplicacion es posible modificarla
mediante el uso de skins. El control
de VLC Media Player puede
realizarse ademas a través de la linea
de comandos, telnet o un navegador
web. Para poder realizar una difusion
.| de contenido multimedia a través de
| Internet es necesaria la instalacién de
VideoLan Server.

A& YLC media player

0:00:00 f 0:00:02  x1.00  CH\Documents and Settings' \Mew Folo

Xine es un motor de reproduccion
multimedia para sistemas operativos
tipo-UNIX liberado bajo la licencia
GNU GPL. Puede reproducir CD, DVD

£ J y Video CD, asi como la mayoria de
3l los formatos de computadora
! comunes como AVI, WMV, MOV vy

- MPEG.

Xine consiste en una biblioteca
compartida llamada xine-lib, varios
plugins y una interfaz grafica o GUI.
(ORIBINESERIEEN Muchos otros programas usan la

biblioteca de xine para reproduccion
multimedia como  por ejemplo,
Amarok, Kaffeine, Tétem o Phonon.

o

A
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3.5.2.- Visores de imagen digital.

File Edit View Folder Picture Create Tools Help Sian In to Web Albums
A&  Import = siideshow “wa=  Timeline = Gift CD Q =

Library +a gl Aug 23, 2005 =
v ) Albums (2) ~

|v) Folders (43)
& Splash-Grub-EyeCandy (5)
& 100hpa370 (31)
£ selom in MD xmas 07 (12}
5 103hpa37 (6)
B3 102hpa37 (1)
£ 101hp4a37 (40)
£ 100hpa37 (24)
&5 Pope In Town (45)
3 summer 08 (224)
5 104hpa37 (102)
[ Senate Office Valentines 08,
&3 PICS Pope Dance Show (108)
2006

3 Very Sexi Women Wallpap.
2005

&3 ATL 06 (3)

5 Art - Graffitti (100)

3 Exclusive Wallpapers HQ (
&3 Trip Fb (49)
& 100cAsIO (331)

») Downloaded Albums (1)

D & * B QO ™ 2
Order Expo

Web Album Email Print Prints BlogThis! Collage

En este apartado se justificara la eleccién de visores de imagenes respecto a la
amplia oferta de los repositorios GNU. En especial se trataran aplicaciones como Picassa
(de Google), gThumb, Gwenview y otros relacionados, asi como su correcta
configuracion. Picasa es el organizador y editor de fotografias de la mano de Google y es
un programa que destaca por su disefio elegante y cuidado. El visualizador de imagenes
es espectacular, rapido e independiente de Picasa, aunque es el organizador, que
también es editor, el que ofrece las funciones mas interesantes. Cabe destacar la funcién
para crear collages, la creacién de videos a partir de tus fotografias y los retoques
automaticos de color y brillo, que mejoran las fotografias con un unico clic.

Gwenview es un visor de imagenes para el

fen Qe W B Sedew (et vefes Pderan dpd

B e D e e (G e w0 @NtOrNO de escritorio KDE. El desarrollador que esta a
- ~ . . “cargo de este proyecto actualmente es Aurélien
H B - Gateau. Se encuentra dentro del paquete

' =5 kdegraphics.

Posee entre otras caracteristicas: buscador de
directorios. Visor de imagenes. Editor de
comentarios en forma de metadatos. Vistas de
miniaturas de las imagenes (o thumbnails) para el
directorio actual. Uso de los plugins KIPI (KDE
== Image Plugins Interface) para la manipulacion de
s 1112JENES.
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3.5.3.- Reproductores de formatos de audio. I
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En este apartado se justificara la eleccidon de reproductores de audio respecto a la
amplia oferta de los repositorios GNU. En especial se trataran aplicaciones como
Amarok, Audacious, XMMS vy otros relacionados, de entre los cuales elegimos a Amarok
como la aplicacion seleccionada. Amarok es un reproductor de audio libre desarrollado
principalmente para el entorno de escritorio KDE.

7k 0110 W s o, e . Usa el framework libre Qt por lo cual es
multiplataforma 'y funciona en sistemas
operativos tipo Unix, tales como BSD,
= —| GNU/Linux y Mac OS X; asi como en Microsoft

s | Windows. Amarok no sélo es un reproductor
de audio, ya que soporta de forma directa
varios servicios de Internet y opciones
especializadas para la gente que tienen
grandes colecciones de musica. Aun asi,
resulta facil de usar y su equipo trabaja mucho
en la facilidad de uso de los menus y las
opciones. Sus principales caracteristicas son:

-Soporte para listas de reproduccion.

-Indexar las colecciones de musica en una

base de datos MySQL.

-Integracién con otras aplicaciones de KDE

amarok como el grabador de CD/DVD K3b, el
navegador web y administrador de archivos

Konqueror y el explorador de archivos Dolphin.
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-Navegacion en reproductores portatiles de musica digital como iPod, iRiver iFP y
dispositivos USB con VFAT para reproductores genéricos de MP3.

-Posibilidad de descargar letras de Internet de diferentes sitios y ser guardadas.

-Edicién de etiquetas para diferentes formatos de audio (WMA, MP4/AAC, MP3,
RealMedia, OGG) con informacion de las canciones con soporte para MusicBrainz y
edicion multiple de etiquetas. Tiene soporte para integracion con Iphone.

(

IPhone Linux

-Compartir gustos musicales con otras personas
mediante sitios web como Last.fm.

-Escuchar radios de Last.fm.

-Soporte para podcast.

-Provee informacién de los artistas a través de la
Wikipedia, en el idioma elegido.

-Administrador de portadas integrado con la descarga
automatica de la portada del album desde
Amazon.com.

-Sistema doble de puntuacion de musica, uno
automatico y otro manual. El automatico tiene en
cuenta el tiempo y el numero de veces que se
reproduce cada cancion.

-Soporte para estadisticas.

-Ecualizador gréfico de 11 bandas.

-Asistente inicial para una sencilla configuracion.
-Una interfaz de script potente, permitiendo a Amarok
ser extendido a través de QtScript.

-Mover y renombrar ficheros basados en etiquetas o
situacion en la coleccion.

-Filtrado de la coleccibn, como canciones mas
recientes, mejor valoradas, mas reproducidas, etc.
-Soporte "CUE Player" (reproduccion de archivos de
audio tomando como referencia el Cue sheet)

3.5.4.- Aplicaciones de acceso a Video-Radio Digital.
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En este apartado se justificara la eleccion de reproductores de VIDEO Streaming e
Internet Protocol Radio. Se trataran aplicaciones como Miro TV y otros relacionados, asi
como su correcta configuracion. Miro es una aplicacion tres en uno que une cliente
BitTorrent, lector de feeds RSS y reproductor de video y audio para cambiar la manera de
acceder a videos por internet. Con Miro se puede acceder a contenido multimedia, tanto
videos como audios, y disfrutar de peliculas, cortometrajes, videoclips o documentales
descargados via BitTorrent y reproducidos desde el propio Miro. Miro incluye varias
fuentes para descargar contenido, a las que afadir tus propios feeds RSS. En cuanto al
reproductor, es compatible con los formatos mas usados de video, audio y subtitulos.

<
I video channels Playlists Playback Help
& Mire Guide =
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Miro, anteriormente conocido como Democracy Player, es una aplicacion libre que
nos permite ver television por Internet. Es de uso bastante intuitivo. Al iniciar aparece una
serie de canales a los cuales nos podemos suscribir. Cabe destacar el canal Linux Make
The Switch, que tiene videos incluso sobre la instalacion de Ubuntu y el uso de GNOME.
Ubuntu usa por defecto la aplicacion Totem para reproducir todo tipo de contenido
multimedia. Esta puede usar dos motores: GStreamer (motor por defecto, en el 2007 aun
esta en desarrollo) y xine (mas asentado). Xine tiene ademas su propio reproductor que
puede ser instalado aparte. Finalmente, existe otras aplicaciones con motor propio, como
MPlayer y VLC. Todos los motores comentados reproducen sin problema los formatos
mas comunes, salvo GStreamer, que da algun problema al saltar de una parte a otra en
los archivos propios de Microsoft. Las diferencias aparecen a la hora de usar cddecs
restringidos que por motivos legales no pueden incluirse con Ubuntu. Sobre los codecs
multimedia: a partir de Ubuntu 7.10, para instalar los codecs multimedia (GStreamer)
incluyendo Java, se puede hacer desde los repositorios oficiales de Ubuntu. Basta con
instalar estos paquetes virtuales:

-ubuntu-restricted-extras para Ubuntu.

-kubuntu-restricted-extras para Kubuntu.
-xubuntu-restricted-extras para Xubuntu.
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El Internet Protocolo de Radio (IPDR), comunmente conocido como Radio en
Internet, es una tecnologia de reciente aparicion a nivel mundial que esta permitiendo a
las estaciones de radio comerciales expandir su sefal por el mundo.

3.5.5.- Herramientas de productividad para presentaciones
virtuales.

& impress.odp - OpenOffice.org Impress \ZHEMZ\ E n eSte apa I’tadO se
File Edit View Insert Emat Tools E\desﬂﬁ Window  Help X JuStlflcaré |a eleCClén de
BErBo= [ aa v K hs-® - @%- 0 ) herramientas para presentaciones
Bas S B B9k Bma.  § W) virtuales, ampliando la oferta del
Slides x _|Norma| \_gm‘:i\lotes-;Hand_oLéﬁSOLtar _ Tasks View X Impress 0 Kpresenter con

& . N2 || Master Pages . . . .
TR0 b ?La,.,utsg | aplicaciones externas al repositorio.

152>

Impress es un programa de
presentacion similar a Microsoft
~| PowerPoint. Es parte de la suite de
oficina de OpenOffice.org
desarrollada por Sun
Microsystems. Puede exportar
e “| maquetas como archivos SWF de
: _ 7 S N | Adobe Flash permitiendo que sean
8 . y ek ejecutados en cualquier
/om0l ¢-%w-¢-0-«-B-P-%- £/ mam @k-3- ] computadora con Adobe Flash
: [aeiin Homsox |[am ] [ |lskars == | Player instalado.

Year on Year Sales

=

También incluye la capacidad de crear archivos PDF. Impress sufre de la carencia
de disefios de presentacion listos para usarse. Sin embargo, se pueden obtener
facilmente en Internet plantillas de terceros. Los usuarios de OpenOffice.org Impress
también pueden instalar la Open Clip Art Library (Biblioteca Abierta de Clip Art), que
agrega una enorme galeria de banderas, logos, iconos, estandartes y pancartas para
presentaciones generales y proyectos de dibujo. Algunas distribuciones Linux, como
Debian, Mandriva Linux y Ubuntu han proporcionado un paquete llamado openclipart listo
para usar y facil de bajar desde sus repositorios, instalando una galeria de imagenes y
sonidos para el OpenOffice.org. Hacer una presentacion basica de diapositivas es un
ejemplo de aplicacion directa de otro software. Otras aplicaciones:

-Dar formato a diapositivas con texto, girar el texto, copiar informacién desde otras
aplicaciones, deshacer y rehacer las ultimas acciones.

-Crear diapositivas con informacion clasificada en tablas, ordenada en vifietas o
graficamente con organigramas.

-Insertar diagramas y series de datos en una diapositiva.

-Hacer diapositivas con objetos 3D y formas de Gallery. Agrupar y desagrupar objetos.
-Configurar una presentacion: intervalos de tiempo, efectos, animaciones. Vista preliminar
€ impresion.
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3.6.- Organizadores personales en el hogar e interaccion con
dispositivos moviles.
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Desde la costosa terminal Ipad de Mac, tenemos opciones enormemente mas
baratas y de alto rendimiento para institutos, lectura de e-books en general y aplicaciones
educativas. En la siguiente comparativa se ven las diferencias entre Archos 7 Android o
Dell Mini 5 y el resto de competidores, especialmente el Apple Ipad o el HP Slate.. Android
ha recurrido a las pantallas LCD de 5 y 7 pulgadas frente a sus mas directos
competidores.

Las ventajas educativas del Pad son innegables en el terreno educativo: no solo
podemos leer libros de manera virtual directamente desde el archivo fuente, sino también
visitar webs educativas o escribir nuestros propios libros. Por ello no es extrafo ver la
enorme inversion que se ha hecho en estos dispositivos.

Lo primero que vemos es la diferencia de precio de las terminas Pad propietarias
frente a las que implementan Sistema Operativo Android, siendo las de Android mas
economicas con descuentos de hasta el 50% de la terminal. Por otra parte solo HP Slate
implemente entorno Windows 7 , mientras que el resto de terminales estan disefiadas en
base a algun kernel de Linux. Respecto al campo de soporte de Adobe Flash no estoy
conforme con los datos actuales del estudio dado que en la actualidad si que hay
implementaciones de flash en Android, rebasando algunas limitaciones iniciales del
sistema operativo.
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Por otra parte, el repositorio gratuito mas grande sigue siendo el de Android Market
seguido muy de cerca por el repositorio de I-Tunes de Apple. El principal requerimiento
del mercado educativo fue implementar ranuras de memoria SD para poder intercambiar
las aplicaciones entre distintas terminales sin tener que recurrir al Bluetooth. Por todo ello,
las terminales PAD basadas en Android son las mas competitivas y muy por encima de las
bondades de terminales lideres del sector como la Ipad de Apple.

3.7.- Sofware Educativo y de e-learning de la Comunidad Linux.

En este apartado se
justificara la  eleccion de
aplicaciones  educativas de
repositorio como la  Suite
educativa GCompris y otros
relacionados, asi como su
correcta configuracion.
GCompris es un programa de
. coOmputo educacional con
. diferentes  actividades para
nifos entre 2 y 10 afos de
edad.

, Algunas actividades son
como videojuegos, pero siempre
, educativas. Entre otros, permite
aprender y practicar célculos y
texto, asi como iniciarse en el
manejo de una computadora.

Existen versiones para Windows, Linux y Mac OS X. La versiéon directamente
instalable de Windows requiere una contribucién para poder realizar todas las
actividades, no asi las versiones en los otros sistemas operativos.

-Algebra: tabla de memoria, enumeracion, tabla de doble entrada (balance), imagen
espejo.

-Ciencia: El canal, El ciclo del agua, El submarino, ...

-Geografia: Coloca los paises en el mapa.

-Juegos: ajedrez, memoria, ...

-Lectura: practica de lectura

-Animacién: Ensefia a los nifios los principios basicos de la animacién y les permite crear
pequefios dibujos animados.

-Otros: Aprende a decir la hora, Rompecabezas de pinturas famosas, dibujos por
vectores.
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En total, GCompris comprende mas de 50 actividades y evoluciona
constantemente. GCompris es software libre, por lo tanto tienes la posibilidad de adaptarlo
a tus necesidades, o de mejorarlo, e incluso de compartir tu trabajo con nifios de todo el
mundo.

3.8.- Software P2P bajo entornos Linux. I

% Krorent -0 En este apartado se
Fle Edt Downloads Setings Hep justificara la  eleccion de
JEO DEAXGED aplicaciones P2P como PANDO,
¥ Dowrleads | . Seach AMULE, KTORRENT, NICOTINE
File ~ ‘Status ‘Down\oaded ‘Size |Upl0aded |Down Speed ‘UpSpeed |TimeLeﬁ ‘Peers |°/n Complete ‘ SOU LSEEKER, KMLDON KEY (0]
KNOPPIX_V4.020VD-200509... Downloaclng ~ 2486MB 312GB 27MB 6824 KBlsec 708KB/. 012743 &7 7.70% Downloader for X, Yy otras
debian-31r1-i386-binary-1.is0 0B 437GB 0B 0.0KB/sec  0.0KB/sec infinty 9 0.00% apllcaCIOneS reIaCIOnadas aSI'

deblan-31r14386-binary-2is0  Downloacing — 80.0KB 413GB 0B 14.6KB/lsec  0.0KB/sec Sdayst1.. 12 0.00% . . s
como su correcta conﬂguracmn.

Ktorrent esta ampliamente
extendido. Entre sus principales

Stgtus Files | Peers | Chunks

Parts of the file which have been downloaded: funCioneS se pueden destacar:
(TIE | * Descarga de archivos
Parts of the file which are available: torrent de una forma agrupada_

Peers Tracker Average Speed Sharing

Leechers: 5(5)| || Status: ‘ OK‘ Up: ‘ S.GKstec‘ Shareratio;

* Soporte para Ipv6.

Seaders: 32(32) Nextupdatein:‘ 22:40‘ Down:‘ m.cKstec‘ ° Soporte para SOCKS hasta

Cuks la version 5, lo que le permite

{Tma\:Curremlydmn\oading:EDownloaded:Exc\uded:ljl ‘ funCionar inCIUSO detrés de un
cortafuegos.

HSpeed up: 70.8 KB/sec / down: 697.0 KB/sec‘hransferred up: 27 MB/ down: 2487 MB‘

Otras funcionalidades:

* Cancelacion de la bajada de torrents si el espacio en el disco duro es escaso.

* Limitacion de la velocidad de subida y bajada de datos, incluso individualizando cada
torrent.

* Busqueda en Internet de archivos torrent utilizando diferentes motores de busqueda,
entre ellos el de la pagina oficial de BitTorrent (usando Konqueror a través de KParts), asi
como la posibilidad de afadir buscadores propios.

* Seguimiento de UDP, mas informacién.

* Programador de ancho de banda configurable en intervalos de una hora para cada dia
de la semana.

* Soporta UPnP y DHT.

* Capacidad de importar archivos completa o parcialmente descargados.

* Filtro de direcciones IP no deseadas.

* Cifrado de protocolo.

* Permite agrupar torrents. Descargas automaticas desde feeds RSS.
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3.9.- Software GNU de creacidn artistica y diseno grafico.

Para aplicaciones de disefio grafico podemos recurrir a THE GIMP, KRITA,
KOLOURPAINT, GNUPAINT, que sustituiran a Photoshop incluso con enormes ventajas
como repositorios de texturas, filtros de color o de efectos... y todas las actualizaciones
desde repositorio, pudiendo posteriormente usar el trabajo en cualquier otro sistema
operativo.
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3.10.- Herramientas de Contabilidad Doméstica GNU.

La eleccion elegida para contabilidad doméstica es GNUCASH, Pretendia
inicialmente desarrollar capacidades similares a las de el programa comercial Quicken de
la compania Intuit, es decir gestion de finanzas personales. La evolucién actual esta mas
préxima a desarrollar herramientas para pymes, ademas de las finanzas individuales. El
programa sirve tanto para llevar una contabilidad personal o familiar como de pequenas
empresas. Es facilmente configurable, utiliza el sistema de contabilidad por partida doble
o de doble entrada, permite la creacion y modificacién de un plan contable jerarquizado, e
incorpora un modulo de facturacion y de gestidon de las relaciones con clientes/deudores y
con proveedores/acreedores. Los diferentes estados para la presentacion de resultados
contables se pueden preparar en forma de informes, que pueden acompafarse con
graficos. Es facil la adaptacién a los regimenes de impuestos de diferentes paises. Sin
embargo, su ergonomia es mejorable y no ofrece mecanismos de proteccion que tienen
otros programas de contabilidad comerciales propietarios. Es conveniente un buen
conocimiento de contabilidad para un uso productivo. Es muy potente como herramienta
para fines didacticos.

G N u CAS H Free Accowunting Soffvware
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4.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE IV: "Comparativa
de herramientas avanzadas."

4.1.- Virtualizacion de S.0., entornos virtuales y problematica
“Green-It”.

B Wmdows XP [Fasmng] - VirtualBox GSE - En este apartado se
justificara la  eleccion de
: aplicaciones de virtualizacion
. S— " como Virtual BOX o VMware, y
Wﬁ‘ .““‘*‘""'- otras aplicaciones relacionadas,
n 3 . L asi como su correcta
iroacrie i P . - configuracion. Se incidira
Windows*P - S cspecialmente en la
: j problematica del “Green-IT"
como motor de cambio de la
sociedad 'y  concienciacion
tecnologica de buen uso.

Machine [evices Help

- -]

Hace tan solo unos afios

: ==~ R Sl parecia impensable poder
virtualizar otros S|stemas operatlvos y espemalmente poder usar aplicaciones de software
privativo windows dentro de una consola de Linux, pero todo ha cambiado a raiz de los
avances de software de enorme calidad para virtualizacion como VmWare, Virtual Box o
Qemu, sm oIV|dar el clasico Wlne

QEMU es un emulador y
virtualizador genérico de la
CPU, lo que le diferencia de
VMware y similares, que solo
permiten virtualizar. La faceta
emuladora de QEMU le permite
ejecutar sistemas operativos y
programas creados para una
determinada maquina en otra
diferente (como puede ser
3 nuestro PC). Cuando se utiliza

~ como virtualizador requiere un
il acelerador (denominado
|| KQEMU) y necesita que tanto la
maquina huésped como la
i \ maquina invitada utilicen
ok e s 2 s ot 1 e maies Lk aa | Procesadores compatibles x86.
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InnoTek VirtualBos Virtualbox es un

==k3 programa de virtualizacion
capaz de instalar en
nuestro ordenador
sistemas operativos
basados en Windows y en
Linux de 32bits aunque
también hay una version
beta para MacOS X . El
programa ha sido creado
por la empresa alemana
innotek y se puede
descargar de Ila Web
oficial de virtualbox. Este
programa es gratuito y
tienen soporte completo
de idiomas en espafniol.

Wine es una
reimplementacién libre de
la APl de Windows (Win16
y Win32), es decir, un
proyecto que permite
ejecutar programas
disefiados para Windows
bajo sistemas operativos
de la familia Unix, como
GNU/Linux. Todavia no es
totalmente eficaz, pero
continua bajo desarrollo.

El nombre deriva del acrénimo recursivo Wine Is Not an Emulator (Wine No es un
Emulador). Técnicamente, la afirmacién del nombre es cierta, pero para muchos de sus
usuarios Wine se comporta de manera similar a un emulador, lo que produce una
expansion alternativa del acrénimo como WINdows Emulator (Emulador de WINdows). Al
virtualizar podemos instalar en una sola maquina varias maquinas con sus respectivos
sistemas operativos, con el consecuente ahorro energético (“GreenlT”). La virtualizacion
es una solucién de futuro sostenible para el problema del ahorro energético global.

Wine es como una capa de compatibilidad para programas de Windows que se
ejecuten bajo sistemas Unix o derivados. No requiere de Microsoft Windows para
funcionar, ya que es una implementacion alternativa completamente libre de su API
consistente en cédigo libre no perteneciente a Microsoft. Sin embargo Wine puede utilizar
las DLL cerradas nativas de Windows si estan disponibles para lograr, en algunos casos,
un mejor rendimiento.
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4.2.- Herramientas para desarrollo de esquematicos,
cronogramas y planificaciodn.

En este apartado se justificara la elecciéon de aplicaciones de disefio de
esquematicos como DIA o OpenProj, y otras aplicaciones relacionadas.

Dia es un editor de diagramas con las herramientas necesarias para crearlos o
modificarlos sin apenas conocimientos. Programa que esta desarrollado para la creacién
de diagramas, esta inspirado en "Visio", un programa comercial de Windows, como todo
producto para Linux es gratuito y de codigo abierto.

Dia para Linux, presenta una interfaz amigable de facil manejo, permite crear
diagramas excepcionales, porque esta al alcance de los usuarios una caja de
herramientas que incluye infinidad de elementos. Dia da la posibilidad de exportar en
mucho formatos, entre ellos tenemos EPS, SVG, XFIG, WMF y PNG.

Incluye herramientas de dibujo para introducir distintos elementos geométricos a
nuestras composiciones, pudiendo editar sus propiedades y con un espacio cuadriculado
para organizar nuestros diagramas y sistema de capas. Ademas, Dia permite abrir y
exportar los dibujos realizados a los formatos mas conocidos, ademas de tener su propio
formato para editar el diagrama posteriormente.

bjects Select Tools Input Methods Help

N RE @ Q Q= [-] .[E
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La gestion de proyectos puede aplicarse a todos los ambitos de la actividad
empresarial, como las compras, y la gestiéon del inventario, de los equipos, de las
propiedades, etc. Es por ello, que cuando las nuevas tecnologias fueron incursionando en
el quehacer corporativo, inevitablemente tuvieron que aportar soluciones en la
Administracion de Proyectos.

Por el lado comercial nos encontramos con herramientas como MS Project de
Microsoft, pionera y lider en el sector. Pero, esta opcidn es privativa, y debemos asumir un
costo en dinero por su uso. Es por ello, que esta herramienta especial nos ofrece
practicamente las mismas funciones, no todas, pero si las esenciales. OpenProj, es una
alternativa nueva y sdlida, desarrollada bajo licencia de cddigo abierto. Asegurandonos,
libertad y la garantia que nos ofrece la comunidad GNU.

Es un software libre, y se constituye en una alternativa solida frente a Microsoft
Project. Nos permite hacer casi cualquier actividad que realice su simil de Microsoft. Y es
muy recomendado a la hora de reemplazar un software comercial de esta categoria, por
uno de licencia GNU.Esta aplicacién esta disponible en Europa, dentro del pack de
aplicaciones de Star Office; Ademas, esta disponible para Sistemas Operativos: Windows,
Linux, Unix, Mac, entre otros. Sus funciones principales, se concentran en el disefio de
graficas de Gantt, diagramas de redes PERT, y muchas otras graficas mas. Cabe
destacar que tiene dos de las herramientas mas comerciales en gestion de proyectos. Por
un lado las Graficas de Gantt, que son una técnica sencilla de control que se puede
emplear para preparar la producciéon programada y la real. Sin embargo, se considera
generalmente que estas graficas de Gantt son inadecuadas para proyectos sofisticados.
Los modelos de redes, como el método PERT, muestran las interrelaciones entre las
diversas actividades. La red PERT permite determinar el itinerario critico de forma que se
pueda centrar la atencion en este programa, impidiendo un retraso en el tiempo de
acabado del proyecto.
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4.3.- Herramientas de CAD Open Source. I

En este apartado se justificara la eleccion de aplicaciones de CAD y disefio
vectorial como QCAD, INKSCAPE o BLENDER 3D , y otras aplicaciones relacionadas.

QCad es una aplicacion informatica de disefio asistido por computadora (CAD)
para disefio 2D. Funciona en los sistemas operativos GNU/Linux, Mac OS X, Solaris y
Microsoft Windows. QCad fue desarrollado por RibbonSoft. El desarrollo de QCad
empezo en octubre de 1999, partiendo de cédigo de CAM Expert. QCad 2, disefiado para
"hacer QCad mas productivo, mas amigable al usuario, mas flexible y para incrementar su
compatibilidad con otros productos”, empezd su desarrollo en mayo de 2002.

Buena parte de la interfaz y de los conceptos sobre su uso son iguales que los de
AutoCAD, aunque quizas mas facil de entender en QCad. QCad utiliza el formato del
archivo de AutoCAD DXF internamente y para guardar e importar archivos. Los archivos
se pueden exportar en varios formatos, pero perceptiblemente los que faltan son el VRML
y SVG.

0 QCad - [/home/jose/Aeromodelismo/suk-up/us_su26mx_lofd. dxf] - b
Eichero Editar Ver Seleccionar Dibujar Acotar Modificar Forzar Informacion Capa Blogue Window Ayuda [C1E1x
IDmEs & “JQ, Y I o “J.ﬁ )0, O 6 @, T || TPar Capa B Por Capa ¢|  PorCapa B

& Documento caréado:fhome,fjoSeIAeromodelismolsuk-upfu5:5u26mx:lof4‘dxf -
Comando:

[m8e.1777 , 2577987 B|OATIT | 2577987 Enicacks selecciorachs:
B184 < 34° 455.8184 < 34°
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Inkscape es un editor de graficos vectoriales de cédigo abierto, con capacidades
similares a lllustrator, Freehand, CorelDraw o Xara X, usando el estandar de la W3C: el
formato de archivo Scalable Vector Graphics (SVG). Las caracteristicas soportadas
incluyen: formas, trazos, texto, marcadores, clones, mezclas de canales alfa,
transformaciones, gradientes, patrones y agrupamientos. Inkscape también soporta meta-
datos Creative Commons, edicion de nodos, capas, operaciones complejas con trazos,
vectorizacion de archivos graficos, texto en trazos, alineaciéon de textos, edicion de XML
directo y mucho mas. Puede importar formatos como Postscript, EPS, JPEG, PNG, y TIFF
y exporta PNG asi como muchos formatos basados en vectores.

El objetivo principal de Inkscape es crear una herramienta de dibujo potente y
cémoda, totalmente compatible con los estandares XML, SVG y CSS. Inkscape es la
alternativa gratuita a lllustrator Para los adeptos al disefio vectorial que no pueden
costearse los carisimos programas de esa tematica, como lo es Adobre lllustrator CS4
que cuesta alrededor de 600 euros, existe una excelente alternativa llamada Inkscape. Un
software libre, y multiplataforma, editor de vectores graficos, que si bien tiene algunas
deficiencias intolerables para el profesional en el area si se lo compara con el otro
software privativo, sin duda nos sera mas que suficiente para satisfacer nuestras
necesidades domésticas de disefio grafico y asi trabajar con vectores graficos de una
manera productiva y muy econémica.

Soporta mucho mejor el formato SVG, y el que se acostumbra a usarlo puede
incluso destacar sus ventajas de uso con respecto al Adobe lllustrator. Una de las grandes
ventajas, es que al trabajar en formato SVG, el usuario que recibe el archivo no necesita
ninguna aplicacién demasiado complicada para poder visualizarlo, pudiendo elegir para
dicho fin el navegador FireFox. Si bien el software esta ideado para Linux, funciona muy
bien con Windows y OS X. inkscape no sélo representa un ahorro considerable de dinero
para el usuario no-profesional, sino también de espacio en el disco duro, ocupando
alrededor de 100 MB y es la mejor alternativa a los productos adobe illustrator.

ot e e T
[ e Tu 1] o Vot e - b B P — # e = AESE
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Blender es una excelentisima herramienta de renderizado y disefio 3D, como Maya
o 3ds Max, pero gratuita. Lo mejor es que Blender no tiene nada que envidiar a la mayoria
de las herramientas 3D mas costosas del mercado. Blender es real. Es gratuito, es liviano,
y es casi igual de bueno que sus competidores mas establecidos del mercado. Es una
herramienta sumamente completa que permite modelar, texturar, animar, renderizar,
simular efectos de particulas, y hasta editar y sincronizar audio y video en forma no-lineal
y crear aplicaciones 3D como videojuegos.

Pero los limites de Blender no se acaban ahi: también nos ofrece herramientas de
simulacién avanzada tales como dinamicas de cuerpos rigidos, de cuerpos suaves y de
fluidos, herramientas de animacién de personajes, un sistema de simulacion fisica
avanzado, y un sistema de composicion de materiales basado en nodos, entre
muchisimas cosas mas.

En comparacion al software mas establecido de disefio 3D, Blender sélo se limita
en algunas areas como la falta de algunas herramientas extra de modelado, o la falta de
una libreria de materiales pre-seteados. Pero son sélo pequefias diferencias para una
herramienta tan poderosa y gratuita.

Instalar Blender es muy sencillo. Ahora bien, utilizarlo y navegar por sus ventanas y
opciones no es para cualquiera. Si tienes algo de experiencia en este tipo de software
quizas no tardes demasiado en acostumbrarte. Pero los menos experimentados pasaran
por varios dolores de cabeza antes de encontrar el camino. Eso es lo unico que le han
criticado a Blender: su navegacion no es muy intuitiva.

¢Y por qué alguien nos ofreceria algo tan inmensamente completo en forma
gratuita?

Para contestar esta pregunta deberiamos remitirnos por un instante a la historia del
proyecto: Blender, impulsado por el desarrollador Ton Roosendaal, formaba parte de un
proyecto de uso interno para el estudio de animacion holandés NeoGeo —no confundir con
la consola de videojuegos Neo-Geo-. Pero un dia, Ton decidié fundar una filial de
NeoGeo llamada Not a Number Technologies con el objetivo de reescribir el proyecto y
ofrecerlo a otros estudios de animacioén en el futuro. Desafortunadamente, Not a Number
Technologies (NaN) se fue a bancarrota en 2002. Pero Ton, junto a sus compareros de
desarrollo, decidié continuar con el proyecto por su propia cuenta y lanzarlo, finalmente,
bajo los términos de la GNU GPL, la licencia de distribucion de software libre que utilizan
otros programas como Linux. Hoy, Blender se mantiene a base de donaciones y es el
soporte principal de numerosos proyectos. Blender ofrece su cddigo fuente de manera
libre, permitiendo que entusiastas desarrolladores de todo el mundo se animen a mejorar
sus prestaciones con cada aporte. Blender fue utilizado en el corto de animacién 3D
Elephants Dream, un proyecto abierto, también impulsado por Ton, que reunio a artistas
de todo el mundo. La participacion mas importante de la herramienta fue durante la
produccion de la pelicula Spider-Man 2, en donde fue utilizado para crear pre-
visualizaciones del storyboard.
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W-Ray core 1.60.16 | rendertime: Oh 17m 45.95

[5yecto Blender con soporte Vray.

4.4.- Tratamiento GNU de Video y Audio Digital.Divulgacion de
contenidos y DVD.

En este apartado se justificara la elecciéon de aplicaciones de disefio multimedia
como CINELERRA, AVIDEMUX o LIVES, y otras aplicaciones relacionadas. Cinelerra es
un programa libre para la edicion de video bajo el sistema operativo GNU/Linux. Tiene
capacidad para retocar fotografias y permite importar directamente archivos MPEG, Ogg
Theora y RAW, ademas de los formatos mas comunes de video digital: avi y mov.

Cinelerra soporta audio de alta fidelidad y video: trabaja con los espacios de color
RGBA y YUVA, utiliza representaciones de coma flotante y de enteros de 16 bits,
respectivamente. Puede soportar video de cualquier velocidad o tamafo, al ser
independiente en resolucion y tasa de cuadros. Cinelerra tiene una ventana de
videocomposicion que permite al usuario realizar las operaciones mas comunes de
retoque y keying.

Cinelerra es util para los productores profesionales, es decir, aquellos que crean
contenidos nuevos y los editan, pero no tanto para los simples aficionados. Cinelerra tiene
muchas caracteristicas para contenido sin comprimir, procesado y produccion de alta
resolucién, pero es poco amigable para los no profesionales. Los productores necesitan
estas caracteristicas debido a la necesidad que tienen de retocar muchos metrajes de
peliculas con alteracion del formato, lo que hace a Cinelerra muy complejo. Hay
herramientas mucho mas aptas para los no profesionales, como por ejemplo OpenShot,
KDEnlive, Kino o Lives que deberian ser consideradas entre los no profesionales antes de
usar Cinelerra.
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Avidemux es un editor de video rapido y simple de usar. Tiene muchas
herramientas oportunas para la tarea y con él puedes cambiar la resolucion y los cuadros
por segundo, como también cambiar la calidad y codificar videos en diferentes tipos de
archivos.

La interfaz, aunque facil de usar, al principio puede parecer una poco abrumadora,
ya que tiene grandes cantidades de pestafias y de opciones, pero luego de varios minutos
de pruebas eso ya no es problema porque no es tan profundo como parece. Como la
mayoria de los editores, Avidemux funciona con codecs. Lo bueno es que dependiendo de
si es audio o video tienen una lista de los diferentes codecs con los que puedes codificar
el video/audio, y también hay una gran cantidad de efectos y herramientas para usar
sobre el video. La variedad es realmente impresionante.

El principal codificador de video que utiliza Avidemux es LavCodec, que es de
donde proviene la gran calidad de codificacion que posee el programa. LavCodec es
conocido por su velocidad y calidad de codificacion.No solo tiene una gran cantidad de
efectos, sino que hay muchas herramientas utiles como un subtitulador, un estabilizador
de imagen, una utilidad para redimensionar el video y una herramienta para recortarlo. Y
estas son solo algunas de las diferentes herramientas que posee, sin contar que también
puedes agregarle herramientas externas. Y ya que hablamos de herramientas, un dato
curioso. Avidemux nos provee de una calculadora dentro del programa que le
encontramos gran utilidad, y nos sorprendié gratamente. Esta calculadora nos informa del
peso del video, del audio y el bitrate del video final.
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4.5.- Herramientas de confidencialidad y proteccion de datos.

En este apartado se justificara la eleccidon de Truecrypt como la herramienta de uso
general para la proteccion de datos tanto profesionalmente como en el hogar.

TrueCrypt es una aplicacién gratuita, cuyo cdédigo fuente estd disponible, que
permite crear volumenes cifrados (ya se trate de un disco virtual contenido en un fichero,
una particion de disco o una unidad de almacenamiento USB, por ejemplo), de tal forma
que todo lo que contengan pueda ser accedido solo si se conoce la contrasena y/o fichero
clave que se utilizé para su creacién. Ademas el cifrado y el descifrado ocurren en la
memoria RAM, de forma transparente al usuario, antes de ser escritos al disco.

§§ ,'gl_!_.-'_!._.a-'s_::'[_ YiZzarg

TrueCrypt Volume Creation Wizard

{®) Create a standard TrueCrypt volume
() Create a hidden TrueCrypt volume

What is a hidden volume?

This wizard will help you to create a new TrueCrypt volume.

Important: Collection of random data has begun. The data
will be used in generating the master key, the secondary
key (XTS mode), and salt, for the new volume. The collected
data include your mouse movements within this window,
keystrokes, and other data obtained from the system. The
data should be as random as possible, 50 the more
randomly and the longer you move the mouse, the better.

@ < Prev Nexe>) (" Cancel )

TrueCrypt cifra y descifra los datos al vuelo; esto es, cuando se lee de un volumen
cifrado o se escribe a un volumen cifrado, las operaciones criptograficas se realizan en la
RAM. TrueCrypt nunca guarda ningun dato sin cifrar en el disco.

Todo el sistema de archivos de un volumen cifrado esta cifrado (nombres de
archivos y de directorios, el contenido de los archivos, espacio libre, meta datos, etc).
TrueCrypt nunca guarda la contrasefia del volumen cifrado en el disco.

Una vez montado el volumen cifrado, el acceso a los archivos para el usuario es
completamente transparente, es decir, todas las operaciones con archivos se realizan
como si el volumen cifrado fuese un disco normal. Una vez desmontado el volumen
cifrado, los datos son completamente inaccesibles (estan cifrados en el interior del
contenedor).
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Ventajas de TrueCrypt :

1. Es pequefio y facil de instalar.

2. Usa los algoritmos de cifrado mas recientes. Soporta AES, TWOFISH,
SERPENT vy otros. Ademas, y también importante, soporta el nuevo modo de operacion
LRW, que ha sido especialmente disefiado con los requerimientos de cifrado de disco en
mente. Es mucho mas apropiado para este objetivo que los modos usuales, como ECB,
CBC o COUNTER, que usan otras herramientas.

3. Soporta cifrado de "negacion razonable" mediante volumenes ocultos. Mediante
la ocultacién de un volumen cifrado en un volumen cifrado contenedor, si nos viésemos
forzados a revelar la contrasefia del volumen cifrado podriamos revelar sélo la contrasefia
del volumen cifrado contenedor y asi los datos importantes que estuvieran en el volumen
oculto no se verian revelados.

4. TrueCrypt esta disponible tanto en Windows como en Linux. Si creas un
contenedor TrueCrypt que contenga un volumen FAT en un pen USB podras montarlo
usando TrueCrypt tanto en Windows como en Linux.

5. TrueCrypt ademas del uso de archivos como volumenes contenedores, permite
cifrar particiones de disco, discos externos USB, DVD's, CD's, etc.

Tools
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4.6.- Bases de Datos en entorno Domeéstico. Servicios
documentales.

En este apartado se justificara la eleccion de aplicaciones de bases de datos como
OpenOffice BASE o KEXI, y el entorno LAMP.

g —

Linux
Apache
MySQL
PHP

xlcmdog upder modified

El acronimo LAMP se refiere a un conjunto de subsistemas software necesarios
para alcanzar una solucién global, en este caso configurar sitios web o servidores
dinamicos con un esfuerzo reducido.

En las tecnologias LAMP esto se consigue mediante la union de las siguientes
tecnologias:

* Linux, el sistema operativo;

* Apache, el servidor web;

* MySQL, el gestor de bases de datos;

* Perl, PHP, o Python, lenguajes de programacion.

En pocas palabras es un Servidor en tu propio PC, y que sirve para hacer pruebas
de WordPress, Joomla, Drupal, Moodle y algunas otras cosas relacionadas a bases de
datos y MySQL. MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB —desde enero de
2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde
abril de 2009— desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento
dual. Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos privativos
deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta
desarrollado en su mayor parte en ANSI C.
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4.7.- Tecnologias Surface. La alternativa Open Source. I

En este apartado se dara una vision a las aplicaciones de futuro basadas en los
“tablets” y la tecnologia Surface y su marco de expansion y aplicacion directa al hogar
digital.

La tecnologia Multitouch es un sistema de interaccion entre el usuario y el
computador basado en el tacto. Es un interfaz de usuario que permite la interaccion
utilizando varios puntos de contacto simultaneos, mediante una pantalla tactil multipunto y
un software destinado a interpretarlos.

Actualmente, la tecnologia tactil, estd muy extendida en dispositivos de todo tipo.
GPS, teléfonos moviles o incluso cajeros automaticos ya estan dotados de pantallas que
reaccionan al tacto a la vez que sirven para visualizar la informacion.

Este tipo de interfaz, o forma de comunicacion hombre — maquina se ha extendido
a mucha velocidad gracias a diversos aspectos como por ejemplo la facilidad y exactitud
de uso que aporta, su gran resistencia al desgaste, la posibilidad de economizar el
tamafo, y su atractiva forma de moverse por el entorno grafico que proporciona al
usuario.

Desde la aparicion en el mercado de las pantallas tactiles convencionales, se han
conseguido nuevos métodos para su fabricacion, y aunque presentan algunas diferencias
entre ellas, estas basicamente se centran en sus materiales de construccion, resistencia,
etc, pero no difieren demasiado unas de otras en cuanto a su forma de uso se refiere.
Estas, unicamente son capaces de detectar un solo punto de contacto en su superficie,
es decir que solo podremos poner un dedo sobre la pantalla, y eso ha limitado mucho la
posibilidad de desarrollar nuevas aplicaciones.

La diferencia principal de la tecnologia multitouch respecto de las anteriores, es
que posee la capacidad de detectar varios puntos de contacto simultaneos, asi como de
reconocer distintos tipos de presion, combinaciones de movimientos y gestos. Esto
significa que podremos interactuar con varios dedos, o incluso con ambas manos a la vez
para conseguir un efecto determinado; de esta forma se consigue una interaccién mucho
mas rica e intuitiva de lo que era posible hasta el momento.

Se trata de una filosofia de interaccion totalmente distinta a la que nos aportaban
las pantallas tactiles tradicionales. Aqui el usuario deja de usar un puntero que se
desplaza por la pantalla o deja unicamente de seleccionar objetos con un simple clic del
dedo y pasa a manipular totalmente los objetos mediante gestos de las manos. Este
nuevo interfaz de usuario tiene como principales elementos, por una parte una pantalla
tactil multipunto, y por otra un software que es capaz de interpretar toda esta serie de
ordenes nuevas que aporta la combinacién de varios dedos sobre la superficie. Las
pantallas multitouch se basan en una tecnologia llamada FTIR ( Frustrated total internal
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reflection). Una pantalla tactil basada en FTIR esta compuesta por una superficie
transparente de pocos milimetros que acostumbra a estar fabricada en metacrilato, que
posee propiedades de transmision de la luz superiores a las del cristal corriente.

En los bordes se colocan unos LEDs, que emiten rayos infrarrojos que se reflejan
y propagan el interior del material. En el momento que colocamos un dedo sobre esta
superficie, se interrumpe la reflexion en ese punto, o como su nombre indica, se frustra la
reflexion. El contacto del dedo hace que los rayos infrarrojos se disipen y una camara
detecta el punto donde esto ocurre. Los puntos de contacto que la camara registra de
forma sucesiva son procesados e interpretados y se diferencian entre si segun sean
contactos simples, desplazamientos, pellizcos, etc.

La interaccion entre el usuario, que emite la informacién de entrada, y la maquina,
que responde con informacion de salida, se consigue gracias a un software que traduce la
informacion y genera una respuesta que luego vemos en la pantalla de forma grafica. La
informacion de salida se proyecta sobre la pantalla LCD desde el lado puesto al usuario
mediante retroproyeccion.

Aunque su reciente aparicion en el mercado de las telecomunicaciones y la
informatica pueda dar a pensar que se trata de un invento reciente, desde la década de
los 70 ya se investigaban tecnologias que permitieran interactuar con computadoras
mediante superficies tactiles multipunto. Podriamos decir que la tecnologia multitouch
existe desde hace mas de 25 afios.

Su desarrollo se inicio en 1982 en la universidad de Toronto, que, junto a los
laboratorios Bell construyeron unas tabletas digitalizadoras, basadas en tecnologia tactil
multipunto. En 1998, la empresa “Fingerworks” empezé a trabajar en esta tecnologia y
desarrollo multitud de gatgets multitactiies como teclados y touchpads. Sus creadores,
Wayne Westerman y John Elias, son los considerados inventores del multitouch tal como
se conoce actualmente.

Mas tarde la empresa Apple compré Fingerworks junto con su tecnologia
multitouch, y Weyne Westerman paso a trabajar para Apple. No fue hasta el 2005 cuando
se fabrico el primer dispositivo comercial que incluia esta tecnologia. Fue el LEMUR
INPUT DEVICE, un controlador multimedia profesional de la empresa francesa JAZZ
MUTANT, especializada en los ultimos afios en la aplicacion de tecnologias tactiles en sus
dispositivos de control de audio profesional.

En el 2007 Apple registro el término multitouch junto con su Iphone, y solicito la
patente de esta tecnologia que le fue concedida en enero del 2009. De esta forma se
convierte en la unica marca con capacidad legal para comercializarla. En el mismo afio
2007 en que solicito la patente, Apple lanzo al mercado el Iphone, que paso a convertirse
el primer dispositivo de la marca y el primero en su categoria en basarse totalmente en un
interfaz de usuario multitactil.
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Si deseamos comparar software libre con software propietario podemos recurrir al
modelo clasico de comparar un estofado de carne con un guiso de pescado, como ya
vimos al principio de este TFC. Pero al probarlo, muchas veces tiene un sabor horrible y
no cumple con nuestras expectativas, aunque el verdadero problema es que no sabes
"realmente" que es lo que estas comiendo. Sin embargo en el mismo restaurante hay
alguien que toma pescado, aunque tarda bastante tiempo en limpiarlo de espinas. Sin
embargo les ves felices comiendo su pieza de pescado y eso siempre nos lleva a tener
una gran curiosidad. ;Sera mejor el estofado de carne que toma todo el mundo y que no
hay que preocuparse de las espinas o quizas sera mas delicioso ese plato de pescado
con todo el trabajo que conlleva prepararlo? Pues esto es lo que pasa en cierto modo con
el software libre que corresponderia al guiso de pescado y el software propietario que se
asemejaria el estofado de carne. El software libre en general requiere muchas veces unos
conocimientos mas avanzados y no siempre es el mas conocido, sin embargo el software
propietario tiene mas publicidad y todo el mundo suele conocerlo. Muchas veces una
solucion libre puede darnos mejores resultados que un costoso software propietario. Solo
el conocimiento mas profundo de las opciones que nos da la informatica podra ayudarnos
a encontrar la mejor opcion para cada una de nuestras necesidades”

La gente aun no se cree la posibilidad de que se regalen duros a cuatro pesetas y
desconfian del software libre, llevandoles a pagar el coste de un software propietario que
muchas veces hara las mismas funciones que el libre e incluso a veces menos. Pero en
honor a la verdad, el software propietario también ayuda a popularizar ciertos productos y
muchas veces hace que un producto sea mas intuitivo o comodo para el usuario. Es el
eterno dilema aunque con el paso del tiempo muchisima gente esta usando cada vez mas
frecuentemente software libre y tenemos como ejemplo el popular navegador Firefox o los
Mapas de Google, o la Oficina OpenOffice que sustituyen a un enorme sector de software
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propietario y lo hacen con calidad. Si tenemos que dar un consejo en este aspecto
recurriremos a la maxima que dice asi: "pruebelo y descubralo ... y si no le convence, al
menos sabra que producto no escoger".Y esto es justamente lo que deberiamos hacer:
antes de pagar por un software deberiamos ver la potencia y difusion de opciones de
software libre que pudieran sustituirlo. Para ello necesitaremos aumentar nuestra
formacion o nuestro interés en buscar estas opciones alternativas, pero un buen guiso de
pescado quizas sera una de las mejores comidas que podamos tener en este mundo
cambiante de la informatica, aunque antes tengamos que aprender un poco a ser mejores
cocineros. El software propietario siempre llegara mas facilmente al cliente dado que los
productos que no son gratuitos tienen a un equipo de vendedores detras de ellos que se
encargan de hacerlos agradables a la vista y su marketing siempre influye en los clientes,
dado que no siempre se conocera la mejor opcion posible, y la primera que nos
deslumbre por su publicidad y buen marketing quizas sera nuestra eleccion final.

Cuando pensamos en MultiTouch lo primero que nos viene a la mente es IPOD y
cuando hablamos de SURFACE lo primero que piensan los empresarios es en Microsoft,
pero sin embargo en el software libore GNU estas tecnologias ya fueron analizadas y
desarrolladas ampliamente, aunque siguen siendo un gran desconocido para el publico en
general.

El precio del hardware surface ronda los 5.000 a 10.000 dolares dependiendo del
nivel que desees. Y esto evidentemente no esta al alcance del publico en general, los
ultimos meses sobre todo vemos a empresas que compran una tabla de surface para
“sorprender” a sus clientes... pero sin embargo podemos recurrir al proyectos de software
libre llamado CUBIT, un Surface de cédigo abierto que cuesta la décima parte (entre 500 y
1.000 ddlares) y que solo necesita de un ordenador normal. El publico en general solo
conoce las aplicaciones del software propietario pero no las enormes ventajas de usar
software open source como CUBIT, es una lastima. En esta pagina tenemos la
informacion completa sobre el proyecto:

http://studio.nortd.com/cubit/
Y un completo video explicativo de la tecnologia:
http://www.youtube.com/watch?v=btFlrrDiUxk

Los creadores del proyecto son Addie Wagenknetch y Stefan Hechenberger,
ingenieros del centro de arte y tecnologia Eyebeam de Nueva York. Cubit es una completa
mesa tactil y cualquiera puede fabricarla siguiendo las instrucciones de sus creadores,
que ofrecen de forma gratuita los disefios y el software necesario online. Solo es
necesario una webcam con un filtro de infrarrojos y un proyector de imagen de bajo coste.
Se pueden encargar todo o parte del dispositivo a sus creadores directamente, que
venden Kits estilo Ikea con manual de instrucciones y todos los componentes. El sistema
se basa en enchufar la camara, encender el proyectos e instalar el potente software de
Cubit y todo se pone en funcionamiento.
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Multitouch en realidad tiene mas de 25 afios, no es una tecnologia nueva, pero su
marketing esta empezando a pegar muy fuerte en estos ultimos anos, y por supuesto ha
sido el Iphone el culpable de su enorme popularidad. Pensemos que Surface de Microsoft
es una combinacién de software y hardware compuesta basicamente de un ordenador
con Windows Vista, una pantalla de 30 pulgadas, cinco camaras de deteccién y el
software asociado que tiene bastantes errores de programacion segun hemos podido
comprobar “personalmente”, se cuelga bastante. Es interesante ver como estan naciendo
varios proyectos multitouch DIY. Otro proyecto multitouch digno de mencionar, es el
realizado por un estudiante de 17 afios en EE.UU. en un piso de estudiantes:

www.fieryferret.com

Si bien el windows BETA 7 viene con “soporte” para Multitouch (lo he probado a
conciencia estos dias en una version de Virtual Box y funciona de manera excelente),
tenemos que el software propietario puede perder la batalla ante el monstruo que supone
el software libre y rebasar cualquier precio o frontera por el poder de compartir ingenieria
y conocimientos.

Todos los que conocen la maravilla que es MPX en Linux, se maravillan de poder
utilizar multiples cursores y de una vez sobrepasar el uso rudimentario de nuestros
clasicos ratones y guardarlos en un cajén como hicimos en su dia con nuestras disketeras
de 3 %, todo esta por llegar pero a pasos agigantados. Con soporte completo para
pantallas tactiles, bajo coste y total integracién con software propietario tipo MacBook. Si
ademas le sumamos Compiz Fusion como tecnologia de referencia compatible
conseguimos una ergonomia sin precedente en toda la historia del software.
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Cuando se intenta realizar un trabajo fin de carrera, intentamos hacer siempre "un paso
mas" en la apuesta por la practica de los contenidos y su aplicacion directa a aplicaciones reales.
Una de las cosas que busca el consultor que pueda leer el trabajo es ante todo un punto de
originalidad y de trabajo de campo bien realizado y haber participado intensamente en la
redaccion de los textos, y en base a eso voy a hacer la siguiente exposicion. Hace unas
semanas compré un kit de Cubit, y funciona estupendamente, el software se podia compilar
directamente en coédigo fuente y ser modificado sin problemas (esta practicamente todo en
lenguaje C). Cuando visité el SIMO el afio pasado me quedé muy impresionado por las tablas
Surface en el stand de Microsoft pero algunas se colgaban porque se ve que el windows vista
aun esta en panfales. Pero con el Cubit, usando una distribucion Mandriva de base o una Debian,
va como la seda, rapidisimo y superfiable.

4.8.- Soluciones “Cloud Computing”

En este apartado se dara una visidon de resumen a las aplicaciones basadas en la
“nube”, y su aplicacion directa al terreno educativo, aplicaciones ofimaticos en la “cloud”.

El acceso a través de pequefas
aplicaciones que residen en multiples
dispositivos (ordenadores, PDA vy
moviles) a la informacién que reside
en internet. De uso extendido hay
aplicaciones como Google Docs O
aplicaciones de Fuerza de Ventas o
CMR basadas en la cloud.

SHRAELE
-

Google

Algunos ejemplos del cloud
computing son:

Y

» Sacar fotos con tu camara digital,
pasarlas al ordenador, subirlas a
internet en Picasa o Flickr por
ejemplo y ensenarselas a tus amigos a través de tu movil o cualquier otro ordenador
conectado a la red.

* Crear una hoja de calculo compartida para organizar las bodas de oro de los abuelos. 35
miembros de una familia pueden acceder y editar a través de sus ordenadores y moviles
la misma hoja de calculo que tiene la informacion de quién asistira, quién se encarga de
qué, presupuestos y enlaces de interés.

* En una fiesta fin de afo, a través de la Blackberry actualizar tu perfil de Facebook
diciendo dénde estas, qué estas haciendo y subir fotos que acabas de sacar, permitiendo
comunicar esta informacion a todos tus amigos en tiempo real.
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* En un restaurante acceder a una pagina de guias locales como Yelp.com y comentar en
tiempo real tu experiencia en el restaurante, corregir cualquier informacion que esté mal e
incluso anadir contenido.

En definitiva, la cloud nos permite acceder a nuestros contenidos desde cualquier
parte de la red, con seguridad, interactuar con diversas aplicaciones de manera que no
sera necesario tener potencia de proceso en las estaciones cliente, y centralizar la
informacion de usuario online que estén en movimiento diario, extremadamente util para
el seguimiento de trabajadores desde TPV hasta entrega directa.

4.9.- Gestion y Acceso a Internet a través de USB-GSM. I

En este apartado se justificara la eleccién de la aplicacion VODAFONE MOBILE
CONNECT frente al ESCRITORIO MOVISTAR para aplicaciones basadas en conexion
internet GSM. V. Mobile Connect soporta todas las funcionalidades destacadas en las
caracteristicas del producto: control de uso por volumen de trafico, envio de SMS, acceso
directo a aplicaciones de correo y navegacion Internet/ intranet. Esta version de software
es valida para utilizar con las Tarjetas de Datos PCMCIA y ExpressCard y el Médem USB.
Movistar cuenta con otra aplicacion denominada Escritorio Movistar que tiene también
repositorios para Linux de facil instalacion. La version 6.0 es compatible con una gran
variedad de terminales GPRS y 3G, asi como las ultimas tarjetas PCCard y médems USB
que configuran el amplio catalogo de Movistar. El Escritorio 6.0 ademas de instalar los
controladores especificos de cada dispositivo, permite comunicarse con terminales
moviles a través de las conexiones de infrarrojos, Bluetooth o USB. Movistar asegura la
compatibilidad con las siguientes Tarjetas Internet Movil:

* Novatel U530/U630/Express Card XU870

* Huawei E612

* Sierra AC850 y Sierra AC875

* Option 3G UMTS, 3G Quad, Fusion, Fusion Quad, GT Max, 3G Edge, Fusion+
* Soporte Médulo Option embebido en portatiles AIRIS: GTM351E

.__..,.., Igned for Uitra Mobile Metbaok © :.-|||:.-||'.|-r'. :
[ egancelar ]
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5.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE V: "Soluciones
Domoéticas GNU/Linux"

5.1.- El entorno de la vivienda automatizada. I

Se prevé en los proximos afios un auge sin precedentes en el campo de la
domdtica, y muy especialmente en su aplicacion a Edificios Inteligentes (E.l.) para
controlar todos los niveles de QoS de dichas viviendas automatizadas. Hoy mas que
nunca presenciamos la digitalizacion de la vivienda convencional y el auge progresivo en
seguridad y confort, reduciendo el consumo energético, de manera que realizamos una
gestion eficiente de los recursos, y hacemos que se disfrute de una mejor calidad de vida
mediante técnicas domoticas.

Como consecuencia del desarrollo de la tecnologia actual era cuestion de tiempo la
incorporacion de la informatica y las telecomunicaciones en la infraestructura de los
edificios. Y ha comenzado esta expansion tecnoldgica en primer lugar en los edificios que
de manera directa pueden hacer rentable esta inversion: los bloques de oficinas y los
edificios corporativos. Es en estos edificios de servicios donde resulta imprescindible el
tratamiento y obtencion de la informacion, asi como el aumento del rendimiento de los
productores, el ahorro energético o la seguridad integral del edificio. De manera que
desembocamos en las aplicaciones de seguridad en entornos domoticos y los sistemas
de Telecontrol y Telealarma con la centralizacion de servicios de vigilancia domdtica e
implantacion del "Command Center" de seguridad (C.C.).

El calificativo de Inteligente para un edificio puede parecer pretencioso, pero sin
embargo estos edificios presentan evidentes mejoras sobre los Edificios Funcionales. Un
Edificio Inteligente esta disefado de tal forma que no solo es capaz de evitar los fallos
intrascendentes, sino también los trascendentes irreversibles y catastroficos, controlando
los mismos procesos que el edificio funcional, pero con un conocimiento de causa muy
superior, y usando la colaboracion de los Sistemas Expertos en la gestién de los Servicios
Técnicos, asi como la utilizacidén de cierto grado de robotizacion, controlada por medio de
la ILA. (Inteligencia Artificial) para simplificar el mantenimiento de las instalaciones.

e .
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5.2.- Telecontrol y sistemas de vigilancia: soluciones GNU-Linux.

En este apartado se dara una vision a las aplicaciones basadas en domatica y
telecontrol, especialmente para sistemas de vigilancia, funcionamiento de subsistemas
como aire acondicionado, ascensores o control de accesos. El concepto de seguridad
cubre un gran abanico de actividades cuyo fin ultimo es la integridad, primero de las
personas y luego de sus bienes. A la hora de encarar un proyecto de seguridad integral,
es imprescindible llegar a un compromiso entre estas dos facetas y hace falta llegar a
unas soluciones no sélo compatibles, sino complementarias.

Fundamentalmente, cualquier sistema de seguridad debe cumplir cinco puntos
considerados basicos:

1) Prevencion o disuasién: Cualquier sistema debe estar pensado de tal forma que
ya, desde el proyecto o construccion, se hayan tomado las medidas necesarias que
reduzcan los riesgos, de forma que éstos sean minimos.

2) Deteccidon y alarma: Se deben implantar los medios que nos faciliten la
deteccidon inmediata de cualquier evento, dentro de una lista predeterminada de éstos, y
provoquen las sefalizaciones de alarma necesarias para cada caso.

3) Reconocimiento e identificacion: Se debe dotar al personal de vigilancia de los
medios que permitan la correcta localizacion del suceso, asi como su alcance, tipo, origen
etc.

5) Reaccion: Hay que considerar la inutilidad de todo lo anterior si no se dispone de
medios para atacar directamente el suceso acaecido, tratando de eliminarlo rapidamente,
0, al menos, reducir al minimo sus efectos.

PROTECCION
FISICA
I

PREVENCION
DISUASION NEUTRALIZACION

ALARMA
RETARDO
REACCION

Funciones basicas de los sistemas de proteccion

Para la realizacién concreta de los proyectos de seguridad tendremos en mente
una serie de factores determinantes, que expondré a continuacion:
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- En primer lugar consideramos las limitaciones econdmicas, de forma que las tengamos
presentes pero sin que ello suponga una reduccioén de los medios a utilizar. Igualmente,
es muy importante realizar una evaluacion de los riesgos maximos que podrian
presentarse. A partir de estas directrices conseguiremos llegar a fijar las exigencias,
limitaciones y grados de eficacia que deseamos para las instalaciones.

- Es imprescindible considerar las diversas amenazas que se pueden plantear en el
funcionamiento futuro del edificio, considerando tanto las inherentes al propio edificio
como las que puedan venir del exterior. Dentro de este punto deberemos fijar si se trata
de riesgos fortuitos o intencionados, si se producen de fuera a dentro del edificio o
provienen del interior, acciones a emplear frente a las amenazas, etc.

De modo genérico, todo sistema de seguridad deberia contemplar un primer
subsistema prioritario como serian las instalaciones contra incendios, un segundo contra
robo y agresion, y un tercero del que depende el funcionamiento de todos los edificios, el
suministro eléctrico.

Home Automati DoMOTICA , L s
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5.3.- El proyecto Open Domo. I

En este apartado se dara una vision resumen del proyecto Open Domo y sus
subsistemas. OpenDomo es un proyecto libre que pretende crear un sistema de control
domético accesible y seguro. La licencia bajo la que se esta desarrollando el proyecto es
la Licencia Publica General (GPL.)

.....-
|}"
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OpenDomo es un proyecto libre que pretende crear un sistema de control domético
accesible y seguro. La licencia bajo la que se esta desarrollando el proyecto es la Licencia
Publica General (GPL.) . Esta licencia garantiza la libertad en el uso del software, uno de
los principales valores de la sociedad tecnoldgica actual. En términos generales, esto
implica que OpenDomo puede ser usado, copiado, modificado y distribuido libremente.

Fue fundado en 2006 por Daniel Lerch y redisenado integramente un ano después
junto a Oriol Palenzuela. Actualmente, OpenDomo es un proyecto en activo desarrollo, y
ya ofrece los servicios basicos de todo sistema de control domdtico: control de
dispositivos eléctricos, videovigilancia, acceso remoto, etc.

OpenDomo surge de la necesidad de unificar las diferentes tecnologias existentes
en el mundo de la domdtica, como uPnP, X10, EIB, etc, con el protocolo de
comunicaciones mas usado en la actualidad TCP/IP. Asi, una sistema OpenDomo debera
permitir el uso de hardware de diferentes fabricantes y estandares, aunque principalmente
se centrara en dispositivos TCP/IP.

Accesibilidad : el control del hogar debe ser sencillo, al alcance incluso de un nifio,
y debe ofrecer ventajas al usuario, no dolores de cabeza y la obligacion de estar
continuamente consultando el manual. Es por esto que OpenDomo pretende crear un
sistema facil de usar e intuitivo.

Ademas, OpenDomo se centra en integrar todos los componentes del hogar, desde
el control de sensores y actuadores, los sistemas multimedia, la seguridad, etc. Todos
controlables desde una misma interfaz: PC, PDA, Teléfono Movil, etc.

Seguridad : un sistema de domaética debe ser seguro, pues controlara la apertura

0 |UQC uan Pedro Zilvez Rico - E.T. INFORMATICA DE SISTEMAS 73




"Implantacion de una plataforma GNU/Linux en la gestion del hogar digital
«]1U0C

focalizada a la domotica, multimedia-ocio y las TICs"

de puertas, persianas, sistemas de videovigilancia, alarmas, etc. Un acceso indeseado a
estos sistemas o un fallo de funcionamiento comprometera la seguridad fisica del usuario.
Es por este motivo que uno de los objetivos principales de OpenDomo es construir un
sistema seguro, estable y tolerante a fallos.

Red de Agentes Distribuidos : una instalacion OpenDomo esta formada por gran
cantidad de dispositivos de bajo coste, como pueden ser camaras IP, sistemas embebidos
(Agentes OpenDomo), Sistemas Multimedia, placas de control, etc.

Conseguir tolerancia a fallos en estas circunstancias resulta bastante complicado.
OpenDomo afronta el problema mediante una red de agentes distribuidos, consideando
un agente distribuido como un sistema hardware que corre la distro OpenDomo.

Un Agente se encarga de gestionar un conjunto de servicios de la red OpenDomo,
siendo el responsable de los mismos. En caso de caida de un Agente o de cualquier fallo
que impida a este continuar dando el servicio, otro agente de la red ocupara su lugar. De
esta manera, se consigue que los servicios importantes como alarmas, alertas por SMS,
etc, no dejen de funcionar a menos que caiga toda la red domética.

Médulos OpenDomo : el proyecto se organiza en toda una serie de médulos que
juntos forman OpenDomo. El médulo principal es opendomo-distro. Este consiste en una
distribuciéon GNU/Linux cuyo objetivo principal es tener un reducido tamafio. Sobre
opendomo-distro corren los demas maodulos, extendiendo asi las funcionalidade de la red
domdtica.

Algunos de los médulos base de OpenDomo son opendomo-cgi que implementa el
sistema gréafico que permite administrar la red domética, opendomo-discovery que permite
a los agentes comunicarse en la red, opendomo-pkg que forma el sistema de paquetes de
opendomo, opendomo-events que gestiona la comunicacion de eventos y opendomo-
koloader, que permite la carga automatica de drivers desde la red.

& OpenDomo

& Conerol # Plano ¢ Homamiontes 1} configurar

FogPaalami D
Ewsds ol msman e
F——— [_on|

 Aotoar [ Roomatsas: Jf Arwin |
o

B DpanDioms Sarvioss 5.1 f) 20062041

0 JUQC  1uan Pedro Zalvez Rico - E.T. INFORMATICA DE SISTEMAS




"Implantacion de una plataforma GNU/Linux en la gestion del hogar digital
«]1U0C

focalizada a la domotica, multimedia-ocio y las TICs"

Otros moédulos de OpenDomo que no forman parte del sistema base son
opendomo-video, para la gestion de camaras de vigilancia, opendomo-ai que implementa
la inteligencia del sistema, opendomo-control que permite el control de placas hardware
(I/0) y opendomo-upnp que da soporte para el protocolo uPnP.

Interfaz Gréfica : la interfaz grafica principal de OpenDomo se basa en un sistema
CGI que corre como servicio en uno de los Agentes (opendomo-cgi). Este servicio
implementa un sistema de procesado de scripts que permite de forma sencilla y muy
rapida crear aplicaciones. Estas aplicaciones son pequefios scrips que siguen un formato
especificado y documentado. Soporta cualquier tipo de lenguaje que pueda funcionar
sobre GNU/Linux (base de opendomo-distro) aunque el preferido es shellscript, por no
tener dependencias externas a opendomo-distro y funcionar sobre cualquier plataforma
de hardware.

Asi, para anadir una funcionalidad a OpenDomo solo sera necesario crear un
conjunto de scripts y empaquetarlos en el formato de paquetes soportado por opendomo-

pkg.

Tecnologia Base : los diferentes mdédulos que forman OpenDomo se desarrollan
principalmente en C y shellscript. Opendomo-distro usa un kernel GNU/Linux y el conjunto
de binarios BusyBox, la libreria de C uclibc y su su sistema buildroot.

Ya existen productos basados en OpenDomo, y poco a poco se iran sumando mas.
Al mismo tiempo, el equipo de OpenDomo se concentra en la constante mejora de las
prestaciones y los niveles de seguridad, asi como la publicacion de nuevas
funcionalidades y soporte para nuevas tecnologias y estandares.

5.4.- El proyecto Linux MCE (Media Center Edition).

{Master)
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Linux MCE o Media Center Edition es una distribucion linux basada en kubuntu
para ser utilizada como Media Center y ademas como herramienta domotica. Permite
entre otras cosas lo siguiente:

-Accionar a distancia los dispositivos que hacen abrir o cerrar las ventanas de la casa.

-Poner en marcha electrodomésticos como el horno, el aire acondicionado o la luz
eléctrica.

-Gestiona el funcionamiento de television, musica o satélite.

-Gestionar la telefonia IP.

Dial
Direct !

call
LinuxMCE

Call
Intercom

5.5.- El proyecto Mister House (“Open Domotica”) I

Mister House es un sistema domaético open source, es libre y gratuito. Esta escrito en Perl
y utiliza tecnologias web con sockets controladas por voz y puerto serie. Actualmente funciona
bajo plataformas, Windows 95/98/NT/2k/XP y la mayoria de los sistemas basados en Unix,
incluidos Linux y Mac OSX.

MisterHouse controla desde su interfaz todos los dispositivos que componen un sistema
domdtico. Se trata de un centro de control, a través del cual podras acceder, programar y
manipular todos los terminales del sistema que hayas instalado. El programa esta disefiado para
gestionar el uso de las luces, llamadas de teléfono, radio, television, calendario, relojes, avisos,
camaras de seguridad y mensajes hablados.
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5.6.- El proyecto Domotica x10. I

Domética X10 es el sistema de
Domética mas extendido y utilizado
en los hogares del mundo debido a
su sencillez de instalacion y a su
facil manejo que se adapta a todas
las necesidades actuales de control
domatico en los hogares. X10 es el
"lenguaje” de comunicacién que
utilizan los productos compatibles
X10 para hablarse entre ellos y que
le permiten controlar las luces y los
electrodomésticos del hogar virtual,
aprovechando para ello la
instalacion eléctrica existente de la
Bvivienda, y evitando tener que
instalar cables. Este es el principal
motivo por el que X10 se considera
1 ¥ - - un sistema de Domdtica sin
| e : i instalacion.

Domética X-10

Recordemos que X10
basicamente es un protocolo de comunicaciones para el control remoto de dispositivos eléctricos.
Utiliza la linea eléctrica (220V o 110V) para transmitir sefales de control entre equipos de
automatizacion del hogar en formato digital. Los dispositivos X10 que se comercializan son solo
para uso individual y es complicado el enlazarlos para crear un autentico proyecto domético, y por
esta razén se creo el proyecto Domotica x10 para dar una solucion general a estas necesidades
de integracion.
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6.- DESARROLLO GENERAL DE LA PARTE VI: "Ocio y
entrenimiento Digital GNU/Linux"

6.1.- MUDs (Multi User Dungeons) Free On Linux.

En este apartado se dara una vision a las aplicaciones de ocio virtual basadas en
los MUDs desde TELNET y pasando por aplicaciones con GUI interactiva, y descubriendo
los origenes del concepto de “entretenimiento digital”.

Commercial Photo

MUD son las siglas de Multi User Dungeon que literalmente traducido del inglés al
espanol significa "mazmorra (o calabozo) multiusuario". Un MUD es un videojuego de rol
en linea ejecutado en un servidor. Es la base de la que parten los actuales MMORPG. En
la actualidad casi cualquier videojuego puede ser virtualizado mediante WINE y sus
software derivados como CEDEGA o el proyecto libre PlayOnLInux. EI mayor exponente
de esta virtualizacion es el legendario software de entretenimiento multimillonario “World
of Warcraft” (Wow) de Blittzard. La jugabilidad dentro de un Sistema Operativo Linux con
soporte para DirectX y acceso a todas las capacidad del sistema, ha dado un paso
increible con la union de Virtual Box para aplicaciones de uso normal sin 3D, y WINE-
CEDEGA para aplicaciones de uso de 3D intensivo, haciendo que distros como Ubuntu
sean muy reconocidas entre los usuarios y con gran penetracion en el sector domeéstico.
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6.2.- Virtualizacion de Aplicaciones de ocio, proyecto Wine y
PlayOnLinux.

En este apartado se dara una visién a las aplicaciones compatibles con WINE
(Wine Is Not an Emulator) y con otras alternativas como PlayOnLinux y una comparativa
de la trayectoria del proyecto Wine desde 1993, y las aplicaciones de software propietario
mas frecuentemente virtualizadas.

‘d"f- Graphics
&) Internet
-
Programiming
B0 scound & wvideo
oy Systermn Tools
_? Wine [~ Programs e Accessories >
(<) AddRemove... _- Browse C\ Drive i ~Adobe >
| & Places - f Configure Wine I B Adobe Bridge
fr=—"1 Systermn = f: Umninstall wine Software ’? Adobe Help Center
- =l ~dobe ImageReady CSZ2
E] Quit... -
= ﬁ Adobe Photoshop CS2

PlayOnLinux es un programa que os permite instalar y usar facilmente numerosos
juegos y programas previstos para correr exclusivamente en Windows® de Microsoft®. En
efecto, actualmente, aun pocos videojuegos son compatibles con GNU/Linux, lo que
puede ser un freno para dar el salto. PlayOnLinux aporta una solucion accesible y eficaz a
este problema, de forma gratuita y siempre respetando los programas libres.

¢, Cudles son las caracteristicas de PlayOnLinux ?

* No es necesario poseer una licencia del sistema Windows® para usar PlayOnLinux.

* PlayOnLinux se basa en el programa Wine, y se beneficia de todas sus posibilidades,
evitando al usuario enfrentarse a su complejidad y siempre explotando algunas funciones
avanzadas.

* PlayOnLinux es un programa libre y gratuito.

* PlayOnLinux esta escrito en Bash y en Python

PlayOnLinux presenta sin embargo, como todo programa, algunos inconvenientes:

* Resultados generales mas bajos en algunos casos (imagen menos fluida, graficos
menos detallados, etc...).

* Todos los juegos no son soportados, hay una lista de bugs conocidos y casos de
éxito.
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6.3.- El proyecto libre Second Life. I

En este apartado se resume una vision a la Aplicacion SECOND LIFE usada no
solo en entornos de Redes Sociales sino como instrumento comercial de marketing y
venta directa, y como instrumento de educacion virtual (UEM Second Life de la
Universidad Europea de Madrid — Universidad Carlos Ill de Madrid [71 ) y su entorno de
posibilidad en la plataforma GNU/Linux] ;Qué es Second Life®? ;Cdémo puedo crear una
cuenta? ; Como creo mi avatar? ; Como accedo a SecondLife®? ;Cédmo me desenvuelvo
en SecondLife®? s Como llego al campus virtual de la UC3M?

[7] Referencia Web: http://www.uc3m.es/portal/page/portal/biblioteca/aprende_usar/calendario/Biblioteca-Campus_virtual_en_Second_Life

Second Life es un juego multijugador online en el que, a diferencia de otros titulos
del género que te adentran en un mundo de fantasia, te encarnaras a ti mismo o incluso
crear un alter ego. De hecho, Second Life te permite crear casi cualquier cosa y no solo
eso, sino también negociar con ellas en este mundo alternativo. En Second Life
encontraras tiendas de todo tipo y muy realistas: compra en Adidas, Nike u otros lugares
para vestir tu personaje. Eso si, aunque Second Life es totalmente gratuito en sus
aspectos mas basicos (pasear, etc.) tener casa y conseguir una isla para ti requiere de un
pago adicional.

Graficamente, Second Life se define por una palabra: realismo. Ya que, al contrario
que otros juegos, aqui debes vivir una 'segunda vida' .

¢ Qué es realmente Second Life? ¢ que valor diferencial aporta al ocio digital?
Second Life es mucho mas que un videojuego; es una comunidad en la Red donde

vivir, construirse una casa o incluso ganarse la vida. Cualquiera puede tener su segunda
vida en Second Life.
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¢ Cuanto cuesta Second Life?

Actualmente puede jugarse a Second Life con una cuenta gratuita. Sin embargo
para poseer tierra y poder construir en ella es necesario crear una cuenta de pago, cuyo
coste oscila entre 6 y 9 dolares estadounidenses mensuales, ademas de comprar los
terrenos necesarios para la construccion. Poseer terreno concede el privilegio de construir
mas objetos, pero incrementa el coste mensual a pagar a Linden Labs. 512 metros
cuadrados de terreno extra incrementaria la tasa mensual en 5 dolares. Mantener una isla
de uso exclusivo de 16 acres (unos 64.000 metros cuadrados) a 195 dolares mensuales.
Estos precios son anteriores al 15 de noviembre de 2008, fecha a partir de la cual el
mantenimiento de las islas privadas cuesta aun mas, hasta los 295 ddolares mensuales. Al
dia de la fecha los costos siguen en aumento, dada la alta popularidad entre sus
"clientes".

Que puedo hacer en Second Life?

Puedes hacer las mismas cosas que en tu vida real solo que aqui todo es virtual.
Puedes tener tu casa tu negocio tus amigos , comprate tu auto tu moto etc. Second Life
también tiene una agitada vida cultural, es habitual encontrar exposiciones y asisitir a
conciertos. Suzanne Vega o U2 son algunas de las propuestas musicales que se dejaron
ver por Second Life pero al margen de artistas con gran infraestructura econémica, grupos
musicales independientes son capaces de encontrar un hueco para promocionar su
actividad por ejemplo, el dia 17 de marzo de 2007 Esmusssein se convirtié en el primer
grupo espanol en actuar "en directo" en el universo de Second Life.

Actualmente la Universidad Europea de Madrid realiza clases virtuales utilizando el
entorno innovador de Second Life como una herramienta TIC de software educativo
universitario, y otras universidades llevan tiempo utilizando esta herramienta virtual.
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CONCLUSIONES FINALES
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Cuando se realiza un proyecto de estas caracteristicas durante varios meses, viene a la
mente la pregunta de por qué la sociedad no da el paso definitivo hacia el software libre y se
libra definitivamente de las trabas del software propietario, con el abaratamiento de costes
derivado de esta decisién. En el ambiente universitario es sencillo tomar esta decisién, dado
que el principal problema para afrontar “el cambio” es la capacidad para adaptarse al software
libre, es una barrera formativa, que como alumnos de ingenieria podemos asumir facilmente.
Pero el publico en general, nuestra Sociedad de la Informacién, posee una gran inercia para
formarse en nuevas materias a la par de un gran espiritu para el reto y la mejora continua.

Distribuciones como Ubuntu han sabido llegar al corazén de muchos hogares hoy en dia,
mostrando que la plataforma GNU/Linux puede ser una alternativa viable, econdmica y eficiente
para los cambios que se avecinan. Es légico pensar que el sistema de repositorios sera el “alma
mater” del cambio, y facilitard que todos los contenidos de paquetes software en nuestras
aplicaciones diarias estén perfectamente actualizados. A lo largo del proyecto, desarrollo un
plan estructurado en el que desvelo diversas necesidades domésticas y profesionales, dandoles
una solucién practica y viable marcada por los Ultimas soluciones de software libre. En realidad,
si vemos nuestra interaccién con la ofimatica y los ordenadores en nuestros procesos
cotidianos, nos daremos cuenta de que usamos unos pocos programas y ademas de uso
bastante extendido y genérico. Podemos decir que hay una “estandarizacion” respecto a las
aplicaciones mas cominmente usadas y esto simplifica enormemente la penetraciéon de las
nuevas tecnologias basadas en herramientas libres frente a las habituales privativas en nuestros
hogares virtuales, porque la sustituciéon de unas herramientas por otras es a menudo directa.

El concepto de domética cada dia tiene mas presencia en el futuro de nuestras ciudades,
y cobra fuerza la tendencia de que podemos contar con un sistema operativo fiable que no nos
imponga limitaciones en cuanto a licencias o a incompatibilidades. Durante muchos afos, uno
de los grandes pilares que ha defendido la inercia a la transicion hacia plataformas de software
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libre ha sido el software ludico con sus enormes incompatibilidades o la imposibilidad de
ejecutar aplicaciones habituales privativas bajo entorno GNU/Linux. Pero este pasado que nos
condicionaba y limitaba a aceptar nuevos retos ya estd ampliamente superado por los
conceptos de virtualizaciéon con excelentes resultados de la mano de herramientas que no solo
nos permiten ejecutar software de otras plataformas con la misma eficiencia, sino que también
nos permiten ejecutar un entorno completo de otro sistema operativo dentro de nuestra
maquina, de manera que podemos ejecutar cualquier aplicacién sin limitacién alguna.

Los cambios que se avecinan a la vista de este estudio son realmente esperanzadores:
por una parte la masiva penetracién de distribuciones como Ubuntu en el tejido doméstico y
empresarial. En un segundo lugar, la aceptacién de que Linux es una plataforma de
entretenimiento tan vdlida como otras e incluso contando con mas posibilidades, dado que
cuenta con el software propio y los desarrollos privativos que pueden virtualizarse mediante
aplicaciones como WINE-CEDEGA. En tercer lugar, la facilidad de instalacién y la estabilidad de
los sistemas operativos linux frente a los bugs, fallos de seguridad y cuelgues habituales de
otras plataformas que son de pago. En cuarto lugar, la actualizaciéon inmediata de los paquetes
via repositorio. Y para afrontar estos retos, este proyecto intenta ser un manual extenso de
todas las posibilidades de adaptaciéon y sustitucion de aplicaciones privativas clasicas y
reconocidas, a través de paquetes de software libre de probada eficacia, que en la mayoria de
los casos daran mejores resultados y ergonomia a los usuarios que tengan el compromiso con el
futuro de apostar por su uso diario. El futuro aun no esta escrito pero podemos apostar que
vendra de la mano del software libre.

Ha sido en definitiva, mas que un proyecto fin de carrera, una oportunidad Unica de
plasmar en gran medida una aficién y una visién de futuro que podremos compartir al paso de
los afios y que ya nuestra Universidad Virtual es participe en gran medida, a través del uso de
aplicaciones como OpenOffice u OpenProj, por citar algunos ejemplos de herramientas de
software libre con las que se ha desarrollado este trabajo.

Se despide atentamente,

Juan Pedro Zalvez Rico
jzalvez@uoc.edu
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Base Documental del TFC: Bibliografia y Referencias Web.

De Windows a Linux - Para Distribuciones Red Hat. Michel Martin, Marcombo, 2001, ISBN: 8426713068.

Stallman Richard, Software libre para una sociedad libre. Ed. Traficante de Suefios. Madrid 2004. Versién
1.0

Linux al dia en una hora. Susana Galén y Lino Floriano, Coleccién Al dia en una hora, Editorial Anaya
Multimedia, ISBN: 84-415-0065-7.

Linux. Guia de referencia y aprendizaje. Matt Welsh, Matthias Kalle Dalheimer y Lar Kaufman, col. O'Reilly,
Ed. Anaya Multimedia, 2000, ISBN: 84-415-1071-7.

Linux Facil: Manual con CD-ROM. Hector Facundo Arena, MP Ediciones, 2000, ISBN: 9875260436.

Linux - Guia del Administrador con CD-ROM. Hector Facundo Arena, MP Ediciones, 2000, ISBN:
9875260355.

Configuracion de sistemas Linux. Daniel L. Morrill, Ed. Anaya Multimedia, 2002, ISBN: 84-415-1465-8.

Sitios Web bajo Linux con CD-ROM: Usuarios Expertos. Hector Facundo Arena, MP Ediciones, 2001, ISBN:
9875260746.

La Biblia de Administracién de sistemas Linux. Dee-Ann Leblanc, col. La Biblia de, Ed. Anaya Multimedia,
2001, ISBN: 84-415-1126-8.

Guia Avanzada Firewalls Linux. Robert Ziegler y José Ignacio Sdnchez, Prentice Hall PTR, 1.2 edicién, 2001,
ISBN: 8420529494,

Aprenda Red Hat Linux Visualmente (Serie Tridimensional). Ruth Maran, ST Editorial, 2001, ISBN:
9968370339.

Autores: Michael Beck, Harald B6hme, Mirko Dziadzka, Ulrich Kunitz, Robert Magnus y Dirk Verworner
(1997). Linux Kernel Internals (Second Edition). Editorial: Addison-Wesley

Autor: Olaf Kirch (1999). Linux Network Aministrator Guide. Fuente: Proyecto LUCAS
Autores: César Martin Pérez e Ismael Pérez Crespo (1998). Linux. Editorial: Anaya Multimedia

Autores: Cameron Newhan y Bill Rosenblatt (1995). Learning the Bash Shell. Editorial: O'Reilly &
Associates, Inc.

Autor: David A Rusling (david.rusling@digital.com) (Enero 1998). El nlcleo de Linux. Fuente:
http://www.hispalinux.org

Autores: Antonio Vaquero Sdnchez, Raymundo Hugo Rangel, Gerardo Quiroz Vieyra, Willy Vega Galvez y
Luis Ernesto Ramirez (1993). Apliqgue X Window. Editorial: McGraw-Hill/Interamericana de Espafia, S.A.

Links Web relacionados:
-WIKIPEDIA (Aportaciones y definiciones)

http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, para programacién y administracion.
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http://www.linux.org/search <- Noticias actualizadas.

http://www.linuxhg.com <- Otra direccién de informacién actualizada.
http://www.linuxjournal.com/ <- Linux Journal

http://lucas.hispalinux.es <- (Documentacion de Linux en castellano)

http://www.hispalinux.es <- Asociacién Espafiola de Linuxeros de habla Hispana
http://www.insflug.org/ <- INSFLUG

ftp://ftp.insflug.org/ <- FTP de INSFLUG
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO/translations/es/ <- Traducciones en CASTELLANO
http://www.linux-party.com/ <- Linux Party Web Site, también noticias genéricas.
http://slashdot.org <- Principal web de noticas del mundo FREE

http://linuxpreview.org <- Una de las Web de noticias del mundo FREE mas importantes del mundo
hispano.

http://barrapunto.com <- La Web Espafiola de noticias méas importante de noticas del mundo FREE
http://www.linux.org.ar <- " " Argentina

http://www.linux.org.mx/ <- Grupo Linux Usuarios Méjico

http://www.linuxgazette.com <- Linux Gazzete

http://www.li.org <- Linux Internacional

http://members.xoom.com/xdo/mhc.htm <- Linux Power (Programacion)

http://www.uk.linux.org <- Grupo Linux Usuarios Reino Unido

http://www.linuxhg.com <- Linux v2 Information HQ

http://www.kernel.org <- Linux Kernel Archives

http://www.kde.org/ <- P4gina donde estan las KDE (El principal gestor de ventanas de X-Window)
http://www.gnome.org/ <- Pagina oficial de GNOME (Otro gran gestor de ventanas)
http://www.geocities.com/soho/lofts/3682/linux.htm <-Linux

http://www.linux.org/search/<- Pagina para buscar casi cualquier cosa de Linux.
http://linux.apostols.org <- Para seguidores de blogs de linux

http://www.sololinux.com <- Ultimas novedades en linux
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ANEXOS DEL TFC

Tasks a realizar

Temporal del TFC
[Diagrama de Gantt].
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ANEXO 2.- Guias Originales de especificaciones de las
Herramientas (UBUNTU version 11)

1. MySQL

MyS0L is a fast, multi-threaded, multi-wser. and robust 3L database server. 1t is intended for
mission-critical. heavy-load production systems as well as for embedding into mass-deployed

software.

1.1. Installation

To install MyS0QL, run the following command from a terminal prompt:

sudo apt—-get install mysgl-server
During the installation process you will be prompted to enter a password for the MySQL oot user.
Cince the instullation is complete, the MySOL server should be started sutomatically. You can run the

following command from a terminal prompt to check whether the MySQL server is running:

sudo netstat —tap | grep mysgl

When you run this command, you should see the following line or something similar:

tap [ 0 localhost my=sqgl e LISTEN 2556/ my=gld

If the server is not running correctly, you can type the following command to start it:

sudo Jfetofinit. d/mysgl restart

1.2. Configuration

You can edit the fete/mysgl/my. enf file to configure the basic settings — log file. port number, ete.
Forexample, to configure MySQL to lsten for connections from network hosts, change the bimd-

addresys directive o the server's 1P address:

bind-address = 182 .168.0.5

Replace 192.168.0.5 with the appropriate address.

After muking a change 1o feto/mysql /my. enf the mysgl daemon will need to be restarted:

sudo fetofinit. d/mysgl restart

If you would like to change the MySQL roof passwond, in a terminal enter:
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sude dpkg-reconfigure mysgl-sesver—5.1

The mysgl daemon will be sopped. and you will be prompred 10 enter a new passwornd.

1.3. Kesources
+ See the MySQE Home Page" for more information.

= The MyEQL Handbaok is also available in the mysgl-doc-5.0 package. To install the package enter

the following in a terminal:

Fudo apt—get dinstall mysgl-doco—5.0

The documentation is in HTML format, o view them enter file:/Yesr/share/doc/mysgl-doc-5.00
refman-5.0-cn.htmb-chapter/index.html in your browscer's address bar.

= For general SQL information see Using SQL Special Editien® by Rafe Colburn.
= The Apache MySQL PHP Ubuntu Wiki® page also has wseful information.

2. PostgreSQOL

FostgreS L is an object-relational database system that has the features of traditional commerncial

database systems with enhancements o be found in next-generation DB M S systems.

2.1, Installation

To install Postgre S0 L. run the following command in the command prompt:

sudo apt—get install postgresgl

Once the installation is complete, vou should configure the Posigre S0 L server based on yvour needs,

although the default configuration is viable.

2.2. Configuration

By default. connection via TCPAFR is disabled. PosigreSQL supports multiple client authentication
methods. By default, IDENT auwthentication method is used for posigres and local users. Please refer
the PosigreSO L Adminisirators Guide®.

The following discussion assumes that you wish to enable TOCP/AP connections and use the MDS
method for client authentication. Postgre SO L configuration files are stored in the Aot o/postgresgls
svarsioms/main directory. For example, if you install FPostgreS QL #.4, the configuration files are

stored in the fot o/ /pose grosgl /8. 4 /main directory.

ﬂ To configure ideni authentication. add entries o the fetocspostgresgl /8. 4/ main/
pg_ident . conf file.

To enable TCPJAP connections. cdit the file fecc/postgrasgl /8. d/ main/postgrasgl .. conf

Locate the line #lisfen_addresses = Tocalivesi” and change it to:z

listan addresses = rlocalhoss’

E To allow other computers o connect o your PostgreS0 L server replace 'localbost’ with the

IF Address of your scrver.

You may also edit all other parameters, if vou know what you are doing! For details, refer 1o the

configuration file or to the PostgreS0Q L documentation.

MNow that we can connect to our Postgre S0 L server, the next step is o set a password for the posigres
user. Run the following command at a terminal prompt to connect to the default PostgreSQL template
cdatabase:
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sudo —-u postgres psgl tamplatal

The above command connects o PostgreS0L database lemplafe! as user posfgres. Once you connect
to the PosigreSOL server, you will be at a SQL prompt. ¥ ou can run the following SQL command at
the psgl prompt to configure the password for the user posfgres.

ALTER USER postgras with encrypted password 'your password';

After configuring the passwornd, edit the file fotc/post grasgl /8. 4/main/pg hbe_conf to use MO S

authentication with the posigres user:

lowal all postgras md5

Finally, vou should restart the PostgreS0L service to initinlize the new configuration. From a terminal

prompt enter the following o restant PostgreS0QL:

sudo Jfetofinit. dfpostgresgl-8.4 rastart

B The above configuration is not complete by any means. Please refer the FosigreS{QL
O

Administrators Guide” to configure more parameters.

2.3. Resources

+ Asx mentioned above the Adminisirators Guide® is an excellent resource. The guide is also available

in the postgresgl-doc-§.4 package. Execute the following in a terminal to install the package:

sudo apt—get install postgresgl-doc—3.4

To view the guide enter file:f usr/share/doc/postgresgdoc-8.4/htmV index. html into the address

bar of your browser,
+ Faor general 3L information see Using SQL Special Edition” by Rafe Colburn.

+ Also,see the PosigreSQL Ubwni Wiki® page for more information.
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LAMP Applications

1. Overview

LAMP installations (Linux + Apache + MySQL + PHF) are a popular setup for Ubuntu servers. There
iz a plethora of Open Source applications written wsing the LAMP application stack. Some popular
LAMP applications are Wikis, Content Management § vstems, and Management Software such as

phpi v Admin.

One advantage of LAMP is the substantial flcxihi!ity for different database, web server, and scripting
languages. Popular substitutes for My S0 L include PostgreSQL and SQLite. Python, Perl, and Ruby
are also frequently wsed instead of PHP.

The traditional way to install most LAMFP applications is:

+ Download an archive containing the application source files.

» Unpack the archive, usually in 2 directory sccessible 1o a web server.

+ Depending on wherne the source was extracted. configure a web server to serve the files,
+ Configure the application to connect to the database.

* Run ascript, or browse to a page of the application, to install the database needed by the

application.

+ Once the steps above, or similar steps. are completed you are ready to begin using the application.

A disadvantage of using this approach is that the application files are not placed in the file system in
a stancard way, which can cause confusion as 1o where the application is installed. Another larger
disadvantage is updating the application. When a new vemsion is released, the same process used to

install the application is nesded 1o apply updates.

Fortunately, a number of LAMF applications are already packaged for Ubuntu, and are available for
installation in the same way 25 non-LAMFP applications. Depending on the application some extra

configuration and setup steps may be needed. however.

This section covers howto install and configure the Wiki applications MoinMoin, MediaWiki. and the
My5L management application phph y Admin.

E‘] A Wikiis o website that allows the visitors to casily add, remove and modify available
content easily. The exse of interaction and operation makes Wiki an effective ool for mass

collaborative authoring. The term Wiki is also referred to the collaborative software.
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LAMP Applications

2. Moin Moin

MoinMoin is @ Wiki engine implemented in Python, based on the PikiFiki Wiki engine, and licensed
under the GMU GPL.

2.1. Installation

To install MoinMoin, run the following command in the command prompt:

sudo apt-get Install python-moinmoin

T ou should also install apache? web server. For installing apache? web server, please refer to
Section 1.1, “lnstalfation” [p. {20] sub-section in Section I, “HTTPD - Apache? Web Server™ [p.
40 section.

2.2. Confizuration

For configuring vour first Wiki application, please run the following set of commands. Let us assume

that you are creating a Wiki named moviki:

cd fusr/share/moin

sudo mkdir mpwiki

sudo op —R data mywiki

sudo op —R underlay mywiki

sudo op sarvar/moin. cgi mywiki

sudo chown —-R www—data. www—data mpwiki
sudo chmod -R ogirwX mywiki

sude chmod -R o-rwx mywiki

Mow you should configure MoinMoin to find your new Wiki mywiki. To configure MoinMoin, open #

steo/moin/mywiki . py file and change the following line:
data dir = "Jforg/mywiki/data’
o

data dir = "JSusr/share/moin/mywiki/data"

Also, below the data_dir option add the dala_wnderfay_dir:

data underlay dir='/susc/sh arn.r’noin.r'nylril:ifun derlay”

E If the fatco/moin/mywiki.py file does not exists, yvou should copy feto/moins

moinmaster. py file 0 feto/moin/mywiki. py file and do the sbove mentioned change.

I@ If you have named your Wiki as my_wiki_mame vou should insert a line “{"my_wiki_name",

™.*"" in /et c/moin/farmoonfig. py file after the line ~“("mywiki”. r".7"}".
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Once you have configured Moinhoin to find your first Wiki application mywiki. you should configure

apache? and make it ready for vour Wiki application.

T ou should 2dd the following lines in fetc/apache? fsites—available/defaulc file inside the
“oWirualHost =" tag:

##F moin
Scriptalias /mywiki "fusr/shara/moin/mywiki/moin.ocgi®™
alias Smoin_staticlld *Sosrci/share/moin/htdocs"
<Diractory fosrc/share/moin/htdoos>
order allow, damny
allow from all
</Directorys

##F and moin

E' Adjust the "mein_stancl®4" in the alias line above, to the moinmoin version installed.

Once you configure the apache? web server and make it ready for your Wiki application, you should

restart it. You can run the following command o restart the apache2 web server:

sudo fetcfinit.d/apache? restarct

2.3, Verification

You can verify the Wiki application and see if it works by pointing your web browser o the following
URL:

http: /flogalhost /mywiki

For more details. please refer to the MoinMoin® web site.

2.4. References

« For more information see the mofmmaoin Wiki®.

+ Also, see the Dbunin Wiki MoinMoin® page.
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Virtualization

1. libvirt

The libvirt library is used to interface with different virtualization technologies. Before getting started
with libvirt it is best lo make sure your hardw are supports the necessary virtualization extensions for
K¥M. Enter the following from a terminal prompt:

kvm-ok

A message will be printed informing you if your CPU doey or doer nof support hardware

virtualization.

|E| On most computer whose processor supports virtualization. it is necessary to activate an

option in the BIOS to enable it

1.1. Virtual Networking

There are a few different ways to allow a viriual machine access to the external network. The default
virtual network configuration is usenmode networking, which uses the SLIRF protocol and traffic is

MATed through the host interface to the outside network.

To enable external hosts 1o directly access services on virtual machines a bridge needs to be
canfigured. This allows the virtual interfaces to connect to the outside network through the physical
interface. making them appear as normal hosis to the rest of the network. For information on setting

up a bridge see Section 1.4, “Bridging™ [p. 36].

1.2. Installation

To install the necessary packages, from a terminal prompt enter:

sudo apt—get install kvm Iibwvirt-bin

After installing libvir-bin, the wser used 1o manage virtual machines will need w0 be added to the

fibwirid group. Doing so will grant the wser access W the advanced networking options.

In a terminal enter:

sudo adduser FUSER libwirtd

E‘] If the user chosen is the current user, vou will need to log out and back in for the new group
membership to take effect.

You are now ready to install 8 Gues? operating system. Installing a virtual machine follows the same
process as installing the operating system directly on the hardware. You either need o way to automate

the installation, or a keyboard and monitor will need 10 be attached to the physical machine.
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In the case of virtual machines a Graphical User Interface (GUI) is analogous to using a physical
keyboard and mowse. Instead of installing a GUT the virt-viewer application can be used 1o connect
to o virtual machine's console uwsing VMC. See Seciion L6, “Virfwal Machine Viewer™ [p. 236] for

more information.

There are several ways to automate the Fhuntu installation process, for example using preseeds,
kickstart, etc. Refer to the Ubwwiu Installation Guide' for details.

Y el another way 1o install an Ubuntu virtual machine is to use ubuntu-vm-builder. ubuniu-vm-builder
allows you to setup advanced partitions. execuie custom post-install scripts, ete. For details see

Section 2, “Je0S and vimbuilder” [p. 238]

1.3, virt-install

wirt-install is part of the virtinst package. To install it, from a terminal prompt enter:

sudo apt—get install wirtinst

There are several options available when using vir-install. For example:

sudo virt-install -n web davel —-r 256 |

——disk path:fv.r}libfiibriﬂfimgﬂafwnb_d.nm.l.ing, size=d -c jaos.iso —-accelarata
—oonnect=gemu: S /systam —-voo

—noaut oconsola —v

= -pweb_devel: the name of the new vifual machine will be web_deve! in this example.

* -r 258; specifies the amount of memory the virtual machine will wse in megabyies.

= -—disk path=SvardibAibvirlfimagesfvel _devel img size=4: indicates the path to the virual disk
which can be a file, partition, or logical volume. In this example a file named wab_dawval. imgin
the Mvarflib/libvirtfimages! directory with a size of 4 gigabytes.

* - jeorise file to be used as a virtual COROM . The file can be either an 150 file or the path to the
host's CDROM device.

+ -—grocelerale: enables the kernel's acceleration technologies.

+ -y expons the guest's virtual console using VNC.

* —-pocuioconsele: will ot automatically connect to the virlual machine’s console.

= -w creates a fully virtualized guest.

After launching virt-install vou can connect to the virtual machine's console either locally using 2 GUI

or with the virt-viewer utility.
1.4. virtclone

The virt-clone application can be used to copy one virtual machine to another. For example:
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sudo virt-oclone —o wab deval -n database dawval -f /path/to/databasa dawael.img ——connact=gemr: // sys

. urigin:i wirtual machine.
* - pame of the new virual machine.
+ -ff path o the file, logical volume, or partition 1o be used by the new virtual machine.

* —conneckh specifies which hypervisor to connect to.
Also. use -d or --debug option to help troubleshoot problems with virt-clone.

E Replace web_devel and dalabase_deved with appropriaie virtual machine names.

1.5. Virtual Machine Management

1.5.1. virsh

There are several utilities available to manage virtual machines and libvirt. The virsh utility can be

used from the command line. Some examples:

+ To list running virtual machines:

wirsh -o gemu:S//system list

* Tostarl a virtual machine:

wirsh -o gemu:///system start wab devael

* Similarly, to start a virtual machine al boot:

wirsh -c gemu:///system autostart wab devel

* Reboot o virtugl machine with:

wirsh -o gemu:///sypstem raboot wab dawval

+ The stale of virtual machines can be saved to a file in order to be restored later. The following will
save the virtual machine state into a file named according o the date:
wirsh -o gemu:///system save web devel web devel-P22708.stata

Once saved the virtual machineg will no longer be running.

+ A saved virtual machine can be restored wsing:

wirsh —-o gemu:///system restors web devel-022708. state

* Toshutdown a virtual machine do:

0 JUQC  Juan Pedro Zalvez Rico - E.T. INFORMATICA DE SISTEMAS




"Implantacion de una plataforma GNU/Linux en la gestion del hogar digital
«]1U0C

focalizada a la domotica, multimedia-ocio y las TICs"

Virtualization

wirsh -o gemu:///system shutdown web devel
+ A CDROM device can be mounted in 2 virtual machine by entering:
virsh -o gemu:///system attach-disk wab doeval Sdav/cdrom Smedi afodrom

E' In the above examples replace web_devel with the appropriate virtual machine name, and

webh dewel-022708.state wilth a descriptive file name.

1.5.2. Virtual Machine Manager

The virt-manager package contains a graphical utility to manage local and remote virtual machines.

To install virt-manager enter:

sudo apt—get install wirt-manager

Since virt-manager requires 1 Graphical User Interface (GUI) environment it is recommended to
be installed on a workstation or test machine instead of a production server. To connect to the local

libvirt service enter:

virt-manager —-c gem:/ S/ system

You can connect to the libvirt service running on another host by entering the following in a terminal

prompt:

virt—-manager —c gamudssh://virtnodel. mpdomain. comfsystem

E' The above example assumes that 85H connectivity between the management system
and virtnodel.mydomain.com has already been configured. and uses S5H keys for
authentication. §5H Leyvs are needed because libvirt sends the password prompt 1o another
process. For details on configuring S8H see Section [, “OpenSSH Server” [p. 48]

1.6. Virtual Machine Viewer

The virt-viewer application allows you to connect o a virtual machine's console. virt-viewer does

require @ Graphical User Interface (GUT) o interface with the virtoal machine.

To install vir-viewer from a terminal enter:

sudo apt—get install wirt-viewer

Once & virtual machine is installed and running you can connect to the virtual machine's console by

using:

virt-viewar —o gemo: /S system web dawval
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ANEXO 3.- Base Documental y hojas técnicas de subsistemas
domoéticos.

FICHA TECNICA

PROYECTO DOMO?®

Imagenes del proyecto mediante modelamienta 30D

Descrpcion del edificio ¢ Proyecto DOMO: a5 lo concepclon de
una vivienda de un alte confort térmico v
operacional, ademads de ser
energéticaments eficlente

Uso del edificio ¢ Wivienda unifamiliar

Superficie construida v 81586 m=

Nimero de plos v Aniveles de edificacion (subteraneo, 17y
2% pisos)

Materiales de construccion

Envolvents » Homigodn armado {muros de 200 (mm))

Techo . Paneles estructurales de zinc-agluminio
soporfados sobre paneles de O5B v estos
sobre metalcon estructural

Blsos ! Raodler de Homigan de 100 (mm)
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CATALOGO DELUXE —BIOCLIMATICO + DOMOTICO + FACHADA VENTILADA
El uso de la tecnologia al servicio del confort y la seguridad en el hogar.

Este es el fundamento de la domdtica e inmdtica.

La Domdética supone la integracicn de distintas tecnologias, como son la informatica, la electranica y las
telecomumnicacicnes, en el ambite de la vivienda,

Gracias a esta integracion tecnclogica, los sistemas de Domékica consiguen:

Autem atizar las distintas tareas cotidianas del hogar
Permitir su contrel local o remoto.

Aumentar el cenfort en el hogar.

Incrementar la seguridad en el hogar.

Disminuir el consumeo de energia.

Con esta sinergia de tecnolegias, |a estancia en edificios u hogares serd mas comoda v segura, al
tiempo que mas sostenibla,
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Construccion tradicional ws construccidn acero estructural bioclimatico

Los walores presentados en esta tabla representan una media general para la construccien de casas tradicionales gue

son contrastades con los valores con los cuales nosetros trabajamos.

Comparaciones | Ventajas l ‘mﬂﬁhlﬂ A | Bioclimatico Estructural
Durabilidad At At
Aiglamiento b Baj Mt
hislamienitn acdstic Baja hlta
Antisismico Bafa Al
Hidriisgn Baja Aia
Tanilugn Baja Hlta
Calidad de scabades Meds Alte
Mantenimienta Meifin Baja
Sostenibie Baja hltg
Flasibilidad de duefo Mt hlta
COSTE Albo Medio | Bajo
Tiempa de construccin 18-24 Meses 3-5 Meses
éPrexin cerrade? N Si

£Son condiderados bienes inmuebles? S Si
Pasililidad inareiacidn de hipatea Si
Pasibilidad de asegurar Si

Cosbe mana de chra cama PMEH[B]E Aresupuesto 25% & 35 %

Cogle materiakes | Coste promedio m2 construida

599 a 900€ /m2
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ancgrufi\:l de| proyecio en obra.

Sisternas de aislacion : Sisterna EIFS con 100 (mm) de poliestireno
expandido, uso de Termopaneles (doble
vidrio con gas argan en su Interor), 300
(mim) de Celulosa Proyvectada en la
techumbre, 130 (mm) de pollestireno
expandldo ensubterdneo v 20 ([mm) en 1°
y 2° pkos,

Sistermmas de calefaccién @ Losa Radiante (apoyo de S5T) v Muro
Trombe como cuerpos calefactores

Sisternas de ventiloclan r Ventllackon cruzada (efecto chimenea)
graclas a su arquitectura blocliimdatica,
adermdas existen extractores dispuesto en
bafos y sectores de mayor dermanda de
vantilacién

Mejoras constructivas :  Disefo infegral bloclimdtico, mejoramiento
de fodos los elementos gue conforman su
envolvente t&mica (muros, techumbre,
pisos y ventanas)

Universitat Oberta
de Catalunya

www.uoc.edu
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