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Resum

L’objectiu del Treball Final de Carrera (TFC) ha estat el desenvolupament
d’una aplicaci6 anomenada Gestio del CD de Programari Lliure.

La seva finalitat és proporcionar al responsable de gestionar el CD de
programari lliure, que subministra la UOC als seus estudiants, una aplicacié que
sigui capac de controlar, administrar i generar I’'esmentat CD.

S’ha decidit d'implementar-lo amb Java quant a llenguatge de
programacié i XML per a la persistencia de les dades. Aquesta tria respon a
motius de portabilitat: un dels objectius fonamentals a aconseguir amb
I'aplicacid.

Pel que fa a Java, s’ha triat Swing com a paquet per a desenvolupar la
interficie grafica d’'usuari, i DOM com a analitzador d’XML.

Per al seu desenvolupament ens hem ajudat d’eines gratuites de suport
per a la programacié, com ara els entorns integrats Eclipse i XML Notepad.

També s’han fet servir com a eines de suport per als diagrames de I'analisi
i el disseny de I'aplicacio els programes Visio i Together (edicié per I'Eclipse).

Per a realitzar el treball en grup, a més d’haver-se realitzat nhombroses
sessions de treball presencials, ha estat complementat mitjancant missatgeria
instantania amb suport d’audio com a eina per mantenir una comunicacié e
intercanvi de idees constant.

Tot i que la funcionalitat del programa s’ha implementat completament,
s’inclou un apartat de suggeriments de millores futures.



Index de continguts i index de figures

Capitol 1. INTroAUCCIO ... .. ettt e e 6
1.1, JUSHIficacio del TFC ..o e ettt e e e e e aanneees 6
2 © ] o] <o U L= e [ I 6
1.3. Enfocament i Metode SEQUIT......ovniiiiii i e eaes 7
1.4. Planificacio del ProJeCte ... .t e e 7
1.5. Productes obtingQUES ..o e 11
1.6. Breu descripcio dels altres capitols de la memoria.........cccccvvvviiiinnn.... 11

Capitol 2. Recollida d’informacio ........cciiiiiiiiiii e 12
2.1. FoNts d'iNfOrmMacCiO ......cooiiiiii et 12
2.2. Informacio inicial (extracte de la informacio6 rebuda) ......................... 12
D22 T =Y o | U= 1 14

2.3. 1. FUNCIONAIS. ... e 14
2.3.2. NO FUNCIONAIS ...t ettt eaeeeeens 14
p22 S Y/ T Yo [ =] I o 1= =T T Yo 15
2 N I @ 10 1T o U £ 15
2.4.2. Diagrames de col-1aboracCio.......ccovieiiiiiiii e 16
2.4.3. Diagrames de ObjJeCteS.....uiiiiiii i e 16
pZ208 T €1 T T o 1 17
2.5.1. GUIO del aportador ..ot e 17
2.5.2. GUiG del gestor del CD ....ueiiiiiiiiii e e 17
2.6. Diagrames de CasS0S A'US ..uuuiiiiiiiiiii et e e e eeia e e eeaaee s 19
2.7. Documentacio texXtUal .....oe e 20
2.7.1. Descripci6 textual dels casos d'US .....ovvviiiiiiiiiiiiiiii e, 20
2.7 .2, GlOSSAN .ttt 26
2.8. Documentacio texXtUal .....o i 27
2.8.1. Perfils d'USUAKT ...t et 27
2.8.2. Documentacio de 1eS tasSqUES ...ccuuuiiiii it eeiie e eeeiaeeea s 27
2.8.3. Requisits d’usabilitat........c.ccoviiiiii e 30

Capitol 3. ANALIST oo e e e 31
3.1. ReViSIO dels CasS0S A'US ..ottt ettt eaaaans 31
3.2. Especificacid de les classes d’analiSi ......ovveiiiiieiiiiiiiiii e 31

3.2.1. Identificacio de 1es Classes.....cviiiiiiii i 31
3.2.2. Identificacio dels atributs ........cccoiiiiiiiiii e 32
3.2.3. Ildentificacié de les relacions entre classes .......ccoveevvviiiiiiannnnn... 32
3.2.3.1. Diagrama de Classes......covviiiiiiiiiii e 33
3.2.4. ldentificaci6 de classes frontera, control i operacions................. 33
3.2.4.1. Diagrames de col-laboraci6 simplificats.................ocoveen.n. 34

—4—



3.3. Especificacié formal dels casos d'US ......coioiiiiiiiiiiiii i 38

3.3.1. Diagrames d€ SECUECNCIES .....ueeuutenuneene et eaeeas 39

3.4. Analisi de la INterfiCie ... ..o e 44
(@Y o 11 (o] B S B T =17 = o Y P 57
4.1. Disseny de la implementacio dels casos d'US ....c.vvvviviiiiiiiiiiiiiiiaeennn. 57
4.2. Diagrama estatic de diSSENY .....uiiiiiiiiiiii i e eeeaiaeeans 65
4.3. Disseny de la persiStENCIA ......uuiiiii e 67
4.4. Disseny de la interficie d'usuUari ........ccooieiiiiiiii i 70
Capitol 5. IMPIeMENTACIO ... e e e 75
L 0 N - L 75
B2 XML e 77
5.3. Seguretat en applets ......ooiiiiiiii s 78
5.4. Llistat de les classes Java del codi implementat ..................coooiiiieena. 79

LG TS TN Lo Yo 300 (= T o1 0 V7T 79
Capitol 6. CONCIUSIONS ... e e e e 84
GlOS S AT et e 85
BibDliOgratia. .. ..o e 86
F N 9] 1530 1 PP 87
ANNex 1. Manual A’ USUAKIT ... ... 87
Annex 2. Suggeriments de futures millores ... 97



Capitol 1. Introduccio

1.1. Justificacio del TFC

A punt d’acabar els estudis d’Enginyeria Técnica en Informatica de Sistema
ens varem assabentar de la possibilitat de fer un projecte amb cara i ulls, que
solucionés un problema real dintre de la nostra Universitat.

Els dos estudiants components del grup ens varem engrescar amb la idea, i
ens varem adonar que potser era una situacié perfecta per valorar els nostres
coneixements i I’habilitat de treballar en equip.

Aixi doncs, arran d’'una conversa amb el responsable de gestionar el CD de
Programari Lliure, que periodicament la Universitat Oberta de Catalunya (UOC)
subministra als seus estudiants, va quedar manifesta la necessitat de simplificar
la tasca d’organitzar el procés de creacio i edicié d’aquest CD. Ens hi va proposar
la realitzacié d’una aplicacié que automatitzés el procés al maxim.

Atés el caracter disciplinar d’aquest Treball Final de Carrera (TFC), es va
pactar amb el responsable de la gestié del CD que no s’arribaria a fer tot el
projecte al complet, dedicant-ne els esforcos basicament a la part central.

1.2. Objectius del TFC

Aquest TFC té basicament dos objectius concrets: per una banda, ser un
treball de sintesi d’una part fonamental dels coneixements adquirits al llarg dels
estudis de I'Enginyeria Técnica en Informatica de Sistemes; i per l'altre, la
realitzacié d’'un programa per a un Us concret com a necessitat del moén real.

Com a treball de sintesi, la realitzacié d’aquest TFC significa I'aplicaci6 dels
coneixements adquirits a I’hora de enllestir un projecte sencer des del seu inici
fins a la implementaci6, aplicant-hi metodologies i eines d’enginyeria orientada a
objectes.

Com a realitzacié d’'un programa, s’ha valorat molt positivament el treball
en grup i el repartiment de tasques entre els components a fi d’aconseguir
I'objectiu final.

Aixi doncs, els objectius especifics per assolir per part dels estudiants en
aquest TFC soén:

- Coneixer el llenguatge de marques XML: sintaxi, estructura,
funcionalitats, usos, etc.

- Utilitzar un parell d’IDE (Integrated Development Environment) per
XML: XmINotepad i XmISpy.

- Refrescar els coneixements assolits en les assignatures de la carrera
relacionades amb aquest treball: EP1, El, FP2, IG, IHO.
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- Ampliaci6 dels coneixements de Java:

0 Conéixer els analitzadors XML existents i decidir I'Gs del més
adient
o Coneéixer les API per desenvolupar interficies grafiques.

- Consolidar I'experiéncia de treballar en equip i desenvolupar un treball
complet, ja que els dos estudiants que fan aquest TFC tenen una
experiéncia de treball conjunta en diverses assignatures, assolida al
llarg de 4 semestres. Concretament s’espera millorar els habits, la
coordinaci6 i I'eficiéncia.

D’altre banda, els objectius generals a aconseguir amb el programa sén:

- Simplificar el treball a realitzar per part de l'usuari

- Independéncia total de la maquina i del sistema operatiu.

- Proporcionar a I'usuari una interficie grafica amigable.

- Contemplar la possibilitat de variacions en la ubicaci6 de les dades i del
programari amb el qual es treballa.

1.3. Enfocament i metode seguit

La creaci6é de qualsevol programari ha de suposar sempre una recollida
d’'informacié i a partir d’ella, I'analisi, el disseny, la seva implementacio, les
proves oportunes i la documentacié. S’han fet aquestes fases en I'ordre descrit, i
s’han ajustat al model de cicle de vida iteratiu e incremental, dirigit per casos
d’uUs.

Atesa la portabilitat del projecte (Us indiferent en les plataformes de
sistemes operatius Windows o Linux), es va creure necessari I'Us d’eines de
metodologia orientada a objectes per a modelar el nou sistema (UML), i del
llenguatge de programaci6 Java per a la implementacia.

Per a la persistencia de les dades s’han fet servir estructures de dades
escrites en el llenguatge de marques XML. Aquestes estructures de dades
serveixen com a nexe d’'unié per futures aportacions a aquest programari.

El métode seguit per treballar en grup ha sigut basicament convocar
reunions setmanals on es discutien i es planificaven les tasques a realitzar durant
la resta de la setmana. La comunicacid6 sempre ha estat vigent, bé
telefonicament, bé per correu electronic o bé mitjancant programes de
missatgeria instantania amb suport d’audio.

1.4. Planificacio6 del projecte

Atés que la filosofia d’'un TFC és que el seu treball estigui relacionat amb
una part fonamental dels coneixements assolits al llarg de la carrera i per tal de
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no perdre de vista la seva esséncia, la distribucié de treballs de cada apartat s’ha
repartit al més equitativament possible entre els dos components del grup de
treball.

Aixi, tots dos components han desenvolupat una part de cada una de les
diferents feines que conformen el TFC final.

Un cop aclarit aix0, passem a detallar I'esmentada distribucié de treballs i
la seva distribucié en el temps d’aquest semestre:

TASQUES DISTRIBUCIO

L'elaboraci6 es realitza en comu presencialment durant
Pla de treball | dues tardes i posteriorment es reparteix el treball per
passar-lo a net.

Inicialment, recopilacié d'informacié per part de tots
dos. Posteriorment es fa una reunidé per intercanviar la
Aprenentatge | informacioé recollida i triar quina sera la que s'haura de
llegir i comprendre. L'aprenentatge és individual, tot i
que es fa una trobada per aclarir dubtes miatuament.

Es fa individualment al Illarg d'una setmana.
Repas Posteriorment en dues tardes es fan reunions per posar en
comu tot allo que s’ha considerat rellevant.

Es fa conjuntament de forma presencial durant dues

Analisi
alls tardes.

Un cop s’ha decidit -a partir de I'analisi- els diagrames que
cal desenvolupar, cada membre de I'equip té assignada
Disseny la confeccidé d’alguns diagrames. S’analitza el treball fet
per l'altre membre i posteriorment es fa una reunié per
consensuar el resultat final.

Cada membre de I'equip té assignat el
desenvolupament d’una part concreta del codi. Cada
membre treballa unes classes de Java especifiques i es
Implementacid | distribueix un cop s'ha fet el diagrama de classes.

Cada membre fara una revisi6 superficial del codi
implementat pel seu company i, si calen, es fan aportacions
concretes.




TASQUES

DISTRIBUCIO

Gabriel Cos s'encarrega de les millores de I’eficiéncia

Millores i estructuraci6 del codi. Jaume Medeiros s'encarrega
de la millora del disseny de les interficies d'usuari.
Altres Cada membre s'encarrega de fer la documentacié de

la part de codi que ha desenvolupat.

Lliurament

Cada membre s'encarrega de confeccionar
I'esborrany de la memoria relatiu a la feina que ha
desenvolupat. Gabriel Cos s'encarrega de fer a net la
memoria i Jaume Medeiros de fer la presentacié en
PowerPoint del TFC.
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1.5. Productes obtinguts

Com a consequeéncia directa d’aquest TFC, el producte obtingut ha estat el
programa necessari per a la gestié del contingut del CD de Programari Lliure.

Aquest programa facilita la generacié de la informacié per part de les
persones que aporten un programa. D’altre banda, la persona responsable del CD
pot gestionar tota aquesta informacié, afegir-hi la que consideri necessaria,
aplicar criteris de selecci6 i d'ordenacié adequats per a la visualitzacié del
contingut del futur CD i crear l'estructura de fitxers d’acord amb els criteris
escollits.

1.6. Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

El capitol 2 explica tota la feina realitzada al voltant de la recollida
d’'informacié i de la seva documentacié. D’aquesta manera s’hi identifiquen les
fonts d’informacié i els diferents requisits, es modela el negoci mitjancant
diagrames UML, es perfilen els guions dels diferents usuaris, es documenten els
diferents processos que haura de tenir en compte el programa i s’aprofundeix en
els requisits que tindra la interficie d’usuari.

El capitol 3 aprofundeix en la fase d’analisi, on es fa una revisié dels casos
d'ts i s’especifiquen les diferents classes d’analisi, documentant-les amb
diagrames de classes, de col-laboracié i de seqiiencies. També es fa I'analisi de la
interficie d’usuari i es presenten les diferents visualitzacions que tindran els
usuaris.

El capitol 4 tracta sobre el disseny dels diferents casos d'Us que s’han
revisat en la fase d’analisi. Es detalla per cada cas d’'Us les operacions que s’han
de fer servir en la fase d’'implementacié. Es presenta el diagrama estatic de
disseny on queden reflectides totes les classes amb les seves relacions, les
operacions, els atributs i la visibilitat de cada un d’ells. També es fa el disseny de
la persistencia (implementada amb fitxers XML) dels diferents objectes que han
de guardar dades. Per acabar, s’inclouen una serie d’anotacions relatives al
disseny de la interficie grafica i el perqué d’aquest disseny.

El capitol 5 fa una breu descripcié6 de la llibreria Swing de Java per
construir la interficie grafica d’'usuari i com Swing fa servir I'arquitectura model-
vista-controlador. Es detallen els components més importants d’aquesta llibreria i
les classes més importants de la biblioteca estandard de Java que s’han fet servir.
També fa una breu descripcié de XML i dels seus analitzadors i el perqué s’ha fet
servir JAXP per fer aquest treball. Com a cloenda del capitol, apareix el codi de
les diferents classes creades.

El capitol 6 fa un repas de tot alld que s’ha fet, i se n’extreuen conclusions

concretes. Al seu torn, es recomanen linies futures de treball al voltant d’aquest
programari, com ara ampliacions i millores del codi.



Capitol 2. Recollida d’informacio

2.1. Fonts d’informacio

e Entrevista d’'una durada de dues hores amb el actual responsable de
gestionar el CD Rom de Programari Lliure.

A la reunid, s’hi van recollir tant les necessitats del client com la part de
programari que podria ser suficient com a treball final de carrera.

També s’hi van apuntar algunes possibilitats quant a la implementaci6 de la
interficie de I'usuari.

e Posteriorment es va complementar i aclarir la informacié inicial mitjancant
missatges de correu electronic.

e Es disposa també d’'una copia del CD de Programari Lliure, aixi com
d’un llistat en paper de tots els directoris i programes que conté.
2.2. Informacio inicial (extracte de la informaci6 rebuda)
Fets
La Universitat Oberta de Catalunya (UOC) necessita editar peridodicament
un CD de Programari Lliure per donar-lo als seus estudiants com a eina de suport

dels seus estudis.

Continqut del CD

Aquest CD conté un programari de lliure distribucié aconseguit a través
d’'Internet, en el qual poden haver programes individualitzats (composats per un
sol arxiu) o bé formats per paquets de fitxers que junts formen un programa
complet.

Els programes estan escrits en un llenguatge determinat (anglés, castella,
etc.), es poden fer servir sota un sistema operatiu (Windows o Linux), pertanyen
a una area determinada dels estudis de la universitat i dintre d’aquesta area es
poden fer servir en una o diverses assignatures concretes.

També hi ha programes d’utilitat general que no pertanyen a cap area o
assignatura concreta.

Persones gue intervenen en el procés

Hi ha dos tipus de persones implicades en la edicié del CD: les persones
que aporten la informacié que ha de contenir el CD i la persona responsable de
gestionar-lo i editar-lo, que també pot incloure programes i, per tant, realitzar la
funcié d’aportador de programes.



Les persones que aporten programari han d’'informar de les dades minimes
del programa per tal d’identificar-lo i catalogar-lo.

L'aportaci6 d'un programa es fa, en la actualitat, per diferents canals:
mitjancant un missatge de correu electronic, es facilita amb un suport
d’emmagatzematge, o bé s’aconsegueix de la pagina web que comunica el mateix
responsable.

Situacié actual

El responsable del CD és qui gestiona aquest programari, i el procés de
recopilacié i emmagatzematge del programari i la informacié es fa manualment.
Aix0 comporta que la tasca sigui dificultosa i amb risc de no controlar-la
coheréncia entre programari i informacio.

Treball a desenvolupar

El responsable del CD té la necessitat de disposar d’'una eina que faciliti la
gestid perqgué sigui agil, comoda i efectiva.

Per aquest motiu demana desenvolupar una aplicacié que gestioni tot el
procés. Succeeix, perdo, que per aconseguir millorar sensiblement la gestio,
inicialment seria suficient amb el desenvolupament de I'aplicacié servidor (la que
faria servir el responsable), de tal manera que I'aplicacié client queda fora de
I'ambit d’aquest TFC.

Tasgues a realitzar per I'aplicacié

Aquest programa gestionara tota la informacié i programari rebut i, amb la
tria de continguts d’entre tot el programari rebut que faci el responsable del CD.

Com a tasca final, haura de generar un directori (organitzat en
subdirectoris) que emmagatzemi tot el programari triat per formar part del nou
CD. També s’apunta la possibilitat que generi un fitxer 1SO en substitucié de
I’'esmentat directori.

L’estructura final tindra el fitxer index.html que servird d’index del
contingut del CD i portara informacié especifica de cada programa.

Aquest fitxer s’haura de crear automaticament a partir de la informacio
emmagatzemada sobre cada programa.

Es comenta la possibilitat que es generi un codi MD5 de verificacio

d’integritat a fi de poder comprovar que la gravacié del CD es correcte respecte a
les dades originals que es volen gravar.



2.3. Requisits

2.3.1. Funcionals
Breu descripcié de les funcions basiques que tindra el programa:

- Recaollir el programari que hagin enviat els aportadors.

- Incloure programes en un directori i guardar la seva informaci6
associada a l'estructura de dades.

- Gestionar I'estructura de dades dels programes.

- Definir una jerarquia dintre d’un directori principal en funcié d’'una part
de les dades de I'estructura.

- Poder fer una tria dins del programari que acompleixi uns criteris
determinats.

- Canviar els programes des de la seva ubicacio inicial al subdirectori
corresponent de la jerarquia, d’acord també amb la informacié de
cadascun d’ells que hi hagi a I'’estructura de dades.

2.3.2. No funcionals
Tot seguit es detallen les possibles restriccions imposades pel sistema:

Atés que és voluntat del client que el programa disposi de la maxima
portabilitat, el programa es desenvolupara en llenguatge Java i I'estructura de
dades sera amb el llenguatge de marques XML , possibilitats suggerides pel
client.

Per la mateixa rad la interficie grafica sera via navegador mitjancant un
applet.

Per totes aquestes raons, no existeix cap restriccié6 imposada pel maquinari
ni pel sistema operatiu.

D’altre banda, tampoc es preveu cap restriccid6 quant a temps de resposta
perqué es preveu gestionar una estructura de dades d’'un volum reduit.

Per aquest mateix motiu, el volum de la informacié tampoc pot suposar
cap restriccié atés que avui en dia tots els equips informatics disposen de gran
capacitat d’emmagatzematge en el disc dur.

En canvi, sempre caldra comprovar que hi hagi disponible el suficient espai
en disc per poder emmagatzemar tot el contingut seleccionat per el nou CD.

Quant al volum que puguin suposar els programes, atés que en la
actualitat estan emmagatzemats en un sol CD (és a dir, no ocupen més d'uns
750MB), és perfectament assolible en el disc dur de qualsevol ordinador existent
en la actualitat.
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2.4. Model de negoci

Es fa servir el model de negoci perque aixi es podra oferir amb més detall
la recollida de requeriments.

Inicialment s’ha obtingut, a partir de I'entrevista, un primer diagrama
dels casos d’us.

A partir d’aquest, n’obtenim un diagrama de col-laboracié per identificar els
objectes que fan servir els casos d’'Us i, tot seguit, es confecciona un diagrama
d’objectes.

Cal fer notar que inicialment tots els diagrames presentats son
simplificats.

Un cop que la informacié rebuda hagi estat analitzada en profunditat,
ampliada per noves aportacions, modificada per aclariments rebuts per correu
electronic i també per una aportacié personal dels desenvolupadors (possibilitat
que va quedar palesa en l'entrevista inicial), es confeccionaran els guions dels
actors.

| a partir del guions es procedira a I'’elaboracié de diagrames més complets
que definiran exactament els requisits de I'aplicacio.

2.4.1. Casos d’Us

Segons la informacioé rebuda de l'usuari s’han trobat els seguents casos
d’as del model del negoci:

Gestionar
aportacions

Enviar aportacio

Generar CD

Aportador Gestor CD




2.4.2. Diagrames de col-laboracio

Per explicar el casos d’us del model

de col-laboracio.

del negoci s’han fet servir diagrames

Aportador

Enviar aportacié

afegir

afegir

Gestionar aportacions

consultar ‘Fitxa

modificar

eliminar

enviar

Gestor CD

Generar CD

generar

Gestor CD

2.4.3. Diagrames de objectes

A partir dels diagrames de col-laboracié anteriors construim el diagrama
d’'objectes del model del negoci on es detecten els objectes que apareixen en el

model.
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2.5. Guions

2.5.1. Guid del aportador

(Guio6 descrit pel gestor del CD)

Un professor, un responsable d’area, un responsable d’'una assignatura o
bé un consultor (qualsevol d’ells pot aportar un programa) poden necessitar
incloure un programa dins del CD de Programari Lliure a la propera edicié que
es faci.

L'aportador préeviament ha de baixar el programa de la web.

Un cop disposa del programa emmagatzemat localment pot enviar la seva
aportacié al responsable de gestionar el CD de Programari Lliure.

La tramesa es pot fer de dues maneres:
- per correu electronic adrecat a la bustia que préviament s’hagi establert.
- per una aplicaci6é client que, via web, permeti introduir dades i adjuntar
programari. En aquest cas els programes seran desats per I'aplicacio client en un
directori especific per recollir el programari i, la informacié relativa a cada
programa, I'aplicacié la desara en el directori especific per recollir la informaci6.

Una aportacio esta formada per dades obligatories i opcionals, i d’'un o més
arxius adjunts a la tramesa.

L'aportador introdueix les dades obligatories (les que necessariament
s’han de coneéixer sobre I'aplicacié o programa que s’envia): nom del programa,
per quin sistema operatiu, idioma, URL d’on s’ha obtingut i responsable de la
incorporacié del programa que s’envia (pot ser enviat per altre persona en nom
seu).

També pot introduir dades opcionals com assignhatura o area a la qual
el programa dona suport, comentaris o categoria del programa.

Tot seguit ha d’adjuntar al menys un arxiu i transmetre I’aportacio.

2.5.2. Guid del gestor del CD

Per poder recollir, enviar o verificar aportacions, o generar el CD, caldra
préeviament que defineixi la configuracié de I'emmagatzematge de la
informacié: haura d’especificar en quins directoris s’han de desar les dades i
programari rebut, les dades un cop llegides per I'aplicaci6 i I'estructura de dades
que I'aplicacio generi.

El gestor del CD recull les aportacions (arxius i dades) relatives a cada
programa enviat pels aportadors.

Tots els arxius que conformen el programa es desen en un directori
especific per recollir el programatri, i la informacio relativa a cada programa en el
directori especific per recollir la informacio.
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L'accié de recollida no manipula els programes, pero si tracta les dades
rebudes: per cada programa es ddna d’alta la seva informacié en una estructura
de dades i es mou la informacié del directori especific per recollir la informacio al
directori especific per la informacié que ha estat recollida.

El gestor del CD afegira les aportacions que els aportadors li facin
arribar per correu electronic i hi pot afegir també les aportacions que ell mateix
vulgui fer.

En donar d’alta una aportacio, els arxius que conformen el programa es
desen en un directori especific per recollir el programari, i la seva informacioé en
el directori especific per recollir la informacié. A més. S’afegeix la informacio a
I'estructura de dades.

Pot veure la informacidé i dacord amb les necessitats, modificar o
eliminar dades d’'un programa totalment o parcialment, sempre que no sigui un
camp obligatori. També pot eliminar tot el contingut d’un directori.

Per eliminar el programa d’'una aportacio cal eliminar les seves dades de
I'estructura.

També pot fer una seleccid, filtrant les dades dels programes aportats,
perqué el nou CD inclogui només aquells que les seves dades acompleixin unes
determinades condicions.

Una de les operacions que ha de realitzar abans de generar el CD sera
definir I’arbre de directoris sota el que estara organitzat el programari.

Abans de generar el CD també haura de verificar la consisténcia de les
dades. La validacié consistira en comprovar que tots els programes de les
aportacions segueixen emmagatzemats en el directori especific per recollir el
programari.

Finalment podra generar el contingut del CD si préviament ha verificat
les dades, ha definit un arbre de directoris i existeix una configuracio
d’emmagatzematge de les dades.

Aquesta acci6 creara un directori en el disc local i en la ubicacié
especificada pel gestor del CD en la configuraci6.

Com a resultat de tot el procés s’obtindra un directori, que estara
organitzat en subdirectoris segons la definici6 de l'arbre, i contindra aquells
programes del directori especific per recollir el programari que acompleixin les
condicions de filtrat.



2.6. Diagrames de casos d’us

La funcionalitat oferta pel programa queda identificada mitjancant els
casos d’Uus i es consequéncia directa dels guions descrits pel professor i pel gestor
del CD.

Gesti6 del CD de Programari Lliure

<<include>>
———————————— Adjuntar programa

Afegir aportacié

-~

Introduir dades

Recollir
aportacions

Aportador
Verificar
programari
Generar CD
/
—
Definir arbre

—

Gestor CD

Veure aportacions

/ .
1, <<include>>

Modificar dades




2.7. Documentacio textual

2.7.1. Descripcio textual dels casos d’us

Cas d’Us numero 1: CONFIGURAR

Resum de la funcionalitat: defineix la ubicaci6 de les dades i del programari.
Paper dins del treball de I'usuari: triar els espais fisics per recollir i desar les
dades relatives a cada programa i els arxius que el conformen.

Actors: Gestor CD.

Casos d’us relacionats: cap.

Precondicio:
Han d’existir els dispositius que es vulguin seleccionar.

Postcondicio:
S’han triat tots els directoris necessaris per emmagatzemar dades i programari.

Descripci6 detallada:

Es tria la adreca absoluta (menys el directori desti, que sera fix) per la ubicaci6
de les dades seguents:

- directori especific per recollir la informaci6é aportada.

- directori especific per recollir el programari aportat.

- directori especific per la informacié que ha estat recollida.

- directori d’emmagatzematge del directori “CDproglliure” amb tota la jerarquia
de directoris i el programari que conformara el nou CD.

L’'usuari pot guardar la configuracié o sortir sense guardar-la.

Cas d’ds numero 2: AFEGIR APORTACIO

Resum de la funcionalitat: envia una aportacié (dades d’'un programa més
arxius) per incloure-la al CD.

Paper dins el treball de I'usuari: cas d’'ds unic del aportador.

Actors: Aportador, Gestor CD.

Casos d’us relacionats: Configurar.

Precondicio:

El programa que es desitja enviar ha estat préviament baixat de la web
que I'ofereix i esta emmagatzemat localment.

Deu d’estar enregistrada una configuracié de directoris, al servidor del CD,
per recollir i desar les dades i el programari.

Postcondicio:



Ha estat enviat, bé mitjancant una aplicacié client o bé mitjancant un
missatge de correu electronic, amb les dades relatives al programa que s’aporta i
amb un o més arxius adjunts. Les dades dels programes s’emmagatzemaran en
el directori especific per recollir la informacidé aportada ubicat al servidor del CD.
Els arxius s’emmagatzemaran al directori especific per recollir el programari
aportat ubicat al servidor del CD.

Descripci6 detallada:

L'aportador introdueix com a minim les dades obligatories que han d’enviar-se
amb l'aportacid, i adjunta els arxius (un o més) que conformen el programa
aportat. Les dades minimes que ha d'introduir el aportador son: nom del
programa, sistema operatiu, idioma, URL d’on s’ha obtingut i responsable de la
incorporacio.

També pot incloure dades opcionals: assignatura, area a la qual el programa
déna suport, comentaris i categoria (con per exemple, C, Java, Editors, SQL,
UML, etc.). Tant les dades relatives a cada programa com els programes aportats
s’emmagatzemaran en subdirectoris identificats (programa més sistema operatiu)
dintre de:

a) les dades dels programes: en el directori especific per recollir la informacié
aportada

b) els arxius: en el directori especific per recollir el programari aportat.

Aix0 sera aixi perqué cada programa i arxiu sigui Unic i no existeixin duplicitats
amb distinta finalitat.

Quan es vol enviar un programa determinat, si les seves dades ja existeixen en el
directori especific per recollir la informacié aportada, el sistema ha d’avisar
perqué I'aportador li canvii el nom o bé cancel-li la tramesa.

L’'operacio6 s’executa quan es fa la tramesa de I'aportacio.

Si el programa que es vol incloure ja existeix, es torna per modificar les dades
introduides o sortir sense fer-ho.

Alternatives de procés:
Si no existeix una configuracidé prévia de directoris, es crea segons el cas d'us

Configurar.

Cas d’Us numero 3: RECOLLIR APORTACIONS

Resum de la funcionalitat: recull les dades dels programes de les aportacions.
Paper dins del treball de I'usuari: recollir en I'estructura de dades les dades
dels programes de les aportacions rebudes.

Actors: Gestor CD.

Casos d’us relacionats: Configurar.

Precondicio:

Ha d’estar enregistrada una configuracié de directoris, al servidor del CD, per
recollir i desar les dades i el programari.



Postcondicio:

Al servidor del CD s’hi ha creat una estructura de dades, si no hi existia
préviament.

Les dades de cada programa del directori especific per recollir la informaci6
aportada han estat afegides a I’estructura de dades.

Del directori especific on es recull la informacié aportada, s’ha canviat la ubicacié
de la informaci6 fins al directori especific per la informacié que ha estat recollida.
El programari no s’ha canviat d’ubicacié, roman en el directori per recollir el
programari aportat.

Descripci6 detallada:

Efectua I'accié de recollir les dades dels programes desades en el directori
especific per recollir la informacié6 aportada. Cada subdirectori existent
emmagatzema un programa determinat.

Si el programa ja existeix en I'estructura de dades recollides, el sistema avisa
d’aquesta circumstancia per tal que l'usuari pugui reemplacar-lo, modificar el seu
nom o bé descartar-lo.

En el cas que el programa existeixi i hagi estat reemplacat, o bé si no existia en
I'estructura de dades recollides, s’afegeix tant a l'estructura de dades com al
directori especific per recollir la informacié que ha estat recollida.

Tot seguit la pantalla informa del programari recollit.

Alternatives de procés:
Si no existeix una configuracidé prévia de directoris, es crea segons el cas d'us

Configurar.

Cas d’Us numero 4: VEURE APORTACIONS

Resum de la funcionalitat: consultar, modificar, validar o eliminar dades.
Paper dins del treball de I'usuari: tractar la informacio.

Actors: Gestor CD.

Casos d’us relacionats: Configurar

Precondicio:
Deu d’estar enregistrada una configuracié de directoris, en el servidor del CD, per
recollir i desar les dades i el programari.

Postcondicio:

El Gestor CD veu per pantalla I'estructura de les dades recollides.

El Gestor ha pogut visualitzar, modificar, validar o eliminar part o tota la
informaci6 existent.

Descripci6 detallada:

Tota I'estructura de dades (organitzada o no) es presenta per pantalla.

Les dades de les darreres aportacions recollides apareixen en un color diferent
(vermell) per tal de fer-les distingibles de les que ja han estat revisades.



En la finestra del sistema, hi apareixen les dades basiques referents al total del
programari visualitzat, comformades pel volum de les dades, nombre de
programes i nombre d’arxius.

Qualsevol directori o programa es pot seleccionar amb el ratoli, accidé que
mostrara el seu volum i el seu nombre d’arxius.

Si es selecciona un programa, es visualitzen totes les seves dades.

Qualsevol dada mostrada en la finestra es pot modificar, esborrant-ne una
d’opcional o bé eliminar totes les dades d’'un programa. En aquest darrer cas,
també s’eliminara el programa relacionat del directori especific per recollir el
programari aportat.

Es rep informacié de qualsevol operacié efectuada.

Si es selecciona un directori, l'usuari és informat que s’ha fet la tria d'un
directori concret. A partir d’aquesta seleccid, es pot eliminar tot el seu contingut o
sortir sense fer res.

En qualsevol consulta, modificaci6 o eliminacié de les dades d’un programa
recollit, cal validar-les perqué I'estructura de dades reculli els canvis.

Aquesta acci6 fa que les dades del programa en qlestidé es presentin sense cap
color diferenciador de la resta (negre).

Alternatives de proceés:
Si no existeix una configuracidé prévia de directoris, es crea segons el cas d'us

Configurar.

Cas d’Us numero 5: DEFINIR ARBRE

Resum de la funcionalitat: defineix la jerarquia de dades que hi haura al nou
CD.

Paper dins del treball de I'usuari: triar I'organitzacié dels programes.

Actors: Gestor CD.

Casos d’Us relacionats: cap

Precondicio:
Cap

Postcondici6:
Al servidor del CD s’hi guarden per ordre de preferéncia (de major a menor) els
criteris d’ordenaci6 dels directoris de I'estructura de dades.

Descripci6 detallada:

Es tria un ordre de preferéncia per els nodes de I'estructura de dades.

Aixi el camp triat en primer lloc seran “fills” (2on nivell) del directori
“CDproglliure” (primer nivell), el camp triat en segon lloc (3er nivell) seran els
fills de cadascun dels directoris del primer nivell, etc.

Es pot triar des d’una fins a la totalitat de les seglients opcions: sistema operatiu,
idioma, assignatura, area i categoria.

L’'usuari pot sortir sense haver definit cap arbre.



Si el guarda, al servidor del CD s’hi guarden per ordre de preferéncia (de major a
menor) els criteris d’ordenacié dels directoris de I’estructura de dades.
El sistema dona un missatge d’error si 'usuari vol guardar un arbre en blanc.

Cas d’ds numero 6: FILTRAR

Resum de la funcionalitat: fer una selecci6 dels programes existents.

Paper dins del treball de I'usuari: triar els programes que acompleixin una o
més condicions.

Actors: Gestor CD.

Casos d’us relacionats: Cap.

Precondicio:
Cap.

Postcondicio:

S’ha fet una tria dels programes recollits en I'estructura de dades d’acord amb les
condicions d’igualtat dels camps seleccionats. La resta de dades dels programes
que no acompleixen les condicions han estat eliminats de la visualitzacié en
pantalla. Els programes segueixen al directori especific per recollir el programari
aportat i les dades a I'estructura de dades.

Descripci6 detallada:

Es trien els criteris de selecci6 (camps i contingut) que es volen aplicar als
programes recollits.

Es pot seleccionar des d’'una fins a la totalitat de les seglients opcions: sistema
operatiu, idioma, assignatura, area i categoria.

Cas d’us numero 7: VERIFICAR PROGRAMARI

Resum de la funcionalitat: comprova que per cada programa existeixin els
arxius als quals les dades del programa fan referencia.

Paper dins el treball de I'usuari: assegurar-se que no hi ha hagut errors en la
manipulacié de les dades.

Actors: Gestor CD.

Casos d’us relacionats: Configurar.

Precondicio:
Ha d’estar enregistrada una configuracio de directoris, en el servidor del CD, per
recollir-hi i desar-hi les dades i el programari.

Postcondicio:
Totes les dades han estat relacionades amb el programari emmagatzemat.
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Descripci6 detallada:

Es relacionen les dades amb els arxius de cada programa aportat.

Es comprova que per cada programa existent en I’estructura de dades existeixen
els arxius relacionats en el directori especific per recollir el programari aportat.

Alternatives de procés:
Si no existeix una configuracié prévia de directoris, es crea segons el cas d'Us

Configurar.

Cas d’Us numero 8: GENERAR CD

Resum de la funcionalitat: genera la jerarquia de directoris amb els programes
inclosos.

Paper dins del treball de I'usuari: obtenir tot el contingut del nou CD, dins un
directori.

Actors: Gestor CD

Casos d’Us relacionats: Configurar, Definir Arbre, Verificar Programari.

Precondicio:

Definir uns criteris d’ordenaci6 de I'arbre de dades.

Validar la coheréncia de les dades.

Enregistrar una configuracié de directoris, en el servidor del CD, per recollir-hi i
desar-hi les dades i el programari.

En el dispositiu d’emmagatzematge on resideix el directori per generar el CD
seleccionat en la Configuracid, s’hi ha de disposar del espai suficient per poder
generar tota I’estructura de directoris i programari que composara el CD.

Postcondici6:

En el servidor del CD s’hi ha generat un directori d’arrel “CDproglliure” que conté
una copia de tot el programari que es visualitza en pantalla i que ha estat copiat
del directori especific per recollir el programari aportat.

Descripci6 detallada:

Un cop existeixen uns criteris d’ordenacié de I'arbre de directoris, s’ha procedit a
verificar la coheréncia de dades i es comprova I'existencia d’una configuracié de
directoris, es pot generar el CD.

L'usuari rep un missatge d’error si no s’acompleix algun dels criteris necessaris
per generar el CD.

Aquesta acci6 implica que es desa en el directori “CDproglliure” tot el programari
i directoris que es visualitzen en la pantalla i que hauran de ser presents en la
nova edicio del CD.

També s’ha de generar un fitxer index en format HTML, anomenat index.html que
serveixi d’'index de tot el que hi ha en I'estructura de directoris que s’ha generat.

Alternatives de procés:



Si no existeix una configuracidé prévia de directoris, es crea segons el cas d’Us
Configurar.

Si no es defineixen uns criteris d’ordenacié de l'arbre de dades, es defineixen
segons el cas d’'us Definir Arbre.

Si la coheréncia de les dades no ha estat comprovada, es verifica segons el cas
d’as Verificar Programari.

2.7.2. Glossari

aportacio: tramesa comformada per un programa i les seves dades
descriptives. La realitza un aportador i el seu objectiu és
enviar un programa perquée sigui inclos en el CD de
Programari Lliure.

aportador: persona que envia un programa per incloure al CD de
Programari Lliure.

area: agrupaci6 d’assignatures relacionades.

arxius adjunts: arxius que plegats conformen un programa aportat i
gue juntament amb les seves dades descriptives
conformen una aportacio.

categoria: agrupacié de programari.

CD: CD de Programari Lliure que Ila UOC edita
periddicament.

CDproglliure: Directori on es desara tot el programari que, organitzat
en una jerarquia de directoris, formara part d’'un nou
CD.

configuracio

de directoris: informacioé de les adreces absolutes del servidor del CD
on es desaran les dades i el programari gestionades per
I'aplicacié Gestio6 del CD.

gestors: persona encarregada de la gestio6 i edicié del master del
CD de Programari Lliure.



informacidé aportada: dades relatives a un programa aportat i que encara no
han estat recollides per I'aplicacié Gesti6 del CD de
Programari Lliure.

informacio recollida: dades relatives a un programa aportat i que ja han estat
recollides per l'aplicacié Gestié del CD de Programari
Lliure.

programari aportat: conjunt de programes que han estat enviats per els
aportadors o pel Gestor del CD. Romanen agrupats en
un directori esperant que mitjancant la gestié de les
seves dades es configuri una selecci6 i organitzacio dels
que formaran part del nou CD.

servidor del CD: maqguina on resideixen els directoris on es desaran les
dades i el programari gestionats per I'aplicacié Gesti6
del CD de Programari Lliure.

URL: adreca web d’on s’ha obtingut un programa.

2.8. Documentacio textual

2.8.1. Perfils d’usuari

Per causa de la naturalesa intrinseca del model educatiu de la Universitat
Oberta de Catalunya (UOC), els futurs usuaris d’aquest programa sén persones
que coneixen el funcionament d’'un ordinador i estan acostumats a fer servir
programari diariament per fer la seva feina.

2.8.2. Documentacio de les tasques
Configurar

L'usuari gestor del CD ha de definir on es troba fisicament el programari i
on s’ha de crear I'’estructura de directoris a I’lhora de generar el CD.

L'usuari gestor del CD tecleja les seglients rutes fisiques dintre de les
unitats d’emmagatzematge:
- A quin directori es troben les dades dels programes aportats: necessari
per poder enviar i recollir aportacions.
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- A quin directori es troben els arxius dels programes aportats: necessari
per generar l'estructura de dades del nou CD i per poder enviar les
aportacions.

- On es mouran les dades dels programes aportats un cop recollides les
dades pel sistema: necessari per possibles recuperacions del sistema i
perqué en el directori especific per recollir la informacié aportada només
hi hagin les noves aportacions, és a dir, les que encara no han estat
recollides.

- Quin és el directori on es generara l'estructura del CD: necessari per
generar el futur CD.

Aquestes rutes fisiques també es poden cercar, mitjancant navegacio, en
les unitats d’emmagatzematge on l'usuari tingui accés.

L'usuari confirma aquestes rutes i la configuracié es guarda en el directori
on s’esta executant I'aplicacié del sistema.

Afegir aportacio

L'aportador vol introduir un nou programa en el programari del CD.
Introdueix les dades necessaries per poder identificar-lo i catalogar-lo en el futur
CD. D’aquestes dades n’hi ha que sén obligatories per poder fer la tramesa i n’hi
ha que sén opcionals.

Les dades obligatories son:
- ElI nom del programari que es vol introduir (tal com després es
guardara en l'estructura de dades del CD)
- Sota quin sistema operatiu s’executa
- En quin idioma s’ha desenvolupat o s’ha de classificar
- Quina és I'URL (Unified Resource Locator) d’on s’ha obtingut
- Nom d’usuari de la persona responsable de I'actualitzacio

Les dades opcionals son:
- En quina assignatura es fara servir
- En quina area es fara servir
- Comentari descriptiu del programa
- Categoria sota la qual s’inclou

L'aportador adjunta els arxius que conformen el programa que vol incloure.
Opcionalment, a cada arxiu se li pot assignar un subdirectori relatiu de
emmagatzematge (com estara organitzat dintre de I'estructura del nou CD). Com
a minim ha d’aportar un arxiu.

L'aportador envia I'aportacié (dades més arxius) a un directori central de
recollida de programari. Si l'aportacié ja existeix en el directori central de
recollida de programari, el sistema avisa d’aquesta incidéncia i llavors I'aportador
pot cancel-lar el lliurament o pot canviar el nom del programa i tornar-lo a enviar.



Alternativament, tota aquesta informacié i el programari associat, també
pot ser enviat via correu electronic per part d’'un aportador al gestor del CD.

D’altre banda, si la persona que fa I'aportacié és el gestor del CD, apart de
la introducci6 de les dades i dels arxius associats al programa, obté una
actualitzaci6 de la informaci6 presentada per pantalla.

Recollir aportacions

L'usuari gestor del CD recull totes les aportacions que han fet els
aportadors. Les dades dels programes s’afegeixen automaticament a la
visualitzacié que l'usuari té en aquell moment en pantalla.

Pot ser que un programa determinat ja existeixi en aquesta representacio
amb el mateix nom. Si aix0 succeeix, el gestor del CD pot canviar-li el nom a
qualsevol dels dos programes, esborrar I'existent o bé descartar la nova
aportaci6. Per poder prendre aquesta decisié, veu en la pantalla les dades de tots
dos programes.

Les noves aportacions apareixen en color vermell en la visualitzacio de
pantalla.

Veure aportacions

El sistema ha mostrat I'estructura en qué estan organitzades les
aportacions existents. Si existeixen aportacions noves (s’ha fet un recull
d’aportacions préviament), n'apareixen en color vermell.

El gestor del CD podra seleccionar de la visualitzacié que tingui en aquell
moment en pantalla, un programa, un arxiu d’'un programa o bé un directori en
qué estan estructurades les aportacions.

Si I'usuari ha seleccionat un programa (esta focalitzat), al costat li surt tota
la informacié associada: nom del programa, sistema operatiu, idioma, URL,
responsable, assignatura, area, categoria, comentaris. També li surt la informacié
del programa: volum de les dades i nombre d'arxius de qué es comforma el
programa.

Comprova les dades i pot modificar-les.

Si s’ha validat la consulta d’'un programa nou, el programa canvia de color.

Si ha seleccionat un directori veura les dades quant a nombre de arxius i
volum, i podra esborrar el directori i tot el seu contingut, o no fer-ho.

Si ha fet alguna modificacié pot validar aquests canvis. Si no ho fa, les
dades no es modifiquen en I'estructura de dades.



Definir arbre

El gestor del CD pot seleccionar diferents maneres de Vvisualitzar
I'estructura de programes en pantalla. Pot seleccionar el primer nivell de
I'estructura de dades que es representara en pantalla, un segon, un tercer i, fins i
tot, un quart nivell d’aquesta estructura. Si ha confirmat la configuracié de
I'arbre, el sistema mostra les dades dels programes jerarquicament. Si no I'ha
seleccionat, el sistema mostra el llistat sense cap organitzacio jerarquica.

Filtrar

L'usuari gestor del CD pot escollir quin programari vol consultar. Pot
seleccionar programari segons els seglents criteris: sistema operatiu,
assignatura, area, idioma o categoria, o no fer-ne cap selecci6. Si no en tria cap,
es presenta en pantalla la totalitat dels programes existents. Si en fa la selecci6,
es presenten els programes, les dades dels quals s’ajusten als criteris de selecci6.

Verificar programari

L'usuari pot executar la verificacié de programari. Si ho fa i les dades
d'algun programa fan referéncia a arxius associats que no son al directori
especific per recollir el programari aportat, I'usuari rep un missatge informatiu en
qué hi ha una inconsistencia entre les dades i els arxius relacionats. El sistema
mostra la informacié corresponent a aquest fet i I'usuari pot esborrar el arxiu que
dona problemes de la informacié del programa, pot esborrar el programa sencer
o pot no fer-ne res.

Generar CD

L'usuari gestor del CD pot generar l'estructura d’arxius que contindra el
nou CD. Si ho fa, préviament s’ha de definir un arbre. També ha d’existir una
configuracio del sistema i s’ha de validar el programari correctament. Aquestes
accions poden fer-se de manera manual o automaticament, encadenades una
darrera l'altra. Aleshores pot generar el CD.

2.8.3. Requisits d’usabilitat

El programa sera clar i facil d’ds, de tal manera que els usuaris del sistema
(aportadors i gestor del CD) han de ser capacos de fer-lo servir després d’'una
breu explicacio.



Capitol 3. Analisi

3.1. Revisio dels casos d’Us

Atés que totes les parts que han intervingut en la recollida d’informacio
dels requisits son experts en informatica, per tal de no carregar la memoria de
pagines reiteratives, els casos d'Us ja s’han presentat revisats en primera
instancia.

3.2. Especificacio de les classes d’analisi

3.2.1. Identificaci6 de les classes

A partir de la lectura de la documentacié textual dels casos d'us, i
procurant modelar el mén real, inicialment trobem aquestes possibles classes
d’entitats:

— Aportacio

— Aportacions

— Arxiu

— CD

— Configuracio

— Directori

— Fitxa (conjunt de les dades d'un programa)
— Programa

Tot seguit analitzem la validesa de les possibilitats trobades:

= Aportacio: el que s’aporta al CD és un programa i, per tant, una aportaci6 és
un programa. Es descarta.

= Aportacions: és plural i com que és la llista d’aportacions fetes al CD, sera un
atribut de la classe CD. Es descarta.

= Arxiu: arxiu que forma part d’'un programa. Pel cap baix, ha de tenir els
atributs nom, volum i directori on resideix. S’accepta.

= CD: ha de tenir, pel cap baix, una llista de programes com atributs i
operacions per generar el CD, per validar el seu contingut, per tractar les
dades, etc. S’accepta.

= Configuracié: ha de tenir els atributs que emmagatzemin la ubicacié dels
directoris on es desen les dades i el programari. S’accepta.

» Directori: és un atribut d'un arxiu. Es descarta.

» Fitxa: una instancia d’'una fitxa sera el nom d'un programa a enviar. Fitxa
seria el conjunt d’atributs d’'un programa. Aixi doncs, com que amb Programa
ja tenim un contenidor d’atributs, també es descarta.

= Programa: ha de tenir, pel cap baix, els atributs corresponents a les dades
obligatories d'un programa. S’accepta.



Per tant, una primera llista de classes d’entitats, amb els seus noms
normalitzats, seria:

— Arxiu

— CD

— Configuracio
— Programa

3.2.2. ldentificacid dels atributs

Els atributs de les classes d’entitats corresponents al sistema que estem
tractant, amb els noms normalitzats, i el tipus de dades a qué pertanyen son:

Classe Arxiu: nom (string), path (string), volum (enter).

Classe CD: llistaProgrames (Programa), llistalerarquiaArbre (string),
llistaFiltre (string), verificat (booled).

Classe Configuracié: pathlnfoAportada (string), pathProgAportat (string),
pathinfoRecollida (string), pathCDproglliure (string).

Classe Programa: nom (string), idioma (string), url (string), responsable
(string), sistemaOperatiu (string), categoria (string), assignatura (string), area
(string), comentari (text), nombreArxius (enter), llistaArxius (Arxiu), validat
(boolea).

3.2.3. ldentificaci6 de les relacions entre classes
Tot seguit, analitzem la relacié existent entre les classes trobades:

CD — Configuracio: l'aplicacié ha de tenir enregistrada obligatoriament
una configuracié per poder generar un CD. | un CD no pot tenir més d'una
configuraci6 associada. Tenen una relacié d’associacio.

Programa y Arxiu: un Programa esta comformat per un o més arxius.
Entre Programa i Arxiu existeix una agregacio, pero és una composicié atés que
cada arxiu pertany a un sol programa. | un arxiu nomeés pertany a un programa.

CD - Programa: un CD és un contenidor de programari que pot contenir

programes. Per tant, entre CD i Programa hi ha una agregaci6. | un programa pot
no estar inclos en un CD.



3.2.3.1. Diagrama de classes

Programa

-nom : String
-idioma : String
-url : String
-responsable : String Arxiu
-sistemaOperatiu : String “nom : String
-cate_goria: String ¢ -path : String
assignatwaSing 17 L+ [tamany: sting
-comentari : String
-nombreArxius : Integer
-llistaArxius : Arxiu
-validat : Boolean

0“*
0.1
CD Configuracio
-listaProgrames : Programa -pathinfoAportada : String
-llistaJerarquiaArbre : String -pathProgAportat : String
-llistaFiltre : String -pathinfoRecollida : String
-verificat : Boolean 1 1 |-pathCDproglliure : String

3.2.4. Identificaci6 de classes frontera, control i operacions

Per a identificar les classes de frontera, les classes de control i les
operacions que tindran aquestes classes, partim de la descripcié textual dels
casos d’us.

S’ha creat un diagrama de col-laboracié simplificat per cada cas d’ds on es
representen les diferents tipus de classes (frontera, control i entitat). En aquests
diagrames apareixen les diferents classes frontera amb les quals interactuara
I'actor amb I'aplicacid. Les interaccions seran les operacions que tindran aquestes
classes. També es representen les diferents classes de control que gestionaran el
procés seleccionat per I'usuari i es veuen les operacions que hauran de tenir.

Cada cas d’us té una classe de control que controla el seu funcionament.

Genéricament, en tots els casos d’'Us I'actor demana una opcid de la classe
frontera Menu, corresponent al mena de I'aplicacié. Aquesta opci6 és tramesa a la
classe de control GestorMenu, que al seu torn crida la classe de control principal
del cas d’Us. Els noms dels missatges s6n operacions de les classes destinataries.



3.2.4.1. Diagrames de col-laboracio simplificats

Cas d’Us numero 1: “Configurar”

Menu GestorMenu

configurar

- vy

/ guardar Q
Crear IIegir
donar_dades crear /Conﬂguramo
\ «—> dades
donar_dades
Gestor CD PantallaConfiguraci6 nfigurarDirectoris

@ crear

PantallaConfirmacié
Configuracio

L'usuari introdueix la adreca absoluta per la ubicaci6 de les dades i la
d’emmagatzematge de la generacié del CD. Es guarden les dades i s’envia a
I'actor la confirmacié d’aquesta operaci6.

Cas d’Us numero 2: “Afegir aportacio”

Menu GestorMenu

@ afegir_aportacio buscar
e «— »
dades
Configuracié

PantallaAfegirAportacio

crear

donar_dades

crear AfegirAportac

Gestor CD PantallaError Q
AfegirAportacio CD
@ crear

PantallaConfirmacio
AfegirAportacio
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L'aportador introdueix les dades obligatories i opcionals que han d’enviar-
se amb l'aportacio, i hi adjunta els arxius que conformen el programa que
s’aporta.

Si el programa aportat ja existeix en el directori especific per recollir la
informacidé aportada, s’envia un missatge d’error a l'actor. Si no hi existeix,
s’afegeix als programes existents, i si existeix, es pot tornar a modificar.

Cas d’ds numero 3: “Recollir aportacions”

GestorMenu

buscar
recollir aportauons
dades

Configuracié
canvia
PantaIIaModlflcacm
Recollida
ia_ dades
dades @ /
<

Menu

o

o

I}

2
o
[y
=%
D
»

guardar

Crear

irPrograma
Gestor CD crear dades dades  recollir (re%ollit)

PantallaConfirmaci6 RecollirAportacions

Recollida
borrar Q
crear
@ Programa
PantallaError (aportat)
Recollida

L’actor indica que vol recollir les aportacions existents. El sistema recull les
aportacions del directori especific per recollir la informacié aportada. Si alguna
aportacié recollida ja existeix, s’envia un missatge a l'actor perqué faci les
modificacions oportunes. Si s’ha modificat, o bé la informacid ja es correcta, es
guarda en l'estructura de dades i es manté una copia d’aquesta en el directori
especific per a la informaci6é recollida. Si s’ha guardat correctament I'actor
s’assabenta amb un missatge de confirmacio.



Cas d’Us numero 4: “Veure aportacions”

Menu GestorMenu

veure aponacmns buscar
«—>
dades
/ Configuracié

seleccionar
PantallaLlista
Aportacions

modific modificar
irear/gmn)";r‘ ellmlnar
validar buscar

desveureAportacions cD

crear

Gestor CD

PantallaDades
Programa

crear ades

modificar

PantaIIaDades eliminar
Directori

crear Programa
(recollit)

PantallaConfirmacio

El sistema busca les aportacions existents i les mostra a l'actor,
selecciona un programa o un directori. Si selecciona un programa veura les seves
dades i podra modificar-les, eliminar-les o bé validar I'aportaci6. Si selecciona un
directori podra esborrar-lo. Els canvis fets per l'actor s’emmagatzemen en els

seus corresponents objectes.

Cas d’ds numero 5: “Definir arbre”

Menu GestorMenu
@ definir_arbre @
A
guardar Q
donar_dades crear  llegir cD

crear

\ dades
PantallaCriterisArbre donar_dades
o CD / DefinirArbre

Crear dades

PantallaConfirmaci6Arbre

dades

PantallaErrorArbre




L’'usuari defineix com s’organitzaran les dades en pantalla i en la sortida
quan generi el CD segons certs criteris d'ordenacié dels directoris. Quan es
defineix I'arbre, l'usuari rep un missatge de confirmacidé si tot és correcte, o un
missatge d’error si el arbre definit esta en blanc.

Cas d’ds numero 6: “Filtrar”

Menu GestorMenu
@ filtrar
- 7
guardar Q
donar_dades llegir, cD
> crear crear

i \ dades
Gestor CD PantallaFiltrar donar_dades @
/ Filtrar

crear

PantallaConfirmacioFiltrar

L'usuari selecciona quin es el filtre que vol aplicar a les dades, i aleshores
veu nomeés els programes que acompleixen les condicions del filtre.

Cas d’ds numero 7: “Verificar programari”

GestorMenu
Menu buscar

verificar_programari —>
_ dades
Configuracié
@ crear crear buscar
dades
A/PantaIIaCOnfirr:N CD

Verificacio @
“dades—buscar
Gestor CD\ @ crear VerificarProgramari Q
Programa
PantallaErrorVerificacio (recollit)
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La verificaci6 de programari consisteix en comprovar que per cada
programa a incloure en el CD existeixen els arxius que el conformen.

Si hi ha alguna inconsisténcia en la verificacid, I'usuari rep un missatge
d’error. En cas contrari, rep un missatge que confirma el programari.

Cas d’Us numero 8: “Generar CD”

Menu GestorMenu

generar_cd buscar
R D

PantallaConfirmacioG

Configuracio
crear crear buscar
enerarCD @ cD
‘\buscir
™~ C oA Generarep WS Q

Gestor CD
Programa
“Generarcd. fapord
guardal Q
Cdproglliure

A partir de la comprovacio de I'existéncia de la configuracio, la definicié de
I'arbre i de la verificacié del programari, es construeix l'estructura d’arxius que
tindra el nou CD. L'usuari rep un missatge de confirmacié o d’error segons la
generacio del CD hagi estat correcta o no.

3.3. Especificacio formal dels casos d’Us

La especificaci6 formal dels casos d'Us es fa mitjancant diagrames de
sequiéncies on es representen els espais temporals dels objectes i les seves
interaccions.

Amb els diagrames de seqiéncies es pretén alcarir les imprecisions
d’alguns missatges on no es veu amb prou claredat I'ordre en qué se succeeixen.
Amb ells veurem els objectes que es troben implicats en cada cas d’us, com
interactuen entre ells, en quin ordre i quan es destrueixen.



3.3.1. Diagrames de secuéncies

Cas d’Us numero 1: “Configurar”

:PantallaConfimaciéConfigurar

GestorCD :PantallaConfiguracio :Menu :GestorMenu | | :ConfigurarDirectoris | | :Configuracio
T N T T 1
: configurar : : |
I
H L 1 1
configurar | 1
ot :
i
1

crear

|

crear

dondr_dades
|

donar_dades

A

crear

e
|
I
1
1
1
1

il

X

Cas d’Us numero 2: “Afegir aportacio”

:PantallaAfegirAportacié

:PantallaPrecondicié :Menu

:Configuracio

‘ GestorCD ‘

:PantallaConfirmacio

:PantallaError

‘ :GestorMenu

:AfegirAportacio

afegir_aportacip

»l

[error]

[precondicié incorrecta] crear’

afegir_aportacio
1

J

]
c?gar/ [dadés incorrectes] crear

[precondicié correcta] crear
L1 L H

buscar

i

dades_busc

-

2-

—E

LT

donar_dades

:

|

]

1

;
dcpar_dades
|

X

[dades correctes] crear

I
X

[dades incorrectes] crear

[dades

tornar

tornar

x|

correctes]|afegir

é____

[dades incorrectes] tornar



Cas d’us numero 3: “Recollir aportacions”

[dgdes incorrectes]

|
|
|
|
|
|
|
C
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

-
[dades incorrectés] crear

T .
[dades,_mcorrectes] canvia

[canvia] crea}!(

[dades_incorrectes] canvia

dades_canviades

dades_canviades

X

[no hi han més aportacions] crear

:PantallaModificaci6Recollida :Menu :GestorMenu :Configuracio | | :DadesRecollides
T
|
i
GestorCD : :PantallaConfirmacio :PantallaError :RecallirAportacions :CD :DadesAportades
|
. R 1
récolllr_aportazlons :
|
|
: recollir_a;})ortacions
| ) |
:PantallaPrecondicié buscar
| >
T
| : dades_buscar 1J
P S
I : [precondicio incorrecta] crear
|
errér [precondici6 correcta] crear «invariant»
«— ' ]

{n'hi han aportacions per recollir}

T
recollir
|

recollir aportacions

[dades correctes] guardar

dades_recollides

dades_canviades

y |

[dades carrectes] quardar

L

»

U

[dades correctes] borrar
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Cas d’Us numero 4: “Veure aportacions”

:PantallaLlistaAportacions || :PantallaDadesPrograma || :GestorMenu :Configuracio :Programa
GestorCD :PantallaDadesDirectori :Menu :VeureAportacions :CD

| .
veure_aportacions
|

veure_aportacions
|

:PantallaPrecondicié buscar

| >

)
o
@
l(/)
o
c
I @
1 O
;o
=)
1

',;
L |

[precondici6 incorrecta] crear

[precondicio correcta] crear

|
|
|
|
lcrear

seleccio

X

T
|
|
|
|
|
|
| .
seleccio
|
T
|
|
1

[programa seleccio] crea

maodificar_eliminar_validar

[prog ma seleccio] modificar_eliminar_validar
|

|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
| L

: rectori seleccio] crea

veure aportacions
eliminar
[directori seleccio] eliminar
X modificar eliminar validar
Ll al
:PantallaConfirmacio modificar eliminar validar
/ L >
|
! crea 'LJ
dades
dades
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“Definir arbre”

Cas d’ds numero 5:

[dades incorrectes]

[
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Cas d’ds numero 6: “Filtrar”

:Filtrar

é________

rMen

:Menu

filtrar
crear

donar_dades

-

:PantallaFiltrar

:PantallaConfimaci6

dades

+

donar,

GestorCD

-

.............. 1
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Cas d’Us numero 7: “Verificar programari”

:PantallaConfirmacio :Menu -AfegirAportacio :CD
T T T T
I I I I
| : | :
| |
GestorCD : PantallaError ! | :GestorMenu : :Configuracio : :DadesPrograma
T . I . : T : T : T
! verificar_programari ! ! I ! ! !
I I |
L . : | 1 1 | | |
! ! verificar_programari : : : :
1 1 | |
. icid | | |
:PantallaPrecondicié buscar : : :
T i ' q I I
ro I dades_buscar ! !
L U el
1 [precondici6 incorrecta] crear I ! ! !
| : ) . — 1
error i i i [preccl)ncficic’) correcta] crear i i i
I T ) | |
X | I I buscar I I
| I | 1 1 ~ | I
| | | | t |
I | | | | |
| | i | J U |
| | I I K==~ |__B___ i I
I I I I I uscar |
1 | | | | | o !
1 1 I I T T
! ! : | [hi han més] : :
| | ! ! N i .
: : [verificacion incorrects] crear ! : :
: | 1 1 1 1
| | | | | |
1 1 1 1 1 1
] 1 | | | | |
! [Wrificacion correcta] crear I : I
| | |
: | | |
| | | |
T | L | | |
X ! X | i |
| | I
| | |
| | |
| | I
| l |
| | I
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Cas d’ds numero 8: “Generar CD”

:PantallaConfirmacio | | PantallaError :GestorMenu :CD :ProgramariAportat
| i i i
| | | | |
GestorCD : :Menu | | :PantallaError | | | :GenerarCD | ; |:Configuraci6 | | | :CDproglliure
T : T : T : T : T : T
! generar_cd | I | ! I ! ! ! !
Mot il N S T
! generar_cd: | [ | | | |
I 1 ! : I I I I
I 1 | T | I I I |
I 1 | ! , buscar ! ! ! !
| | I
‘PantallaPrecondici6 ! i dades buscar j|_| : |
| — I I
— | ! fmmmmtommm it .
! ! [precondicions incorrectes] crear | ! ! ! !
t | |
error | | | [precondicions correctes] creat | | i
| I | ) I I I I
T T | | T | | | |
tX | ! : buscar ! ! ! !
| I : : I I I I
: | ! | | dades | | |
I eD o
| l : I | 1 buscar | l |
i i ! : | ! I > |
! : | : ! I anxius | U !
o | o SR et
: , [ | , ! verificar_espai | ,
N ]
o e
| I : ! I Ke———t————- t—————- F-——-
I I i o I I I I
| I ,  [espai lnsufluent] crear ! ! ! !
I I y
|
I | . | | guddar | |
— ]
oo X I
|
| | I | K————t————— t————— -
! ! : ! I indexhtml ! !
: 1 | 1 ] ] l ]
| 1 [ 1 1 1 1
. . T
| I I I K————7—————7—————- i
: | [generacio correctd] crear | : : : :
1 t 1 1 1 1 1
, f
i [getperacio incorrecta] crear i i i i
X I I I I I |
X | | | | | |
| A R
| X0 X
| | | | | ]

3.4. Analisi de la interficie

Partint de la documentacié de les tasques futures i les especificacions
d’'usabilitat detallades en la documentacid dels requisits, i de I'analisi dels casos
d’us i la llista de les classes frontera trobades en la fase de I'analisi, s’arriba al
contingut de cada finestra associada a una classe de frontera.
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Inici de programa

PantallaPresentacio

Afegir
aportacié

Recollir
aportacions

Veure = Z
aportacions G e St I O
Definir

arbre del CD de
Filtrar . .
Programari Lliure

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

Cas d’ds numero 1: “Configurar”

PantallaConfiguracio

Configurar

Directori on es desara la informaci6 aportada:

Directori on es desara la informacié recollida:

Directori on es desara el programari aportat:

Ubicacio del directori “CDproglliure”:

Acceptar Sortir
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PantallaConfirmaciéConfiguracio

Configurar

Afegir
aportacié

Recollir
aportacions

Veure
aportacions

Definir
arbre

La configuracio
ha estat
guardada
CORRECTAMENT

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

Cas d’ds numero 2: “Afegir aportacio”

PantallaAfegirAportacio

Configurar
Afegir
aportacio

Recollir
aportacions

Veure
aportacions

Definir
arbre

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

Afegir aportacio

Nom del programa: ‘

Sistema operatiu:

[ ]v]

URL:

Assignatura:

]

Categoria:

Arxius:

‘ ‘Navega ‘

Idioma:

Responsable:

Area:

Comentari:
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PantallaConfirmacidAfegirAportacio

Configurar Les dad es del

Afegir
aportacié nou prog rama

Recollir

aportacions han estat afeg ides

Veure

aportacions a la estructura

Definir

arbre de dad es

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

PantallaErrorAfegirAportacio

Configurar Atencié !

Afegir
aportacio A lI'estructura

Recollir

aportacions de dades ja eXiSteiX

Veure

aportacions el prog Frama que
Definir

arbre vols incloure

Filtrar

Verificar
programari Torna

Generar CD

SORTIR
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Cas d’as numero 3: “Recollir aportacions”

PantallaConfirmacidRecollida

Configurar

Afegir
aportacio

Recollir
aportacions

Veure
aportacions

Definir
arbre

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

Programari recollit

Les noves dades

s . - Asdadad
s’han incorporat a - Dsffsfsf
I’'estructura de dades - Gfsfifsfs
- Jfdgdfg

CORRECTAMENT.

A més, s’han esborrat
del directori de
DADES APORTADES
i sS’han afegit al de
DADES RECOLLIDES

PantallaErrorRecollida

Configurar
Afegir
aportacio

Recollir
aportacions

Veure
aportacions

Definir
arbre

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

Atencio !

Aguest programa
ja existeix a
I’estructura de dades:

jsdk 141

Reemplacar.lo Descartar el nou Modificar dades
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PantallaModificacioRecollida

Configurar

Modificacio dades de la recollida

Afegir

aportacioé Nom del programa: ‘

Sasiuaebffs |

Recollir

X Sistema operatiu:
aportacions ‘

[ v]

Veure
aportacions URL:
_— ‘\/\le.aadimaebf.edu ‘
Definir
arbre Assignatura:
| L |
Filtrar
Categoria:
Verificar ‘ IDE
programari
Generar CD
SORTIR

Idioma:
| [ v]

Responsable:

‘ jrodriguez ‘

Area:

‘ Informatica ‘

Comentari:

Cas d’ds numero 4: “Veure aportacions”

PantallaLlistaAportacions

Configurar Llista programari recollit
Filtre aplicat
Afegir
aportacio
Recollir
aportacions » -
Informacié aportacions:
Veure Tamany: |:|
aportacions
Nombre
Definir d'arxius: |:|
arbre
. Informacié seleccio:
Filtrar )
Verificar Nombre |:|
programatri darxius:
Generar CD
Selecciona
SORTIR
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PantallaDadesPrograma

Edicio de les dades del programa
Nom del programa: ‘ Sadiruaebffs
Sistema operatiu: Idioma:

v v

URL: Responsable:
‘mmmmsadkuaebtedu ‘ ‘jmdﬁguez
Assignatura: Area:
‘ BP1 ‘ Informatica
Categoria: Comentari:
| IDE
‘ Acceptar ‘ ‘EI.Iiminar programa ‘ ‘ Torna

PantallaDadesDirectori

Configurar Atencié |
Afegir . . .
aportacio Has seleccionat un directoril.

Recollir

aportacions Si I'elimines s’esborrara tot
el programari que contingui
Definir . .
arbre Directorlt:

Filtrar

Verificar

programari L i NuUuX

Generar CD

El.liminar directori Torna

SORTIR




PantallaConfirmacio

Configurar
Afegir
aportacio

Recollir
aportacions

Veure
aportacions

Definir
arbre

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

L’operacio
ha estat
efectuada
CORRECTAMENT

Torna

Cas d’ds numero 5: “Definir arbre”

PantallaCriterisArbre

Criteris d’ordenacio de I'arbre

1) | v

2) | | ]

3) | | v]

4) | | v]

5 | | v]
Acceptar Sortir




PantallaConfirmaci6éArbre

| Configurar | Els criteris per la

Afegir

aportacio jerarquia de I'arbre

Recollir

aportacions de dad es s’ han

Veure

aportacions em mag atzemat

Definir

arbre correctament

Filtrar

Verificar
programatri

Generar CD

SORTIR

PantallaErrorArbre

Configurar Atencié |
Afegir

aportacio

Recollir o

aportacions Has intentat guardar
Veure

aportacions un arbre sense cap
Definir 5 o c =
arbre jerarquia de directoris
Filtrar

Verificar

programari

Generar CD Torna

SORTIR
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Cas d’ds numero 6: “Filtrar”

PantallaFiltre

Criteris del filtratge a fer
Camp Contingut
v |
| | v] | |
v
| | v] | |
| v]
Acceptar Sortir

PantallaConfirmacioFiltre

Configurar . .
Els criteris per
Afegir . .
aportacio seleccionar programari
Recollir s’han aplicat correctament.

aportacions

Veure
aportacions

Definir

arbre AVIS:
Filtrar Ara nomeés es veura el
Verficar programari que acompleixi
programar les condicions de filtratge
Generar CD
SORTIR




Cas d’ds numero 7: “Verificar programari”

PantallaConfirmaciéVerificacio

Configurar

Verificacio correcta:
Afegir ,
aportacio s’ha comprovat que per les
Recollir dades de cada programa
aportacions i i
Veure existeix el corresponent
aportacions arxiu al directori

Definir

arbre

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD

SORTIR

PantallaErrorVerificacio

Configurar Atencié |
aori El segiient programa no
Recollir s’ha localitzat al directori
aportacions d . nit:
Veure e programari recollit:
aportacions
Definir 3
arbre OpenOffice
Filtrar JSdk 141
Verificar
programari
Generar CD Sortir
SORTIR
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Cas d’ds numero 8: “Generar CD”

PantallaConfirmaci6éGenerarCD

Configuracié efectuada

Configurar
Afegi Arbre Definit
aportacié Verificat el programari
Recollir Memoria suficient en disc
aportacions
Veure o 0
aportacions El CD de Programari Lliure
Definir s’ha generat correctament
arbre en el directori: Cdproglliure
Filtrar
Verificar Filtre aplicat
programari
Generar CD
SORTIR

PantallaErrorPrecondicions

Configurar Atenci(’) |
Afegir
aportacio
Recollir . i
aportacions No s’ha pogut:
Veure . Generar CD |
aportacions
Definir
arbre degut a que la operacio:
Filtrar Definir Arbre
Verificar no ha estat realitzada previament
programari
Generar CD Sortir
SORTIR
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PantallaErrorGeneéric

Es presenta una pantalla d’error genéric com a exemple de totes les
possibles pantalles d’error que siguin necessaries per mantenir el feedback amb
'usuari.

Afegir aq
aportacio Ha succeilt

Recollir

aportacions el Seguent prOblema

Definir

arbre directori inexistent

Filtrar

Verificar
programari

Generar CD
Torna

SORTIR
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Capitol 4. Disseny

4.1. Disseny de la implementacio dels casos d’us

Pel disseny de la implementacié dels casos d’Gs partim dels diagrames de
col-laboracié simplificats i dels diagrames de seqléencies obtinguts en la fase de
I'analisi.

Atés que la implementacié s’efectua mitjancant Java i XML, les classes
“Arxiu” i “Programa” detectades a la fase d’analisi han estat substituides per un
document XML (recollida.xml) que conté la base de dades persistent amb la
informacio de tots els programes.

Com ja s’ha dit anteriorment a I'analisi, cada cas d’'Us té una classe de
control que dirigeix tot el seu procés.

Tot seguit es mostren els casos d’Us amb els passos a seguir per poder-los
implementar:

Cas d’Us numero 1: “Configurar”

Quan [l'usuari selecciona I'opcié corresponent al menu, es crida el
constructor de la classe Configuracio. Aquesta operacié instancia la classe, obre
una finestra i hi presenta el format de pantalla PantallaConfiguracio.

1- Es crida l'operacio llegir de la classe Configuracio. S’intenta llegir una
possible configuracié anterior del mateix directori on s’ha executat
I'aplicacio.

» Si ha llegit, retorna les dades llegides de I'arxiu de configuraci6 a la
classe Configuracio i aquesta classe fa que es visualitzin les dades en
els camps corresponents del format de la pantalla
PantallaConfiguracio, donant el focus d’interaccié al primer camp de
text editable de la pantalla.

2- L'usuari modifica o introdueix les dades en els diferents camps de text de la
pantalla.

3- Si l'usuari vol sortir, es presenta la PantallaPresentacio i es torna el control
al menu.

4- Si l'usuari accepta les dades, es crida l'operacié guardar de la classe
Configuracio.

= Es guarden les dades en un arxiu localitzat en el mateix directori on
s’ha executat I'aplicacio i retorna el control a ConfigurarDirectoris.
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= S’obre wuna finestra presentant el format de Ila pantalla
PantallaConfirmacioConfiguracio i es retorna el control al mendu.

Cas d’dus numero 2: “Afegir aportacio”

Quan l'usuari selecciona I'opcié corresponent al menud, es crida el

constructor de la classe AfegirAportacié. Aquesta operacid instancia la classe,
obre una finestra i presenta el format de pantalla PantallaAfegirAportacio.

1-

Es crida l'operacio llegirDadesConfiguracio de la classe AfegirAportacio i es
verifica que la configuraci6 sigui correcta

* Si no es correcte, es presenta el format de pantalla
PantallaErrorGeneric informant d’aquest error i es torna el control al
menu.

L'usuari introdueix les dades en els diferents camps de text de la pantalla i
escull l'opci6 adequada de les diferents llistes. Adjunta els arxius que
formaran [I'aportacié, bé manualment o bé mitjancant navegacié per
I'estructura de fitxers de la seva maquina.

Si l'usuari vol sortir, es presenta el format de pantalla PantallaPresentacio i
es torna el control al menu.

Si l'usuari accepta les dades, es comprova que l'aportacié sigui correcta
(dades obligatories i que com a minim n’hi ha un arxiu adjunt).

» Si l'aportaci6 no és correcta, es torna a presentar el format de
pantalla PantallaAfegirAportacié amb les dades introduides i es torna
al punt 2.

» Si l'aportacié és correcta, es crida l'operacié guardar de la classe
AfegirAportacio. L’'operacié guardar verifica que aquesta aportacié no
existeixi ja en la llista d'aportacions pendents de ser recollides,
retornant cert o fals.

= Si l'aportacié existeix, es presenta un dialeg modal indicant
que l'aportacié ja existeix, i quan se surt d’aquest dialeg es
torna al punt 2 per corregir les dades.

= Si l'aportacié no existeix, es crea el fitxer XML i s’omple amb
les dades introduides per l'usuari. Aquest fitxer es guarda en el
directori especific per recollir la informacié aportada. A més a
meés, es copien els arxius adjuntats a un subdirectori del
directori especific per recollir el programari aportat que
identifiqui I'aportaci6.



» Si s’ha afegit I'aportaci6é, s’obre una finestra presentant el
format de la pantalla PantallaConfirmacioAfegirAportacio i es
torna el control al menu.

Cas d’us numero 3: “Recollir aportacions™

Quan l'usuari selecciona I'opci6 corresponent al menu, es crida el

constructor de la classe RecollirAportacions. Aquesta operaci6 instancia la classe i
no mostra cap finestra.

1-

Es crida la operacio llegirDadesConfiguracio de la classe RecollirAportacions i
es verifica que la configuracié sigui correcta

* Si no es correcte, es presenta el format de pantalla
PantallaErrorGeneric informant d’aquest error i es torna el control al
mendu.

Es llegeix el document XML que conté la base de dades de les aportacions
recollides (recollida.xml).

Es crida l'operacié recollir, que fara iteracions mentre pugui obtenir
aportacions del directori especific per a la informacié aportada.

= Si ha obtingut una aportacid, es crida I'operacié cercaEnRecollida per
comprovar si existeix o no I'aportacio en la estructura de dades.

*» Si no existeix, I'aportacié s’inclou en el document XML que
conté la base de dades de les aportacions (recollida.xml). Es
crida I'operaci6 moure de la classe RecollirAportacions amb
I'aportaci6 com a parametre, i moura l'aportaciéo del directori
especific de la informaci6é aportada al directori especific per a la
informacio recollida.

» Si existeix, s’obre una finestra amb la presentacié del format
de pantalla PantallaErrorRecollida, on es podra descartar
I'aportacié, modificar algunes dades o reemplacgar I'aportaci6
existent per la nova recollida.

= Si l'usuari descarta el programa, s’esborren les dades i els
arxius dels directoris corresponents. Torna el control de la
implementacié d’aquest cas d’Us al punt 3.

= Si selecciona reemplacgar-lo, s’esborra I'aportacié existent
de la base de dades de les aportacions recollides.
L'aportacié recollida s’inclou en el document XML que
conté la base de dades de les aportacions (recollida.xml).
Es crida I'operacié moure de la classe RecollirAportacions



amb l'aportacié com a parametre, i es mou l'aportacié del
directori especific de la informacié aportada al directori
especific per a la informacié recollida.

= Si modifica les dades, obre una finestra i presenta el
format de pantalla PantallaEdicioRecollida amb les dades
de I'aportacié com a parametres.

» Es canvien les dades per les noves modificades i
s’actua com si fos una nova aportacié recollida
dintre d'una de les iteracions anteriors.

4- Quan s’han acabat de recollir totes les aportacions existents es crida
I'operacié guardar que guardara I'arbre DOM en el fitxer XML recollida.xml
contenint tota la base de dades de les aportacions recollides.

5- Sobre una finestra i es presenta el format de pantalla
PantallaConfirmacioRecollida mostrant les aportacions que s’han recollit i es
torna el control al menda.

Cas d’Us numero 4: “Veure aportacions”

Quan [l'usuari selecciona l'opci6 corresponent al menu, es crida el
constructor de la classe VeureAportacions. Aquesta operacié instancia la classe i
mostra una finestra presentant el format de pantalla PantallaLlistaAportacions.

1- Es criden les operacions llegirDadesConfiguracio, llegirDadesArbre i
llegirDadesFiltre de Ila classe VeureAportacions. Es verifica que la
configuracio sigui correcta.

* Si no és correcte, es presenta el format de pantalla
PantallaErrorGeneric informant d’aquest error i es torna el control al
mendu.

» Si es correcte, es llegeix el document XML que conté la base de dades
de les aportacions recollides (recollida.xml).

2- Es visualitza el programari, organitzat en forma d’arbre, que acompleix amb
el filtre aplicat (definit en el cas d’ds numero 6: “Filtrar”), i amb els criteris
d’ordenacié (definits en el cas d’'Us numero 5: “Definir arbre”). Es mostra el
format i el nombre d’arxius que conformen el total d’aportacions que es
visualitzen. En la pantalla PantallaLlistaAportacions l'usuari pot posicionar-se
sobre qualsevol programa o directori de l'estructura de dades que es
presenta. La pantalla mostra el format i el nombre d’arxius de la seleccio
feta.



3- Si selecciona un programa, s’obre una finestra i es presenta el format de
pantalla PantallaEdicioVeure on es mostren les dades del programa
seleccionat.

= L[’usuari pot modificar les dades dels diferents camps i acceptar el
seu contingut (hagi estat modificat o no).

» Si s’accepten les dades, aquestes son canviades a I'arbre DOM i
retorna el control al punt 2 de VeureAportacions.

= Si elimina el programa, s’esborra I'aportacié del directori especific
per al programari aportat, del directori especific de les aportacions
recollides i de VIl'arbre DOM de les aportacions recollides
(recollida.xml). Es torna el control al punt 2 de VeureAportacions.

= Si torna, torna el control al punt 2 de VeureAportacions.

2- Si selecciona un directori, es mostra un dialeg modal indicant la selecci6
feta, on l'usuari pot escollir entre esborrar el directori, tornar o no fer res.

= Si l'usuari torna, es torna el control al punt 2 de VeureAportacions.

= Si I'usuari el vol eliminar, es crida I'operacié eliminar amb el directori
a esborrar com a parametre.

= Per a tots els programes existents en I’estructura de dades es
busca la dada interna de I'aportacié que acompleix el criteri de
definici6 d’arbre amb el directori a esborrar. Si la troba,
s’esborra I'aportacié del directori especific per al programari
aportat, del directori especific de les aportacions recollides i
de I'arbre DOM de les aportacions recollides (recollida.xml).

= Torna el control al punt 2 de VeureAportacions.

Cas d’ds numero 5: “Definir arbre”

Quan [l'usuari selecciona I'opcié corresponent al menu, es crida el
constructor de la classe DefinirArbre. Aquesta operacio instancia la classe, obre
una finestra i hi presenta el format de pantalla PantallaCriterisArbre.

1- Es crida lI'operacio llegir de la classe DefinirArbre. Retorna les dades llegides
d’'una possible definicié anterior d’un arbre.

= Si existeix una definicié anterior, es mostra aquesta informacié en la
visualitzaci6 de la pantalla PantallaCriterisArbre.

2- L’usuari selecciona les dades de les diferents llistes.



Si l'usuari vol sortir, es presenta la PantallaPresentaci6 i es torna el control
al mendu.

Si l'usuari vol acceptar les dades, es crida I'operacié guardar de la classe
DefinirArbre on es comprova que al menys hi ha un criteri d’ordenacié de
I'arbre.

» Si els criteris s6n correctes es guarden les dades en un arxiu
localitzat en el mateix directori on s’ha executat I'aplicacié. S’obre
una finestra presentant el format de la pantalla
PantallaConfirmacioArbre, i es retorna el control al mena.

» Si els criteris so6n incorrectes, s’obre una finestra i es presenta el
format de pantalla PantallaErrorArbre. Quan l'usuari surt d’aquesta
finestra es torna el control al punt 2 de DefinirArbre mostrant les
ultimes dades introduides.

Cas d’ds numero 6: “Filtrar”

Quan [l'usuari selecciona l'opcié corresponent al menu, es crida el

constructor de la classe Filtrar. Aquesta operacié instancia la classe, obre una
finestra i hi presenta el format de pantalla PantallaFiltre.

1-

Es crida l'operaci6 llegir de la classe Filtrar. S’intenta llegir una possible
definicié de filtre anterior del mateix directori on s’ha executat I'aplicacio, i
es retornen aquestes dades.

= Sj existeix un filtre definit, es visualitzen les seves dades en els
camps corresponents del format de la pantalla PantallaFiltre.

L'usuari modifica o introdueix les dades en els diferents camps de text i
llistes de la pantalla.

Si l'usuari vol sortir, es presenta el format de pantalla PantallaPresentacio i
es torna el control al menu.

Si l'usuari vol acceptar les dades, es crida I'operacié guardar de la classe
Filtrar.

= Es guarden les dades en un arxiu localitzat en el mateix directori on

s’ha executat I'aplicacié. S’obre una finestra presentant el format de
la pantalla PantallaConfirmacioFiltrar, i es retorna el control al menu.



Cas d’Us numero 7: “Verificar programari”

Quan l'usuari selecciona I'opci6 corresponent al menud, es crida el
constructor de la classe VerificarProgramari. Aquesta operacié instancia la classe i
no mostra cap finestra.

1- Es crida l'operacio llegirDadesConfiguracio de la classe VerificarProgramari
es verifica que la configuraci6 sigui correcta

* Si no és correcte, es presenta el format de pantalla
PantallaErrorGeneric informant d’aquest error i es torna el control al
mend.

2- Es crida l'operaci6 verificar. Aquesta operacio llegira el fitxer XML que conté
la base de dades de les aportacions recollides (recollida.xml). Recorrera tota
I'estructura de dades cercant els programes que conformen les aportacions i
que acompleixin el filtre que s’hagi aplicat.

= Per cada programa existent en I'estructura de dades, es comprova
que els arxius associats al programa existeixen en el directori
especific del programari aportat.

= Si no ha trobat algun arxiu dels que conformen el programa,
es retorna el control a VerificarProgramari, obre una finestra
on presenta el format de pantalla PantallaErrorVerificacio
informant de quin programa no s’ha localitzat, i torna el
control al menu.

= Quan s’han comprovat tots els arxius que conformen els programes
gue hi ha en l'estructura de dades es presenta el format de pantalla
PantallaConfirmacioVerificacio i es torna el control al menu.

Cas d’ds numero 8: “Generar CD”

Quan [l'usuari selecciona l'opcié6 corresponent al menu, es crida el
constructor de la classe GenerarCD. Aquesta operacié instancia la classe, obre
una finestra i presenta el format de pantalla PantallaConfirmacioGenerarCD.

1- Es crida I'operacio llegirDadesConfiguracio de la classe GenerarCD. S’intenta
llegir una possible configuracié anterior del mateix directori on s’ha executat
I'aplicacid.

= Si no I'ha pogut llegir, obre una finestra i presenta el format de
pantalla PantallaErrorPrecondicions indicant que no existeix la
configuracié. Quan l'usuari surt d’aquesta pantalla es torna el control
al menda.



Es crida lI'operaci6 llegirDadesArbre de la classe GenerarCD. S’intenta llegir
una possible definici6 d'arbre del mateix directori on s’ha executat
I'aplicacio.

* Si no I'ha pogut llegir, obre una finestra i presenta el format de
pantalla PantallaErrorPrecondicions indicant que no existeix Ila
definicié d’arbre. Quan l'usuari surt d’aquesta pantalla es torna el
control al mena.

Es crida l'operacié verificar de la classe VerificarProgramari, i aquesta
operacio6 retorna cert o fals segons la verificacid sigui o no correcta.

= Si retorna fals, obre una finestra i hi presenta el format de pantalla
PantallaErrorPrecondicions indicant que no s’ha verificat el
programari. Quan l'usuari surt d’aquesta pantalla es torna el control
al menu.

Es comprova que existeix suficient espai en el disc dur on s’ha de generar
I'estructura del CD.

» Es crida a l'operacio obteEspaiDisc de la classe GenerarCD. Aquesta
operacié accedeix al directori d’emmagatzematge del directori
“CDproglliure” (segons la configuracié existent) i retorna el volum de
I'espai fisic que és buit.

= Si el valor retornat es inferior a 650 Mb déna per suposat que no es
pot generar un CD en condicions, obre una finestra i es presenta el
format de pantalla PantallaErrorGenerarCD indicant que no hi ha
espai suficient per a generar el CD. Quan l'usuari surt d’aquesta
pantalla es torna el control al mendu.

Es llegeix el fitxer XML que conté la base de dades de les aportacions
recollides (recollida.xml) i es carrega en memaria en un arbre DOM.

En el directori “CDproglliure” es crea el arxiu index.html i es deixa obert per
a escriptura. S’afegeix el nom “CDproglliure” en el directori especific
d’emmagatzematge i es crea un directori amb el nom resultant d’aquesta
concatenacio.

Es recorre tot I'arbre DOM cercant aportacions del tipus programa. Per cada
programa localitzat s’obtenen les seves dades i es crida I'operacié
acompleixFiltre amb les dades com a parametres per a verificar si s’ha de
incloure o no al CD que s’esta generant.

= Si el programa acompleix amb el filtre aplicat, crea el directori
d’emmagatzematge en el directori “CDproglliure” d’acord amb els
criteris de definicié d’arbre. | per cada arxiu existent en el programa
de l'estructura de dades que s’esta analitzant, es copia del directori

— 64—



especific del programari aportat i es crea, amb els subdirectoris
necessaris, en el directori “CDproglliure” ja creat. En el arxiu
index.html s’escriu:

= el nom del programa guardat

= si existeix, al nom se li associa com hipervincle les dades del
camp url.

= s’afegeix el camp comentari.
8- Es tanca el fitxer index.html.
9- Mostra en la pantalla de format PantallaConfirmacioGenerarCD el missatge
en el qual el CD s’ha generat correctament. Es torna el control al menda.
4.2. Diagrama estatic de disseny
El diagrama estatic de disseny és I'evolucié del diagrama estatic de I'analisi
al qual s’incorporen les noves classes i operacions que apareixen mentre es

dissenya la implementacié dels casos d’Us.

Es representen totes les classes de control localitzades. Es normalitzen els
noms i es té en compte la reutilitzacioé de classes.

També es mostren les relacions entre les diferents classes i la visibilitat de
les operacions i els atributs.

Tenint en compte que la implementacio es fa amb el llenguatge Java, s’han
reflectit algunes relacions d’heréncia respecte a objectes com JDialog i JApplet
per deixar una mica més clara quina és la seva relacié amb el llenguatge.

D’altre banda, els objectes propis del disseny de les finestres i els atributs i

operacions necessaries per la seva implementacié s’han obviat per no carregar
més del necessari el diagrama de classes.



JDialog

L}

JApplet

Z}

GestionaXML

+GestionaXML()

L}

DadesConfiguracio

-pathinfoAportada : String
-pathinfoRecollida : String
-pathProgAportat : String

-pathCDproglliure : String

PantallaEdicioPrograma

GestorCD

GestionaDadeslnicials

+DadesConfiguracio()
+esConfiguracioCorrecte() : Boolean|

#opcionsso : String(]

#opcionsidioma : String[]

-ampleFinestra : Integer
-alcadaFinestra : Integer

-setDades()

#afegeixButons()

+PantallaEdicioPrograma()

#setAsignacionsButtons()
#PantallaAtencio() : Integer|

-gestor : GestorCD
+GestorCD()
+init()

+start()

+main()

T T

+updated()

PantallaEdicioRecollida

PantallaEdicioVeure

+PantallaEdicioRecollida()
-guardar() : Boolean

-nomVell : String
-soVell : String

+PantallaEdicioVeure()
-guardar() : Boolean

+GestionaDadeslInicials()

DadesArbre

-contingutCamp : String[]

TipuskFiltre

+DadesArbre()

-camp : String
-contingut : String

+getContingutCamp(in index : Integer) : String|
+setContingutCamp(in index : Integer)
+esArbreCorrecte() : Boolean

+TipusFiltre()

+getCamp() : String
+getContingut() : String
+setCamp(in str : String)
+setContingut(in str : String)

DadesFiltre
-filtre : TipusFiltre[]

FinestraAplicacio

#finestraBotonera : FinestraBotonera|

+FinestraAplicacio()

A &

FinestraBotonera

FinestraDreta

+DadesFiltre()
+getFiltre(in index : Integer) : TipusFiltre
+setFiltre(in index : Integer, in filtre : TipusFiltre)

PantallaSenseBotons

+PantallaSenseBotons()

#dadesFiltre : DadesFiltre
#dadesArbre : DadesArbre

Configuracio

+Configuracio()

+esConfiguracioCorrecte() : Boolean|

-llegir()

-guardar() : Boolean

AfegirAportacio

-opcionsidioma : String[]
-opcionsso : String[]

+AfegirAportacio()

-afegir()

-llegirDadesConfiguracio()
-guardar() : Boolean
-copiaFitxer()

+FinestraBotonera() _ ' ) .
+activaTotsElsBotons() #dadesConfiguracio : DadesConfiguracio|
+FinestraDreta()
+crear()

VeureAportacions

RecollirAportacions

-idiomaString : String[]
-soString : String[]

GenerarCD

-bolConfigurar : Boolean
-bolGenerat : Boolean
-bolArbre : Boolean
-bolFiltre : Boolean
-bolMemoria : Boolean
-bolVerificar : Boolean

+RecollirAportacions()
-copiaFitxet()

-recollir()

-guardar()
-llegirDadesConfiguracio(),

-gestionaDuplicat()

+VeureAportacions()
-llegirDadesConfiguradio()
-llegirDadesArbre()
-llegirDadesFiltre()
-eliminar() : Boolean
-filtreAplicat()

-veure()

-aplicarFiltre() : Boolean

+GenerarCD()
-llegirDadesConfiguracio()
-llegirDadesArbre()
-llegirDadesFiltre()
-acompleixFiltre() : Boolean
-obteEspaiDisc() : Long
-generar()

-copiaFitxer()

PantallaErrorGeneric

+PantallaErrorGeneric()

PantallaConfirmacioRecollida

+PantallaConfirmacioRecollida()

VerificarProgramari

-trobat : Boolean

+VerificarProgramari()
-llegirDadesConfiguracio()
+verificar() : Boolean

-existeixProgramay() : Boolean|

Filtrar

-opcions : String[]
+Filtrar()

-llegir()
-guardar() : Boolean

DefinirArbre

+DefinirArbre()
-llegir()
-guardar() : Boolean|




4.3. Disseny de la persistencia

El Gestor del CD de Programari Lliure fa servir dades que s’han de
emmagatzemar de forma persistent, perqué en successives execucions del
programa aquestes dades siguin valides fins que I'usuari no faci un canvi d’alguna
d’elles. Dades com ara la configuracié, la definici6 de l'arbre, els criteris dels
filtres i les mateixes aportacions que formaran el contingut del CD s’han de
guardar d’alguna forma.

El métode escollit per fer aquesta persisténcia és el sistema de fitxers
classic dissenyat amb estructures XML. Per la carrega en memoria i poder llegir,
manipular i modificar el seu contingut s’ha escollit el estandard DOM (Document
Object Model) de I'API JAXP (Java APl for XML Processing). Aquest estandard
construeix un arbre en memoria amb el contingut del fitxer XML que pot ser
recorregut, consultat i modificat dinamicament.

Fitxer de configuracio

Hem cregut convenient que la configuracido, la definici6 de Il'arbre i els
filtres formin part d’'un mateix fitxer XML que sera llegit per I'aplicacié quan
aquesta es carregui en memoria. Fent-ho d’aquesta manera, s’estalvien accessos
i obtenim el mateix resultat (dades llegides i carregades en els corresponents
atributs del programa).

El fitxer de configuracié s’anomena dades.xml, on cada tipus de dada es
emmagatzemat dintre d’'una subestructura de dades XML. Fisicament, el fitxer
dades.xml residira en el mateix directori on estigui I'aplicacié instal-lada, de tal
manera que, quan es cridi el programa, disposi de les dades per poder treballar.
Obviament, la primera vegada aquesta informacio no existira fins que l'usuari la
crel mitjancant els diferents menuds de I'aplicacio.

El contingut i I'estructuracié d’aquest fitxer es la seglent, on la part en
negreta son els camps que l'usuari pot escollir de les diferents opcions dels
menus corresponents:

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1" 7>
<dades.xml>
<configuracio info_aportada="D:\a_aportacions"
info_recollida="D:\a_recollides"
prog_aportat="D:\a_programari"
cd_proglliure="D:\a_CDproglliure" />
<arbre al="Sistema operatiu' a2="ldioma" a3="Area" a4="Assignatura"
ab=""Categoria™ />
<filtre campl="Sistema operatiu™ contingutl="Windows"™ camp2=""ldioma"
contingut2=""" camp3="Area’ contingut3=""
camp4=""Assignatura’ contingut4=""" camp5="Categoria”
continguth="" />
</dades.xml>
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Podem observar que en la primera linia del fitxer s’especifica el joc de
caracters que es fara servir en el mateix fitxer (camp encoding). Per defecte, XML
fa servir el joc de caracters ASCII de 7 bits. (UTF-8). En el nostre cas s’ha fet
servir 1SO-8859-1 ja que tenim la necessitat d’incloure caracters no estandard
amb ASCII (7 bits), com ara lletres accentuades, la c trencada o la fii. Aquest joc
de caracters fa servir un ASCIl de 8 bits, on del 0 al 127 son el joc ASCII
estandard, del 128 al 159 son caracters de control, i del 160 al 255 son les lletres
accentuades i els caracters especials per a certs idiomes.

El seguent grafic mostra una pantalla del programa XML Notepad on es veu
el contingut d’aquest mateix fitxer en un format una mica més amigable:

& dades.oaml - XML Notepad

File Edit WView Insert Tools Help
D[ @] < %[5:(@] da| PlsS| «[s]e|s]+]-[F
Structure | Yalues
= ™% dades.xml
=[] configuracio
@ info_aportada [D:\a_aportacions
§ info_recollida D:ha_recolides
§ prog_aportat D:\a_programari
§ cd_progliore D:\a_CDproglliure
=7 arbre
§ al Sistema operatiu
§ a2 Idiama
§ a3 Area
§ a4 Assignatura
§ as Cateqgaoria
=[] Filre |
§ campl Sistema operatiu
§ contingut1 Windows
§ campz Idioma
§ contingut2
§ camp3 Area
§ contingut3
@ campd Assignatura
§ contingut4
§ camps Cateqgaria
@ continguts
For Help, press F1 HLIM

Aportacions

Un altre informacié que ha de tenir persisténcia sén les aportacions fetes
pels diferents usuaris. Aquestes aportacions s’emmagatzemen en dos directoris
que formen part de la configuracié i que en algun moment l'usuari ha hagut de
definir:

- la informacio relativa al programa, en el directori especific per recollir la
informacié aportada

- els arxius que formen el programa aportat, en el directori especific per
recollir el programari aportat.



Poden existir programes que amb el mateix nom tinguin objectius d’Us
diferents. Es el cas, per exemple, de I'OpenOffice que disposa de la seva versio
per a Windows i un altre per a Linux. Conceptualment, el programa és el mateix
perdo els arxius que el conformen soén diferents, i possiblement, les dades
identificatives també. Aixi doncs, per resoldre aquesta ambiguitat s’ha cregut
convenient fer un subdirectori per cada programa aportat, fent servir la unié del
nom del programa i del sistema operatiu com a nom diferenciador del programa.

Per exemple, les dades del programa OpenOffice per Windows es
guardarien en un subdirectori anomenat “OpenOffice_Windows” del directori
especific per recollir la informaci6é aportada. De la mateixa manera es procedira
per els arxius que el conformen. La creacié d’aquest subdirectori forma part del
cas d’us “Afegir aportacio”.

El fitxer XML amb les dades s’anomenara igual que el programa, amb
I'extensié “.xml”, i disposara de les etiquetes necessaries per emmagatzemar la
informacié.

S’ha tingut en compte la categoria d’'un programa i la possible organitzaci6
dels arxius aportats en subdirectoris, segons els criteris que I'aportador cregui
oportuns. Per a implementar aquestes caracteristiques es fan servir atributs
dintre de les respectives etiquetes XML.

En el seguent exemple es pot veure quina es I'estructura XML del fitxer que
conté la informacié del programa i quines son les etiquetes que identifiquen les
dades emmagatzemades:

<programa=>
<nom=>Apache</nom=>
<so>Windows</so>
<idioma>Anglés</idioma>
<url=apache</url>
<responsable>gcossponsable>
<assignhatura>Assignatura</assignatura>
<area />
<categoria />
<comentari />
<arxius>
<arxiu=>apache_1327-win32-x86-no_sr.msi</arxiu>
<arxiu=apache_2045-win32-x86-n0_ss.msi</arxiu>
<arxiu>InstMsi.exe</arxiu>
<arxiu=TROUBLESHOOTING.html</arxiu=
<arxiu=W95ws2setup.exe</arxiu=>
</arxius>
</programa=>

A continuacié es mostra graficament com s’organitzarien els subdirectoris
dels programes aportats:



...... /OpenOffice_Windows/OpenOffice.xml
...... /OpenOffice_Linux/OpenOffice.xml
...... /Tomcat_Windows/Tomcat.xml

Directori
d’'informacié
aportada

...... /OpenOffice_Windows/oo-ca-101tar.bz2

...... /OpenOffice_Linux/oo-ca-101.zip

...... /Tomcat_Windows/jakarta-tomcat-4124.zip

...... [Tomcat_Windows/connectors/ApacheModuleJServ.dll
...... /Tomcat_Windows/connectors/isapi_redirector.dll

...... /Tomcat_Windows/connectors/jk_nt_service.exe

...... /Tomcat_Windows/connectors/jni_connect.dll

...... /Tomcat_Windows/connectors/mod_jk.dll

...... /Tomcat_Windows/connectors/nsapi_redirect.dll

...... /Tomcat_Windows/plugins/tomcatPluginvV21.zip

...... /Tomcat_Windows/Xarxes de Computadors IV/xc4.zip

Gestor CD

Directori
de programari
aportat

4.4. Disseny de la interficie d’usuari

Caracteristiques generals

La interficie grafica ha estat dissenyada perqué acompleixi les seguents
caracteristiques:

Aqilitat

Perqué s’adequi al flux d’operacions de l'usuari, i que en tot moment
pugui fer un canvi de tasca (cas d’'ds) agilment. Concretament el canvi d'un
cas d’Us a un altre, té un golf d’execuci6 forca reduit: es pot canviar
de cas d’us amb un clic de ratoli si esta a I'inici de qualsevol cas d’'Us o
bé en el moment d’haver completat una operaciéo d’'un cas d’ds. | tant sols
amb dos clics, a tot estirar, quan esta al mig d'una tasca o bé s’ha
presentat per pantalla un missatge d’error.

Aix0 és possible perqué el menud principal es presenta com una botonera,
de format suficient i que esta sempre visible.

Diadleg usuari-sistema
S’ha procurat que el feedback amb l'usuari, quant a errors i confirmacions
de les accions fetes, sigui immediat i sempre es mostri una finestra amb un
missatge al respecte.
Tanmateix es presenta per pantalla immediatament qualsevol dada que
hagi estat sol-licitada per I'usuari.

Retroalimentaci6
Les accions amb el ratoli o el teclat han estat dissenyades perqué en tot
moment 'usuari estigui assabentat que I’event s’ha produit.
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Coheréncia
La presentacio de les dades es fa de manera coherent:
en totes les pantalles similars les dades es presenten amb el mateix tipus
de lletra, amb el mateix estil i color i amb la mateixa situaci6.

Senzillesa
S’ha procurat que el disseny sigui el més senzill possible:
— No esta carregat de continguts innecessaris.
— Textos explicatius clars i directes, quant a informar [I'usuari
clarament de I'esdeveniment que s’ha produit i quant als titols que
indiquen clarament quina tasca es pot dur a terme.

Presentacio de les dades

Dades textuals

Dades de sortida:

Es presentaran com a arees de text amb barra de desplagcament vertical.
Es preveu implementar una barra de desplacament horitzontal quan sigui
necessari, atés que algunes dades poden presentar directoris organitzats
jerarquicament.

Aix0 pot provocar que gquan s’incrementin els nivells, la informacié no sigui
visible en 'amplada horitzontal de I'espai disponible per el text.

Dades d’entrada:

Quan les opcions siguin limitades es presentaran com a llista desplegable.
Quan sigui una udnica opcid lliure es presentara en un area de text de
format aproximat al text que s’hagi d’introduir.

Unicament en el cas dafegir comentaris, cas de ser necessari, es
presentara I'area de text amb una barra de desplagcament vertical.

Camps de longitud fixa

Dades de sortida:

Es presenten com a camp de text. En alguns casos, com la informaci6
d’alguna dada dintre d’'un missatge d’error, sense mostrar I'area de text.

Dades d’entrada:

En tots els casos, els camps de longitud fixa es triaran d’'una llista
desplegable.
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Dades booleanes

Cal dir que no es presenta cap dada de tipus booleana en la interficie de
I'usuari.

Implementacio dels dialegs
Menus

Hi haura un Unic menu general.

Cadascuna de les opcions del menu, es correspondra amb un dels casos d’Us.

A més s’afegira una opcid per sortir de I'aplicaci6.

Es presenta en forma de botonera vertical a 'esquerra de la pantalla.

Sempre sera visible, tot i que només estara activa a l'inici o final de la tasca d’'un
cas d’Us.

Canvis de pantalla

Els canvis de pantalla es faran de la segiient manera:
1) Botons del menu per canviar de cas d'Us
2) Botons per canvis de pantalles dintre d’'un cas d’Us:

Sortir:
per situar-se a l'inici de I'aplicacié sense validar el que s’ha fet fins al
moment en un cas d’Us.

Acceptar:

per afegir dades: de configuracioé o dades per fer una selecci6.

per guardar noves dades: o dades d’ ordenaci6, dades d’'un programa un
cop modificades o eliminades parcialment.

Torna:
per tornar a l'inici del cas d’us i poder bé modificar dades quan s’ha produit
alguna inconsisténcia en les dades o bé per canviar una selecci6 feta.

Selecciona:
per triar la informacié d’'un dels programes emmagatzemats.

Eliminar (Programa / Directori):
per esborrar un programa o un directori de la base de dades.

Reemplacar-lo / Descartar el nou / Modifica nom:

per tractar les duplicitats de noms entre un programa recollit i el que ja
existeix a I'estructura de dades.
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S’ha procurat unificar al maxim el text dels botons per tal d’'una millor
comprensio per part de l'usuari.

Esquema del contingut

A continuacié es detallen el tipus i contingut dels camps per les dades
d’entrada.

PantallaConfiguracio:
Quatre arees de text lliure.

PantallaAfegirAportacio:
- Nom de programa: area de text lliure.
- Sistema Operatiu: llista desplegable amb els valors “Windows” i “Linux”
- Idioma: llista despleglable amb els valors “Catala”, “Castella” i “Angles”.
- URL: area de text lliure.
- Responsable: area de text lliure.
- Assignatura: area de text lliure.
- Area: area de text lliure.
- Categoria: area de text lliure.
- Comentari: area de text lliure amb barra de desplacament vertical.
- Arxius: area de text lliure.

Afegir aportacid

\ Configurar |

Nom del programa: | |

Directori on es desara la informaci6 aportada:

Sistema operatiu: Idioma:

Directori on es desara la informaci6 recollida: Veure
‘ ‘ aporlacions URL: Responsable:

Definir

. 4 5 5 arbre Assignatura: Area:
Directori on es desara el programari aportat: irlrs I ]
\ | Fillrar
Ubicaci6 del directori “CDproglliure”: Verificar
\ \ srogramari A
Generar CD
SORTIR

PantallaModificaci6Recollida/PantallaDadesPrograma:
- Nom de programa: area de text lliure.
- Sistema Operatiu: llista desplegable amb els valors “Windows” i “Linux
- Idioma: llista despleglable amb els valors “Catala”, “Castella” i “Anglés”.
- URL: area de text lliure.
- Responsable: area de text lliure.
- Assignatura: area de text lliure.
- Area: area de text lliure.
- Categoria: area de text lliure.
- Comentari: area de text lliure amb barra de desplacament vertical.

PantallaLlistaAportacions: cap
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PantallaCriterisArbre:

Cinc llistes desplegables,

PantallaFiltre:

Cinc llistes desplegables,
“Sistema Operatiu”,

”Categoria”.
Al costat de cadascuna de les 5 llistes, hi haura un area de text lliure.

“ldioma”,

Criteris de ordenacio de I'arbre

[ Tv]
[ [v]
[ [v]
9 [v]
5[ [v]

que contindran els valors:
“Idioma”, “Assignatura”, “Area” i "Categoria”.

que contindran els valors:
“Responsable”,

“Nom del
“Assignatura”, “Area”

Criteris del filtratge a realitzar
Camp Contingut
\ [v] |
\ [v] |
\ [v] |
\ [v] |
\ [v] |

— 74—

“Sistema Operatiu”,

programa”,



Capitol 5. Implementacio
5.1. Java

La implementacié del codi s’ha realitzat amb el llenguatge de programacio
Java, que permet la seva inclusié dins un navegador mitjancant I'Us d’applets.
D’aquesta manera es garanteix una de les principals premisses d’aquest projecte
que és la portabilitat entre diferents plataformes, sistemes operatius i
navegadors. De totes maneres, a més d'implementar el métode init necessari per
executar un applet en Java, també s’ha implementat un métode main perqué el
programa pugui ésser executat com a aplicacio.

Per a la realitzacié de la interficie grafica d’usuari (GUI) s’ha fet servir
Swing, paquet de Java que permet dissenyar aplicacions amb potents
components visuals, facils d'implementar i de personalitzar segons les necessitats
de creixement del programa.

Swing forma part de la familia de productes de Java coneguts com a Java
Foundation Classes (JFC) i no conté codi natiu especific per a cap plataforma.

Swing fa servir 'arquitectura model-vista-controlador (MVC) com a disseny
fonamental dels seus components. En MVC cada component de la interficie
grafica d’'usuari es divideix en tres elements:

= El model, que conté les dades del component

= La vista, que identifica com es veu el component per pantalla i
determina quins events sén passats al controlador

= El controlador, que indica com el component interactiia amb els events
(pulsacions del ratoli, acci6é del focus, accions sobre el teclat, etc.). El
controlador decideix com cada component reacciona a un event
determinat.

Las tres parts de I'arquitectura model-vista-controlador queden reflectides
en el seguent grafic:

El model pasa les dades
a la vista per a la seva

visualitzacio
Model » Vista
El controlador actualitz La vista determina quins
el model segons els events son passats al
events rebuts controlador

Controlador

Swing fa servir una variant simplificada d’aquest model anomenada model-
delegate, la qual combina la vista i el controlador dins d’'un simple element (Ul
delegate) que dibuixa el component a la pantalla i gestiona els events:
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Model

Controlador

Ul delegate

Tot seguit es detallen els principals components del paquet Swing de Java
que s’han fet servir:

= JTextField, per a camps de text editables.

= JTextArea, per a mostrar missatges d’error i el llistat dels arxius
adjuntats a una aportacio.

= JScrollPane, per donar caracteristiques de desplacament a les arees de
text.

= JLabel, per al text estatic dels missatges i el textos identificatius dels
camps de text editables, arees de text i titols.

= JButton, per a tots els botons.

= JComboBox, per a totes les llistes desplegables.

= JFileChooser, per a escollir els fitxers adjunts a una aportacio.

= JOptionPane, per a dialegs modals.

= JPanel, per a construir els blocs visuals que conformen cada cas d’'Us i
les finestres d’error o confirmacio.

= BoxLayout, per a posicionar de manera estandard els components d’'una
finestra.

= JTree, per construir la visualitzacid de I'arbre d’aportacions.

D’altre banda, de la biblioteca estandard de classes Java, les classes més
importants que s’han fet servir son:

= String, per manipular els strings de dades fixes.
= Vector, per emmagatzemar les dades de format variable.
= [terator, per recorrer els vectors definits.

Pel que fa als events, només els reben els components que estan
interessats en ells. Per aconseguir aixo0, les classes que necessiten que l'usuari
interactui, per exemple, amb els botons, barres de desplacament o camps de
text, necessiten implementar la interficie listener corresponent al event que s’ha
de capturar. El component s’ha de subscriure al listener implementat.

Un exemple d’'aquest procediment és el seglient:
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public class FinestraBotonera extends FinestraAplicacio implements ActionListener

{

private JButton bl, b2, b3, b4, b5, b6, b7, bs:
public FinestraBotonera()

{
pane = new JPanel();
bl = new JButton(**Configurar');
setAsignacionsButtons(bl, "c®, "configurar', pane);
bl.addActionListener(this); // GestorMenu per a I"opcio
}

public void actionPerformed(ActionEvent e)
if (e.getActionCommand() .equals(*'configurar'™))
{

Configuracio configuracio = new Configuracio();

else if (e.getActionCommand().equals(afegir'™))
{

}

AfegirAportacio afegir = new AfegirAportacio();

}

on es pot veure la implementacié de la interficie ActionListener i el meétode
actionPerformed, responsable de respondre al event provocat.

5.2. XML

Per la persisténcia de les dades s’han fet servir estructures de dades
escrites en el llenguatge de marques XML, el qual descriu la informacié amb
independéncia de la propia informacioé.

Per analitzar el contingut dels arxius XML podiem optar entre d’altres amb
els analitzadors estandard Simple APl for XML (SAX) o Document Object Model
(DOM). L’eleccié triada ha sigut DOM, ja que existia la necessitat d’editar els
arxius XML (SAX no esta dissenyat per escriure XML sin6 per llegir-los) i d’accedir
aleatoriament a les seves dades (SAX accedeix sequencialment).

Per la implementaciéo de tot aix0 plegat, s’ha fet servir Java APl for XML
Processing (JAXP) que esta inclosa amb el paquet estandard de Java
(javax.xml.parsers).

JAXP fa Us de la classe DocumentBuilder per crear una estructura en arbre
carregada totalment en memoria amb les dades del document, i déna suport a la
interficie DOM mitjancant el paquet org.w3c.dom. El seglent codi és un exemple
de com es llegeix un arxiu XML quedant carregat en memoria:

File fitxer = new File(arxiu);

DocumentBui lderFactory factory = DocumentBuilderFactory.newlnstance();
DocumentBuilder builder = factory.newDocumentBuilder();

Document document = builder.parse(fitxer);
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Cada node d’'aquest arbre XML esta representat per un objecte de la classe
genérica Node, la qual té els métodes que permeten navegar per l'estructura
d'arbre.

5.3. Seguretat en applets

Tenint en compte que els navegadors permeten executar localment
applets que podrien contenir codi maliciés, Java inicialment no permet que la
execucio d’'un applet accedeixi al disc dur local.

Per salvar aquesta situacio, quan es coneix la procedéncia de I'aplicacio,
Java ofereix el mecanisme de signar els fitxers jar que contenen I'applet.

Creacio del fitxer jar signat

Per crear el fitxer jar signat s’han implementat els passos necessaris
mitjancant un fitxer executable .bat que es detalla tot seguit:

jJar -cvfm GestorCd.jar main.txt *._.class
keytool —genkey -alias GabrielJaume -keypass tfctfc -keystore tfc -storepass tfctfc
Jarsigner -keystore tfc -signedjar sGestorCD.jar GestorCD.jar GabrielJaume

D’aquesta manera quan s’executa I'applet es dona I'opci6 d’autoritzar la
seva execucio, bé per una vegada o bé per sempre.

Tot seguit es mostra I'advertencia de seguretat:
Advertencia - Seguridad E]

iDesea instalary ejecutar el subprograma firmado distribuido por "Jaume i
Gabrial"?

Autenticidad del editor verificada por; "Unknown”

El certificado de seguridad lo emitid una compafia gue no es de confianza.
= )

% El certificado de seguridad ho ha caducadoy aun es valido.

Precaucidn: "Jaume | Gabriel" afirma gue este contenido es seduro. Sdlo dehe
instalarvisualizar el contenido si confia en "Jaume i Gabriel”

Mas detalles

| Si || Mo || Siempre
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5.4. Llistat de les classes Java del codi implementat

GestorCD.java
GestorCDLayout.java
Configuracio.java
AfegirAportacio.java
RecollirAportacions.java
Veure aportacions.java
DefinirArbre.java
Filtrar.java
VerificarProgramari.java
GenerarCD.java
DadesConfiguracio.java
DadesArbre.java
DadesFiltre.java
GestorCD.java
FinestraAplicacio.java
FinestraBotonera.java
FinestraDreta.java
GestionaXML.java
GestionaDadeslInicials.java
GranlLabel.java
Presentacio.java
PantallaSenseBotons.java
PantallaErrorGeneric.java
PantallaConfirmacioRecollida.java
PantallaEdicioPrograma.java
PantallaEdicioRecollida.java
PantallaEdicioVeure.java

5.5. Jocs de proves

VARIS executar-lo com a aplicacio OK
executar-lo com a applet amb I'html OK
executar-lo com a applet amb el .jar OK
provar-lo amb Windows 2000 OK
provar-lo amb WindowsXP OK
provar-lo amb Linux Pendent
entrar i sortir de tots els casos d'Us OK
consecutivament sense fer rés

Es detecta quan un
OK cas d'Us accedeix a la
configuracié

deixar un directori en blanc (fer-lo amb

CONFIGURAR cadascu dels 4)
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posar un directori inexistent (fer-lo amb

Es detecta quan un

. OK cas d'Us accedeix a la
cadascu dels 4) X s
configuracio
posar una doble barra enmig (fer-lo amb OK Es eliminada
cadascu dels 4)
posar una doble barra al final (fer-lo amb OK Es eliminada
cadascu dels 4)
posar una barra al final (fer-lo amb cadascu OK Es eliminada
dels 4)
Ho permet.
deixar un espai en blanc al mig (fer-lo amb OK Els directoris poden
cadascu dels 4) tenir espais com a part
del nom
deixar un espai en planc al final o al principi OK S6n eliminats
(fer-lo amb cadascu dels 4)
AFEGIR afegir una aportacio buida OK Es detecta amb un
APORTACIO 9 P missatge d’error
deixar de posar una dada obligatoria (fer-lo o Es detecta amb un
K . ,
amb cadascuna de les 6) missatge d’error
deixar de posar un arxiu adjunt OK E$ detecta,amb un
missatge d’error
posar un comentari molt llarg OK Ho permet
. . . Es detecta la duplicitat
posar el nom d'un programa existent i que .
o o . OK amb un missatge
tingui el mateix sistema operatiu d
error
posar el nom d'un programa existent i que OK L'accepta ja que s6n
tingui el sistema operatiu diferent programes diferents
deixar un espai en blanc al mig (fer-lo amb OK Ho permet
cadascuna de les 6 dades obligatories) P
deixar un espai en blanc al final (fer-lo amb P
SN OK Son eliminats
cadascuna de les 6 dades obligatories)
RECOLLIR . . . . Surt un missatge
APORTACIONS recollir sense que hi hagi cap per recollir OK davis
recollir havent una per recollir que no existeix OK La recull
al recollida.xml
.| recollir havent varies per recollir que no
comprovar que: - ) OK Les recull
existeixen al recollida.xml
S gsborren_ ge recollir havent una per recollir que si existeix Es detecta amb un
informacio . OK . -
al recollida.xml missatge de duplicitat
aportada
es donen d'alta . L L .
X - recollir havent varies per recollir i que només Es detecta amb un
a informacio o . OK - L
. una existeix al recollida.xml missatge de duplicitat
recollida
es donen d'alta | recollir havent varies per recollir i que OK Es detecta amb un
arecollida.xml | algunes existeixen al recollida.xml missatge de duplicitat
amb una recc_)lllda que existeix reemplacar el OK El reemplaca
programa adjunt
. " La descarta, pero no
amb una recollida que existeix descartar el .
OK esborra els arxius

nou

adjunts de 'aportacio




amb una recollida que existeix modificar el

. OK
nom i guardar-lo
amb una recollida que existeix modificar
cadascuna de la resta de dades obligatories OK Ho permet
amb una recollida que existeix modificar OK Es converteix en un
nomeés el sistema operatiu i guardar-lo programa diferent
amb una recollida que existeix modificar el .
. S ; OK Ho modifica
sistema operatiu i el nom i guardar-lo
amb una recollida que existeix no modificar
P OK Ho permet
rés i guardar-lo
CATEGORIA PROVA RESULTAT COMENTARIS
VEURE . . L .

APORTACIONS | Provar la visualitzacio del filtre amb 1 camp OK
provar la visualitzacio del filtre amb 3 camps OK
provar la visualitzaci6 del arbre amb 1 criteri OK
provar la visualitzacié del arbre amb 3 criteri OK
provar la visualitzacié del filtre amb 1 camp i OK
un arbre amb 1 criteri
provar la visualitzacioé del filtre amb 3 camp i OK
un arbre amb 3 criteri
comprovar la mida i tamany de 5 programes OK
comprovar la mida i tamany de 3 directoris OK
comprovar que la informacio total de les OK
aportacions és correcta
seleccionar un directori i sortir sense fer rés OK
seleccionar un directori i esborrar-lo OK

comprovar que: | seleccionar un programa i sortir sense fer rés OK

. Ho esborra. De
s'esborren els . S

seleccionar un programa i eliminar-lo OK vegades no es tanca la

programes

s'esborren les
fitxes
s'esborren els
nodes del
recollida

s'actualtza la
visi6 de l'arbre

seleccionar un programa i modificar el nom
posant un d'existent

seleccionar un programa i modificar el nom
posant un no existent

seleccionar un programa i modificar una
dada de les 5 restants obligatories (fer-lo 5
cops)

seleccionar un programa i modificar el nom
posant espai en blanc al principi
seleccionar un programa i modificar el nom
posant espai en blanc al final

seleccionar un programa i modificar el nom
posant espai en blanc al mig

seleccionar un programa i modificar un altre
dada obligatoria posant espai en blanc al
principi

seleccionar un programa i modificar un altre
dada obligatoria posant espai en blanc al
final

seleccionar un programa i modificar un altre
dada obligatoria posant espai en blanc al mig

finestra




DEFINIR .
ARBRE guardar un arbre buit

deixar el criteri 2 sense seleccionar i posar el
liel3

deixar el criteri 1 sense seleccionar i posar el
2

deixar el criteri 2 i 4 sense seleccionar i posar
el1,3i5

posar dues vegades el criteri sistema
operatiu

posar dues vegades el criteri idioma

posar dues vegades el criteri sistema
operatiu i dues vegades l'idioma

posar un criteri que no l'acompleixi cap
programa

posar un criteri que acompleixin alguns
posar el criteri 1 que no lI'acompleixi cap
programa i el 2 que I'acompleixi algu

posar el criteri 1 que I'acompleixi algun
programa i el 2 que no l'acompleixi cap

FILTRAR guardar un filtre buit

deixar un camp i el seu contingut sense
omplir, del 2, omplintel 1iel 3

deixar un camp sense posar i omplir el

contingut

deixar un contingut sense posar i omplir el
camp

posar un espai en blanc al principi del
contingut

posar un espai en blanc al final del contingut
posar dues vegades el mateix filtre

posar 1 filtre complert(camp+contingut) que
I'acompleixin alguns programes

posar 1 filtre complert(camp+contingut) que
no l'acompleixi cap programa

posar 1 filtre complert(camp+contingut) que
I'acompleixin tots els programes

posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
I'acompleixin alguns programes

posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
cap dels dos no l'acompleixin cap programa
posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
I'acompleixin tots els programes

posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
un I'acompleixin alguns programes i l'altre
cap

posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
un l'acompleixin tots els programes i I'altre
algun

posar 2 filtres complert(camp+contingut) que
un I'acompleixin tots els programes i I'altre
cap
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VERIFICAR PROGRAMA QUE SI ACOMPLEIX EL
PROGRAMARI | FILTRE:
esborrar un programa sencer i verificar
esborrar un arxiu d'un programa que sigui fill
directe del directori principal del programa i
verificar
esborrar un subdirectori del programa i
verificar
esborrar un arxiu d'un programa que sigui fill
d'un subdirectori del programa i verificar
esborrar un node del recollida.xml i el
programa sencer de prog_aportat i verificar
esborrar la fitxa del info_recollida i el
programa sencer de prog_aportat i verificar
esborrar un node del recollida.xml i NO
esborrar el programa i verificar
esborrar la fitxa del info_recollida i NO
esborrar el programa i verificar
PROGRAMA QUE NO ACOMPLEIX EL
FILTRE:
esborrar un arxiu d'un programa i verificar
esborrar un programa sencer i verificar
esborrar un subdirectori del programa i
verificar

GENERAR CD | SENSE ACOMPLIR PRERREQUISITS:
generar CD amb un directori de la
configuracié inexistent

generar CD amb un directori de la
configuracié en blanc

generar CD sense definir arbre

generar CD amb verificacid incorrecta (repetir
el joc de proves del verificar)

generar CD amb espai insuficient en disc
ACOMPLINT PRERREQUISITS:

generar un CD buit

generar un CD amb un arbre de 1 criteri
generar un CD amb un arbre de 2 criteris
generar un CD amb un filtre de 1 criteri
generar un CD amb un filtre de 2 criteris
generar un CD amb un arbre de 1 criterii un
filtre amb 1 criteri

generar un CD amb un arbre de 2 criteris i un
filtre amb 2 criteris




Capitol 6. Conclusions

La principal conclusié que caldria esmentar és que s’han aconseguit els
objectius proposats:

- Hem obtingut una aplicacié util que simplifica part d’'una feina real i que
a més és totalment independent de la maquina i del sistema.

- Hem ampliat notablement els coneixements adquirits durant la carrera,
pero sobre tot cal destacar que han estat ampliats amb continguts forca
actuals com ara fer servir '’XML com a base de dades i programar una
interficie grafica d’usuari

Tenint en compte que les assignatures fetes fins ara només abastaven
parts del que podriem anomenar un projecte integre (I'analisi i el disseny
d'aplicacions, el disseny d’interficies grafiques d’usuari, la programacié o
implementacio de codi, el disseny i gestiéo de bases de dades, etc.), cal destacar
la importancia d’aquest TFC com a element aglutinador de coneixements
perqué ens ha permeés desenvolupar una aplicacié en la seva totalitat.

També és important constatar la importancia del treball en equip,
havent consolidat I'experiéncia que al llarg d’'uns quants semestres han anat
assolint els dos components de I'equip.

Ha quedat patent, arran d’una deficiencia descoberta en la planificacié
inicial, que en el desenvolupament de qualsevol projecte seriés, ha de dotar-se
a I’etapa de recollida d’informacié i analisi d’un temps prou ampli per
garantir I'exit de les seglents fases del projecte.

Tenint en compte les caracteristiques d’aquest projecte, ha quedat pales
que no sempre pot ser convenient una distribucié equitativa de feina
respecte a parts predefinides (per exemple classes), sense tenir en compte la
carrega de treball que suposa cadascuna d’elles.

En el desenvolupament d’aquest projecte ha estat practicament impossible
respectar el repartiment de la feina per classes, i la distribuci6 ha vingut
imposada per la necessitat de tenir totalment implementades unes classes per
poder continuar amb d’altres. Per aix0, tots dos participants han implementat una
part de cadascuna de les classes principals.

Com a conclusié final, hem constatat que qualsevol projecte sempre

sera susceptible de poder-se millorar i, per aquest motiu, s’incorpora a la
memoria un apartat de suggeriments de futures millores.
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Glossari
Applet. Miniprograma incrustat en la part client dels navegadors web.

DOM. (Document Object Model). Analitzador de XML per Java, que processa els
documents XML (ver XML) com arbres.

GUIL. (Graphic User Interface). Interficie grafica d’usuari.

IDE. (Integrated Development Environment). Ambient de desenvolupament
integrat. Eina que ajuda i facilita la interaccio dins d’un altre programa.

Java. Llenguatge de programacié orientat a objectes, independent de Ila
plataforma, desenvolupat per la companyia Sun Microsystems.

JAXP. (Java API for XML Processing).

JFC. (Java Foundation Classes). Col-lecci6 de cinc llibreries dissenyades per
assistir als programadors en la creaci6 d’aplicacions d’empresa fent servir Java.

MVC. (Model-View-Controller architecture). Arquitectura model-vista-controlador.
Els components de la interficie grafica d’'usuari s6n gestionats pel model, la vista i
el controlador.

SAX. (Simple API for XML). Processa els documents XML (ver XML) mitjancant
events

Swing. Una de les llibreries per desenvolupar les interficies grafiques que forma
part de JFC.

UML. (Unified Modeling Language) Es un llenguatge de modelatge basat en una
notacié grafica que permet especificar, construir, visualitzar i documentar els
objectes d’un sistema.

URL. (Unified Resource Locator). Localitzador de recursos unificat. En Internet és
una comanda que indica al navegador on es troba un recurs determinat i quin
tipus d’'informacioé conté.

XML. (eXtended Markup Language) Llenguatge de marques, I'objectiu del qual és

representar I'estructura de la informaci6 amb independéncia de la mateixa
informacio. Es independent de la plataforma sobre la qual treballa.
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ANnNnexos
Annex 1. Manual d’usuari

1 — Instal-lacio

S’han de copiar els fitxers GestorCD.html i sGestorCD.jar en el directori
que es vulgui fer servir com a directori d’aquesta aplicacio.

Mame Size Type Date Modified
EsGestanD.jar a7 KB Archiva WinRAR 11/06/2004 19:45
féj GestorZD, hkml 1KE HTML Docurent 11/06f2004 17:17

2 — Execucio del programa

El programa té dues possibilitats d’execucié: una com a aplicacié i una

altra com a applet.
- Com a aplicacié, I'execucio és mitjancant la comanda de Java java -jar

sGestorCD.jar.

- Com a applet, I'execucidé simplement és cridar a I'arxiu GestorCD.html.
En aquest cas, i tenint en compte que Java no permet I’execucié
d’applets, juntament amb el navegador preestablert a I'ordinador,
apareix una finestra de seguretat advertint del perill que comporten
I'execuci6 dels applets:

Advertencia - Seguridad gl

iDesea instalar y ejecutar el subprograma firmado distribuido por " Gabriel i
Jaume"?

Autenticidad del editor werificada por: "TFC"

El cerificado de seguridad [0 emitid una compafiia gue no es de confianza.

ik

J%g El cerificado de seguridad no ha caducado y adn es valido.

Precaucion:; "Gahriel i Jaume" afirma gque este contenido es seguro. Sdlo debe
instalamvisualizar el contenido si confia en "Gabriel i Jaurme"

Mag detalles

| Si H [} H Siempre |
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Simplement polsem sobre “Si” i tindrem la possibilitat d’executar una
vegada I'applet. Si polsem sobre “Sempre” aquest avis de seguretat ja no tornara
a sortir.

Acte seguit, apareix I'aplicacio, bé sigui com a applet o com a aplicacio6:

& Gestor, CD Programari Lliure g|§|@

Configurar

Afegir aportacio

Recollir aportacions G eSti 6
Veure aportacions d el C D d e

Definir arbre

Programari

Verificar programari

Lliure

Generar CD

Sortir

La finestra de I'aplicacié esta dividida en dues arees ben definides. L'area
esquerra, que conté els botons principals dels casos d’Us; i I'area de la dreta on
I'usuari tindra que interactuar amb I'aplicacié o bé on I'aplicacié anira presentant
missatges de confirmacid u error.

3 — Primer pas: Configurar I’aplicacio
Casi tots els casos d’Us necessiten d’una configuracié per poder treballar.
Aixi doncs, el més sensat en primer lloc és omplir la configuracié adient pel

programa.

Polsem sobre el botd “Configurar” i ens apareix la segient pantalla:



& Gestor €D Programari Lliure

Directori on es desara la informacio aportada

‘D:ITFC_dirsIapanaciDns |

Directori on es desara la informacia recollida

‘D:ITFC_dirsIrewIIides |

Directori on es desara el programari aportat

|D:1TFC_dirstmgramari |

Ubicacio del directori "CDproglliure™

‘D:ITFC_dirslsmﬁda |

Acceptar Sortir

Omplim les dades amb els directoris que volem que siguin de I'aplicacié.
S’ha de tenir en compte que, ara per ara, els directoris no es creen, aixi doncs,
hauran de existir previament.

Una vegada omplerts els camps del directoris on es deixaran les
aportacions, el programari aportat, la informacié recollida de les aportacions i el
directori on es generara el CD, podem Acceptar o Sortir. Si acceptem, es crea
I'arxiu “dades.xml” en el directori on s’hagi instal-lat I'aplicacié. Si sortim és com
si no haguéssim fet res.

A partir d’aquest moment, si hem acceptat amb directoris valids, ja podem
fer qualsevol operacié sobre el programa.
4 — Afegir aportacions

Permet afegir una nova fitxa. La fitxa contindra les dades corresponents al
programa que s’adjunta.
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Afegir aportacio

Configurar
Afegir aportacio HNom del programa: |Ant |
Recollir aportacions Sistema Operatiu: Idioma:
|w1nduws - || Angles - |
Veure aportacions URL: Responsable:
|hﬁp:ﬂant.apache.urgf ||gcns |
Definir arbre -
_ Assignatura: Area:
Filtrar | " |
Categoria: Comentart:

feulcayelkoman | ||\r1 530 eina tipus make amb XML |

apache-ant153-1-hinzip

Arxius: Navega

Acceptar Sortir

Generar CD

Sortir

Per poder efectuar una aportacié és obligatori omplir els 5 primers camps
(nom del programa, sistema operatiu, idioma, URL i responsable) i adjuntar al
menys un arxiu.

L'adjuncié de fitxers es fa mitjancant el boté “Navega”, el qual obre una
finestra de navegacio6 pels directoris del disc dur local de I'usuari.

Buscar en: |ﬁWindaws - | @ @ @ E

1 Ant 1 ¥Doclet
[ Eclipse

[ JZME Wireless Kit

1 .JBoss

3 JDK

3 K=xmil

3 Tomcat

Hombre de archivo: |Ant |

Archivos de tipo: | Todos los archivos - |

| Adjuntar || Cancelar |

Es poden escollir tants arxius com es desitgin adjuntar, al igual que
directoris sencers. En cas d’ajuntar un directori sencer, I'aplicacié s’encarregara
d’annexar els arxius que hi pertanyen.

Les fitxes es deixen en el directori d’'informacié aportada i els programes
en el directori de programes aportats. Aquests dos directoris s’han definit en la
Configuracio6.



5 — Recollir aportacions

Permet donar d’alta la informacio dels programes (les fitxes) en la base de
dades.

Aix0 suposa que es mouen les fitxes xml del directori d’'informacié aportada
al directori d’'informacié recollida i, a més, s’afegeix la informacié de cada
programa com a nous elements de la base de dades implementada en el
document “recollida.xml”.

£ Gestor €D Programari Lliure

Programari recollit

Ant
Configurar

Les noves dades pErces
Afegir aportacia s'han incorporat a
Recollir aportacions I'estructura de dades
. CORRECTAMENT.
Veure aportacions
Definir arbre
A més, s'han esborrat
Filt
o del directori de
Verificar programari DADES APORTADES
Generar CD i1 s'han afegit al de
. DADES RECOLLIDES
Sortir

Els programes mai es mouen de la seva ubicaci6.

Comprova que tots els programes que es recullen no s’han aportat
préviament: si algun existeix a la base de dades, es pot canviar el nom al nou,
descartar el nou o bé substituir el vell.

Atencid §|
Aguest programa ja existeix a I'estructura de dades:
Programa 1

Reemplacar-lo | | Descartar-ne el nou | | Maodificar-ne dades

6 — Veure aportacions

Permet gestionar les aportacions recollides.

Es presenten en forma d’arbre amb la jerarquia definida (veure “Definir
Arbre”) tots els programes recollits que acompleixen les condicions del filtre
(veure “Filtrar”). També es mostren les condicions de filtrat.
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Programatri recollit Filtre aplicat:
Configurar — Frogramari
— & [T windows
Afegir aportacio ¢ Canglés » )
@ 3 construceis de campi
Recollir aportacions D CuP . )
D ey -Informacid aportacions
Veure aportacions [ xalan Volum: 93790683
O
. N° programes:
Definir arbre @ [ Intel-ligéncia artificial -
[ ek Infi id seleccid
Filtrar D Apache ormacio seleccio
[y DJGPF Volum: a020284
Verificar programari
Generar CD D Jext
D RealJava
Sortir [ ant
Selecciona | ‘ Sortir |

Es pot seleccionar tant un programa com un directori. En els dos casos es
presenten a la dreta les seves dades basiques.

Si es selecciona un programa, es poden editar i consultar les seves dades,
0 esborrar-lo de la base de dades.

& Edicio de les dades del programa @

Hom del programa: ‘}(erces |

Sistema Operatiu: Idioma:
|W‘indnws 7 || Angles - |
URL: Responsable:

|1ttp:m<mI.apache.urgfxercesz—ji||gcus |

Assignatura: Area:

|Construccio’ de compiladors || |

Categoria: Comentari:
| |¥z40 |
Acceptar Eliminar Tornar

Si es selecciona un directori, es pot esborrar sencer.



Atencio rg|

Has seleccionat un directori.

Si I'elimines s'eshorrara tot el seu contingut

Directori: Anglés

Eliminar directori | | Torna

7 — Definir arbre

Permet definir fins a 5 criteris per emmagatzemar jerarquicament el
programari dins del directori que recollira tot el que es vulgui incloure en el nou
CD.

Els criteris seleccionats seran els que es faran servir per crear I'arbre de
visualitzacié en “Veure aportacions”.

Per poder generar el CD és obligatori triar al menys un criteri.

Les opcions per cadascun dels 5 criteris sén: sistema operatiu, idioma,
area, assignatura i categoria.

& Gestor, CD Programaril Lliure

Criteris d'ordenacio de I'arbre

1) | Sistema operatiu ~ |

2}/ idioma |

3 | Assignatura hd |

il M

s -]

Acceptar Sortir

8 — Filtrar

Permet fer una seleccio dels programes.

Es poden definir fins a 5 camps i 5 continguts que permetran triar només
els programes que acompleixin TOTES les condicions del filtre: perque el
programa estigui inclos en la selecci6, tots els camps de la seva fitxa que estiguin



definits en el filtre, hauran de tenir el mateix contingut en cada camp dels
especificats en el filtre.

& AppletViewer: GestorCD.class |Z||E|fg|
Subprograrna
Criteris del filtre a fer
Configurar
Afeqir aportacid Camp Contingut
Recollir aportacions | Sistema operatiu - ||Wind0ws| |

Veure aportacions

Idioma | |
Definir arbre

|f|rea - || |

Filtrar
\ferificar programari | L b " |
Generar CD | Categoria hd || |

Sortir
Acceptar Sortir |

Subprograma iniciado.

Les opcions per cadascun dels 5 camps soén: sistema operatiu, idioma,
area, assignatura i categoria.
Per poder generar el CD no és precondicié haver definit un filtre.

9 — Verificar programari
Realitza la verificaciéo de coheréncia entre les fitxes que formen la base de
dades i els arxius que s’han adjuntat als programes. Es fa la comprovacié que

existeixen tots els arxius que s’han definit per a cada programa.
Si la comprovacio és correcta, el missatge informatiu és el segient:
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& Applet¥iewern: GestorCD.class
Subprograma

Configurar

Afegir aportacid

Recollir aportacions

Veure aportacions

Definir arbre

Filtrar

Verificar programari

Generar CD

Sortir

Subprograma iniciado.

Verificacié correcta:
$'ha comprovat que
els arxius de cada programa
romanen en

el seu directori

En cas contrari, el missatge avisa de I'error que s’ha produit:

& Gestor. CD Programari Lliure

Configurar

Afegir aportacid

Recollir aportacions

Veure aportacions

Definir arbre

Filtrar

Verificar programari

Generar CD

Sortir

ERROR!

S'ha produit
aquest problema:

Directori Xerces
inexistent en I'estructura
DATFC_dirs\programari

10 — Generar CD

Genera l'estructura de directoris amb els fitxers que conformen

aportacions que es volen gravar.

les



L’estructura de directoris ve donada per l'arbre que s’hagi definit en
“Definir arbre”

Els programes que es bolquen a I'estructura sén totes aquelles aportacions
recollides que acompleixin el filtre definit en “Filtrar”.
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- Configuracia definida
Configurar
- - Arbre Definit
Afegir aportacid - Yerificat el programari

) ) - Espai suficient en disc (> 650Mhb)
Recollir aportacions

Yeure aportacions El CD de Programari Lliure

Definir arbre s 'ha generat correctament en:
D:\TFC dirs\sortida

Filtrar

Verificar programari

Filtre aplicat:
Generar CD

Sortir

Aquesta opci6 verifica que existeixi una configuracié de directoris correcta,
un arbre definit, la coheréncia del programari recollit i que hi hagi suficient espai
en disc per generar una estructura de directoris amb cabuda per 650 megabytes,
creant al final una estructura de directoris semblant al segient exemple:

= ) sortida
= 5 chProgLliure
= ) windows
= ) Anglés
= |3 Construccid de compiladors
I cup
i =3
1) %alan
I ¥erces
= I2) Intelligéncia artificial - Mineria de dades
15 WEKS
= |3 Sense Assignatura
1) Ant
IC5) Apache
1) Dew-C++
) DIGPP
1) Jext
) Reallava



Annex 2. Suggeriments de futures millores

Notes generals

Cas

Cas

Cas

Cas

Centrar I'applet en mig de la pantalla.

d’as Configuracio

Afegir un botd “navegar” per seleccionar directoris dinamicament
(semblant al existent en el cas d’us “Afegir aportacions”).

Comprovar que la introduccié dels directoris no acaben amb “/”
Comprovar que no s’introdueixin espais en blanc ni per davant ni per
darrere dels camps de text dels directoris. També comprovar que no
existeixin subdirectoris buits o directoris “espai” entremig del nom del
subdirectori.

Demanar a l'usuari si vol crear el directori en cas que no existeixi.

d’'as Afegir aportacions

Quan s’estan copiant els arxius adjunts al directori de programari aportat
que surti un missatge mostrant el que esta fent, o bé una barra de
progrés perqué no sembli que s’ha penjat el programa.

Quan s’estan annexant els arxius que composen un directori, que surti un
missatge mostrant el que esta fent, o bé una barra de progrés perqué no
sembli que s’ha penjat el programa.

Comprovar el funcionament de la barra de desplacaments del JTextArea
d’arxius adjunts. Sembla que no funciona correctament.

Comprovar que quan l'usuari introdueix caracters que son invalids com a
valor en els arxius XML (com ara “<>&’), aquest sén canviats per la
sequéncia correcta XML.

d’Uds Veure aportacions

Les aportacions que encara no han sigut revisades deuen sortir en color
vermell per facilitar la seva localitzacié a lI'usuari.

Quan l'usuari modifica una aportacié rebuda, comprovar que els caracters
que son invalids com a valor en els arxius XML (com ara “<>&’) sén
canviats per la seqgiiéncia correcta XML.

d’us GenerarCD

Verificar el funcionament de l'operacié obtéEspaiDisc quan el sistema
operatiu Windows és diferent del Windows XP. Desenvolupar el tros de la
operacié que correspon al sistema Linux.

Mostrar un missatge a tall de barra de progrés on s’indiqui el programa
que esta copiant en aquell moment. Quan es mouen molts megabytes, en
no existir ara cap missatge, sembla que el programa estigui penjat.
Generar I'arxiu index.html amb el contingut del CD.
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