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Resumen

Con este trabajo se ha querido realizar una aplicacion web que permita facilite a un entrenador
de atletismo, la gestion de su grupo de entrenamiento. Existen diversas aplicaciones web que
permiten el registro de entrenamientos diarios, ya sea manualmente o utilizando algun
dispositivo de medicién de entrenamientos, pero no he encontrado ningun caso en el que se
permita a un entrenador registrarse y facilitar a sus atletas los entrenamientos que tienen que
realizar cada dia.

Este trabajo se ha realizado utilizando la tecnologia Java Entreprise Edition, que son una serie
de herramientas Java que permiten realizar aplicaciones de caracter profesional, utilizando
unos patrones de disefio multicapa.

Para la realizacion de este trabajo se han intentado plasmar los conocimientos adquiridos
durante toda la carrera. Por ello se ha seguido un proceso de ingenieria del software, donde
hemos realizado un estudio inicial del problema, un analisis del escenario, analisis de uso,
disefio de casos de uso y clases, disefio entidad relacién y por ultimo el desarrollo e
implementacion de la aplicacion.

Licencia

Este trabajo esta sujeto, salvo que se indique lo contrario, a una licencia de Reconocimiento-
NoComercial - Compartirlgual 3.0 Espafia (CC BY-NC-SA 3.0). Usted es libre de copiar,
distribuir y comunicar publicamente la obra. También podra transformarla, reconocimiento los
créditos de la obra especificada por el autor, utilizandolo para un fin no comercial y
compartiéndola bajo la misma licencia.

Puede consultar los datos completos de esta licencia de Creative Commons en:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
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Descripcion general del proyecto

Estudio previo

La aplicacién realizada, es una aplicacién pensada para ser usada por entrenadores y atletas
que deseen registrar sus sesiones de entrenamiento.

Esta aplicacion sera accesible mediante cualquier navegador web, ya sea desde un ordenador
o un Smartphone. Gracias a su accesibilidad facilitara al usuario que registre y consulte
comodamente cualquier entrenamiento o planificacion y asi pueda seguir una supervision
constante sobre su entrenamiento.

Actualmente se encuentran muchas aplicaciones que facilitan el registro de entrenamientos,
pero pocas de ellas permiten a un entrenador registrar planificaciones para que sus atletas
puedan verlas y realizarlas. Si suponemos el caso de un entrenador que no puede estar
presente en los todos los entrenamientos de sus atletas, este sistema le facilitara enormemente
la tarea de comunicar los entrenamiento que tienen que realizar sus deportistas.
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Objetivos del trabajo

El objetivo principal de este trabajo fin de carrera es comprender y familiarizarse con la
tecnologia Java Enterprise Edition. Para ello se ha realizado una aplicacién en la que se han
integrado distintas tecnologias y que ha permitido profundizar en el funcionamiento de J2EE.

Para el desarrollo del proyecto se han seguido unos patrones de disefio multicapa, que nos
permiten realizar una aplicacion empresarial utilizando los componentes facilitados por la
plataforma J2EE.

Una aplicacion realizada en J2EE es aquella que integra alguno de los componentes facilitados
por J2EE. En nuestro caso inicialmente se plantea el uso de los siguientes componentes:

e Java Servlet API.

e Java Server Pages.

e Enterprise JavaBeans.

A la hora de utilizar estos componentes se ha hecho uso de distintos frameworks. En el trabajo
se ha utilizado Struts 2 para la gestion de acciones, formularios y validaciones. También se ha
hecho uso de hibérnate para el almacenamiento de los datos persistentes.

Toda la logica de negocio estd programada en Java, siguiendo un modelo de disefio
multicapas. Este modelo nos ha permitido separar la légica de negocio, de la presentacion de
los datos y de la persistencia de los mismos. El modelo seguido ha sido un modelo MVC.
(Model View Controller).

Con este proyecto también se ha obtenido la experiencia de uso de un IDE de programacion
J2EE, que nos ha permitido desarrollar la aplicacion con mayor facilidad gracias a las
herramientas que integran estos entornos de desarrollo. En nuestro caso hemos utilizado
Eclipse como IDE de programacion.

Como sistema gestor de bases de datos se ha utilizado MySQL, administrado mediante MySQL
Workbench. Para la gestiéon de conexiones entre la aplicacién y la base de datos se ha utilizado
Hibernate, por lo que la migracion a otro sistema gestor de base de datos, a priori deberia ser
sencillo.

En la capa de presentacion se ha utilizado HTML, CSS y javascript. Para facilitar el uso de
javascript se ha utilizado jQuery, una libreria open source que permite el rapido desarrollo de
scripts compatibles con la mayoria de los navegadores web actuales. También se utilizan
peticiones AJAX para dotar a la capa de presentacion de mayor dinamismo.
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Planificacién temporal

A continuacion se muestra la estimacion inicial de los tiempos que se han empleado en las
distintas tareas, que han formado parte de este trabajo fin de carrera.

A pesar de que las fechas de inicio y final de hito son fijas, los trabajos realizados dentro de
cada hito pueden sufrir modificaciones respecto a esta planificacion inicial.

Tarea Fecha Inicio  Fecha Fin Dias
HITO 1. Presentacién de proyecto y plan de trabajo 04/03/2011 16/03/2011 12
Analisis y evaluacidn del posible proyecto 04/03/2011 10/03/2011 6
Estudio de tecnologias a utilizar 04/03/2011 16/03/2011 12
Realizacion presentacion del proyecto 11/03/2011 16/03/2011 6
HITO 2. Andlisis y disefio 17/03/2011 14/04/2011 29
Estudio de tecnologias J2EE 17/03/2011 14/04/2011 29
Analisis de requisitos 17/03/2011 30/03/2011 14
Disefio UML 31/03/2011 14/04/2011 15
HITO 3. Implementacion 15/04/2011 23/05/2011 39
Codificacion capa modelo 15/04/2011 24/04/2011 10
Codificacion capa controlador 25/04/2011 04/05/2011 10
Codificacion capa vista 05/05/2011 14/05/2011 10
Ajustes generales de implementacion 15/05/2011 23/05/2011 9
HITO 4. Memoria, presentacion y producto 24/05/2011 20/06/2011 28
Ajustes finales del producto 24/05/2011 02/06/2011 10
Preparar memoria del proyecto 03/06/2011 12/06/2011 10
Preparar presentacion 13/06/2011 20/06/2011 8
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Analisis
Usuarios del sistema

El sistema contara con dos tipos de usuario bien diferenciados. Estos seran el entrenador y el
atleta.

El primero sera el encargado de gestionar su grupo de entrenamiento y realizar las
planificaciones de entrenamientos que sus atletas deberan seguir.

El atleta por su parte podra adherirse a un grupo de entrenamiento y asi recibir las
planificaciones realizadas por el entrenador, aunque también podra registrarse y entrenarse
individualmente. De ambas maneras el atleta podra registrar todos los entrenamientos que
realice, tanto si son planificados por su entrenador, como si no.
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Tecnologias

El proyecto se realizara aprovechando las tecnologias J2EE. Gracias a la realizacion del
proyecto se profundizara en el funcionamiento multicapa aportado por J2EE.

En el marco de las tecnologias encontraremos los siguientes sistemas:
- Servidor de aplicaciones: Apache Tomcat 7 como servidor de aplicaciones.
- Framework Java: Struts 2 como framework de trabajo.

- Hibernate es usado como herramienta ORM, facilitando la persistencia de los datos en
una base de datos.

- Como SGBD (sistema de gestion de bases de datos) se utiliza MySq|l.

- El interfaz web esta realizado basandose en los estandares HTML y CSS, por lo que
sera aconsejable el uso de navegadores web modernos para obtener una experiencia
de uso completa.

- Como framework JavaScript se utiliza JQuery, que facilitara la realizacion de
comprobaciones y dinamismos en la capa de cliente. También sera muy util para la
utilizacion de AJAX.

Todas estas tecnologias son libres (salvo MySql que cuenta con una licencia dual, de las
cuales utilizaremos la edicion gratuita).
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Casos de uso

A continuacion presentaremos los casos de uso generales de la aplicacion. Inicialmente
diferenciaremos dos tipos de usuario, el tipo entrenado y el tipo atleta. El caso de actor usuario
significa que ambos tipo de usuario se ajustan a ese caso de uso.

Gestion de acceso

El acceso a la web estara restringido unicamente a usuarios registrados, por lo que para
acceder a la web se requerira autenticarse como usuario registrado, o en caso de no estar
registrado se requerira el registro del usuario. El registro implicara la seleccion de un tipo de
usuario, por lo que un usuario Unicamente podra ser entrenador o atleta.

El diagrama de casos de uso sera el siguiente:

b
b
b
LY
r
[]
. . Crear entrenador
Recuperar contrazena
Crear atleta

A continuacion detallaremos cada caso de uso de la gestidon de acceso.
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CASO DE USO 1:

Login de usuario

Descripcion:

El usuario accede al sistema mediante su nombre de
usuario y contrasefia

Casos de uso relacionados:

Actores:

Usuario genérico

Precondiciones:

El usuario accede a la web sin haber hecho login
previamente.

Disparador: El usuario entra en la url de la aplicacion
1. El usuario entra en la web a través de la url de la
misma.
o 2. Introduce el nombre de usuario y contrasefia con que
Flujo béasico se registro en la aplicacion.

3. Hace clic en Entrar.

4. Usuario autenticado con su rol correspondiente.

Flujo alternativo:

4. El nombre usuario o contrasena no son correctos. Se
muestra un mensaje de aviso, advirtiendo que el
usuario no es correcto.

5. El usuario hace clic en “Recuperar contrasefia” para
recuperar la contrasena (Ver caso de uso “recuperar
contrasefia”).

Postcondiciones:

El usuario accede a la pagina principal de la aplicacion
autenticado con su rol correspondiente.

Observaciones:

Antonio del Cafio Brozas
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CASO DE USO 2:

Registro nuevo usuario

Descripcion:

El usuario accede a la pagina de acceso al sistema y hace
clic en Registrarse para crear un nuevo usuario

Casos de uso relacionados:

Login

Actores:

Usuario genérico

Precondiciones:

El usuario accede a la web sin haber hecho login
previamente.

El usuario entra en la url de la aplicacion y hace clic en el

Disparador: . .
P botdn registrarse
1. El usuario entra en la web a través su url principal y
hace clic en registrarse.
2. Rellena el formulario con sus datos y el tipo de usuario
Flujo basico deseado.

3. Hace clic en Registrar.

4. El usuario accede al sistema con el usuario recién
creado.

Flujo alternativo:

3. Elusuario hace clic en Cancelar, regresando a la
pagina principal

3. Elusuario hace clic en “Registrar”, pero ha introducido
algun dato incorrecto, por lo que el sistema le alerta 'y
no le deja continuar hasta que lo corrija.

4. Corrige los datos y vuelve a hacer clic en Registrar.

Postcondiciones:

El usuario accede a la pagina principal de la aplicacion
autenticado con su rol correspondiente.

Observaciones:

El usuario se ha de registrar como atleta o como
entrenador.

Antonio del Cafio Brozas
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CASO DE USO 3:

Recuperar contrasefia

Descripcion:

El usuario accede a la pagina de acceso al sistema y hace
clic en Recuperar contrasena

Casos de uso relacionados:

Login

Actores:

Usuario genérico

Precondiciones:

El usuario accede a la web sin estar autenticado
previamente.

El usuario entra en la url de la aplicacion y hace clic en el

Disparador: . ~
botdn recuperar contrasena
1. El usuario entra en la web a través su url principal y
hace clic en recuperar contrasefia.
2. Rellena el formulario con su correo electrénico y hace
Flujo basico clic en recuperar.

3. El usuario comprueba en su buzén de correo
electronico personal la recepcién de su nueva
contrasefia.

Flujo alternativo:

3. El usuario ha introducido un correo electrénico que no
esta registrado en la base de datos, por lo que recibe
un mensaje de advertencia avisando que el correo no
esta registrado a ningun usuario.

2. El usuario hace clic en volver, volviendo a la pagina
anterior.

Postcondiciones:

El usuario con el correo electronico correspondiente ha
cambiado de contrasefa en la base de datos.

Observaciones:

Cuando se utiliza la recuperacién de contrasenfa,
realmente no se envia la contrasefia original, si no que se
genera una contrasefia nueva y ésta es la que se envia
por correo al usuario.

Antonio del Cafio Brozas
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Gestion de entrenamientos

En funcidon del rol que tenga el usuario, la gestion de entrenamientos variara
considerablemente.

Por un lado tenemos el rol del entrenador, que se encargara de planificar una serie de
entrenamientos para que los atletas de su grupo de entrenamiento puedan realizarlos.

Por otro lado tenemos los atletas, que podran consultar las planificaciones realizadas por su
entrenador y podran anadir un entrenamiento a través de dicha planificacion. También podran
afadir un entrenamiento totalmente nuevo, sin seguir ninguna planificacion previa.

El diagrama de casos de uso seria el siguiente:

Listar planificaciones ==include== . e
------------------ v Eliminar planificacian
=~ _ ==include==

l==include==

-
e

==gdtend==

entrenacdar

-

~._ ==include== T==eend==

I
j==includes== - ,
! _h“'-.
atleta Editar entrenamiento

=ainclude==|

Listar planificaciones

A continuacién detallaremos los casos de uso:
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PARA EL ROL ENTRENADOR:

CASO DE USO 4: Listar planificaciones

El entrenador vera la lista de planificaciones que ha

Descripcién: .
P realizado, ordenadas por fecha.

Casos de uso relacionados:

Actores: Entrenador

El usuario tiene rol entrenador y existen planificaciones

Precondiciones: .
creadas por él.

Disparador: El entrenador accede a “Planificaciones”.

1. El usuario accede a la seccion planificaciones desde el

. enlace del menu principal o desde otro enlace.
Flujo basico _ _ o
2. El sistema lista todas las planificaciones del

entrenador existentes en el sistema.

2. En caso de que no existan planificaciones en el
Flujo alternativo: sistema muestra un mensaje advirtiendo que no existe
ninguna planificacion.

Postcondiciones:

Una planificacion pasa a ser entrenamiento cuando se

Observaciones: .
llega a la fecha para la que esta programada.

CASO DE USO 5: Crear planificacion

El entrenador creara una planificacion de un

Descripcion: .
P entrenamiento futuro

Casos de uso relacionados:

Actores: Entrenador

El usuario esta autenticado en el sistema y tiene rol
Precondiciones: entrenador. También ha de tener un grupo de
entrenamiento creado.
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Disparador: El entrenador accede a Crear planificacion
1. El entrenador accede a crear planificacion desde el
enlace del menu principal, desde el listado de
planificaciones o a través de algun otro enlace.
; o 2. El sistema muestra un formulario.
Flujo basico

3. El entrenador rellena el formulario con el
entrenamiento planificado y hace clic en guardar.

4. El sistema guarda la planificacion y muestra al usuario
el listado de planificaciones.

Flujo alternativo:

3. El entrenador puede en cualquier momento salir de
este caso de uso haciendo clic en algun enlace del
menu principal o clicando en cancelar.

3. Al hacer clic en guardar, si los datos introducidos por
el entrenador no pasen la validaciéon correspondiente
se mostrara un mensaje de advertencia y se solicitara
al entrenador que modifique los datos erroneos.

Postcondiciones:

Observaciones:

Para realizar una planificacion, ésta debe de ser
programada con al menos 24 horas de antelacion.

CASO DE USO 6:

Eliminar planificacion

Descripcion:

El entrenador elimina del sistema una planificacion
previamente creada.

Casos de uso relacionados:

Listar planificacion

Actores:

Entrenador

Precondiciones:

El usuario tiene rol entrenador, tiene un grupo de
entrenamiento y la planificacion a eliminar existe.

Disparador:

El entrenador accede a eliminar planificacion desde el
listado de planificaciones o desde la edicion de una
planificacion

Antonio del Cafio Brozas
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1. El entrenador clica en eliminar planificacion en el
listado de planificaciones.

2. El sistema muestra una advertencia informando que

o esta accion es irreversible.

Flujo basico _ B

3. El entrenador confirma la accion.

4. El sistema de de baja la planificacion y muestra el
listado de planificaciones (ver caso de uso “Listar
planificaciones”).

; ; 3. El entrenador cancela la accion.
Flujo alternativo: _ _ o
4. El sistema muestra el listado de planificaciones.

Postcondiciones:

Observaciones:
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PARA EL ROL ATLETA:

CASODEUSO 7:

Listar entrenamientos

Descripcion:

El atleta vera la lista de entrenamientos que ha realizado,
ordenadas por fecha.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario tiene rol atleta y existen entrenamientos creados
por él.

Disparador:

El atleta accede a “Entrenamientos”.

Flujo basico

1. El usuario accede a la seccion entrenamientos desde
el enlace del menu principal o desde otro enlace.

2. El sistema lista todos los entrenamientos registrados
por el atleta.

Flujo alternativo:

2. En caso de que no existan entrenamientos en el
sistema, se muestra un mensaje advirtiendo que no
existe ningun entrenamiento registrado.

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 8:

Crear entrenamiento

Descripcion:

El atleta registrara en el sistema un entrenamiento
realizado

Casos de uso relacionados:

Listar planificaciones

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario esta autenticado en el sistema y tiene rol atleta.

Disparador:

El atleta accede al enlace Ahadir entrenamiento

Antonio del Cafio Brozas
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Flujo basico

1. El atleta accede al enlace anadir entrenamiento.

2. El sistema muestra un formulario con los posibles
campos para el entrenamiento.

3. El usuario rellena el formulario y hace clic en registrar.

4. El sistema registra el entrenamiento en el sistema y lo
muestra por pantalla.

Flujo alternativo:

3. El atleta puede en cualquier momento salir de este
caso de uso haciendo clic en algun enlace del menu
principal o clicando en cancelar.

3. Al hacer clic en registrar, si los datos introducidos por
el atleta no pasen la validacion correspondiente se
mostrara un mensaje de advertencia y se solicitara la
modificacién de los datos erroneos.

3. Sise ha accedido desde la planificacién del
entrenador los campos del formulario estaran
completados, salvo los tiempos.

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 9:

Eliminar entrenamiento

Descripcion:

El atleta elimina del sistema entrenamiento previamente
registrado.

Casos de uso relacionados:

Listar entrenamientos

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario tiene rol atleta y el entrenamiento a eliminar
existe.

Disparador:

El atleta accede a eliminar entrenamiento desde el listado
de entrenamientos.

Flujo basico

1. El atleta hace clic en eliminar entrenamiento desde el
listado de entrenamientos.
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2. El sistema muestra una advertencia informando que
esta accion es irreversible.

3. El atleta confirma la accion.

4. El sistema de de baja el entrenamiento y muestra el
listado de entrenamientos (ver caso de uso “Listar
entrenamientos”).

Flujo alternativo:

3. El atleta cancela la accion.

4. El sistema redirige al atleta al listado de
entrenamientos.

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 10:

Listar planificaciones

Descripcion:

El atleta vera la lista de planificaciones realizadas por su
entrenador ordenadas por fecha.

Casos de uso relacionados:

Crear planificacion

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario tiene rol atleta, pertenece a un grupo de
entrenamiento y existen planificaciones creadas por su
entrenador.

Disparador: El atleta accede a “ver planificaciones”.
1. El usuario accede a listar planificaciones desde su
enlace correspondiente.
2. El sistema lista todas las planificaciones existentes
Flujo basico para su grupo de entrenamiento.

3. El usuario puede acceder a una planificacién concreta
o hacer clic en “Realizado”, pasando al caso de uso
“Creacion de entrenamiento”.

Flujo alternativo:

1. El usuario clica en descartar planificacion.

2. Elusuario pasa al caso de uso “Descartar
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Planificacion”
3. Elusuario acepta la advertencia.

4. El sistema marca la planificacion como descartada y
lista las planificaciones existentes.

Postcondiciones:

Al descartar una planificacion el usuario dejara de poder
Observaciones: acceder a la misma, aunque otros atletas seguiran
manteniendo dicha planificacion.
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Gestion de grupos de entrenamiento

La gestién de grupos de entrenamiento es realizada principalmente por parte del entrenador.
Este es el encargado de crear el grupo de entrenamiento y realizar las planificaciones
necesarias para mantener al dia su grupo de entrenamiento

El atleta por su parte podra ver los listados de grupos de entrenamiento y entrar a formar parte
de uno de ellos. El atleta podra ver los detalles del mismo y el numero de integrantes del
mismo.

Los casos de uso son los siguientes:

Crear grupo de entrenamiento

|
|
| .
(=einclude==
|
|

entrena

T

Yer grupo de entrenamiento «zincludes=

scinclude==~1  “eratleta

Listar grupos de entrenamiento

] Yer atleta
==inciudes= 2y

-

Wer grupo de entrenamiento ==includes=
———————— 7 War entrenadar
,ﬁHﬂincludEbb

atleta

Ahandonar grupo

A continuacion presentamos el desglose de los caso de uso del sistema:
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CASO DE USO 11:

Crear grupo de entrenamiento

Descripcion:

Un entrenador crear un grupo de entrenamiento en el que
podra planificar entrenamientos.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Entrenador

Precondiciones:

El usuario esta autenticado en el sistema y tiene el rol
entrenador.

Disparador:

El entrenador accede a “Crear grupo de entrenamiento”
desde el enlace en el menu principal.

Flujo basico

1. El entrenador accede a la pagina de creacion del
grupo de entrenamiento.

2. El sistema muestra un formulario con las preferencias
por defecto del grupo.

3. El entrenador modifica el formulario a su gusto y clica
en “crear”.

4. El sistema registra el nuevo grupo y redirige al
entrenador a la pagina “Ver grupo de entrenamiento”.

Flujo alternativo:

4. Los datos introducidos por el entrenador no son
validos, por lo que se muestra una advertencia al
entrenador y se le vuelve a mostrar el formulario del
paso 2.

Postcondiciones:

Observaciones:

Se considera conveniente posibilitar a un entrenador
manejar varios grupos de entrenamiento para si poder
planificar distintos entrenamientos en funcion de las
pruebas especificas de sus atletas.

CASO DE USO 12:

Ver grupo de entrenamiento

Descripcion:

El entrenador obtiene un listado general con las
caracteristicas de su grupo de entrenamiento.

Casos de uso relacionados:
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Actores:

Entrenador

Precondiciones:

El usuario esta autenticado en el sistema y tiene el rol
entrenador. Asi mismo ha creado previamente un grupo de
entrenamiento.

El entrenador accede a ver grupo de entrenamiento el

Disparador: .
enlace correspondiente.
1. El entrenador accede a la pagina ver grupo de
entrenamiento desde el enlace correspondiente.
. 2. El sistema muestra las caracteristicas de los grupos
Flujo basico

de entrenamiento del entrenador. Esto son los atletas
que lo forman y los entrenamientos programados.

3. El entrenador clica en algun enlace y sale del listado.

Flujo alternativo:

Postcondiciones:

Observaciones:

Se mostraran todos los grupos de entrenamiento que tiene
creados el entrenador, con sus respectivas estadisticas
basicas.

CASO DE USO 13:

Eliminar grupo de entrenamiento

Descripcion:

El entrenador eliminara un grupo de entrenamiento que él
supervisa.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Entrenador

Precondiciones:

El usuario estd autenticado en el sistema y tiene el rol
entrenador. Asi mismo ha creado previamente un grupo de
entrenamiento.

Disparador:

El entrenador selecciona eliminar el grupo de
entrenamiento.

Flujo basico

1. El entrenador hace clic en el enlace Eliminar grupo de
entrenamiento desde el listado de grupos de
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entrenamiento.

2. El sistema muestra una advertencia informando de
que esta accion es irreversible.

3. El entrenador confirma la accion.

4. El sistema elimina el grupo de entrenamiento y
muestra al entrenador el listado de grupos de
entrenamientos (ver caso de uso “Ver grupos de
entrenamiento”).

3. El entrenador hace clic en cancelar.

Flujo alternativo: 4. El sistema anula la operacion y redirige al entrenador

al listado de grupos de entrenamiento.

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 14:

Ver listado de grupos de entrenamiento

Descripcion:

El atleta visualiza un listado de grupos de entrenamientos
disponibles.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El atleta esta autenticado y existen grupos de
entrenamiento disponibles.

Disparador:

El atleta accede a ver grupos entrenamiento desde el
enlace correspondiente

1.

El atleta accede a ver grupos de entrenamiento.

2. El sistema muestra una lista con todos los grupos de
Flujo basico entrenamiento disponibles.
3. El usuario selecciona un grupo de entrenamiento o
hace clic en algun enlace saliendo de esta pagina
2. Sino existen grupos de entrenamiento disponibles se

Flujo alternativo:

muestra una advertencia al usuario.
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Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 15:

Ver grupo de entrenamiento

Descripcion:

El atleta obtiene un listado general con las caracteristicas
de su grupo de entrenamiento.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario esta autenticado en el sistema y tiene el rol
atleta. Asi mismo pertenece a un grupo de entrenamiento.

Disparador:

El atleta accede a ver grupo de entrenamiento.

Flujo basico

1. El atleta accede a la pagina ver grupo de
entrenamiento desde el enlace correspondiente.

2. El sistema muestra las caracteristicas del grupo de
entrenamiento. Esto son los atletas que lo forman, los
entrenamientos realizados, los entrenamientos
programados, etc.

3. El atleta clica en algun enlace y sale del listado.

Flujo alternativo:

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 16:

Entrar en el grupo

Descripcion:

El atleta solicita la entrada a un grupo de entrenamiento
especifico.

Casos de uso relacionados:
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Actores:

Atleta

Precondiciones:

El atleta esta autenticado y existe el grupo de
entrenamiento en el que solicita la entrada.

El atleta hace clic en solicitar entrada en el listado de

Disparador: .
grupos de entrenamiento.
1. El atleta hace clic en unirse al grupo de entrenamiento.
El sistema solicita confirmacion.
Flujo basico

2
3. El usuario confirma la solicitud.
4

El sistema recarga la pagina para mostrar los detalles
del grupo de entrenamiento.

Flujo alternativo:

w

El usuario cancela la solicitud.

4. El sistema devuelve al usuario al listado de grupos de
entrenamiento disponibles.

Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 17:

Abandonar grupo de entrenamiento

Descripcion:

El atleta selecciona darse de baja de un grupo de
entrenamiento determinado.

Casos de uso relacionados:

Actores:

Atleta

Precondiciones:

El usuario esta autenticado con el rol atleta, existe un
grupo de entrenamiento del cual el atleta se quiere dar de
baja.

Disparador:

El atleta selecciona darse de baja desde los detalles de su
grupo de entrenamiento.

Flujo basico

1. El atleta selecciona darse de baja del grupo de
entrenamiento desde los detalles de su grupo de
entrenamiento.
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2. El sistema muestra una advertencia informando de la
irreversibilidad de la accion.

3. El atleta acepta la advertencia.
4. El sistema de de baja al atleta del grupo.

5. El sistema redirige al atleta al listado de grupos de
entrenamiento.

3. El atleta cancela la accion.

Flujo alternativo: 4. El sistema redirige al atleta a los detalles del grupo de
entrenamiento.

Postcondiciones:

Observaciones:
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Consulta de estadisticas

La consulta de estadisticas permite al usuario ver el computo global de kildmetros y ritmos de
sus entrenamientos. Permite al usuario establecer el rango temporal que desee para ver estos
datos.

El diagrama de casos de uso sera el siguiente:

==gxtend== L
. Detalle de estadisticas

% R m} Ver estadisticas del usuario

Usuaro

A continuacion detallaremos en profundidad cada uno de los casos de uso.

CASO DE USO 18: Ver estadisticas de usuario
Descripcion: El atleta accede a sus propias estadisticas
Casos de uso relacionados: Ver detalle de estadisticas

Actores: Atleta

El usuario esta autenticado en el sistema y es de tipo

Precondiciones:
atleta

El usuario hace clic en “Mis estadisticas” o hace clic en su

Disparador: . . s
P usuario desde el listado de atletas con estadisticas
1. El usuario accede a sus estadisticas desde el enlace
“estadisticas”.
2. El sistema muestra un listado con las estadisticas de
o todos los entrenamientos registrados en el sistema.
Flujo basico

3. El atleta selecciona un rango de fechas distinto
haciendo uso de la parte inferior del grafico temporal.

4. El sistema muestra las estadisticas correspondientes a
ese rango.

Flujo alternativo:

Antonio del Cafio Brozas Pagina 30



Memoria TFC J2EE: Gestion de entrenamientos

Antonio del Cafio Brozas Pagina 31



Memoria TFC J2EE: Gestion de entrenamientos

Gestion de la cuenta del usuario

El usuario podra acceder a su informacion personal desde cualquier pagina de la aplicacion.
Desde su perfil de usuario podra modificar cualquier dato o dar de baja la cuenta del sistema,
imposibilitando de este modo cualquier futuro acceso al sistema.

El diagrama de casos de uso es el siguiente:

==jinclude== Editar datos
Yer cuenta o

LUsuario

A continuacion también detallaremos cada caso de uso.

CASO DE USO 19: Ver cuenta del usuario
L El usuario accede a la informacién y preferencias de su
Descripcion:
cuenta
Casos de uso relacionados:
Actores: Atleta, Entrenador
Precondiciones: El usuario esta autenticado en el sistema

El usuario hace clic en “Ver cuenta” en cualquier pagina de

Disparador: L
la aplicacion.

1. El usuario hace clic en Ver cuenta.

2. El sistema muestra toda la informacion del usuario,

Flujo basico salvo la contrasefia.

3. Elusuario hace clic en volver o selecciona alguna
opcion del menu.

Flujo alternativo:
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Postcondiciones:

Observaciones:

CASO DE USO 20:

Editar cuenta de usuario

Descripcion:

El usuario modifica la informacién de su cuenta

Casos de uso relacionados:

Ver cuenta de usuario

Actores:

Atleta, Entrenador

Precondiciones:

El usuario esta autenticado en el sistema

El usuario hace clic en “editar cuenta” desde los detalles

Disparador: de su cuenta de usuario (caso de uso Ver cuenta de
usuario)
1. El usuario accede a los datos de su cuenta de usuario
(caso de uso ver cuenta de usuario).
o 2. El usuario modifica los datos mediante un formulario.
Flujo basico

3. El usuario hace clic en modificar y el sistema registra
los cambios.

4. El sistema muestra de nuevo los detalles de la cuenta.

Flujo alternativo:

3. Sise produce un error de validacion se vuelve al paso
2, advirtiendo al usuario del problema y conservando
las modificaciones del usuario.

2. El usuario podra cancelar en cualquier momento la
accion haciendo clic en volver o en cualquier elemento
del menu principal.

Postcondiciones:

Observaciones:

El rol del usuario sera un dato que no se podra modificar,
por lo que para cambiar de rol el usuario debera crear una
nueva cuenta de usuario.
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Prototipo de la interfaz de usuario

El prototipo del interfaz grafico que se presenta a continuacion es una guia visual de la
navegacion basica que tendra la web. Este prototipo recoge las distintas secciones a las que
pueden acceder los usuarios, asi como una serie de acciones graficas que el usuario puede
realizar.

No representa la navegacién completa de la web, pues existen muchas paginas que no se han
mostrado en este prototipo, aunque se han intentado plasmar las mas importantes, y asi crear
un estilo basico de interaccion.

A continuacion detallamos el prototipo de las distintas paginas de la web.

P&agina principal de autenticacion:
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Pagina principal de autenticacion, error al realizar login:

Pagina principal de autenticacién, recuperacion de contrasefia:
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Pagina principal de autenticacion, registro nuevo usuario:

Registro de nuevo usuario

— [ =
[ |
s et [ |
[ m
wal =

Con'rasaia

ey
UL L

P&gina principal (una vez autenticado):

de entrenamiento

Ultimos Planificaci
- —— anificaciones

10/04/2011: Series largas en la Pista
5 Km calentamiento: 23'15"
15x400m: Ritmo médie 01'05''37
2 Km recuperacidén: 11'15"'

08/04/2011: Series largas en la Pista
5 Km calentamiento: 23'15"
15x400m: Ritmo médie 01'05''37

10/04/2011: Series largas en la Pista
5 Km calentamiento: 4'16'" /km
15x400m: Ritmo médio 2'45"' ' /km
2 Km recuperacidn: 6'00"' /km

08/04/2011: Series largas en la Pista
5 Km calentamiento: 4'00"' /km
15x400m: Ritmo médio 2'50"' /km
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Pagina Entrenamientos:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento Estadisticas Preferencias Usuario

Listado de entrenamientos | Afiadi nuevo entrenaiento |
(] |Fecha |Descipci|'1n |KM |0pciones |
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 15 Kid Editar - Bomar
] 14M52011  Descipeidn larga dal sntranamisnte 17IKM Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 168 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 10 K Editar - Bomar
[ 14ma20ii Dascipeidn langa dal sntrsnamisnto 15 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto ITIKM Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 168 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 10 K Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 15 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto ITIKM Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 168 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 10 K Editar - Bomar
[ Descipciin kanga dal sntrenamisnto 10 K Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 15 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto ITIKM Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 168 Kid Editar - Bomar
[ 14082011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 10 K Editar - Bomar

Pagina Entrenamientos, Afadir entrenamiento:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento Estadisticas Preferencias Usuario

Facka text
Descripattn. |77 |
Tips [ text goes here [v] P Calentamiento -~
isacia [ double ]
Sepsticiaras | double ] -
Trmgs E[Dublz _] [ Etiminar

v

| Salvar
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Pagina entrenamiento, detalle de entrenamiento:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento Estadisticas Preferencias Usuario
Detalles de entrenamiento
Descripclon larga del sntrenamisnto
Fecha:

e 2011

2Planiflcacado?: Entrenador: Grupae:
S Astung Camasca Fondo ii2
Actividades

Calentamlento:

10 k. Tiempac 4000 kisEa 400 an
Estlramlentos:

30T Estiramiantos genarales

Ejerclcloz de eamera:

1000 Ejarcicics gonerales

Serles:

16:400m racupsrands 1. Tismgo madie: 107 fzada

Enfriamlento:
2 k. Tiampa: 1144 Ritmec 537 Aam

Péagina Grupo de Entrenamiento, listado de grupos:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento Estadisticas Preferencias Usuario

Listado de grupos de entrenamiento

Nombre de Grupo |Entrenador Descripcion N°® Miembros | Entrada ‘
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonda k42 Adurs Camascas  Gaps ds ndo sspscializads sn 3000m obs 5 Solicitar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Foredo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espacializads sn 3000m obs 5 Solickar
Fonedo 42 Adurg Camesco  Gosps de fondo espscializads sn 3000m obs 5 Solickar
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Pagina grupos de entrenamiento, mi grupo de entrenamiento:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento

Mi grupo de Entrenamiento - Fondo M2

Estadisticas

Preferencias Usuario

Allotas

Nombre de Atleta |0pciones | Nombre de Atleta Opciones

Lorst ipsum Viar aatadisticas Lorst ipsum Viar aatadisticas

St Amst Var astadisticas Lonst lpsum Var astadisticas
Lonst lpsum Var astadisticas Lonst lpsum Var astadisticas

St Amet Vior astadisticas Laorst ipsum Vior astadisticas
Planificaclones

['| |Fecha ‘Descipcil'}n ‘KM ‘Opciones

[ ms2011 Descipciin kanga dal sntrenamisnto 15 Kl Var - Roalizar - Descartar
[[] 14572011  Oescipeiin banga dal sntrsmamisnto 173K Ver - Roalizar - Descartar
[ 140572011  Descipcidn larga dal snbrenamisnto 189K  Ver - Realizar - Dascartar
O 14ms2011 Dascipeiin larga dal sntrsnamisnts 10 K Var - Roalizar - Descartar
] 14M572011  Descipcidn larga dal sntrenamisnte 15K Ver - Realizar - Dascartar

P&gina grupos de entrenamiento, detalle de planificacion:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento

Detalles de planificacién
Descripclon larga del sntrenamisnto

Fecha:
02011

Enfrenadaor:
Asturs Camasco

Actividades
Calentamlento:

Grupa:
Fonda k2

10 km. Ftmeoc 400 Jam

Estlramlentos:

30T Estiramiantos genarales
Ejerclcloz de eamera:
100" Ejarcicics ganaralas

Serles:

15:400m racupsrands 1. Ritmac 1105 faards

Enfriamlento:

2 km. Fitma: 5007 am

Estadisticas

Preferencias Usuario

Reulizor Enlrenumieniv

Descartar entrenamiento
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Estadisticas, pagina general:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento

Estadisticas

Preferencias Usuario

Estadisticas de usuario Precisidn | Dia A4

"1 | Fecha Descipeién KM Opeiones

[ 14052011  Descipcidn larga del snlrenamésnto 15 Kid Ver detalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlbrenamisnto 17.3K8 Ver detalles

[ 14M52011  Descipsidn larga del sntrenamisnte 18.9 Kii Ver dotalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlbrenamisnto 10 KMl Ver detalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlrenamisnto 15 Knl Ver detalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlrenamisnto 17.3K8 Ver detalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlrenamisnto 18.9 Kid Ver detalles

[ 14052011  Descipcidn larga del snlrenamisnto 10 KMl Ver detalles

Ver detalles

Nimero Sesi | Kilsmetos Totales |Rango de fechas N° dias |
8 11240 010572011 - 310572011 EY

S N o

Estadisticas, detalle de entrenamiento:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento
Detalles de entrenamiento
Descripclon larga del snirenamlento
Fecha:
05M472011
2Planiflcacado?: Entrenador: Grupo:
S Astung Camasca Fondo ii2
Actividades
Calentamlento:

10 km. Tismpa: 4000 ki5Ea J00km
Estiramlentos:

30T Esbiramisntos genarales

Ejerclelos de camera:

1000 Ejercicics generalas

Serles:

16:400m racupsrands 1. Tiamgo madie: 107 fzada
Enfriamlento:

2l Tismge 111" Ritmac 537 Aam

Estadisticas

Preferencias Usuario

Volver
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Preferencias usuario:

Entrenamientos Grupos de entrenamiento

Preferencias del usuario
Datos psrsonales

Homine: Apellidos: Fecha de Naclmlento:
Antonio dal Cafio Brozas 02011

Cludad rezklencla: Comeo Electrinko:

laddd adelcaBuoc adu

Grupo Enfrenambento:

Fondo k2

Privacidad

Permilidr que me vean enfrenadones: Permitr que uzuarlos: me vean: Compartr estadizticas:

Preferencias usuario, edicion:

de entrenamiento

Preferencias del usuario
Datos psrsonales

Hombne: Apellidos: Fecha de Maclmlento:

Antonio | |dg| Cafio Brozas J @ﬂgss j

Cludad resldencla: Comeo Electrinico:
| Madrid I adelca®uoc.edu _]

Grupo Entrenamibento:
Fonda 2

Privacidad
Permitr que me vean entrenadaones: Permitr que uzuarloz me vean: Compartlr estadisticas:
Permitir |VI Mo permitir |v| Mo permitir |v|

Camblar contrassfia

Canrasalia Acteal M Contrasadia Rapatir merea contrasadia

[ ] [ I - ]

Antonio del Cafio Brozas Pagina 41



Memoria TFC J2EE: Gestion de entrenamientos

Diseno de clases

Una vez analizados los casos de uso del sistema, pasaremos a hacer un analisis de las clases
que formaran parte de la légica de negocio del sistema. Para ello realizaremos un diagrama de

clases UML.

El diagrama de este disefio seria el siguiente:

Usuatio PlanEntrenamiento Actividad
i i
Entrenadoar Atleta

1 0" | Entrenarmiento Flanificacion

1 [

n_l'
| B 11 |
GrupoEntrenamiento

1

En este disefo se han incluido las clases basicas de la légica de negocio del sistema. A partir
de este modelo se ha realizado la implementacion del cédigo, aunque se han realizado una

serie de ajustes.

A continuacién desglosaremos el diagrama de clases, detallando el significado de cada una de
las clases representadas.
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Usuario

La clase usuario representa la entidad basica de todo usuario que entra en la web. En ella se
englobaran todos los usuarios existentes en el sistema. De esta clase heredan las clases
Entrenador y Atleta que son especializaciones de la misma.

Finalmente por facilitar la implementacioén la diferenciacion entre usuario entrenador y usuario
atleta se realiza en la logica de negocio mediante el atributo rol, por lo que no se han creado
clases hijas para cada tipo de usuario.

Los atributos basicos previstos del usuario son:

id: Long

- nombre: String

- apellidos: String

- email: String

- username: String

- fechaNacimiento: Date

- password: String

- grupoEntrenamiento: GrupoEntrenamiento
- entrenamientos: List <Entrenamiento>

- rol: Integer

En funcion del rol del usuario, los atributos grupoEntrenamiento y entrenamientos tendran un
significado distinto. Para el entrenador, entrenamientos es la lista de planificaciones realizada y
el grupoEntrenamiento es el grupo del que es entrenador, mientras que para el atleta el
grupoEntrenamiento es el grupo del que es miembro y entrenamientos son sus entrenamientos
personales.

PlanEntrenamiento

La clase plan de entrenamiento representa la sesion de entrenamiento genérica. Sera
extendida por las clases entrenamiento y planificacion.

Esta clase inicial se ha convertido en la clase Entrenamiento a la hora de realizar la
programacioén. La diferenciacién entre una programacién y un entrenamiento realizado viene
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dado por el usuario que la registra. Es decir, si el registro es realizado por el entrenador, esto
sera una planificacién, mientras que si el usuario que registra es un atleta, esto sera un
entrenamiento.

Los atributos de esta clase son:

id: Long

- fecha: Date

- descripcion: String

- actividades: List <Actividad>
- usuario: Usuario

Al igual que ocurria con la clase Usuario, la clase Entrenamiento se comportara de manera
distinta en funcién del rol del usuario que lo ha creado, por lo que tendremos un funcionamiento
para los entrenamientos creados por atletas y otro para las planificaciones creadas por
entrenadores.

Actividad

La clase actividad representa a la actividad realizada en un entrenamiento o planificacion.
Puede ser de distintos tipos, por ejemplo, rodaje, series, gimnasio, etc.

La actividad tiene los siguientes atributos:
- id: Long
- tipo: Integer
- descripcion: String
- tiempo: Long
- distancia: Float
- repeticiones: Integer

- entrenamiento: Entrenamiento
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GrupoEntrenamiento

La clase GrupoEntrenamiento representa al grupo creado por el entrenador, donde tendran
cabida los distintos atletas que lo forman, asi como las planificaciones de los entrenamientos
presentados por el entrenador.

Los atributos de esta clase son los siguientes:
- id: Long
- nombre: String
- descripcion: String
- entrenador: Usuario
- atletas: List <Usuario>

- planificaciones: List <Entrenamiento>
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Diseio base de datos

Para el disefio de la base de datos partiremos del disefio de clases presentado anteriormente.
Hay que tener en cuenta que las bases de dato funcionan con un modelo relacional, distinto al
usado en la orientacion de objetos, por lo que se tienen que ajustar las relaciones existentes
entre las distintas entidades para que estas relaciones sean posibles (y a la vez eficientes).

A la hora de implementar la base de datos se utilizard una herramienta que solucione la
diferencia entre el disefio de objetos y el relacional. En este caso utilizaremos hibérnate como
herramienta ORM, gracias a ello nos abstraeremos en gran medida de este problema.

El disefio entidad relacion que presentamos a continuaciéon muestra la estructura basica que
tendra nuestra base de datos.

] actividad v
id BIGINT (20)
TIEMPO BIGINT(20)
DISTANCIA FLOAT
descripcion VARCHAR(255)
repeficdones INT(11)
TIPO INT{11)

% entrenamiento_jd BIGINT{20)

>

e

"] entrenamientos ¥
ID BIGIMT (20)
FECHA DATE
descripcion VARCHAR{255)
< usuario_jd BIGINT(20)
< entrenador_id BIGINT(20)
idx INT{11)

| grupoentrenamiento v

IDB

IGINT (20)

NOMBRE VARCH AR (255)
DESCRIPCION VARCHAR(255)
Zentrenador_id BIGINT(20)

o 6; X
|
| | |
B
L '
L
P
L

|

7
i
A9

"] usuarios v

*

id BIGINT (20)

username VARCHAR(255)

password V ARCHAR(255)

fechaMacimiento DATE

estado INT(11)

rol INT{11)

nombre VARCHAR(255)

apellidos VARCHAR(255)

email VARCHAR(255)

dudad VARCHAR(255)

grupoEnfrenamiento_id BIGINT(20)
>

Antonio del Caiio Brozas

Pagina 46




Memoria TFC J2EE: Gestion de entrenamientos

Implementacion

En el momento de la implementacién del sistema se han ajustado los requisitos y
funcionalidades que han sido necesarios para la implementacion correcta del sistema. En
lineas generales se han seguido las pautas marcadas en los documentos de planificacion y
analisis, aunque se ha tenido que ajustar algunos apartados para poder dar salida a un
producto funcional y testeado.

El modulo que mayores ajustes ha sufrido ha sido el de estadistica, dejando de lado la
posibilidad de realizad busquedas de usuarios y entrenadores para mostrar las estadisticas
personales de los mismos. Asi mismo se ha buscado para este moédulo un ajuste de
funcionalidad que permitiera al usuario de un vistazo observar el nivel de entrenamientos que
esta realizando. Por ello se ha escogido afadir un grafico con todos entrenamientos realizados
por el usuario y asi permitirle ver en una linea temporal sus estadisticas.

Estructura de la implementacion

La implementacién se ha realizado siguiendo una arquitectura MVC. Por ello se han
diferenciado en paquetes cada tipo de clase:

- Modelos: Se han generado los modelos en el paquete es.abrozas.tfcj2ee.model. Estos
modelos son los beans de las clases fundamentales del sistema. Estas clases basicas
representan las entidades que formaran parte de la Iégica de negocio.

- DAO: Los DAO (Data Access Object) son las clases encargadas en hacer de conexion
entre los datos persistentes y la légica de negocio. Estas clases DAO estan codificadas
en el paquete es.abrozas.tfcj2ee.dao y utilizan la clase
es.abrozas.tfcj2ee.utils.HibernateUtils para realizar la conexién con la base de datos
mediante hibernate.

- Controllers: Los controladores seran los que manejen las peticiones de las Acciones y
establezcan de puente entre estas y las clases DAO. Los controladores pueden
implementar todo tipo de verificaciones, calculos, conversiones, etc. La codificacion de
las clases controladores se realiza en el paquete es.abrozas.tfcj2ee.controller.

- Actions: Estas clases reciben las llamadas de las acciones de Struts2 y cargaran los
datos necesarios para que la vista (archivos jsp) muestren los datos obtenidos de los
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controladores. Los métodos de las clases Actions devuelven por norma general un
String con el destino de la accion que lo han invocado, por lo que podremos
encontrarnos que devuelven success en caso de haber tenido éxito o error en caso
contrario. Existen otras alternativas en funcién de las necesidades. Struts 2 recogera el
valor de respuesta de estos métodos y mostrara el destino correspondiente (lo hace
mediante el archivo struts.xml). Estas clases estan codificadas en el paquete
es.abrozas.tfcj2ee.action

- Vista: La capa de presentacion esta representada por los archivos jsp que se le
presentan al usuario mediante el navegador web. Estos archivos combinan HTML y
JavaScript con algunos codigos propios de Struts2 que permiten realizar facilmente la
presentacion de datos al usuario.

En la capa de presentacion también se realiza programacion en JavaScript mediante el
framework jQuery. Esta programacion en la mayoria de los casos es para realizar
validaciones de formularios o mostrar mensajes de informacion, advertencia o
verificacion al usuario.
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Producto final

A continuacion se detalla el resultado de la implementacion del prototipo de la aplicacion:

EIM\stEr
% C | ® localhost:s sp W & ™M Q g A

LOGIN

Identifiquese para acceder al sistema.

Usuario:
Contrasefia:

Login

Recuperar contrasefia

— Pagina de Login —

El Mister
€« C @ localhost: 308!

LOGIN

Introduzca sus datos para proceder con el registro.

Usuario*: Mombre*:
Contrasefia®; Apellidos*

Repita Contrasefia® Fecha de nacimiento®
Email*: Ciudad:

Tipo de usuario® — Seleccione tipo de usuario - ~

Registrarse

— Pagina de Registro de usuario —
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EIM\sher
&« C @ localhos : er ord.js v & ™M Q d A

LOGIN

Introduzca su nombre de usuario y email para recuperar su contrasefia.
Usuario
Email:

Recuperar contrasefia

— Pagina de recuperacion de contrasefia —

El Mister
&« C @ localhost:8

ﬂ éQuieres que Google Chrome guarde tu contrasefia? | Guardar contrasefia | | Jamds para este sitio

ULTIMOS ENTRENAMIENTOS ULTIMAS PLANIFICACIONES

28 CAMPEONATO DE ESPANA UNIVERSITARIO 9 SERIES X4
512011 Calentamiento: 1x5000.0 m. en 00:20:00.00 642011 Series: 4x5000.0 m. en 00:15:55.00

Competicidn: 1x3000.0 m. en 00:08:50.00
Enfriamiento: 1x5000.0 m. en 00:25:00.00
8 SERIES X4
642011 Competicidn: 4x3323.0 m. en 00:03:20.00

CAMPEONATO DE ESPANA UNIVERSITARIO
512014 Calentamiento: 1x5000.0 m. en 00:20:00.00

Competicién: 1x3000.0 m. en 00:08:50 00

Enfriamiento: 1x5000.0 m. en 00:25:00.00

25 FALLO
B/20m Competicidn: 1x5000.0 m. en 00:13:50.00

— Pagina home del atleta —
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| Mister

&« C | ® localhost:8080/elMister/entrenamientos v & ™M Q d A

ENTRENAMIENTOS

Afiadir nuevo enfrenamiento

LISTADO DE ENTRENAMIENTOS

I N N [T S
5 13.0 Je minar

5 280511 Campeonate de Espaiia Universitario

— Pagina entrenamientos del atleta —

El Mister

C @ localhost:808

ENTRENAMIENTOS

ANADIR NUEVO ENTRENAMIENTO olver

fechaEntrenamiento

Descripcion entrenamiento

Salvar entrenamiento

Afadir actividades al entrenamiento:

Tipo de actividad™ - Seleccione tipo de entrenamiento — ~ Actividades:
Repeticiones actividad
Distancia actividad (metros )

Tiempo (hh:mm:ss.ms)*: 00-00-00 00

Afiadir actividad

— Pagina afiadir nuevo entrenamiento del atleta —
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| Mister

< C | @ localhost:808

GRUPOS DE ENTRENAMIEN

Abandonar grupe

LISTADO DE PLANIFICACIONES LISTADO DE ATLETAS
omeinJ [remso [orores [ e ]
Totales Total .
1 Lépez Marin
8/0811 Series x4 50 0:15:55.0 = i 5
2 Antonio del Cafio
s " " 3323 9.9
8/06/11 Series x4 3323 0:3:20.0 3 Aktos Pontos
28/05/11  Campeonato de Espaiia 13.0 0:53:50.0
Universitario
25/058/11  Falld 50 0:13:50.0 Ver

— Pagina principal del grupo de entrenamiento del atleta —

YO M @A

GRUPOS DE ENTRENAMIEN

PLANIFICACION

9/06/11: Series x4

n SERIES

Distancia: Tiempo: Repeticiones:
5000.0m 95500 4

Crear enfrenamiento a parlir de esta planificacion

— Pagina detalle de planificacion del atleta —
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El Mister

<« C' @ localhost:s

ESTADISTICAS

Estadisticas de sus entrenamientos

Zoom:1d 5d 1m Zm Bm 1w Max = Kilometros 5 » Ritmo (min/km) 3.18 | julic 03, 2011
12

= 10

= 1 S

- &

—— = il
7_7_7_7__7_*_*—7—7 // =

o

in 22 mig jun 23 jus jun 30 wiejul 1 =ibjul 2 domjul 3 lun jul 4 marjul 5 mig jul & jusjul 7 wizjul 8 =ib
. l;

— Pagina estadisticas entrenamiento del atleta —

T LR

Para actualizar sus datos modifiquelos y seleccione salvar.
Usuario® atleta 2 Cambiar contrasefia
Contrasefia Actual™

Email*: atleta@warmup.com

Mueva Contrasefia™
Nombre* Aktos

Repetir Nueva®
Apellidos™ Pontos E
Fecha de nacimiento®: 2106/83
Ciudad

Actalizar

— Pagina edicion datos personales —
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El Mister
L C @ localhost:s dd-grupo-entrenamiento.jsp

GRUPOS DE ENTRENAMIEN

ANADIR NUEVO ENTRENAMIENTO olver

Nombre del grupo:  Grupo del Pera
Grupo de medio fondo

Descripcion del grupo: £

Enhorabuena

Crear grupo de entrenamiento
@ Se ha creado correctamente el grupo de entrenamiento

[oK

— Pagina creacioén grupo de entrenamiento —

EIM\sher
€« C | ® localhost:8080/elMister/grupos bk & ™M Q a A

GRUPOS DE ENTRENAMIEN

Afiadir planificacion nueva

LISTADO DE PLANIFICACIONES LISTADO DE ATLETAS

e R [y T
Totales Total
4 Juan Pera

15/06/11  Rodaje largo 15.0 0:1:15.0

— Pagina principal grupo de entrenamiento del entrenador —
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| Mister

& C | ® localhost:8080/elMister/add on v & ™M Q ad A

GRUPOS DE ENTRENAMIEN

ANADIR NUEVA PLANIFICACION DE ENTRENAMIENTO olver

Fecha del entrenamiento: 15/06/2011
Descripcion entrenamiento Rodaje largo
Salvar planificacidn

Anadir actividades al entrenamiento:

Tipo de actividad™ Rodar = Actividades:

Repeticiones actividad 100 S HupoIonos [Xstanctafm) iempo Oncings
P 1 Rodar 1 15000 00:01:15.00 Eliminar

Distancia actividad (metros}*: 15000

Tiempo (hh:mm:ss ms)*: 00:01:15.00

Anadir actividad

— Pagina creacion planificacion de entrenamiento —

EIM\stEr
& C' | ® localhost:8080/elMister/v id=8 W & ™M Q d A

GRUPOS DE ENTRENAMIENTO

PLANIFICACION

15/06/11: Rodaje largo

Distancia: Tiempo: Repeticiones:

15000.0m 7500 1

— Pagina detalle de planificaciéon de entrenamiento —
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£l Mister
& C' | @ localhost:st

Estadisticas de sus planificaciones

TP @A

ESTADISTICAS

i I
marjul 12 migjul 13 jusjul 14

Zoom:1d 5d 1m 3m 6m lv Max ® Kilometros 15 ® Ritmo (min/km) 0.08 | julio 15,2011
A4
12
10

1S §oa

- '//

- i e
s s
- - | 4
e —— 2
—0

— Pagina de estadisticas de las planificaciones de entrenamiento —
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Instalacion

Requisitos
Para la instalacion de la aplicacion los requisitos del sistema seran los siguientes:

- Sistema operativo: Windows XP, Linux, Mac OS X o derivados compatibles con Java
JRE 1.6. La aplicacion ha sido desarrollada y probada con Windows XP.

- Sistema Gestor de Bases de Datos: MySql Community Server. Disponible para su
descarga en http://www.mysgl.com/

- Java EE 6: Disponible para su descarga en http://oracle.com/technetwork/java/javaee/

- Apache Tomcat: Versién 6 o superior. Sistema testeado con version 7. Disponible para
su descarga en http://tomcat.apache.org/

- Dependencias del sistema: El sistema tiene una serie de librerias necesarios que son
incluidas en el archivo WAR final, por lo que no sera necesaria su descarga. A pesar de
ello, detallamos esta librearias a continuacion:

antlr 2.7.6
commons-collections 3.1
commons-fileupload 1.2.1
commons-logging 1.1
dom4j 1.6.1
ejb3-persistence
freemaker 2.3.13
hibernate3

hsqldb

javassist 3.9.0.GA
jsonplugin 0.34

jta 1.1

log4j 1.2.15

mail

O O O 0O O o o o o o o o o o o

mysql-connecto-java 5.1.15
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ognl

slf4j-api 1.5.8

slf4j log4j12 1.5.8
struts2-convention-plugin 2.1.6
struts2-core 2.1.6
struts2-fullhibernatecore-plugin 1.4-GA
xwork 2.1.2

O O O O o o o

Instalacion de la aplicaciéon

Una vez instaladas todas las aplicaciones necesarias procederemos al despliegue de nuestra
aplicacion en el servidor Apache Tomcat.

Ante de nada debemos crear una base datos para nuestra aplicacion. La base de datos por
defecto se debera de llamar j2ee. Es también recomendable crear un usuario especifico para la
conexion a la base de datos y asi no usar el usuario root para estas conexiones.

Una vez creada la base de datos desplegaremos la aplicacion en el servidor de aplicaciones.
Para ello copiaremos el archivo elMister.war en la carpeta webapps dentro de la carpeta de
instalacion del apache tomcat (por ejemplo C:\Archivos de programa\Apache Software
Foundation\Tomcat 7.0\webapps). Una vez copiado el archivo en la carpeta webapps
arrancamos el servicio Tomcat mediante Monitor Tomcat.

w
L

[T Programas r
;.- Documentos 3
ks
, Configure Tomcat
[g-’ Configuradon 3 -
z Monitor Tomcat
E /.J Buscar L4 2 Tomcat 7.0 Prod iy dan: C:VArchivo:
el Tomcat Home P4Foundation\Tomcat 7.
z {0 Beatar... Tomcat Host Manager
g Tomcat Manager
_g l Cerrar sesion de Antonio. .. Uninstall Tomcst 7.0
‘§ {I‘] Apagar equipo. ., :@ Apache Tomcat 7.0 4 Welcome -
I

Una vez abierto el Monitor Tomcat picharemos en start y el tomcat arrancara desplegando la
aplicacion.

Ahora vamos al directorio donde habiamos copiado nuestro archivo elMister.war y vemos que
se ha creado la carpeta elMister. A continuacién entramos en la carpeta elMiste\WEB-
INF\classes ya abrimos el archivo hibernate.cfg.xml
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Editamos las lineas siguientes:

<property name="connection.url">jdbc:mysql://localhost:3306/j2ee</property>
<property name="connection.username">prueba</property>
<property name="connection.password">1234</property>

En connection.url pondremos la direccion de nuestra base de datos. Por defecto MySql
funciona en el puerto 3306, por lo que si estamos en la misma maquina que tiene el servidor de
bases de datos Unicamente cambiaremos los demas datos.

En connection.username y connection.password pondremos el usuario y contrasefia necesarios
para poder acceder a la base de datos j2ee de nuestro servidor MySql.

Una vez modificados estos datos, los salvaremos y reiniciaremos el servidor Tomcat desde el
Monitor Tomcat.

Ahora podremos acceder a la aplicaciéon desde un navegador web mediante la url http:/ip-
servidor:8080/elMister (en caso de que el servidor sea local servira con
http://localhost:8080/elMister).
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Conclusiones

La eleccion de este campo para el trabajo fin de carrera vino motivada por mi relacion actual
con el desarrollo de aplicaciones web. Actualmente trabajo como desarrollador de aplicaciones
web en PHP, tocando por encima en algunas ocasiones C# o VBasic.net. Por ello queria
conocer las posibilidades que J2EE ofrecia.

Mi primera sorpresa fue descubrir la cantidad de frameworks existentes en el mercado y como
interactuan entre ellos para facilitar al desarrollador su labor. Esto, que a priori parecia una
ventaja, supuso un quebradero de cabeza a la hora de seleccionar el framework adecuado para
la aplicacion a desarrollar. Acostumbrado a realizar la mayoria de las tareas de programacion
de controladores, formularios, vistas, conexiones a base de datos a mano en PHP, la elecci6n y
estudio de un framework supuso muchas mas horas de trabajo de las que cabria esperar a
priori. Finalmente Struts2 fue el framework elegido, aunque posiblemente puede haber
soluciones mas rapidas o comodas para este tipo de desarrollo.

Por otro lado el uso de hibérnate como ORM también ha sido una experiencia nueva. Es cierto
que anteriormente he utilizado algun ORM integrado en el framework de desarrollo (por ejemplo
en DooPhp'), pero estos funcionan de manera muy distinta a Hibernate, por lo que su
entendimiento y puesta en marcha ha sido todo un reto que he intentado resolver como mejor
he podido.

La arquitectura en capas del desarrollo en J2EE hace que se siga una metodologia de trabajo
bastante eficiente. Se van creando las capas e integrando las relaciones entre ellas. Gracias a
esto se aislan los errores a sus capas correspondientes. Asi mismo permite que se realicen
mejoras en el sistema sin necesidad de hacer grandes cambios estructurales, por lo cumple
uno de los requisitos fundamentales del ciclo de vida del software, que es la posibilidad de
mantenimiento y mejora.

Finalmente, este trabajo me ha aportado una grata experiencia personal. A pesar de que
inicialmente los sentimientos de frustracion estaban presentes cada dia, una vez fui
adquiriendo dominio de la metodologia de desarrollo y de la interaccion de los distintos
frameworks, esta frustracion fue dando paso a la satisfaccion de ver que todo iba funcionando.

! http://doophp.com/
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