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Introducció

u El bikeSharing és una tèndència a l’alça.

u L’aplicació del Bicing té marge de millora.

u Com a usuari habitual s’han trobat punts de fricció amb l’aplicació i 
possibles millores.

u Hi ha alternatives, però la majoria eren o molt simples o tenien un disseny 
poc amigable.



Objectius

u A nivell de producte

u Crear una solució alternativa a la existent que millori potencialment la oficial ja 
existent.

u Implementar elements i patrons de las guies de disseny d’ Android (Material 
Design).

u Una gestió millorada dels favorits, agrupant les estacions en funció de 
localitzacions d’interès per l’usuari.

u A nivell tècnic:

u Posar en pràctica els coneixements sobre el desenvolupament en capes o ”clean” 
utilitzant Kotlin.
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Model de dades
Api Base de Dades



Línies de millora

u Afegir els carrils bici de Barcelona al mapa.

u Afegir una vista de detall amb tota la informació sobre una estació que 
proporciona l'api.

u Filtrar per estacions mecàniques i elèctriques.

u Incloure test unitaris i d’instrumentació per tal de no dependre tant del 
test manual.


