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CAPITULO 1

1 Introduccién

1.1.Resumen Ejecutivo

El proyecto desarrolla un andlisis de dos arquitecturas Orientadas a Servicios, como
son los Servicios Web XML y WCF. La estructura del proyecto se divide en el estudio de las
tecnologias y en la implementacion de aplicaciones con cada una de ellas.

La planificacion del proyecto se realiza a partir de los hitos externos que son las
diferentes entregas de las pruebas de evaluacidn continua, asi como la entrega final del
proyecto.

Los resultados esperados en concreto son el estudio de las dos arquitecturas
tecnoldgicas, asi como la gestion completa de un proyecto.

CAPITULO 2

2 Descripcion del Proyecto

2.1.Objetivos del Proyecto
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Este Proyecto de fin de carrera pretende desarrollar una comparativa entre
Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA), en concreto se evaluaran la arquitectura WCF
(Windows Comunitation Foundation) y los Servicios Web XML. Este proyecto se iniciara
partiendo de un analisis técnico de las arquitecturas propuestas, para finalizar con la
implementacion de una misma aplicacion con las dos tecnologias.

Los dos principales objetivos del proyecto son:

- Estudio comparativo entre las arquitecturas SOA siguientes :

0 Arquitectura WCF
0 Servicios Web XML de ASP.NET

- Implementacidn una aplicacidn con ASP.NET que utilice los Servicios Web
y posteriormente se implementara una con WCF.

La aplicacion que se desarrollard en este proyecto es un servicio de subastas. La
implementacion de la aplicacidn surge de la necesidad de una empresa de subastas en ofrecer
sus servicios a otras compaiiias. De esta forma, la empresa abriria una nueva linea de mercado
B2B. La aplicacion tendrd que ofrecer todos los mecanismos necesarios para que otras
empresas puedan crear y gestionar las subastas integrando este servicio en sus pdaginas web o
en cualquier otro medio (dispositivos méviles, aplicaciones de escritorio, etc...).

La aplicacién se implementard con las tecnologias que ofrece Microsoft en su
Framework .NET, asi pues el desarrollo se realizard con el entorno Microsoft Visual Studio, y el
lenguaje de programacion sera CH.

2.2.Resultados Esperados

Los resultados que se pretenden conseguir una vez finalizado este proyecto de fin de
carrera son los siguientes:

- Un correcto desarrollo en la gestion del proyecto aplicando los
procedimientos y metodologias aprendidas en la carrera.

- La compresién y analisis en detalle de un tema tan actual como es la
arquitectura orientada a servicio. Conseguir distinguir entre dos
tecnologias como son los Web Services y WCF, pudiendo evaluar sus
ventajas y desventajas de uno frente al otro.

- La implementacién mediante una lenguaje de ultima generacidn como es
C#, asi como el uso de un Entorno de desarrollo integrado (IDE) tan

7



PFC .NET

Oscar Prol Bravo

extendido como es Microsoft Visual Studio 2010. Como servidor de base
de datos se utilizard Microsoft SQL Server, y para su acceso la tecnologia
ADO.NET. El tema de esta implementacion sera un servicio de subastas.

- La perfecta ejecucidn de todas las fases del proyecto.

2.3.Ambito del Proyecto

El proyecto tiene como alcance la presentacion de una documentacién amplia sobre
las tecnologias Web Services XML y WCF, donde se evaluaran y se definiran en detalle.

La implementacidon de dos prototipos serd el acompafiamiento del analisis realizado
previamente, donde se realizara la muestra practica de los conceptos explicados en la fase
anterior.

Finalmente, se entregara un informe completo de todo el proyecto, memoria, donde
se recogerd toda la documentacion realizada. Junto con este informe se entregard un video
presentacién del proyecto, en el cual se defendera el proyecto.

2.4.Analisis de Riesgos

Una vez finalizado el proyecto se realiza la valoracidon de los riesgos planificados, estos fueron
definidos como posibles incidentes que pudieran afectar a la correcta ejecucién del proyecto.

La valoracion de los riesgos es muy positiva, ya que la ejecucion del proyecto se ha realizado
con la normalidad planificada. El riesgo 1, gestion y ejecucién de otros proyectos en el mismo
intervalo de tiempo ha sido mitigado correctamente, al igual que el riesgo 2.

Los riesgos 3 y 4 detallados en una primera planificaciéon han sido mitigados segun los planes
de accidén establecidos.

Riesgo 1 Nombre del Riesgo

Descripcion Gestion y ejecucion de otros proyectos en el mismo intervalo de
tiempo

Impacto Medio

Probabilidad Muy Probable

Accion de Mitigacion Correcta coordinacién entre el proyecto de fin de carrera y el resto
de asignaturas cursadas en el semestre. Otra medida sera ampliar
el calendario de trabajo semanal a sdbados y Domingos.
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Riesgo 2 Nombre del Riesgo \
Descripcion Ejecucion correcta del proyecto de fin de carrera.

Impacto Alto

Probabilidad Poco Probable

Accion de Mitigacion

Mantener feedback continuo con el tutor del proyecto.

Riesgo 3 Nombre del Riesgo ‘

Descripcion Desconocimiento de las arquitecturas SOA, en concreto Web
Services y WCF.

Impacto Medio

Probabilidad Muy Probable

Accion de Mitigacion Realizar un estudio exhaustivo de las tecnologias en la fase de
anélisis.

Riesgo 4
Descripcion

Nombre del Riesgo
Calendario ajustado para la implementacion de una aplicacion con
tecnologia Web Services y otra con tecnologia WCF.

Impacto

Alto

Probabilidad

Muy Probable

Accion de Mitigacion

Extensa documentacion en la fase analisis de la aplicacién para que el
tiempo de implementacién sea el minimo posible y se reduzca
considerablemente el riesgo. Asi como la correcta definicion de los
requisitos para que el prototipo contenga Unicamente lo necesario para
el propdsito del proyecto.




PFC .NET

Oscar Prol Bravo

CAPITULO 3

3 Organizacién del Proyecto

3.1.Relacion de Actividades

Las actividades de este proyecto son las siguientes:

- Planificacién del Proyecto
- Andlisis de Requisitos

- Documentacion

- Disefio

- Implementacion

- Memoria y Presentacion
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3.2.Work BreakDown Structure

PFC .NET l

Gestion del Analisis Disefio Implementacion
Proyecto PFC.NET PFC.NET PFC.NET
Anilisis Implementacion
T Prototipo 1
B riiicaion| ,
Documentacion
Disefio Implementacién

S P |
B ciimens |
| comoarativa__|

Test Unitario/
Cierre del Funcional
I Proyecto

B  Documentacion l
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PFC .NET 100%
Gestion del Proyecto 5%
Iniciacion 1%

Planificacién 1%

Seguimiento 1.5%

Cierre del Proyecto 1.5%

Analisis PFC.NET 30%
Documentacién Analisis 15%

Estudio Comparativa 15%

Disefio PFC.NET 15%
Documentacién Disefio 15%

Implementaciéon PFC.NET 40%
Implementacién Prototipo 25%

1
Implementacion Prototipo 10%
2

Test Unitario y Funcional 5%
Memoria 10%
Documentacién 5%

Presentacién 5%

3.3.Detalle de las Actividades

A continuacion se detalla cada una de las actividades:

Planificaciéon del proyecto: Esta actividad identificard todo el dmbito del proyecto asi
como el tiempo y los recursos que se definen en este. Como artefacto de esta fase surge el
presente documento de planificacidn del proyecto de fin de carrera.

Analisis de requisitos: Esta actividad identificara las metas globales con la definicion de
todas las necesidades y requerimientos del proyecto en cuestién. De esta fase surgira como

artefacto el diagrama de casos de uso.

Documentacién (Estudio comparativa): Esta actividad tendrd como resultado un
analisis detallado de las dos arquitecturas evaluadas en este proyecto, la arquitectura WCF y
los Servicios Web. Como artefacto de esta fase surgira el analisis y las conclusiones extraidas

del estudio de estas dos arquitecturas.
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Disefio: Esta actividad definira los requerimientos de la fase anterior de analisis y
comprendera todos los disefios de arquitectura, de datos, de interfaces y de los
procedimientos. En el disefio de los datos se mostraran las estructuras de datos necesarias
para la implementacién del prototipo, en el disefio de la arquitectura se mostrardn los
elementos estructurales del programa, en el disefio de interfaces se describira la comunicacion
con los usuarios y finalmente en el disefio de procedimientos la transformaciéon de los
elementos estructurales. De esta fase surgiran varios artefactos entre los que se destacan el
diagrama de clases, el diagrama de persistencia y el diagrama de colaboracion.

Implementacion: Esta actividad corresponde a la construccién de los dos prototipos en
base a la fase previa de andlisis. Un prototipo se implementard por medio de Web Services
mientras que el otro utilizard la tecnologia WCF. De esta fase surgird como artefactos los dos
prototipos asi como el documento de manual de instalacién y manual de usuario.

Memoria y Presentacion: Esta actividad trata de realizar el documento que resumird
todo el proceso del proyecto, memoria, desde su planificacidn, analisis y disefio hasta la
implementacion y la documentacién de uso. A su vez, esta fase estard acompainada de un
video donde se defendera el presente proyecto, por lo tanto deberd tener una presentacién
del trabajo realizado, asi como muestras de ejecucion del resultado del proyecto.

13
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3.4.Calendario de Trabajo

(1] Nombre de tarea ‘ Duracidn Comienzo Fin Predecesoras
1 E Hito Externo : PAC 1 1 dia? mié 16/03/11 mié 16/03/11
2 | Hito Externo : PAC 2 1 dia? lun 11/04411 lun 11/04/11
3 | Hito Externo : PAC 3 1 dia? lun 230511 lun 23/05/11
4 | Hito Externo : Entrega Final 1 dia? lun 13/06/11 lun 13/06/11
5 - Planificacion del Proyecto 75 dias? mie 02/03M11 mar 14/06/11
L] Iniciacion 1dia? mié 020311 mié 02/03/11
7 | Planificacian 10 dias? jue 0303411 mig 16/03/1| 6
3 E Seguimiento 64 dias? jue 17/03M11 mar 14/06M1 7
9 | Cierre 1 gia? " lun 13/08/11 lun 13/06/11
10 - Andlisis de Requisitos 14 dias jue 17/03M1 mar 05/04111 1
T - Estudio Comparativa 10 dias jue 17/03M1 mié 30/03/11
Tz Realizar Estudio Arguitecturas 6 dias jue 170311 jue 240311
13 Creacion del Documento 4 dias wie 25/03411 mié 30/03M11 |12
14 - Andlisis 4 dias jue 310311 mar 05/04/11
15 |E Creacion del Documento 4 dias jue 3170311 mar 05/04/11 13
S 16 | - Disefio 4 dias mié 06/04/11 lun 11104111 15
17 Creacidn del Documento 4 dias mié 0604411 lun 11/04/11
18 = Implementacion 30 dias mar 12/04/11 lun 23/06111 2
18 Prototipo 1 18 dias mar 12/04/11 jue 05/05/M11
T 20 | Prototipo 2 10 dias vie DBI05(11 jue 19/05/11 19
T2 | Test Funcionales 2 dias vie 20/05/11 lun 23/05/11 | 20
22 = Memaoria 11 dias lun 30/05/M11 lun 13106111 3
23 | Creacion del Documento 8 dias lun 30/05111 " mié D&/06/11
T 24 | [Fd Creacion de la Presentacion 3 dias jue 09/08/11 lun 13/06/11 23
| marze 2011 abril 2011 maye 2011 | junie 2011
[27[02[05[08[11[14[17 [20[23[26[29 01 [04[07 [10[13 1619822 [25 28 010407 [10[13[16 1922 [25 [28[31 [03[06 [08[12[1F
&
&
n_
@
by P
]
L
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3.5.Calendario de Trabajo Real

El calendario de trabajo real se ha mantenido perfectamente durante todo el proyecto hasta la
fase final, ya que para cumplir con el hito externo PAC3, se han tenido que afiadir mas dias de
trabajo de los estimados. La ampliacion del tiempo se ha realizado incorporando los cuatro
ultimos fines de semana al calendario de trabajo, ya que no estaban considerados los fines de
semana como dias de trabajo en la planificacién inicial.

Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin
1 Hite Externo : PAC 1 I 1 dia? mi& 160311 mi& 160311
2 Hito Externo : PAC 2 1dia? lun 1170411 lun 1170411
3 Hito Externo : PAC 3 1dia? lun 23405111 lun 23405111
4 Hito Externe : Entrega Final 1dia? lun 130611 lun 130611
3 |- Planificacion del Proyecto 75 dias? mié 02/03/11 lum 13/06/11
6 Iniciacion 1 dia? mig 020311 mig 020311
7 Planificacion 10 dias? jue 030311 mié 16/0311
3 Seguimiento 64 dias? jue 17/03M11 lun 130611
g Cierre 1dia? lun 13/08/11 lun 13/08/11

- Analisis de Requisitos 14 dias jue 17/0311 mar 06/0411
" - Estudio Comparativa 10 dias jue 17/0311 mié& 30/03M11
12 Realizar Estudio Arguitecturas 6 dias jue 17031 jue 240311
13 Creacion del Documento 4 dias vie 250311 migé 30/03/11
14 - Andlisis 4 dias jue 31/0311 mar 05/04/11
15 Creacion del Documento 4 dias jue 3140311 mar 0504111
16 |- Disefio 4 dias mié 06/04/11 lun 11/04/11
17 Creacidn del Documente 4 dias mié 06/04/11 lun 11/04/11
18 |- Implementacion 36 dias mar 12/04M11 mar 31/05M11
18 Prototipo 1 22 dias mar 12/04/11 mié 1140511
20 Prototipo 2 10 dias jue 120511 mié 25/05/11
21 Test Funcionales 4 dias jue 260511 mar 31/05/11
22 |- Memoria 8 dias jue 02/06/11 dom 12/06/11
23 Creacidn del Documento 2 dias jue DZDEM1 dom 12/06/11
24 Creacion de la Prezentacion 2 dias jue 02061 dom 12/06/11

15
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| marzo 2011 abril 2011 mayo 2011 | junio 2011
7[o2]os]oa]11[14]17[20]23]26]25]01 Jo4[07 [10]13[16]19]22]25]28 01 04|07 [10][13[16[19]22]25] 2831 [03 [06 09 12]1
&
.—
]
g v
_Eq
¥
=
(]
—

3.6. Hitos Principales

Los hitos externos del proyecto son los siguientes:

Fecha Descripcidn del Hito

16/03/2011 Entrega PAC 1
11/04/2011 Entrega PAC 2
23/05/2011 Entrega PAC 3
13/06/2011 Entrega Final

Los hitos internos del proyecto son los siguientes:

Fecha : Descripcion del Hito |

30/03/2011 Creacion Documento Estudio Tecnologias
05/04/2011 Creacién Documento Anélisis
11/04/2011 Creacién Documento Disefio

05/05/2011 Creacion Prototipo 1

19/05/2011 Creacion Prototipo 2

08/06/2011 Creacion Documento Memoria
13/06/2011 Creacidn Presentacién Memoria
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3.7.Equipo de Trabajo

Componente Rol
Oscar Prol Bravo Gestor
Analista

Responsable Desarrollo

3.8.Definicion de Roles

Rol Descripcion

Gestor Responsable de supervisar globalmente el proyecto y
controlar la ejecucion de este, asegurando el
cumplimiento de los objetivos y del tiempo.

Analista Responsable de la recogida de requisitos, asi como el
disefio de la solucidn.

Responsable Responsable de la implementacion de los prototipos.

Desarrollo

17
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CAPITULO 4

4 ESTUDIO

4.1.Introduccion

Los paradigmas de la programacién han evolucionado durante las tres Ultimas décadas,
implementando diferentes tendencias con el mismo fin, la ayuda a la programacién en la
construccion del software con un foco principal, reutilizaciéon del cédigo. En las tres ultimas
décadas se puede resumir los movimientos en la programacién orientada a objetos (década de
los 80), la programacién orientada al componente (década de los 90) y la programacion
orientada a servicio (década del 2000). Cada uno de los movimientos mencionados aporta a la
programacion de software diferentes caracteristicas. A continuacion se detallan las principales
de cada tendencia y como cada una de ellas complementa las carencias o defectos del
movimiento anterior.

Programacion Orientada a Objeto: Ofrece la posibilidad de desarrollar construyendo
por medio de clases reusables, que permiten la herencia de todas las funcionalidades de sus
clases base. Fue un avance sustancial a la programacion por procedimientos que existia hasta
el momento, ya que aportaba el polimorfismo, la abstraccidn y la encapsulacion. Por otro lado,
no facilitan la evolucién del software en ejecucidn, ya que la una vez creada la aplicacidn esta
es estatica. Sin facilitar la incorporacidon o ampliacidn del cédigo en la aplicacion.

Programacion Orientada a Componentes: Ofrece la posibilidad de sobreponer el
problema de la aplicaciéon estatica que tenia la programacién Orientada a Objetos. Este
paradigma obliga al programador en disefiar siempre interfaces externos en la aplicacion.
Como beneficios de este movimiento son, el poder permitir construir sistemas dinamicamente
y unirlos en tiempo de ejecucion. La carga de los componentes es dindmica, en tiempo de
ejecuciéon ampliando la capacidad de la aplicacion. Pero el problema de esta tendencia es
cuando se quiere aplicar el concepto a diferentes maquinas o sistemas, porque aunque
funcione perfectamente en un Unico sistema, se tienen problemas al intentar integrar con
sistemas distribuidos.

18
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Programacion Orientada a Servicios: Ofrece las facilidades de encapsulacién y la
funcionalidad de carga dinamica. En esta tendencia cambia los problemas al integrar con
sistemas distribuidos. Este problema lo soluciona por medio de comunicarse mediante
mensajes en lugar de realizar invocaciones a referencias de objetos. Por lo tanto el principal
beneficio que ofrece es la integraciéon del software en un sistema totalmente escalable y
distribuido. A demds para suportar la carga de funcionalidades dindmicamente, utiliza un
esquema que describe la estructura de los mensajes, el comportamiento del contrato para
definir patrones de intercambio de mensajes y la politica de definir la semantica de los
servicios.

En la siguiente figura se pueden ver la transicién de los movimientos mencionados en
la linea del tiempo.

— | —

Programacion Programacion

Orientada a
Componentes

Orientada a
Objetos

llustracion 1

El foco de este estudio se centra en la Arquitectura Orientada a Servicio, principalmente se
detallara el principal estandar de esta arquitectura como son los Servicios Web y por otra
parte la plataforma Windows Communication Foundation (WCF) , colecciéon de interfaces
ofrecida por Microsoft en su Framework dot Net.

4.2.SOA

Arquitectura Orientada al Servicio (SOA) es una coleccién de Servicios bien definidos,
donde cada Servicio individual puede ser modificado independientemente de los otros
servicios para ayudar a responder a una evolucion del sistema. La diferencia mas importante
que provee SOA respecto a las predecesoras tecnologias (programacion orientada a
componentes), es el uso de mensajes para la comunicacién, y que estos estdn definidos
mediante estandares abiertos.

El uso de los estandares abiertos en la definicién de toda la tecnologia hace que sea
genérica, y que no forme parte de ninguna plataforma en especifico ni de ningun lenguaje de
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programacion. Cada uno de estos servicios es auténomo y provee al sistema de varios
métodos o funcionalidades, por detras queda oculta la implementacion, lo que hace que
cualquier cambio sea transparente para el consumidor del servicio. Siempre y cuando no
cambie el contrato. Esta caracteristica proviene del paradigma de la programacién orientada a
objetos, la encapsulacién.

La Orientacién a Servicio es una estrategia que define las funcionalidades de un
negocio en términos de sistemas autdonomos débilmente acoplados que intercambian
informacidn entre ellos por medio de mensajes. Los cuatro principios del Servicio son:

- Los limites estan explicitos: Especifica la publicacién y consumo de las
funcionalidades de varios servicios sin conocer la implementacién de estos,
encapsulacion.

- Los Servicios son autdbnomos: Las evoluciones que sufra la implementacién
del servicio a lo largo del tiempo tiene que ser soportada por el diseio del
sistema.

- Los Servicios comparten Esquemas y Contratos, no clases: El Servicio
publica el contrato que los clientes usaran para generar las invocaciones al
Servicio y poder consumirlo. No se compartiran tipos entre el Servicio y los
clientes por defecto. El consumidor Unicamente con el esquema y el
contrato podra hacer uso del Servicio.

- La compatibilidad del Servicio se determina en base a la politica: El
Servicio puede negociar los canales de comunicacién dinamicamente,
siempre y cuando soporten las semanticas necesarias de seguridad vy
fiabilidad del sistema. Las politicas del Servicio son creadas
automaticamente en la configuracién, atributos de clases y métodos de
firma. El canal del cliente o consumidor son configurados
automaticamente al recibir las politicas del Servicio consumido.

Los beneficios que pueden obtenerse de la implementacién de la Arquitectura
Orientada a Servicio son:

- La implementacion de cambios en los Servicios de un sistema es
sustancialmente inferior.

- Mejora los cambios de evolucidn en las comunicaciones a terceros.
- La colaboracién con otros sistemas es simple y manejable.

- El Sistema no se ve interrumpido por cambios en capas inferiores.
- La integracidn con tecnologias distintas es mas sencillo.

Como principal alternativa para la implementacién de una Arquitectura Orientada a
Servicio se encuentran los Servicios Web, implementando los protocolos SOAP y WSDL,
aunque se puede implementar la arquitectura con otras tecnologias.
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4.3.SERVICIOS WEB

Los servicios Web son una coleccion de protocolos y estdndares, que se usan para el
intercambio de informacion entre sistemas. Como principal caracteristica, estos servicios
estan publicados, definidos y localizados en Internet. Las caracteristicas que tienen los
Servicios Web son las siguientes:

- Los Servicios Web son accesibles por la Web de Internet.

- La comunicacion con los Servicios Web es independiente de la plataforma,
ya que se usa protocolos con un lenguaje neutral.

- El Servicio Web esta registrado y puede ser localizado por medio del
registro de Servicios Web.

- El Servicio Web permite la conexion entre sistemas bajamente acoplados.

Los aspectos importantes de los Servicios Web son los siguientes:

- Protocolo Estandar: El Servicio es expuesto funcionalmente via interfaces
usando los principales protocolos de Internet como son HTTP, SMTP, FTP,
etc.... Aunque en la mayoria de casos el protocolo es el HTTP.

- Descripcién del Servicio: Los Servicios Web necesitan describir todas sus
interfaces en detalle para que el cliente que quiera consumirlo disponga de
toda la funcionalidad dispuesta por el Servicio. Esta descripcién se realiza
en XML, mediante un documento llamado WSDL (Web Services Description
Language).

- Busqueda de Servicios: Los clientes necesitan saber que Servicios existen y
donde esta ubicados para poder consumirlos. Para que los clientes
conozcan y encuentren los Servicios disponen de un repositorio UDDI
(Universal Discovery, Description and Integration), donde se muestran el
listado de Servicios disponibles.

Por lo tanto los protocolos que utiliza el Servicio Web son las siguientes:

= XML (eXtensible Markup Language) :

=  SOAP (Simple Object Access Protocol) :

= WSDL (Web Services Description Language):

= UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration):

XML es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por W3C (World Wide Web
Consortium). Es una simplificacidon y adaptacién del SGML y permite definir la gramatica de
lenguajes especificos. Los Servicios Web utilizan este protocolo para representar la
informacién, esta informacidn se estructurara mediante los esquemas de SOAP.
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SOAP es un protocolo de comunicaciones para los Servicios Web que se basa en el estandar
XML. Este protocolo se usa para el intercambio de informacidon de forma estructurada vy
tipificada entre los sistemas. SOAP permite la invocacion de métodos en diferentes sistemas
sin tener que conocer los detalles de su plataforma o aplicaciones que se estan ejecutando. La
comunicacion SOAP se realiza mediante los Mensajes SOAP que contienen la siguiente
informacién:

- Primera Parte: SOAP envuelve el documento XML que encapsula el
mensaje que se esta comunicando.

- Segunda Parte: Se usa para definir tipos de datos personalizados que
existen en el Servicio.

- Tercera Parte: Define el patrén RPC (Remote Procedure Call) que va a ser
usado.

- Cuarta Parte: Define como SOAP se une a HTTP.

WSDL es un lenguaje basado en XML para describir el comportamiento de un Servicio Web,
conteniendo los métodos vy los tipos de datos necesarios para definir dichas operaciones. Es
necesario para que el cliente o consumidor pueda invocar el Servicio Web.

UDDI es un registro independiente de la plataforma basado en XML para registrar los Servicios
Web y permitir posteriormente descubrirlos.

En la siguiente figura se puede ver la pila de protocolos para los Servicios Web.

Descubrir el
Servicio

Descripcion del
Servicio

— Mensaje

llustracién 2
Para consumir un Servicio Web primero se debe descubrir el Servicio y ver que ofrece,

esta operacidn se realiza mediante el protocolo UDDI. Una vez, se haya descubierto el Servicio
se debe entender la interface, es decir, los métodos y parametros que acepta el Servicio para
ser consumido. Esta operacidn se realiza mediante los protocolos WSDL y XSD. Finalmente el
consumo del Servicio Web se realiza mediante mensajes los cuales estan en formato XML y
encapsulados mediante el protocolo SOAP. De esta forma y en este orden, se utilizaria la pila
de protocolos de un Servicio Web. En la siguiente figura se muestra el ciclo de vida del Servicio
Web:
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= =3
Registro

Servicio Web

llustracion 3

4.4.WCF

Windows Communication Foundation (WCF) es una interface para desarrollar
aplicaciones distribuidas por medio del modelo de programacidn Orientado a Servicio. Este
interface de herramientas estad incluido dentro del Framework de trabajo ofrecido por
Microsoft, Framework dot NET. Este FrameWork dot NET es un gran conjunto de librerias y
soporte para variados lenguajes que permite la interoperabilidad entre estos.

Este Framework de librerias de Microsoft en su versidon 3, incluye el denominado
Windows Communication Framework.

W(CF esta disefiado de acuerdo a los principios de la Arquitectura Orientada a Servicios,
para soportar programacion distribuida donde los Servicios son consumidos por los clientes y
estaran débilmente acoplados.

WCF soporta interoperabilidad entre las aplicaciones desarrolladas con esta API
(Application Programming Interface) en la mismas maquinas o ejecutadas en diferentes
maquinas Windows, o Servicios Web estandar construidos en otras plataformas como puede
ser Java, ejecutandose en diferentes sistemas operativos. WCF no solo soporta los mensajes
SOAP, si no que puede ser configurado para trabajar con el estandar XML sin tener que ser
envuelto por SOAP. También soporta una gran variedad de formatos como pueden ser RSS o
JSON que hacen mas flexible a WCF para los requerimientos actuales, asi como futuros.

WCF ha sido desarrollado con tres claros objetivos: La productividad, la
Interoperabilidad y Orientacidn a Servicio.

La productividad la consigue disponiendo de varias tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones distribuidas (COM+ and .NET Entreprise Services, MSMQ, .NET Remoting, ASP.NET
Web Services y Web Services Enhacements(WSE)), en un solo y unificado modelo de
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programacion, unificaciéon de las tecnologias existentes. Este modelo reduce la complejidad de
aprender un Unico modelo en lugar de todos los mencionados. Otro beneficio que aporta es la
combinacion de funcionalidades de las diferentes tecnologias. Y por ultimo, permite usar un
modelo de programacion para desarrollar aplicaciones distribuidas para comunicarse en un
magquina, varias maquinas y en Internet. En la siguiente figura se muestran la unificacion de las
tecnologias distribuidas.

llustracion 4
- ASMX es un Servicio Web que estd disponible mediante estandares

abiertos como son SOAP y HTTP.
- MSMQ (System.Messaging) es un protocolo de mensajes que permite a las

aplicaciones distribuidas comunicarse por colas de mensajes.

- WSE es un Servicio Web que ofrece caracteristicas extendidas sobre un
Servicio Web como son el enrutamiento, la seguridad, mensajes confiables
y transacciones.

- Enterprise Servicios es una infraestructura que ofrece accesos a servicios y
ciertas caracteristicas dentro del ambito, para los desarrolladores que
estan construyendo la aplicacion.

La Interoperabilidad la consigue construyendo servicios que usan protocolos Servicios
Web avanzados (Ws-*). Ofrecer disponible las comunicaciones con aplicaciones de diferentes
plataformas con la suficiente flexibilidad que se precisa cuando se trata de un entorno
heterogéneo. La compatibilidad con las aplicaciones existentes que ofrece una transicion
gradual a WCF.

Orientado a Servicio, ofrece un alto modelo de desarrollo productivo para la
construccion de estas aplicaciones.
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Unificar las Existentes
Tecnologias
Distribuidas

Interoperabilidad entre | Desarrollo Orientado a
Plataformas Servicio

llustracion s
En la figura anterior se muestran las principales aportaciones de la WCF.

La arquitectura de la WCF se resume en tres modelos: el modelo de desarrollo, el
modelo de servicio y el modelo de canal. En la siguiente figura se muestran los diferentes
modelos que definen la arquitectura de las WCF.

Windows Communication Foundation (WCF)
Modelo de Desarrollo
| o || weme || peer || Sericoema | e, |

Modelo de Servicio

Modelo de Canal

Atom,JSON,XML... = HTTP, Open Data....

llustracion 6

En el modelo de servicio estan los contratos de datos, servicios y comportamiento que
definirdn varios aspectos del sistema de mensajes. El contrato de datos describe cada
parametro que constituye cada mensaje que un servicio puede crear o utilizar. El contrato de
servicios especifica las firmas del método actuales del servicio y se distribuye como una
interfaz en uno de los lenguajes de programacion compatibles, como VB o VCH#. El contrato del
mensaje define partes especificas del mensaje utilizando los protocolos SOAP y permite el
control mas fino sobre las partes del mensaje, cuando la interoperabilidad exige tal precision.

En el modelo de canal es donde se establecen los componentes que procesan un
mensaje. Existen dos tipos de canales, los de transporte y los de protocolo. Los canales de
transporte leen y escriben mensajes de la red, por ejemplo HTTP, TCP o MSMQ. Los canales de
protocolo implementan protocoles de procesamiento de mensajes, realizando lecturas o
escrituras de los encabezados adicionales en el mensaje, por ejemplo WS-Security y WS-
Reliabitility.
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En el modelo de desarrollo son los diferentes tipos de servicios que se pueden generar,
ya como un programa o como servicios hospedado, como la aplicacién IIS (Internet
Information Server) o WAS (Servicio de activacién de Windows).

4.5.COMPARATIVA: WS vs WCF

WCF es parte del FrameWork dot NET en la versidn 3 que provee de un modelo de
programacion unificada para implementar aplicaciones Orientadas a Servicio, mientras que los
Servicios Web estan desarrollados para construir aplicaciones para enviar y recibir mensajes
por medio de SOAP sobre HTTP. Por lo tanto, no se pueden comparar directamente las dos
tecnologias ya que ofrecen la misma solucién para el desarrollo de entornos distribuidos,
aunque WCF extiende su dmbito mds que a un simple Servicio Web.

Los Servicios Web envian y recibe mensajes SOAP sobre HTTP, la estructura de los
mensajes estd definida en un esquema XML. La tecnologia puede generar metadatos
automaticamente para describir los Servicios en la Web mediante WSDL.

W(CF es una plataforma que permite enviar mensajes a las aplicaciones implementadas
con el Framework dot NET con otros sistemas. SOAP es por defecto el protocolo utilizado,
aunque se pueden definir los mensajes en cualquier formato y usar diferentes protocolos de
transporte. La estructura de los mensajes esta definida también en un esquema XML. Al igual
que los Servicios Web también puede generar metadatos automaticamente para describir los
Servicios Web mediante WSDL.

WCF ofrece la posibilidad de integrar diferentes tecnologias como los Servicios Web,
COM+, MSMQ y .NET Remoting en un mismo entorno de desarrollo.

Mientras que los Servicios Web se deben hospedar dentro de un Servidor Web como
puede ser el IIS, WCF puede crear aplicaciones stand-alone o crear servicios que realicen el
mismo propasito.

WCF permite datos mds complejos, ya que serializa los datos por medio de
“DatacontractSerializer” para sobrepasar los limites establecidos.

Las aplicaciones WCF pueden ser configuradas facilmente por medio de ficheros de
configuracion y diferentes utilidades.

La principal caracteristica de WCF es la integracidn con otras tecnologias y su gran
interoperabilidad.

A continuaciéon se detallan las diferentes tecnologias que soporta WCF, los Servicios
Web son Unicamente una de las tecnologias mostradas:

- Servicios Web
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- Comunicacion Binaria (.NET Remoting)

- Transacciones Distribuidas

- Soporte a Especificacion WS-*
- MSMQ (Colas de Mensajes)

Por otra parte las tres principales limitaciones que tienes los Servicios Web son que

Unicamente puede ser hospedadas en un Servidor Web, Unicamente se puede consumir

mediante HTTP y que la seguridad es muy limitada.

A continuacién se muestra una tabla con los conceptos diferentes entre un Servicio

Web y WCF.

Transformacion de los Datos

Extension Archivo
Métodos Web vs Atributos
DataContract

Limitaciones

Clase IDictionary Interface

Rendimiento

Conocer las propiedades y
tipos de campos

Manejo de Excepciones

XMLSerializer realiza la
transicién de la informacién
de entrada y salida.

La extension es ASMX.

Usa los Web métodos para
traducir los tipos propios del
.NET FW a XML.

Unicamente las clases que
implementan el interface
IEnumerable o ICollection
pueden ser serializadas.
No se pueden serializar las
clases que implementen
IDictionary.

Mas Lento comparado con
WCF.

XMLSerialization no indica los
tipos de campo que va a ser
serializados a XML.

Las excepciones no
manejadas son enviadas
como Fallo SOAP.

DataContractSerializer se usa
para la transicion.

La extension es SVC.

Usa DataContractAttribute y
DataMemberAttribute para
traducir los tipos .NET FW a
XML.

Los campos o propiedades de
.NET pueden ser traducidos.

DataContractSerializer puede
traducir una tabla hash en
XML.

El mayor beneficio del disefio
de DataContractSerializer
mejora el rendimiento.
DataContractSerializer
explicitamente muestra los
campos que son serializados
a XML.

No son enviadas como fallo
SOAP, la configuracion
permite devolver las
excepciones no manejadas
para depurar.

Como caracteristica a mencionar es el rendimiento de las WCF sobre los Servicios Web, segun
aporta Microsoft en su propia pagina web (véase: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/bb310550.aspx ), WCF mejora a ASMX en un 27%, 31% y 48% para 1, 10 y 100
objetos en el mensaje respectivamente. Es decir, sobre un test sobre la comunicacién entre un
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cliente y un servidor, donde se pasar un entero y un array de objetos (1,10 y 100). Los
resultados se muestran en un procesador y en un quadprocessor. A parte de esta comparativa
de rendimiento se realiza la misma comparacion para el resto de tecnologias como .NET
Remoting, MSMQ, etc.... siendo WCF quien ofrece mejor rendimiento.
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W ASMX ®ASMK
WICF BWCF

£
o B
2

g

3
g

1w +

2000

Message with 1 Obyject Message wath 100bjects Message with 100 Objerts lensage with § Cbyest Messige with 100tects Message with 100 0Hects

llustracion 7

Con esta ultima caracteristica de rendimiento se concluye aportando que WCF ademas de
integrar varias tecnologias distribuidas, mejorar la productividad e aportar interoperabilidad
entre plataformas, mejora el rendimiento de estas tecnologias.
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CAPITULO 5

5 ANALISIS

5.1.Analisis de Requisitos Funcionales

La necesidad de la compania Subasta S.A., es abrir su mercado ofreciendo sus servicios en un
entorno B2B. Para ello tiene la necesidad de ofrecer los mismos servicios que ofrece en su
entorno Web, a terceros.

El modelo de negocio de la empresa de subastas actual es el siguiente:

Los usuarios pueden visualizar todas las subastas de articulos que hay en el sistema. La
informacién que se muestra en el listado son los nombres de los articulos con una pequefia
descripcién que ofrece al usuario un poco mas de informacion.

Los usuarios pueden acceder a cada articulo para visualizar los detalles de estos. En el
detalle se muestra una fotografia, una descripcion mas extensa que detalla a la perfeccion el
articulo subastado. En este apartado se debe ofrecer la posibilidad al usuario de ver los datos
de la subasta, como son la fecha de inicio, la fecha de finalizacion, el precio actual del articulo,
asi como el detalle de las pujas que existen.

Las subastas se pueden ganar de dos maneras distintas, la primera por la finalizacion
del tiempo teniendo en ese preciso momento la puja mas alta en el articulo en cuestidn. La
segunda es realizar la compra del articulo mediante el precio que ha establecido el vendedor
en el momento de la puesta en marcha de la subasta.

Los usuarios debidamente registrados podran dar de alta articulos en el sistema de
subastas, previo el pago del servicio que se esta solicitando.

Cada articulo que esta dado de alta en el sistema para una subasta se encontrara
debidamente categorizado.

Las subastas pueden tener tres estados, son los siguientes:
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- Pendiente: La subasta ha sido registrada en el sistema, pero el pago del
coste de esta no esta pagado por el vendedor.

- Activa: La subasta esta registrada, y dependiendo de la fechas de inicio
aceptara las pujas por los compradores potenciales.

- Cerrada: Las subasta ha finalizado, ya sea porque la fecha de fin de la
subasta ha sido superada o porque se ha producido la opcidon de comprar
ahora.

Una vez finalizada la subasta tanto el vendedor como el comprador podrdn ofrecer un
comentario o feedback del otro, es decir, el vendedor podra ofrecer su opinidn de la vision que
tiene del comprador segun el tipo de respuesta del pago. Por otro lado, el comprador podra
ofrecer su opinién de la vision que tiene del vendedor referente al tiempo que ha tardado en
recibir el articulo, asi como el estado o la similitud de este a la descripcidon que tenia en la
subasta.

El comentario puede ser Unicamente: positivo, neutro o negativo.

La empresa Subastas S.A., realiza un cobro de un importe determinado por los usuarios
que utilizan el sistema de subastas, es decir, cada usuario paga una cantidad determinada por
cada subasta que realiza. Por otro lado, gestiona el cobro de la subasta pero Unicamente como
intermediario, ya que el precio total que paga el comprador por la subasta estd destinado
integramente al vendedor.

El principal requisito del cliente es ofrecer su sistema de subastas como servicio, la
Iégica de su negocio debe ser respetada. Se debe facilitar la interfaz necesaria para que las
empresas que quieran trabajar con su sistema de subastas puedan hacerlo con total
disponibilidad y transparencia para su sistema actual.

5.2.Modelo Conceptual

A partir del analisis de requisitos funcionales se extraen las siguientes entidades:

- Articulo

- Subasta

- Estado

- Puja

- Categoria

- Tipo de Comentario
- Comentario

- Usuario
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Tipo Comentario | ( Articulo | | Categoria
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/ |
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llustracion 8

Un articulo pertenece a una categoria.
Un articulo se encuentra en una subasta y una subasta Unicamente tiene un articulo.
La subasta posee un estado que la define.

Las subastas pueden tener varias pujas realizadas por los usuarios por un articulo en
cuestion.

Los usuarios pueden vender, pujar o comprar una subasta.
Las subastas tienen comentarios de los compradores y vendedores.

Los comentarios tienen un tipo de comentario.
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5.3.Actores

En el sistema se diferencian cuatro actores:

- Usuario: son las personas esporadicas o no registradas en el
sistema que pueden visualizar todos los articulos subastados.

- Comprador: son las personas que realizan pujas sobre articulos.
Estan debidamente registrados en el Sistema. Son compradores
potenciales de los articulos.

- Vendedor: son las personas que crean subastas con sus articulos.
Estan debidamente registrados en el Sistema.

- Sistema: se encarga del cierre de las subastas.

Como existen algunas funcionalidades que son comunes entre los compradores y los
vendedores, ya que son usuarios registrados que pueden realizar o actuar de las dos formas.
Por lo tanto se extrae la creacion de un actor Usuario Registrado del cual heredaran el
Comprador y el Vendedor las funcionalidades comunes.

A su vez el actor Usuario Registrado hereda los casos de uso del Usuario.

USI{I%‘HD

Sistema

Usgﬂn Regi;[?@dn

Vendedor Comprador

llustracion 9
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5.4.Diagrama de Casos de Uso

El Diagrama general de Casos de uso es el siguiente:

Realizar Pago
Creation
Subszsra
I Motificar Fin
= Carrar Subasta JESTes s
Sistema Suhaet

llustracién 10
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5.4.1.Casos de Uso del Usuario

Ver Detalle
Articulo

Buscar Por
Categoria

Buscar
Articulos Co-wesbenide e

Buscar Por
Mombre

ey

s ¢extend5"“‘=-h_‘_
Fegistrar
Usuario

T

-,

Usuario
Buscar Por

Subasta
Finaliza Hoy

lHlustracion 11
Cadigo : CU1
Nombre : Registrar Usuario
Descripcidn: Permite registrar al usuario en el sistema.
Actor: Usuario
Precondiciones: No aplicable.
Postcondiciones: El usuario ha sido registrado en el sistema.
Flujo:
1.- El Sistema solicita los datos de registro del Usuario: (NickName,Password,Nombre,
Direccidn,etc...)
2.- El Usuario introduce los datos requeridos.
3.- El Sistema valida los datos introducidos por el Usuario.
4.- El Sistema contesta con la validacion de los datos introducidos por el Usuario.
5.- El Sistema contesta con la validacion correcta de los datos introducidos por el Usuario.
Flujo Alternativo:
El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Buscar Articulos

Descripcidn: Permite listar un conjunto de articulos en subasta.

Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.
Postcondiciones: El usuario ha consultado la lista de Articulos solicitada.
Flujo:

1.- El Usuario solicita la lista de articulos subastados.

2.- El Sistema devuelve la informacion de los articulos subastados.

3.- El Usuario consulta la lista de Articulos en subasta.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.
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Nombre : Buscar Articulos Por Nombre

Descripcion: Permite listar un conjunto de articulos en subasta a partir de una busqueda por
nombre.

Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario ha consultado la lista de Articulos solicitada por busqueda por
nombre.

Flujo:

1.- El Usuario solicita la lista de articulos subastados introduciendo un nombre.

2.- El Sistema devuelve la informacién de los articulos subastados en el caso que existan
datos.

3.- El Sistema no devuelve informacién de articulos subastados con ese nombre de busqueda.
4.- El Usuario consulta la lista de Articulos en subasta en el caso que existan datos.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Buscar Articulos Por Categoria

Descripcidn: Permite listar un conjunto de articulos en subasta a partir de una busqueda por
categoria.

Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.
Postcondiciones: El usuario ha consultado la lista de Articulos solicitada por busqueda por
categoria.

Flujo:

1.- El Usuario solicita la lista de articulos subastados introduciendo una categoria.

2.- El Sistema devuelve la informacién de los articulos subastados en el caso que existan
datos.

3.- El Sistema no devuelve informacién de articulos subastados con esa categoria de
busqueda.

4.- El Usuario consulta la lista de Articulos en subasta en el caso que existan datos.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Buscar Articulos Finalizan Hoy
Descripcidn: Permite listar un conjunto de articulos en subasta a partir de una bisqueda por
las subastas que finalizan en el dia de hoy.
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Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.
Postcondiciones: El usuario ha consultado la lista de Articulos solicitada con la fecha de
subasta que finaliza en el dia de hoy.

Flujo:

1.- El Usuario solicita la lista de articulos subastados, que la fecha de fin de la subasta es igual
al dia de hoy.

2.- El Sistema devuelve la informacién de los articulos subastados en el caso que existan
datos.

3.- El Sistema no devuelve informacion de articulos subastados con esa fecha de fin de
subasta.

4.- El Usuario consulta la lista de Articulos en subasta en el caso que existan datos.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Ver Detalle Articulo

Descripcion: Permite ver el detalle de un articulo en subasta.

Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.
Postcondiciones: El usuario ha consultado el detalle del articulo solicitado.
Flujo:

1.- El Usuario solicita el detalle de un articulo subastado.

2.- El Sistema devuelve la informacién del articulo subastado. (Nombre, descripcidn, imagen
del articulo, precio puja actual, etc....)

3.- El Usuario consulta el detalle del articulo en subasta.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Ver Comentario

Descripcion: Permite ver los comentarios de un vendedor de un articulo en subasta.
Actor: Usuario y Usuario Registrado

Precondiciones: El Usuario Registrado ha sido autenticado en el sistema.
Postcondiciones: El usuario ha consultado los comentarios del vendedor del articulo
solicitado.

Flujo:

1.- El Usuario solicita los comentarios del vendedor de un articulo subastado.

2.- El Sistema devuelve la informacién de los comentarios del vendedor. (Total positivos, Total
neutro, Total negativo).

3.- El Usuario consulta los comentarios del vendedor del articulo en subasta.

Flujo Alternativo:
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5.4.2.Casos de Uso del Usuario Registrado

Autenticar
Usuario

- Crear
Comentario

Usuario Registrado

llustracion 12

Caodigo : CU4
Nombre : Autenticar Usuario

Descripcién: Permite validar al usuario en el sistema.

Actor: Usuario Registrado

Precondiciones: El usuario ha sido registrado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario ha sido validado en el sistema y tiene acceso a las funcionalidades
pertinentes.

Flujo:

1.- El Sistema solicita los datos de validacidn al Usuario: NickName y Contrasefia.
2.- El Usuario introduce los datos requeridos.

3.- El Sistema valida el Usuario mediante el nombre y la contrasefia facilitados.
4.- El Sistema contesta con la validacién incorrecta del Usuario.

5.- El Sistema contesta con la validacion correcta del Usuario.

Flujo Alternativo:
El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.
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5.4.3.Casos de Uso del Comprador

Comprar
Ahora

Pujar Subasta j

e -

Comprador «includes»
Ganar Subasta  —- = Realizar Pago
Subasta

llustracién 13

Nombre : Pujar Subasta

Descripcidn: Permite realizar una puja sobre una subasta del sistema.

Actor: Comprador

Precondiciones: El Comprador ha sido autenticado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario ha realizado una puja sobre un articulo subastado en el sistema.
Flujo:

1.- El Usuario solicita el detalle de un articulo subastado, introduce un precio de puja en el
sistema y realiza la accion de pujar.

2.- El Sistema comprueba que la puja es valida, es superior a la anterior, la subasta esta en
estado activa y realiza el registro en el sistema de la puja.

3.- El Sistema devuelve al Usuario que la puja se ha realizado correctamente.

4.- El Sistema devuelve al Usuario que no se ha podido realizar la puja por el motivo
pertinente.

5.- El Usuario visualiza su puja si se ha registrado correctamente o visualiza el mensaje de
error del sistema.

Flujo Alternativo:

El usuario cancela la entrada de datos en el sistema.

Nombre : Comprar Ahora

Descripcidn: Permite realizar una compra de una subasta por el precio establecido por el
vendedor.

Actor: Comprador

Precondiciones: El Comprador ha sido autenticado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario ha realizado una compra de un articulo.

Flujo:

1.- El Usuario solicita el detalle de un articulo subastado y realiza la accién de comprar ahora
por el precio facilitado por el vendedor.

2.- El Sistema comprueba que la compra es valida, y realiza el registro en el sistema de la
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compra.

3.- El Sistema cierra la subasta. El estado de la subasta pasa a Cerrada.

4.- El Sistema devuelve al Usuario que ha realizado la compra satisfactoriamente.
5.- El Usuario visualiza su compra realizada y la subasta cerrada.

Flujo Alternativo:

Nombre : Realizar Pago

Descripcion: Permite realizar el pago de una compra de una subasta ganada.

Actor: Comprador

Precondiciones: El Comprador ha sido autenticado en el sistema y ha ganado o comprado un
articulo en subasta.

Postcondiciones: El usuario ha realizado el pago de una subasta de un articulo.

Flujo:

1.- El Usuario es informado de que ha ganado una subasta.

2-. El Usuario solicita el detalle de un articulo subastado ganado y realiza la accién de realizar
pago.

3.- El Sistema comprueba que los datos de la subasta, precio y datos de pago. Realiza la
peticién de cobro sobre la tarjeta de crédito del comprador.

4.- El Sistema recibe la confirmacién del pago satisfactorio o no.

5.- El Sistema devuelve al Usuario que ha realizado el pago satisfactoriamente o no.

6.- El Usuario recibe la informacion de su pago.

Flujo Alternativo:

5.4.4.Casos de Uso del Vendedor

«includes

Realizar Pago
Creacion
\ Subasta

Crear Subasta

Wendedor

llustracion 14

Nombre : Subastar Articulo

Descripcidn: Permite subastar un articulo en el Sistema.

Actor: Vendedor

Precondiciones: El Vendedor ha sido autenticado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario ha creado una nueva subasta de un articulo.

Flujo:

1.- El Usuario introduce los datos del articulo que quiere subastar.( Nombre, Descripcion,
Imagen, etc...)
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2.- El Sistema comprueba que los datos del articulo introducido por el vendedor son
correctos.

3.- El Sistema registra los datos de la subasta y pone el estado Pendiente.

4.- El Sistema devuelve al Usuario que ha realizado el registro del articulo correctamente y
que debe realizar el pago para poner activa la subasta.

5.- El Usuario recibe la informacién del Sistema conforme los datos introducidos son correctos
y queda pendiente el pago de la subasta.

Flujo Alternativo:

Nombre : Realizar Pago por Subastar Articulo

Descripcion: Permite realizar el pago por subastar un articulo en el Sistema.

Actor: Vendedor

Precondiciones: El Vendedor ha sido autenticado en el sistema y ha puesto un articulo en
subasta en el Sistema.

Postcondiciones: El usuario ha pagado la subasta y se activa la nueva subasta del articulo.
Flujo:

1.- El Usuario es informado de que se han registrado los datos de su nueva subasta.

2-. El Usuario realiza la accion de realizar pago.

3.- El Sistema comprueba los datos de pago. Realiza la peticién de cobro sobre la tarjeta de
crédito del vendedor.

4 .- El Sistema recibe la confirmacién del pago satisfactorio o no.

5.- El Sistema devuelve al Usuario que ha realizado el pago satisfactoriamente o no.

6.- El Sistema cambia el estado de la Subasta de Pendiente a Activa si el pago se confirma
como satisfactorio.

7.- El Usuario recibe la informacion de su pago.

Flujo Alternativo:

Nombre : Comentar Subasta

Descripcidn: Permite realizar comentario a una subasta realizada, en la que ha actuado com
comprador o como vendedor.

Actor: Vendedor, Comprador

Precondiciones: El Vendedor o Comprador ha sido autenticado en el sistema. Ha finalizado la
subasta de un articulo que ha vendido en el caso del Vendedor o que ha comprado en el caso
del Comprador.

Postcondiciones: El usuario ha creado un comentario sobre una subasta realizada.

Flujo:

1.- El Usuario solicita el detalle de un articulo subastado y realiza la accién de afiadir
comentario. Puede Elegir entre los tipos Positivo, Neutro o Negativo.

2.- El Sistema registra el tipo de comentario del Usuario en el Sistema.

Flujo Alternativo:
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5.4.5.Casos de Uso del Sistema

Motificar Fin
zincludes msm e e Subasta

Cerrar Subasta
Sistema

llustracion 15

Cadigo : CU10
Nombre : Cerrar Subasta

Descripcidn: Permite cerrar una subasta en el momento que se ha llegado a la fecha de
finalizacion de esta.

Actor: Sistema

Precondiciones: La subasta ha llegado a la fecha de finalizacion.

Postcondiciones: El sistema ha finalizado la subasta.

Flujo:

1.- El Sistema finaliza una subasta ya que la fecha de finalizacién ha sido superada.

2.- El Sistema registra la subasta con el estado Cerrada.

3.- El Sistema notifica al Vendedor que ha finalizado la subasta via Email.

4.- El Sistema notifica al Comprador en el caso que exista y haya habido alguna puja, que ha
ganado la subasta via Email.

Flujo Alternativo:
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CAPITULO 6

6 DISENO

6.1.Diseno Arquitectura Sistema

6.1.1. Arquitectura Actual del Sistema

La arquitectura actual del sistema es en tres capas: la capa de presentacion, la capa de negocio
y la capa de persistencia.

- La Capa de Presentacion: Esta capa realiza la presentacién al usuario, mostrando
todos los componentes que comunican informacién y capturan la informacién del
usuario. También es conocida como interfaz grafica. Se comunica con la Capa de
Negocio.

- La Capa de Negocio: Esta capa incorpora los componentes que implementan la
I6gica del negocio en el sistema. Incluye las entidades de negocio que representan
los objetos especificos para el dominio del negocio y establecen todas las reglas
del negocio. Se comunica con la Capa de Presentacion facilitando los datos vy
recibiendo los datos introducidos por el usuario.

- La Capa de Datos: es la capa que guarda los datos. Desde esta capa se acceden a
los datos que estd formada por un gestor de base de datos que se encarga del
almacenamiento de estos. Se comunica con la Capa de Negocio facilitando los
datos y recibiendo.
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Usuarios

Componentes de

Capa de Presentacion
Presentacion

Componentes Entidades de
de Negocio Negocio

Capa de Negocio

Componentes de Capa de Datos
Acceso a Datos

Origen de Datos

llustracion 16

6.1.2. Arquitectura del Nuevo Sistema

La nueva arquitectura es muy similar a la de una aplicacién de 3 capas, con la
diferencia que el Servicio l6gicamente no tiene capa de presentacién, en su lugar tiene la Capa
de Interfaz del Servicio. Aunque se puede disponer del sistema para que se muestre la capa de
presentacidn, en este caso seguird siendo una arquitectura de 4 capas.

La arquitectura es la siguiente, siendo iguales las Capa de Negocio y Capa de Datos al
modelo anterior.

- La Capa de Interfaz del Servicio: es la capa que define las operaciones que provee
el servicio. Los consumidores interactuaran con esta capa. Esta capa se comunica
con la Capa de Negocio donde traslada la informacion recibida y recupera los datos
pertinentes.
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Sistemas

Usuarios
Externos

Componentes de

Capa de Presentacion
Presentacion

N
Interfaz del Tipos de Capa de Servicios
Servicio Mensaje

Componentes Entidades de

Capa de Negocio

de Negocio Negocio

Componentes de Capa de Datos
Acceso a Datos

Origen de Datos

llustracion 17

El Servicio distribuido debera proporcionar un interfaz con poca granularidad, es decir,
realizard el maximo de operaciones dentro de un método para que el nimero de llamadas
remotas sea el minimo posible por parte del cliente consumidor. En el diagrama de la interfaz
del Servicio se pueden ver los métodos.

El disefio de la capa del servicio es el mas importante ya que es donde estan definidos
los contratos de datos y mensajes que representan los métodos permitidos por el propio
servicio. Esta capa se comunicard con la capa de negocio o dominio, donde se interactuaran
con los objetos.

En el disefio de la arquitectura de Servicios Web se definiran los fallos o mensajes de
error, que pueden surgir para controlar todas las excepciones y comunicar debidamente al
cliente.

Se implementan dos soluciones de disefio para el problema, una primera solucién con
la tecnologia de Servicios Web consumidos por ASP.NET y una segunda solucién con la
tecnologia de WCF (Windows Communication Foundation) consumidos por ASP.NET. Cada uno
de los disefio producird como un resultado un prototipo distinto. El ABC (Address, Binding,
Contract) del prototipo WCF, serd igual al del Servicio Web.

La primera soluciéon de Servicio Web serd la siguiente:
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Usuarios
ASP.NET Capa de Presentacion

N
XML /SOAP Capa de Servicios
ez e Entidades de Capa de Negocio
Negocio Negocio

Capa de Datos
Origen de Datos

llustracion 18

La segunda solucion de WCF serd la siguiente:

Sistema
Consume WCF

Usuarios

ASP.NET Capa de Presentacion

XML /SOAP Capa de Servicios
Servicio Web

Clases de Entidades de Capa de Negocio

Negocio Negocio

Capa de Datos
Origen de Datos

llustracién 19
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El disefio de la arquitectura sera distinto para los dos prototipos, no obstante, el resto
del disefio asi como el analisis previo efectuado es el mismo para los dos prototipos.

En el siguiente diagrama se muestra la arquitectura de la solucién final, con la capa de
presentacidn realizada para consumir los servicios creados en los dos prototipos.

IS (Servicio Web)

Servidor Base Datos

Usuario WS

Usuario WCF

llustracion 20
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6.2.Diagrama de Clases

6.2.1.Entidades

En la siguiente figura se puede observar la una clase base TBaseBBDD, que ofrece los métodos
necesarios para el acceso a datos. Todas las clases implementandas heredan de esta clase las
propiedades y métodos. A su vez, implementan el interface TiBBDD para que el nombre de los
métodos sean comunes y reduzca la complejidad en el manejo de las clases.

' TBaseBEDD ¥ )

Class
Fiy
| |
a;j: TIBEDD ) TIBEDD
" TPuja [F | TCategoria ¥
Class Class
< TBaseBBDD = TBazeBBDC
1
T TIBEOD — T TiEEOD
- 1
| TComentario EAR | TEstado ¥
Class Class
= TBazeBBDD = TBazeBBELD
=.ZIZ- TIBECD
- ) — . 'I
TTipoComentario ¥ K II TIBEDD
Class = : .
= TBaseBBOD TUsuario %
Class
= TBazeBBELC
I TIBEDD
| TArticulo B3N T T TIBBDD
Class | 1 Y
& TBazeBBDD TSubasta ¥
I | Class
= : = TRazeBROD

llustracion 21

En la siguiente figura se muestra la interface utilizada y la clase TDB que se encargara
de la conexidn a la base de datos.
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" TiBBDD
Intetface

= Mékodos
W CargaConCodigo [+ § sobrecarga)
W CargabataRowEndbjelo
W CargaDatatat

»

Conexiones 2
Enurn

Local

llustracion 22

TDB

Clazs

=l Carmpios
47 sglConexion
¢ strERROR
= Propiedades
' ERROR
= Métodos
W CadenadeConexion
% Conexion
% DimeErrar
% ProbarConexion
4% TOB

bl

En la siguiente figura se muestra la clase TBaseBBDD con todas sus propiedades y

métodos.

Class

v

h

L O S S S S

.
-y
-
e

i
e

£

CLCCCCOCC

" TBaseBBDD

=l Campos

cTipoConexion
ERROR
sqlDeleke”MD
sglInsertCMD
sglPracedureCMD
sql3electZ D
sglUpdateMD

= Propiedades

DelekeCMD
InsertCMD
SeleckCMD
TipoConexion
UpdateCMD

= Métodos

ActualizaCampos

BorraCampos
ConvertiraDataset
DevuelveDataSet
DevuelveTabla

InsertaCampos (+ 1 sobrecarga)
LectarProcedure
LectarProcedureDataset
ProcedureCMD {+ 1 sobrecarga)

»

T

llustracion 23

La siguiente figura muestra las clases TComentario y TTipoComentario.
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() TiBBOD ) TiBBDD
| TComentario 2 i TTipoComenktario S
Class Class
=+ TBazeBRDD = TB.azeBBRDD
=l Campos = Campos
47 intIDComentario 4 intIDTipoComentario
4¢ objComentarioCompra... 4* strhombre
4* objComentariovendedor = Propiedades
4¢ objsubasta ' IDTipoComentario
=l Propiedades “ Nombre
o7 ComentatioCompradar | 3 Métodos
;T Cu:umentariu:u\.f'endedu:ur W CargaConCodign (+ 1 sobr...
.—T IbComent aria ¥ CargaDatsRowEnObjsta
I Subasta W CargaDataSet
=l Métados % Dime”omercialesfgencia
¢ CargaConCodigo (+ 1. ¥ TTipoComentario
¢ CargaDataRowEnObjeto
¢ CargaDataset
W CargaDataSetConMaom...
¥ TiZomenkario

llustracion 24
La siguiente figura muestra las clases TSubasta y TPuja.
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I} TIBBDD
| TSubasta
Clazs
=& TRazeBRDD

= Campos
dtiFechaFin
dtiFechalnicio
fFltPreciofctual
fFltPrecioComprar&hora
FltPreciolnicial
intIDSubaska
intMNurneroPujas
objarticula
objCarmprador
objEstado
objvendedor

= Propiedades

fl-_‘ Articulo

T Comprador
“F Estado

“F FechaFin
' Fechalnicio
5 IDSubasta
=T MumeroPujas
T Preciofctual
:_I" PrecioComprarfhora
T PrecioInicial
% vendedor

=l Métodaos

E L E EE S EE R .

% CargaDataRowEnCbjeto
W CargaDakaSet
% Tsubasta

» |

% CargaConCodigo {+ 1 sobr...

_} TiBBDD

< TBazeBBDD

(= Campos

| dtiFechaPuja
o« fltPrecioPuja
¥ intIDCormpradar
o intIDPuja

## intIDUsuario
## aobjsubasta

+

1 I= Propiedades

T FechaPuia
' IDComprador
“* IDPuja

= IDUsuario
= PrecioPuja

5 F Subasta

= Métodas

W CargaDataFowEnCbjeto
W CargabataSet
w

% CargaConCodigo{+ 1 sobrecar. .

};_l

llustracion 25
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La siguiente figura muestra las clases TArticulo y TCategoria.

() TIBEDD ) TIEBDD
| TArticulo £ | TCategoria %] |
Class Class
= TRBas=BBOC == TRaseBBOC
|
=l Campos = ampos
4% intIDArticulo of intIDCakegoria
4¥ objCateqoria 4* striMombre
A* strDescripoion = Propiedades
¢ skrImagen “ IDCateqaria
4¢ strbombre % piombre
= Propiedades = Métodas
TT Cateu;!c'ri.a W CargaConCodigo (+ 1 sobrecar...
—T DESEFIIDEIDI‘I W CargaDataRowEnchieto
;.' IDArticulo W CargaDataSet
T Imagen W TiCategaoria
T Marnbre A
=l Métodos
% CargaConCodigo (+ 1 sobrecar...
% (CargaDataRowEnCbieto
% (CargaDataset (+ 1 sobrecarga)
% (CargaDatasetOrdenado
W Thrticulo
llustracion 26
La siguiente figura muestra la clase TEstado.
f.'l': TIBEDD
| TEstado z
Class
= TBaz=BBDD
=l Campos
4¢ intIDEskado
A strMombre
=l Propiedades
' IDEstado
' Mombre
=l Métodos
% CargaConCodigo (+ 1 sobrecar..
% CargaDataRowEnCbjeto
% CargaDataSet
% TEstado

llustracién 27
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La siguiente figura muestra la clase TUsuario.

() TiBBDD
| TUsuario A
Clazs
= TBazeBBDD
=l Campoas
A" dhiFechalngreso
47" intIDUsuario
47 striZaducidadTarjetaCredito
2% striZodigoPostal
## strDireccion
o strEmail
a* strhickiMame
A strMombre
4" chrPais
47 strPassword
47 strPoblacion
4% skrProvincia
a7 strTarjetaCredio
A shrTelefonaMaovil

=l Propiedades

=T CaducidadTarjetaCredito

' CodigoPoskal

'_“f' Direccion

“F Email

5F Fechalngreso

1 IDIsuario

T MickMame

T Mombre

;"f' Pais

S password

“F Poblacion

7 Provincia

1 TarjekaCredito

2T TelefonoMaovil
= Métodos

“ CargaConZodigo {(+ 1 sobrecar...
W CargaDataRowEnCbjeto

W CargabDakaSet

% TUsuario

llustracion 28
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6.2.2.Interfaces

<% ContratoArticulo
Service Contract
@ BuscarArticulos &
= Faults
NombreArticulo (2]
Message
S e = o &lf = Parts 5 ListArticulos (%]
g2 Faults H-Parts
- Categoria B
& Message
I i = Parts
= Faults -
i —~ diii
£
4 IDArticulo ES
Message
@ VerDetalleArticulo (2 |- il
= Faults ~ =)
: 54 Articulo £
Message
= Parts

llustracién 29

Meétodo : BuscarArticulos

Mensaje Entrada: Sin pardmetros.
Mensaje Salida: ListArticulos (Listado con todos los articulos de la
busqueda)

Mensaje Entrada: NombreArticulo (Nombre del articulo que se quiere
buscar o parte del nombre).

Mensaje Salida: ListArticulos (Listado con todos los objetos articulos
de la busqueda)

Método : BuscarArticulosPorCategoria

Mensaje Entrada: Categoria (Seleccidn de la categoria que se quiere
filtrar).

Mensaje Salida: ListArticulos (Listado con todos los objetos articulos
de la busqueda)
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Método : BuscarArticulosPorFinalizaHoy

Mensaje Entrada: Sin parametros.

Mensaje Salida: ListArticulos (Listado con todos los objetos articulos
de la busqueda, todos los articulos que finalicen su subasta en el dia
de hoy.)

Método : VerDetalleArticulo \

Mensaje Entrada: IDArticulo (Identificador del articulo seleccionado
para ver su detalle).

Mensaje Salida: Articulo (Objeto Articulo que contendra todos los
datos de su detalle.)

“% Contrato
L Sanvicw Cordrist

§ ValidarUsuario 2/ |

= Faults S

“ 4 Usuario &
T Memsage
= Ports
! 1
& Registrarusuario %
- Cperaion
= Faults I '

llustracion 30
Mensaje Entrada: Nombre (cadena con el nickname del usuario que
se quiere validar).
Password (cadena con la contrasefia del usuario).
Mensaje Salida: Usuario (Objeto Usuario que contendrd todos los
datos del usuario validado.)

Método : RegistrarUsuario

Mensaje Entrada: Usuario (Objeto Usuario que contendra todos los
datos del usuario para registrar.)

Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacion de registrar a un
Usuario)
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b4 Subasta =P
Message

= Parts

~ 4] boolean 2]
Message

= Parts

§ CrearComentario £

= Faults

i/ Comentario

= Parts

llustracién 31

Método : CrearSubasta

Mensaje Entrada: Subasta (Objeto Subasta que contendra todos los
datos de la subasta para crear).

Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacion de crear una
Subasta)

Método : CrearComentario \

Mensaje Entrada: Comentario (Objeto Comentario que contendrad el
dato del comentario).

Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacion de crear un
Comentario)

55



PFC .NET

Oscar Prol Bravo

d*eseru srvicio
@¢ Contrato
Sarvice Contract
- - i
Articulo [2)
Massages
= : — = Parts
§ ComprarAhora 7
Cperation
E Faults
- boolaan -ﬁ-]
Massage
T il
<] = Parts

- ; = — o

@ PujarSubasta [

g F T & Puja

aults Message
' = Parts
I @ RealizarPago (2|
Operation

= Faults

llustracion 32
Mensaje Entrada: Articulo (Objeto Articulo que contendra el dato del
articulo que se quiere comprar).
Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacion de comprar un
articulo)

Método : PujarSubasta

Mensaje Entrada: Puja (Objeto Puja que contendra el dato de la puja,
es decir, el precio y el identificador del articulo por el cual se puja).
Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacion de pujar sobre un
articulo)

Método : RealizarPago \

Mensaje Entrada: Subasta (Objeto Subasta que contendra el dato de
la subasta ganada en la cual se va a proceder a su pago).

Mensaje Salida: Boolean (Resultado de la operacién de pagar una
subasta ganada).
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6.3.Diagrama de Actividad

El siguiente diagrama muestra la visualizacion de los articulos por los usuarios registrados y no
registrados. Para los usuarios registrados se muestran la creacidn de pujas en las subastas.

= % Sp—

' Lisuario No
Registrado
P L o | -

0.3 | Ver Detale Articulo J

-

] Usuario Registrado

o
| PujarSubasta }

Rezlizar Pago 1
Compra

A

-
|

| Crear Comentario W
€ ; —

E&é

llustracién 33
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Realizar Pago

llustracién 34

I Usuario Registrado

I Buscar Articulos |

| er Detalle Articulo |

' ComprarArticulo |
| Ahora

| ' RealizarPago |
Compra

I Crear Comentaric |

llustracion 35

58

El siguiente diagrama muestra la creacidn de una subasta por el usuario registrado.

El siguiente diagrama muestra la compra de un articulo por medio de comprar ahora.
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6.4.Diseio de la Base de Datos

6.4.1.Modelo Relacional

llustracion 36
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6.5. Diseiio Interfaz Grafica

6.5.1.Interfaz Autenticar Usuario

Validacion Usuario {'f|

Q)

Usuario : | Escriba texto |

Contrasena . | Esciba texto |

(o) (o]

llustracién 37

6.5.2.Interfaz Registrar Usuario

. Datos de Registro del Usuario

ﬁ Nombre : | Escriba texto

|

NickName : | Escriba texto | Teléfono :; | Esoita texto
!
|

Email : | Eswiba texto

Pussword : [EraEm Tarjetade -

crédito :
Direccion : | Esoriba texto

Caducidad : | Eseiba texto

Poblacion : | Escriba textn |
Cédigo Postal : | Escriba texto I

Pais : |Escriba texto |

[ Registrar ] [ Cancelar ]

llustracién 38
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6.5.3.Interfaz Listado Articulos

Listado de Articulos [i]
":3 Listado de Articulos en Subasta
Arficulos Ver Detalle
Ver Detalle
Ver Detalle
Ver Detalle
Ver Detalle
Ver Detalle
Ver Detalle
Buscar por Mombre I [ Buscar por Categoria J [ Buscar por Fnalizar Hoy ]
llustracion 39
6.5.4.Interfaz Detalle Articulo
Detalle Articulo E]
» Detalle del Articulo
Vendedor | VerComentarios | [ Actualizar | | Comprar Ahora par ... |
| Descripcién del A :
Arﬁmﬁd Nombre del Articulo \
Fecha de Finalizacion \ A

Precio Actual Puja
le - Numero de Pujas .

Realizar Puja

llustracién 40

61



PFC .NET

Oscar Prol Bravo

6.5.5.Interfaz Confirmar Puja

Confirmar Puja

Pujar

Realizar Puja

Esariba Puja

Cancelar

Nombre del Articulo
Fecha de Finalizacion
Precio Actual Puja

llustracion 41

6.5.6.Interfaz Crear Subasta Articulo

Crear subasta fm

Precio Inicial ;

Descripcion :
Imagen ;
Fecha Inicio ;

Fecha Fin :

]'F_wiha texto

| Eseriba texto

Datos de Registro del Articulo de la Subasta

m Articulo :

Mombre :

!E.criba texto

: e

| Escriba texto

| Escriba textn

[ Escriba texto

Precio Comprar Ahora :
[ Escriba texto ]

[Crearsub-asta‘ | Cancelar ]

6.5.1.Interfaz Comentarios

Afadir Comentaric

.

llustracion 42

Nombre del Articulo
Precio Final Puja
(®) Positivo
(#®) Neutra
(=) Negative

[CI‘EEI’O:II"I‘IEHTBHD] [ Cancelar ]

X

llustraciéon 43
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7 Manual de Instalacion

7.1.Requisitos Previos

7.1.1.Sistema

El desarrollo del proyecto se ha realizado sobre la plataforma .NET de Microsoft, por lo
tanto el debe disponer de un Sistema Operativo Microsoft con el Framework 2.0 y el
Framework 3.0. El sistema operativo recomendado es Microsoft, aunque existan
distribuciones compatibles del .NET Framework para otros sistemas operativos como Linux,
por ejemplo Mono, no han sido probadas en la implementacion de este sistema por lo que no
se puede garantizar el correcto funcionamiento ya que esta fuera del ambito del proyecto.

El desarrollo del Web Service se ha realizado sobre la plataforma Framework .NET 2.0,
mientras que el desarrollo del WCF (Windows Comunication Foundation) se ha realizado sobre
la plataforma Framework .NET 3.0.

La implementacién de los clientes para tanto el Web Service como el WCF se han
implementado por medio de ASP.NET, ya que son unos sitios web que consumen los datos
mediante estas tecnologias.

Para el acceso a datos por parte del Web Service y el WCF, parte servidora, se ha
implementado por medio de ADO.NET. El servidor de Base de Datos utilizado para la
implementacion es SQL Server 2008, y el acceso a este se realiza por el SQL Server Native
Client.

El ambiente de desarrollo ha sido Visual Studio 2010, para poder realizar los dos prototipos.
Las aplicaciones servidora del prototipo 1 se publicard por medio del Internet Information
Server, que albergara el Web Service por el lado servidor.

En el lado Cliente también se encontrard esta aplicacién para realizar la publicacién de los
sitios web.

Por otro lado, el servidor WCF se publicarad por medio de un Servicio de Windows, ya que el

modo de conexion es por TCP y para diferenciar el ambiente y no utilizar de nuevo el IIS, se ha
optado por esta solucion.

El resumen de los prototipos es la siguiente:

Prototipo 1:
Parte Servidora:
SQL Server 2008, SQL Server Native Client

Servidor IIS: Servicio Web (Framework 2.0)
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Parte Cliente:

Servidor IIS: Sitio Web n21 (ASP.NET)

Prototipo 2:
Parte Servidora:
SQL Server 2008, SQL Server Native Client
Servidor IIS: WCF (Framework 3.0)
Parte Cliente:

Servidor IIS: Sitio Web n22 (ASP.NET)

En los dos prototipos comparten el mismo Servidor de Base de Datos de la parte Servidora. En
el caso del Servidor IIS puede ser diferente, no obstante los pasos de la configuracién son los
mismos para cualquiera de los dos modelos.

En la parte Servidora, el Servidor IIS servird un sitio web para la disponibilidad las imagenes por
el protocolo Http de los articulos. No obstante, este servidor podria estar albergado en otro
sitio completamente distinto. Por lo tanto se deberd instalar un sitio web donde publique la
carpeta imagenes y que publique por el puerto 80 http, ya que sera el sitio de consulta en el
dominio www.subatas.es.

En el apartado de cddigo se adjunta una carpeta “sources” donde se encuentran todos los
cadigos fuentes de los dos prototipos. Asi mismo, en la carpeta “Base de datos” se encuentra
un backup completo de la base de datos (incluyen datos de test) y los scripts para la creacion
de un base de datos vacia.

La estructura de los cédigos entregados es la siguiente:

- Sources:
0 Prototipo 1
= Servidor
= (Cliente
0 Prototipo 2
= Servidor
= (Cliente
0 Base de Datos
= Scripts

La estructura de los prototipos entregados es la siguiente:

- Publish:
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0 Prototipo 1

= Servidor

= (Cliente
0 Prototipo 2

= Servidor

= (Cliente

La configuracion de los servidores de nombre es necesaria para poder mostrar las imagenes y
para poder conocer el nombre de servidor de Base de Datos. El fichero de configuracién se
encuentra en el directorio c:\windows\system32\drivers\etc, con el nombre “hosts”, en la
siguiente figura se puede visualizar el cambio realizado para poner el servidor
“www.subastas.es” y “subastas” en el localhost (127.0.0.1).

Mj hosts - Notepad

File Edit Format Wiew Help
Copyright (c) 1993-2009 Microsoft Corp.

This is a sample HOSTS file used by Microsoft TCP/IP for windows.

This file contains the mappings of IP addresses to host names. Each
entr¥ should be kept on an individual line. The IP address should

be placed in the first column followed by the corresponding host name.
The IP address and the host name should ge separated by at least one
space.

Tines or following the machine name denoted by a '#° symbol.

For example:

102.54.94.97 rhino. acme. com # source server
38.25.63.10 X. acme. com # x client host

Tocalhost name resolution is handled within DNS ditself.
127.0.0.1 localhost

#

#

#

#

#

#

#

#

#

#

# ,ﬂu:id'it'iona\'l'I%r_,I comments (such as these) may be inserted on individual
# o

#

#

#

#

#

#

#

# HEb localhost

127.0.0.1 www.subastas.es
127.0.0.1 subastas

llustracion 44

7.2.Instalacion Base Datos

La restauracion de la base de datos es relativamente sencilla. El primer paso es abrir el
apartado de base de datos, y con el botdn derecho realizar la operacion “Restaurar Base de
Datos “.
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| | Restore Database - SubastaSA

| 5 Seipt ~ I Help

Destination for restore

Select or type the name of a new or existing database for your restore operstion

To database: SubastaSA

To & point in time: Most recent possible

Source for restore

Specify the source and location of backup sets to restore.

1 From database:

@ From device:

R L e e e
Restore  Mame Component Type Server Database Postion  First LSN
Connection

Server:
OSCAR-PCHP

Connection:
subastas

3 View connection propetties

Progress
Ready

[ m

llustracion 45
El nombre de la base de datos por defecto se debe denominar “SubastaSA”, no obstante se

puede crear con otro nombre pero habra que tenerlo en cuenta en la configuracion de las

conexiones en los prototipos.

]

Last LS

El medio de restauracién es un fichero desde un dispositivo, este sera el fichero facilitado.

Una vez, que se ha seleccionado el fichero correctamente.

r o b
= Specify Backup — M

Specify the backup media and its location for your restore operation.

Backup media: File v‘

Backup location:
D wochpfe net\PACIWPFC\SubastaSA

%

Remove

[ ok J[ Cocdl J[ Hep ]

llustracion 46
Finalmente se selecciona la base de datos y se procede a su restauracion.
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Source for restore

Specify the source and location of backup sets to restore.
_) From database: ‘
'@ From device: Drhwochpfc net \PACIWPFC W SubastaSA D

Select the backup sets to restore:
Restore  MName Component  Type  Server Database Position  First LSN
SubastaSA-Full Database Backup  Database Full QOSCAR-PCHP  SubastaSA 1 2500000001920

oK | [ Cancel

llustracion 47

Una vez, esta restaurada la base de datos se debera crear un usuario Subasta, con contrasefia

Subasta, con permisos de escritura, ejecucion de procedimientos y lectura de toda la base de
datos que acabos de crear. El nombre y contrasefia del usuario, al igual que el nombre de la
base de datos pueden ser modificados, teniéndolos en cuenta para la posterior configuracion.

Se tiene que crear una tarea programa del servidor de Base de Datos que se ejecute cada
minuto para ejecutar el procedimiento almacenado “FinalizaSubasta”. Este procedimiento
realiza el control de las subastas y las finaliza en el momento que el tiempo de finalizacién se
igual o inferior al actual.

7.3.Instalacion Prototipo 1 : WS

7.3.1.Aplicacion Servidor

La carpeta Prototipo 1 \Servidor se publica por medio del Internet Information Server. Se crea
un nuevo directorio virtual para la aplicacidn cliente WebService.

Particularmente en este sitio web hay que tener en cuenta que publique por el puerto 7876
para tener los pardametros de conexion por defecto. En caso contrario habra que modificar
también el cliente.

La configuracién de la pagina asp.net es la siguiente (se puede verificar la correcta carga desde
el 11S):

<configuration>

<appSettings/>
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<connectionStrings>
<add name="DBConnStr" connectionString="Server=127.0.0.1; Database=SUBASTASA;
User Id=subastas; Password=subastas;" providerName="System.Data.SqlClient"/>
</connectionStrings>
<system.web>
<compilation debug="true" >
</compilation>
<authentication mode="Windows" />
</system.web>

</configuration>

Como se puede ver, la configuracidn del Servicio Web es sencilla.

Hay que tener en cuenta que el servidor de Base de datos estd en la IP 127.0.0.1, en el caso
qgue se cambiard habria que modificar este dato, al igual que los datos de conexion como el
nombre de la base de datos y los parametros de seguridad: nombre y contrasefia del usuario.

7.3.2.Aplicacion Cliente

La carpeta Prototipo 1 \Cliente se publica por medio del Internet Information Server. Se crea
un nuevo directorio virtual para la aplicacién cliente SubastasWS1.

La configuracién de la pagina asp.net es la siguiente (se puede verificar la correcta carga desde
el 11S):

<configuration>
<appSettings>
<add key="PathImagenes" value="C:\\Subl\\imagenes\\"/>
<add key="localhost.Subastas"
value="http://localhost:7876/Subastas.asmx"/>
</appSettings>
<connectionStrings>
</connectionStrings>
<system.web>
<compilation debug="true" targetFramework="4.0">
<expressionBuilders>
<add expressionPrefix="Themes"
type="ThemesExpressionBuilder"/>
</expressionBuilders>
</compilation>
<customErrors mode="RemoteOnly"/>
<authentication mode="Windows"/>
<!-- Use any of the following values for the styleSheetTheme
attribute: "Fruits", "Forest", "Literature".-->
<pages styleSheetTheme="Forest"
controlRenderingCompatibilityVersion="3.5" clientIDMode="AutoID"/>
</system.web>
</configuration>

En el fichero de configuracién de la pagina web SubastasWS1 Unicamente hay que tener en
cuenta la configuracion del Servicio Web, que segln se marca en el fichero es:

<add key="localhost.Subastas" value="http://localhost:7876/Subastas.asmx"/>
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Por lo que el servidor se debe encontrar en el servidor Localhost (127.0.0.1) publicando por
HTTP por el puerto 7876.

La pagina utilizar estilos predefinidos que se pueden configurar desde el Web.config. La linea
de configuracion es la siguiente:

<pages styleSheetTheme="Forest" controlRenderingCompatibilityVersion="3.5"
clientIDMode="AutoID"/>

7.4.Instalacion Prototipo 2: WCF

7.4.1.Aplicacion Servidor

La instalacion del Servidor de WCF es diferente al Web Services ya que se ha optado por
hospedar el Servidor en un Servicio de Windows. Aunque se podria hospedar en el Internet
Information Server.

Primero de todo registraremos el Servicio de Windows. Para realizar este paso ejecutaremos
desde la carpeta de Servidor del prototipo 2, el siguiente comando: “installutil
consoleapplicationl.exe”, ya que es el nombre que se ha dado al proyecto de consola.

BN Administrator: CA\Windows\system32\cmd.exe =T

Affected parameters are:
logtoconsole =
logfile = C:\TestWCF~Consolefpplicationi*ConsolefApplicationisbins\DebugsConsol
eApplicationl.I
assemblypath

talllog
= C:\TestWCPF~ConsolefipplicationisConsolefipplicationisbinsDebugsC)

onsolefpplicationl.exe
Installing service WCFSubastasSeruvicio...
reating EventLog source WCFSubastasSerwicio in log Application...

in exception occurred during the Install phase.
Bystem.ComponentModel . Win32Exception: The specified service already exists

he Rollback phasze of the installation is beginning.
|5ee the contents of the log file for the C:\TestWCF<ConsolefApplicationi~Consolef
pplicationisbinsDebug™Consolefpplicationl.exe assembly’s progress.
The file is located at C:5\TestWCF-Consoleflpplicationi~Consoleflpplicationisxhbin™De
ug~Consolefipplicationl.Installlog.
Rolling back assembly “TestWCPF\ConsolefApplicationisConzolefipplicationi™binxDe
bug™~ConsoleApplicationl .exe’ .
jiffected parameters are:
logtoconsole =
logfile = C::\TestWCF~ConsolefipplicationisConsolefipplicationisbinsDebugnConsol
efipplicationl.Installlog
assemblypath = C:\TestWCF-<Consolefipplicationli“Consolefipplicationisbin™Debug™C|
lonzolefApplicationl .exe [
fRestoring event log to previous state for source WCFSubastasServicio.

The Rollback phase completed successfully.

The transacted install has completed.
The installation failed. and the rollback has been performed.

:\TestWCF~ConsolefApplicationl™ConsolefApplicationlsbinsDebug>

llustracion 48

Una vez se ha instalado correctamente el servicio, se podra ejecutar en gestor de servicios de
Windows, desde la linea de comandos “services.msc”. Si hay problemas para registrar el
servicio habra que deshabilitar UAC del usuario mediante el panel de gestién de usuarios de
Windows y posteriormente reiniciar el sistema.
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. Services (Local)

WCFSubastasServicio Name Description Status Startup Type Log On As
S8 VMlware Agent Service WMware Ag... Manual Local Syste...
Stap the ser\ricg S VMware Authorization Service Authorizati.,  Started Automatic Local Syste..,
Festart the service
S WMware DHCP Service DHCP servi..  Started Automatic Local Syste...
L VMware NAT Service Metwork ad...  Started Automatic Local Syste...
S VMlware USB Arbitration Service Started Automatic Local Syste...
% Volume Shadow Copy Manages an... Manual Local Syste..,

L WebClient Enables Win... Manual Local Service

llustracion 49

El nombre del servicio es WCFSubastasServicio. Con botén derecho se puede arrancar el
servicio. Si da problemas al arrancar, hay que validar que la cuenta de arranque del servicio
tiene los permisos suficientes, por medio de propiedades del servicio se pueden cambiar los
datos de usuario y contrasefia para arrancar el servicio.

Una vez arrancado el servicio, el Servidor de WCF se estard ejecutando y escuchando
peticiones segun se ha configurado en el app.config de la aplicacién. En el caso por defecto
escuchara peticiones por TCP en el puerto 9090.

La configuracidn de la aplicacidn es la siguiente:

<services>
<service behaviorConfiguration="WcfServicelLibrary2.ServicelBehavior"
name="WcfServicelLibrary2.Servicel">
<clear />
<endpoint address="net.tcp://localhost:9090" binding="netTcpBinding"
bindingConfiguration="" contract="WcfServicelLibrary2.IServicel"” />
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://localhost:8732/Design_Time_Addresses/WcfServicelLibrary2/Servi
cel/" />
</baseAddresses>
<timeouts closeTimeout="00:01:10" />
</host>
</service>
</services>

Mediante este fichero de configuracidén “app.config” se podrian modificar facilmente la forma
de conexidn, tales como puerto o el protocolo, para configurarlo por http por ejemplo.

7.4.2.Aplicacion Cliente

La configuracidn del cliente es igual que la aplicacién cliente del prototipo 1.

La carpeta Prototipo 2 \Cliente se publica por medio del Internet Information Server. Se crea
un nuevo directorio virtual para la aplicacién cliente SubastasWCF2.
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La configuracién de la pagina asp.net es la siguiente (se puede verificar la correcta carga desde
el 11S):

<?xml version="1.0"?>

<configuration>
<appSettings>

<add key="PathImagenes" value="C:\\Subl\\imagenes\\"/>
</appSettings>
<connectionStrings>

</connectionStrings>
<system.web>
<compilation debug="true" targetFramework="4.0">
<expressionBuilders>
<add expressionPrefix="Themes" type="ThemesExpressionBuilder"/>
</expressionBuilders>
</compilation>
<customErrors mode="RemoteOnly"/>
<authentication mode="Windows"/>
<pages styleSheetTheme="Literature" controlRenderingCompatibilityVersion="3.5"
clientIDMode="AutoID"/>
</system.web> <system.serviceModel> <bindings> <netTcpBinding>
<binding name="NetTcpBinding_IServicel" closeTimeout="00:01:00"
openTimeout="00:01:00" receiveTimeout="00:10:00" sendTimeout="00:01:00"
transactionFlow="false" transferMode="Buffered"
transactionProtocol="0leTransactions"
hostNameComparisonMode="StrongWildcard" listenBacklog="10"
maxBufferPoolSize="524288"
maxBufferSize="65536" maxConnections="10" maxReceivedMessageSize="65536">
<readerQuotas maxDepth="32" maxStringContentLength="8192"
maxArraylLength="16384"
maxBytesPerRead="4096" maxNameTableCharCount="16384" />
<reliableSession ordered="true" inactivityTimeout="00:10:00"
enabled="false" />
<security mode="Transport">
<transport clientCredentialType="Windows" protectionLevel="EncryptAndSign" />
<message clientCredentialType="Windows" />
</security>
</binding>
</netTcpBinding>
</bindings>
<client>
<endpoint address="net.tcp://localhost:9090/" binding="netTcpBinding"
bindingConfiguration="NetTcpBinding IServicel" contract="Servicel.IServicel"
name="NetTcpBinding_IServicel">
<identity>
<userPrincipalName value="Oscar-PCHP\Oscar" />
</identity> </endpoint> </client> </system.serviceModel>
</configuration>

En el fichero de configuracién de la pdagina ASP.NET se puede ver la conexién contra el
localhost por el puerto 9090 por el protocolo net.tcp. En el caso que se quieran cambiar los
parametros del servidor se deberan cambiar también los del cliente. La linea de configuracion
es la siguiente:

<endpoint address="net.tcp://localhost:9090/" binding="netTcpBinding"
bindingConfiguration="NetTcpBinding_ IServicel" contract="Servicel.IServicel"
name="NetTcpBinding_IServicel"> <identity> <userPrincipalName

value="0scar-PCHP\Oscar" /> </identity> </endpoint>
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8 Manual de Usuario

8.1. Aplicacion Cliente

8.1.1.Pagina Web

Los prototipos han sido desarrollados con la tecnologia ASP .NET de Microsoft, por lo tanto se
deberan ejecutar las aplicaciones cliente en un navegador. Cualquiera de los navegadores
convencionales es compatible con los prototipos.

Los prototipos estan disefiador con una plantilla que hace uso de los CSS (Cascading Style
Sheets), y de un webSiteMap para poder realizar el menud y mostrar en la pagina en la que se
encuentra actualmente.

Asi pues para arrancar cualquiera de los dos prototipos se debera abrir un navegador web y
poner la direccidn en la que se encuentre albergado el servidor IIS que acepte las peticiones,
ya sea por el puerto 80 (por defecto) o por el puerto correspondiente, el cual deberd ser
indicado en el navegador después del nombre o direccidn con dos puntos y el nimero del
puerto al que se quiere acceder.

En los siguientes capitulos del documento se detallan cada una de las paginas (pantallas) que
ofrecen cada uno de los prototipos.

El detalle de las pantallas corresponde entre los dos prototipos, por lo que este documento
explica con el mismo detalle las figuras de los dos prototipos.

En la siguiente tabla se pueden algunos de los usuarios de test que estan creados en el
sistema:

Usuario Contrasena

Peter Peter1234
Juan Juanl1234

Josep Josepl1234
Pedro Pedro1234

8.2.Prototipo 1: Aplicaciéon Cliente: Subastas ws1

La pagina principal es la primera pagina que carga el navegador al acceder al servidor web. En
la figura nimero uno se puede ver, esta pagina tiene como contenido dinamico el menu de la
izquierda que facilita el acceso a los diferentes apartados de la pagina.
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Subastas ws1 4

La compra empieza aqui
Inicio Website

A cerca De
Subastas

Contactar

llustracién 50
Las siguientes paginas corresponden a la presentacion de la empresa con contenidos estaticos,

la pagina “Acerca De” y “Contactar”, que corresponden a las siguientes figuras dos y tres.

La pagina “Acerca de la Empresa” muestra un texto estatico de presentacién.

Subastase:

La compra empieza aqui

o Sin duda, la subasta s hoy por hoy, uno da los mejores modos de
cEoee comprar productos, con precios increfbles y con la seguridad que aporta
una empresa afianzada y con experiencia en el sector.
¥ nosotros nos hemos posicionado como la més cualificada Web de

et te o ol NG o e e Vicitea kel

, cada semana
llevamos a subasta cientos de articulos, creando asi una linea de
negocio continua, tanto para empresas como para clientes que.
buscan un determinado articulo.

llustracion 51
La pagina “Contactar” solicita unos datos como el nombre y la direccidn de correo para poder

subscribirse a las noticias de la empresa, pudiendo seleccionar la categoria de las subastas y el
formato del correo.

ot uSubastas.ws14y

La compra empieza aqui

Unete a la lista de correo
Mediante Ia lista de correo estards informado sobre

todos los articulos nuevos en la Empresa Subastas.

Nombre

Email

Interesado en la Categoria.
das -

I Toc

=]

1 Texto . HTML

llustracion 52
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La pagina “Subasta” es la principal de la aplicacidon de subastas, desde esta pdagina se puede
acceder al detalle de los articulos y se puede validar en el sistema como usuario registrado. En
la parte superior tiene un enlace a la pagina de validacién de usuarios.

En la parte central se pueden realizar filtros sobre los articulos que se muestran en la tabla. Los
filtros pueden ser por Categoria seleccionando en la parte superior con el desplegable que
facilita todos los tipos de categorias que hay en el sistema, o por medio del texto buscar
articulo, por medio el cual se pueden filtra nombres de articulos.

En la tabla se muestran los datos del articulo, estos datos son:

- Unidentificador de la subasta que se esta visualizando.

- Elnombre del articulo que se esta subastando.

- El Precio actual de la Subasta.

- El Precio “Comprar Ahora” que tiene el respectivo articulo.
- La Fecha en la que finaliza la subasta.

‘Seleccione fa Categoria ¢ Todas =1
Buscar Articulo : —

> Precic  Precio Comprar
Articulo Actual Ahora

llustracién 53
En la siguiente figura se puede observa el filtro de categorias desplegado, y donde se pueden

seleccionar cada una de ellas.

A cerca De Validar
Subastas actuales
Contactar
Seleccione la Categoria : x|
Todas
Libros
Buscar Articulo : Peliculas
Fotografia
deoJuego
Informatica
Video y Sonido
- nikon D3100 Kt (8 MUSICA ) - 07/06/2011
4G8) + 18-105VR 1 | elefonia 21:07:30
Hikon D700 Cuerpo Reflex 28/05/2011
14 e 1,0000 1500,0000 e
16 SBK 2011 PS3 1,0000 30,0000 BN

21:08:06

llustracion 54
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En la siguiente figura se muestra el detalla de la subasta, a este detalle se accede pulsando
sobre el nombre del articulo en la subasta.

A cerca De Detalle Subasta
Subastas
_ Validar
Contactar
" == " Comprar Ahora
Precio Comprar Ahora : 35
t Estado Subasta : Subasta Activa.
Nimero de Pujas :
Precio Adtual : 1
Vendedor :Josep (0%)  Votar  Comprador : Votar
(Precio debe ser superiora : 1)
Nombre Articulo : Tron (DVD)
L3 primera pelicula de aventuras
dentra del inexplorado mundo
S . tridimensional del dominio de la
peeipdde Arieuioe informatica. "Tron” deslumbra con
los revolucionarios efectos visuales
¥ las secuencias de accion.
Fecha Inicio :  28/04/2011 Fecha Final : 18/05/2011

llustracion 55

En este detalle de la subasta se muestran los siguientes datos:

- Nombre del Articulo: Es el nombre del articulo que se esta subastando.

- Descripcién del Articulo: Es la descripcion del articulo que se esta subastando.
- Fecha de Inicio: Es la fecha de inicio de la subasta.
- Fecha Final: Es la fecha de finalizacion de la subasta.

- Precio Comprar ahora: Es el precio que tiene la subasta en “Comprar Ahora”.
- Precio Actual: Es el precio actual que tiene la subasta.
- Estado de la Subasta: Es el estado en el que se encuentra la subasta, puede ser

activo o finalizado.
- Numero de Pujas: Es el nimero de pujas que tiene la subasta en cuestion.
- Vendedor: Es el nombre del vendedor con su correspondiente porcentaje de

valoracion.
- Comprador: Es el nombre del comprador con su correspondiente porcentaje de
valoracion.

Desde la pagina del detalle del articulo se pueden realizar las dos operaciones principales de
una subasta:

- Pujar: Mediante el texto solicitado, se introduce la cantidad que se quiere pujar,
siempre tendra que ser superior al precio actual, si no la puja por la subasta no se
podra realizar.

- Comprar Ahora: mediante el botdn que se encuentra la parte derecha de la imagen
del articulo se puede efectuar la compra por el precio que se detalla.
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La siguiente figura muestra la pagina de validacion, a esta se accede por la parte superior en el
apartado “Validar”. Este acceso estd disponible desde cualquier pagina.

Mediante esta pagina, un usuario se puede validar en el sistema, para poder realizar las
operaciones que se precisen. Las operaciones que son limitadas al usuario validado son: la de
realizar una puja de una subasta, efectuar el comprar ahora de una subasta, crear una nueva
subasta, y finalmente, realizar un voto a un comprador o vendedor, pero en este caso necesita
ser uno de estos actores de la subasta.

Subadtas s 1%
La compra empieza aqui

A cerca De

Subastas

Validar Usuario

Contactar

vsaro:
contraserc : [N
Validar Usuario

Rellene todos los dates para poder crear la subasta del articulo.

llustracién 56
Desde la péagina de Validar el usuario se puede acceder al Registro del usuario, para que los

usuarios que no estén registrados en el sistema lo puedan hacer.
La pagina de registro de usuario en el sistema es la que se muestra en la siguiente figura.

A cerca De Registrar Usuario

Subastas

Contactar

Contrasers : [N
Poblacion : [N
codigo postal : [N

Teléfono Movil : [N
Tarjeta Crédito : _
Caducidad Taneta : [T

Registrar Usuario

llustracion 57
Los datos que se solicitan al usuario para el registro son los siguientes:

- Usuario: Es el nombre del usuario en el sistema o apodo.
- Contraseia: Es la contraseia del usuario en el sistema.

- Nombre: Es el nombre real del usuario.

- Direccidn: Es la direccion del usuario.
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- Poblacién: Es la poblacién del usuario.

- Cddigo Postal: Es el Codigo Postal del usuario.

- Provincia: Es la provincia del usuario.

- Pais: Es el pais del usuario.

- Email: Es la direccidn de correo del usuario.

- Teléfono Movil: Es el teléfono de contacto del usuario.

- Tarjeta Crédito: Es la tarjeta de crédito del usuario con la que quiere realizar las
transacciones.

- Caducidad Tarjeta: Es la fecha de caducidad de la tarjeta con la que quiere realizar

las transacciones.

En la siguiente figura se muestra la pantalla de subastas, pero con la diferencia que hay un
usuario validado en el sistema, en el caso de la figura siguiente es “Peter”. Al lado del nombre
del usuario aparece el acceso directo a “Mis Subastas”, para poder visualizar las subastas que
han finalizado y que actia como vendedor o comprador de esta.

A cerca De Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar

Subastas actuales

lecci |la Categoria : | Todas ~|

Buscar Arfclo : [ TP

’ Precio Precio Comprar .
Articul. Fecha Final
icula Actual ‘Ahora echa Finaliza

Nikon D3100 Kit (Bolsa + SD 07/06/2011
4GB) + 18-105VR mm ELLELS CARELID 21:07:30

Nikon D700 Cusrpo Reflex 28/05/2011

Digital Ldaoa SINIELS 21:07:43

llustraciéon 58
En la siguiente figura se muestra la pagina de creacidon de una subasta, a la cual se accede

desde el botdn de “Subastar Articulo” desde la pagina de subastas.

A cerca De Usuario Validade : Peter Mis Subastas

e Crear Subasta

Seleccione la Categoria : Todas  [7]

Contactar

Nombre Articulo :

Descripcidn Articulo : _]

Imagen Articulo : Browse.

Fecha Final : _ Formato Fecha: (dd/mm/yyyy)
Precio Inicial : _

Precio Comprar Ahora : _

Rellene todos los datos para poder crear la subasta del articulo.

llustracién 59
En la pagina de subastar articulo se solicitan los siguientes datos:

- Categoria: es la categoria donde se quiere clasificar el articulo.
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- Nombre del Articulo: Es el nombre del articulo que se esta subastando.

- Descripcidn del Articulo: Es la descripcion del articulo que se esta subastando.

- Imagen del Articulo: Es la fotografia del articulo que se esta subastando.

- Fecha Final: Es la fecha de finalizacion de la subasta.

- Precio Comprar ahora: Es el precio que tiene la subasta en “Comprar Ahora”.

- Precio Inicial: Es el precio inicial con el que se quiere partir en la subasta.

En la siguiente figura se muestra “Mis Subastas” que es una tabla de las subastas en las que el

usuario validado a participado como Comprador o como Vendedor.

A cerca De

Subastas

Contactar

Usuario Validado : Peter Mis Subastas
Mis Subastas

Seleccione la Categoria : | Todas =

Precio

Subasta Articulo Articule Comprar  Fecha Finaliza
Ahora

Mansters Mansters

(Formato Blu-  (Formato Blu- 35,0000 35,0000 R
Ray] Ray)

21:07:01

llustracion 60

En la siguiente figura se puede ver el detalle de un articulo con la diferencia que la subasta estd

finalizada, por lo tanto Unicamente es accesible al usuario Comprador o al usuario Vendedor,

para poder acceder al acceso directo de “Votar”, en este caso como el usuario es “Peter”, y

actué como Comprador, puede realizar el voto de los comentarios sobre el Vendedor que es el

usuario “Juan”.

A cerca De
Subastas
Contactar

Detalle Subasta

Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Precio Comprar Ahora : 35

Estado Subasta : Subasta
Finalizada.

Nimero de Pujas : 3

‘Precio Actual : 35

Vendedar -Juan (0%)  Votsr
Precio Puja :

Comprader : Peter {0%)

Nombre Articulo : Monsters (Formato Blu-Ray)

Hace seis afios se descubri¢ vida
extratarrestra en al Sistema Solar.
Sin embargo, Ia sonda de la NASA
-que regresaba con las muestras se
estrellé en México y la mitad del
pals se ha convertido en una zona
“infectada’, controlada por los
militares de USA,

Descripeion Articulo @
Fecha Inicio :  28/04/2011

Fecha Final : 18/05/2011

llustracion 61

En la siguiente figura se muestra la pantalla de votacion, en la que se crea un comentario sobre

el Comprador o Vendedor de la subasta. Los comentarios pueden ser de tres tipos: Positivo,
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Neutro o Negativo. Esta votacidn es la que se tiene en cuenta para el cdlculo del porcentaje de
los usuarios, que es el nimero de votos positivos entre el nimero de votos totales.

Subagtasws 1%

La compra empieza aqui.

Usuario Validado : Pster Mis Subastas

Votar - Crear Comentario

9! positivo
17 Neutro
') Negativo

Rellene todos los datos para peder crear |a subasta del articulo.

llustracion 62
En la siguiente pantalla se puede visualizar la votacidn sobre un determinado usuario que estd

actuando en una subasta como comprador o como vendedor.

Subadtass 1"

La compra empieza aqui

Usuario Validado : Peter Mis. Subastas
Ver Comentarios

Total Comentarios Positivos : 0

Total Comentarios Neutros : 1

Total Comentarios Negativos : 0O

Rellene todos los datos para podsr crear [ subasta del articulo.

llustracion 63
La siguiente figura muestra la pantalla de registro de pujas de un articulo, a esta se accede

mediante el detalle de un articulo. Se pueden ver Unicamente tres datos de cada puja, estos
datos son los siguientes:

- Nombre Usuario: Nombre del usuario (apodo) que realiza la puja.
- Precio Puja: Precio de la puja.
- Fecha Puja: Fecha en la que se realizo la puja.

Ver Pujas

Pujas Realizadas :

Antoni 44,0000 16/05/2011 1:35:41

Jozep 35,0000 16/05/2011 1:11:32

osep 33,0000 16/05/2011 1:10:57

osep 27,0000 16/05/2011 1:10:37

Josep 25,0000 16/05/2011 1.:08:08

Josep 22,0000 16/05/2011 1:05:44

Josep 15,0000 16/05/2011 0:56:29

llustracion 64
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8.3.Prototipo 2: Aplicacion Cliente: Subastas wcf2

La pagina principal es la primera pagina que carga el navegador al acceder al servidor web. En
la figura nimero uno se puede ver, esta pagina tiene como contenido dinamico el menu de la
izquierda que facilita el acceso a los diferentes apartados de la pagina.

§

Subastas wcf?2 ‘

La compra empieza agui.

Inicio Website

Z cerca De

Stbnstne Bienvenido al Sitio Web

Contactar El equipo de "Subastas.es" es Ofrecemos a nuestros usuarios
una empresa dedicada ala precios que ninguna empresa
subasta por infernet de de compra - venta puede
productos y efectivos. Hemos ofrecer, y damos salida a
conseguido afianzarnos en productos procedentes de
muy poco tiempo en el nuestros propios clientes, y
mundo. del negocio On-line. otros.

llustracién 65
Las siguientes paginas corresponden a la presentacion de la empresa con contenidos estaticos,

la pagina “Acerca De” y “Contactar”, que corresponden a las siguientes figuras dos y tres.

La pagina “Acerca de la Empresa” muestra un texto estatico de presentacion.

/5&0 : {é/ “mSubastas wcff‘

Inicio Website > A cérca De LA CCHDLH SlDibz addls

B cerca De
st Acerca de la Empresa

Contactar Sin duda, la subasta es hoy por hoy, uno de los mejores modos de comprar

‘productos, con precios increfbles y con la seguridad que aporta una empresa

afianzada y con experiencia en el sector.
¥ nosotros nos hemos posicionado como la més cualificada Web de
subastas de articulos, Con miles de visitas diarias, cada semana

llevamos 2 subasta cientos de articulos, creando asiuna linea de

negocio continua, tanto para empresas como para clientes que

busean un determinado articulo.

llustracion 66
La pagina “Contactar” solicita unos datos como el nombre y la direccidn de correo para poder

subscribirse a las noticias de la empresa, pudiendo seleccionar la categoria de las subastas y el
formato del correo.
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Inicio Website > Confactar

& cerca De
Subastas

Contactaz

La compra empieza aqui-

Unete a la lista de correo

Mediante la lista de correo estaras informado sobre

todos los articulos nuevos en Ia Empresa Subastas.

Datos Contacte
Noubre

I
Email

Preferencias

Interesado en la Categoria
Todas

Formato
© Texto ) HTML

llustracion 67

La pagina “Subasta” es la principal de la aplicacidon de subastas, desde esta pagina se puede
acceder al detalle de los articulos y se puede validar en el sistema como usuario registrado. En

la parte superior tiene un enlace a la pagina de validacidn de usuarios.

En la parte central se pueden realizar filtros sobre los articulos que se muestran en la tabla. Los
filtros pueden ser por Categoria seleccionando en la parte superior con el desplegable que
facilita todos los tipos de categorias que hay en el sistema, o por medio del texto buscar

articulo, por medio el cual se pueden filtra nombres de articulos.

En la tabla se muestran los datos del articulo, estos datos son:

- Unidentificador de la subasta que se esta visualizando.

- Elnombre del articulo que se esta subastando.

- El Precio actual de la Subasta.

- El Precio “Comprar Ahora” que tiene el respectivo articulo.

- La Fecha en la que finaliza la subasta.

Inicio Website > Subastas
B cerca De
Subastas
e —

Contactar

Validar

Subastas actuales

Seleccione la Categoria : | Todas

Buscar Articulo : | 5

—tB-0SVR mm

¥ikon Dysoe Kit (Bolsa + SD 4GB} | _

La compra empieza aqui.

409,0000

Canon EOS 550D = 18-135 MM
Réflex Dizstal

50,0000

‘Nikon D700 Cnerpo Reflax Digital

1500,0050

Assassin’s Creed La Hermandad:
Alhambra PS3

25,0000

SEK20uFS1

30,0000

Sony EDL-46H%800 LED de 48"
‘Fall HD 3D Reads

1900,0000

23/03/2018
at0gi44

llustracion 68

En la siguiente figura se puede observa el filtro de categorias desplegado, y donde se pueden

seleccionar cada una de ellas.
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Inicio Website > Subastas

wcf?2 ‘

La compra empieza aqgui.

L cerca De
Subastas
i e e

Contactar

Validar
Subastas actuales

Seleccione la Categoria : | Toda:

Buscar Articulo: | i
VideoJuegos
Informatica
m Video y Sonido
4 Nikon Dasoo it (5| MUSICA
“ifiosVRmm  |l€lEfonia

Canon EOE 550D + 38-323 MM
Réflex Digital

3

00,0000 | 500,0000

] I T

llustracion 69

En la siguiente figura se muestra el detalla de la subasta, a este detalle se accede pulsando
sobre el nombre del articulo en la subasta.

Subastas

Contactar

Detalle Subasta

Validar

Comprar Ahora

Precio Comprar Ahora : 15
Estado Subasta: Subasta Activa.
Nimero de Pujas: o

Precio Actual : 1

Vendedor :Peter (0%) Votar Comprador:  Votar

ProcioPuja: | \

(Precio debe ser superiora: 1)

—— Pear] Jam Immagine In Comice: Live
Tn Ttaly 2006
Contiene 16 canciones grabadas en
directo durante la gira italiana de
Sepliembre de 2006. La grabacitn, que
se realizg en Bolonia, Verona, Milan,
Turin y Pistoia con equipos de alta
definicién y a cargo de Danny Clinch,
prestigioso fotégrafo y realizador de
clips, constituye un excelente
testimonio del poder{o escénico de
Pearl Jam.

Descripeién Articulo :

llustracion 70

En este detalle de la subasta se muestran los siguientes datos:

- Nombre del Articulo: Es el nombre del articulo que se esta subastando.

- Descripcidén del Articulo: Es la descripcion del articulo que se esta subastando.

- Fecha de Inicio: Es |la fecha de inicio de la subasta.

- Fecha Final: Es la fecha de finalizacion de la subasta.

- Precio Comprar ahora: Es el precio que tiene la subasta en “Comprar Ahora”.

- Precio Actual: Es el precio actual que tiene la subasta.

- Estado de la Subasta: Es el estado en el que se encuentra la subasta, puede ser

activo o finalizado.

- Numero de Pujas: Es el nimero de pujas que tiene la subasta en cuestion.

- Vendedor: Es el nombre del vendedor con su correspondiente porcentaje de

valoracién.
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- Comprador: Es el nombre del comprador con su correspondiente porcentaje de
valoracion.

Desde la pagina del detalle del articulo se pueden realizar las dos operaciones principales de
una subasta:

- Pujar: Mediante el texto solicitado, se introduce la cantidad que se quiere pujar,
siempre tendra que ser superior al precio actual, si no la puja por la subasta no se
podra realizar.

- Comprar Ahora: mediante el botén que se encuentra la parte derecha de la imagen
del articulo se puede efectuar la compra por el precio que se detalla.

La siguiente figura muestra la pagina de validacion, a esta se accede por la parte superior en el
apartado “Validar”. Este acceso esta disponible desde cualquier pagina.

Mediante esta pagina, un usuario se puede validar en el sistema, para poder realizar las
operaciones que se precisen. Las operaciones que son limitadas al usuario validado son: la de
realizar una puja de una subasta, efectuar el comprar ahora de una subasta, crear una nueva
subasta, y finalmente, realizar un voto a un comprador o vendedor, pero en este caso necesita
ser uno de estos actores de la subasta.

La compra empieza aqui.

A cerca De
Subastas Validar
Contactar

Validar Usuario

Reaistrar Usuario
Usuario:

Contrasefia: |
Validar Usuario

Rellene todos los datos para poder crear la subasta del articulo

lHlustracién 71
Desde la péagina de Validar el usuario se puede acceder al Registro del usuario, para que los

usuarios que no estén registrados en el sistema lo puedan hacer.

La pagina de registro de usuario en el sistema es la que se muestra en la siguiente figura.
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Registrar Usuario

Email

Teléfono Mevil

Tarjeta Crédito

Caducidad Tarjeta

llustracion 72
Los datos que se solicitan al usuario para el registro son los siguientes:

- Usuario: Es el nombre del usuario en el sistema o apodo.

- Contraseia: Es la contrasena del usuario en el sistema.

- Nombre: Es el nombre real del usuario.

- Direccidn: Es la direccion del usuario.

- Poblacién: Es la poblacién del usuario.

- Cddigo Postal: Es el Codigo Postal del usuario.

- Provincia: Es la provincia del usuario.

- Pais: Es el pais del usuario.

- Email: Es la direccién de correo del usuario.

- Teléfono Movil: Es el teléfono de contacto del usuario.

- Tarjeta Crédito: Es la tarjeta de crédito del usuario con la que quiere realizar las
transacciones.

- Caducidad Tarjeta: Es la fecha de caducidad de la tarjeta con la que quiere realizar

las transacciones.

En la siguiente figura se muestra la pantalla de subastas, pero con la diferencia que hay un
usuario validado en el sistema, en el caso de la figura siguiente es “Peter”. Al lado del nombre
del usuario aparece el acceso directo a “Mis Subastas”, para poder visualizar las subastas que
han finalizado y que actia como vendedor o comprador de esta.

Inicio Website > Subastas

Subastas Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar
Subastas actuales paciar Aticulo
Seleccione la Categoria : | Todas
Buscar Articulo :

silencin Silencio 10000 |150000

Precio Precio
Subasta Articalo Articalo e | Comprar S
Acmal | “ihora Finaliza
. 7 /ob/

Amurder of quality de | 4 murder of quality de
John Le Carré John Le Carré

8 The Reef (Formato Bla | The Reef (Formato Eln
“Ran)

“Ravl

1,0000 | 350000

30000 |40,0000

llustracién 73
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En la siguiente figura se muestra la pagina de creacidon de una subasta, a la cual se accede
desde el botén de “Subastar Articulo” desde la pagina de subastas.

B cerca De

Subastas Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar

Crear Subasta

Seleccione la Categoria : | Todas =1

Nombre Articulo : -
Descripcion Articulo : -
Imagen Articulo : Browse.

Fecha Final : Formato Fecha: (dd/mm/yyyy)

Precio Inicial :

Precio Comprar Ahora :

Rellene todos los datos para poder crear la subasta el articulo.

llustracion 74

En la pagina de subastar articulo se solicitan los siguientes datos:

- Categoria: es la categoria donde se quiere clasificar el articulo.
- Nombre del Articulo: Es el nombre del articulo que se estd subastando.

- Descripcién del Articulo: Es la descripcion del articulo que se esta subastando.

- Imagen del Articulo: Es la fotografia del articulo que se esta subastando.

- Fecha Final: Es la fecha de finalizacién de la subasta.
- Precio Comprar ahora: Es el precio que tiene la subasta en “Comprar Ahora”.

- Precio Inicial: Es el precio inicial con el que se quiere partir en la subasta.

En la siguiente figura se muestra “Mis Subastas” que es una tabla de las subastas en las que el
usuario validado a participado como Comprador o como Vendedor.

Subastas Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar

Mis Subastas

Seleccione la Categoria : [ Todas

Buscar Articulo :

Monsters (Formato | Monstars (Formats | _
Blu-Rav] Eln-Ray) 25,0009

Para ver del detalle de los productos subastados «pulse sobre el nombre=

llustracion 75
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En la siguiente figura se puede ver el detalle de un articulo con la diferencia que la subasta esta
finalizada, por lo tanto Unicamente es accesible al usuario Comprador o al usuario Vendedor,
para poder acceder al acceso directo de “Votar”, en este caso como el usuario es “Peter”, y
actué como Comprador, puede realizar el voto de los comentarios sobre el Vendedor que es el
usuario “Juan”.

Sibesha Detalle Subasta

Contactar Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Precio Comprar Ahora: 35
Estado Subasta: Subasta Finalizada.
Niimero de Pujas: 3

Precio Actual : 35

Vendedor :Juan (0%) Votar Comprador: Peter (0%)
Precio Puja:

Nombre Articule : Monsters (Formato Blu-Ray)

Hace seis afios se deseubrio vida
extraterrestre en el Sistema Solar. Sin
embargo, la sonda de la NASA que
Descripeién Articulo @ regresaba con las muestras se estrellé
en Méxicoy la mitad del pais se ha
convertido en una zona "infectada’,
controlada por los militares de USA.

Fecha Inicio: 28/04/2011 Techa Final : 18/05/2011

llustracion 76
En la siguiente figura se muestra la pantalla de votacion, en la que se crea un comentario sobre

el Comprador o Vendedor de la subasta. Los comentarios pueden ser de tres tipos: Positivo,
Neutro o Negativo. Esta votacidn es la que se tiene en cuenta para el cdlculo del porcentaje de
los usuarios, que es el numero de votos positivos entre el nimero de votos totales.

Subaﬂéwcf2 ‘

La compra empieza aqui.

2 cerca De

Subastas Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar

Votar - Crear Comentario

@ Positivo
7 Neutro
© Negativo

Rellene todos los datos para poder crear la subasta del articulo

llustracién 77
En la siguiente pantalla se puede visualizar la votacidn sobre un determinado usuario que estd

actuando en una subasta como comprador o como vendedor.
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Subaeé'wcfZ 4

La compra empieza aqui.

2 cerca De

Subastas Usuario Validado : Peter Mis Subastas

Contactar

Ver Comentarios
Total Comentarios Positives : o
Total Comentarios Neutros : 1

Total Comentarios Negativos : o

Rellene todos los datos para poder crear la subasta del articulo.

llustracién 78
La siguiente figura muestra la pantalla de registro de pujas de un articulo, a esta se accede

mediante el detalle de un articulo. Se pueden ver Unicamente tres datos de cada puja, estos
datos son los siguientes:

- Nombre Usuario: Nombre del usuario (apodo) que realiza la puja.
- Precio Puja: Precio de la puja.
- Fecha Puja: Fecha en la que se realizo la puja.

Ver Pujas

Pujas Realizadas :

16/05/2081 1135141

Josep 35,0000 16/05/208 msmi32

Josep 33,0000 16/05/2081 2110157

ose: 27,0000 16/05/2011 310337
X 603,

Josep 25,0000 16/05/2011 3108108

Josep 22,0000 16/05/208 310544

Jozep 15,0000 16fo5/2011 0i5bizg

llustracién 79

9 Objetivos Conseguidos en el Proyecto

El objetivo principal de este proyecto esta establecido en la parte inicial de esta
memoria. En resumen, se puede reducir a dos conceptos principales: el analisis comparativo
entre la arquitectura de Windows Comunication Foundation y los Servicios Web XML, y por
otro lado, la implementacion de estas dos tecnologias con el desarrollo del estudio previo.
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Una vez realizado el andlisis comparativo entre las dos arquitecturas, tanto WCF como
Web Services, y con la posterior implementacion de las dos tecnologias, se puede afirmar que
los objetivos iniciales del proyecto han sido cumplidos totalmente. La realizacion de un andlisis
exhaustivo entre las tecnologias con sus diferencias tedricas y sus diferentes caracteristicas de
implementacion confirman la correcta ejecucidn de todos los objetivos de este proyecto.

Como dificultad de los objetivos conseguidos, mencionar la implementacién de las dos
tecnologias que son muy utilizadas actualmente por ser dos de los referentes de las
arquitecturas orientadas a servicio. De la misma forma, las funcionalidades del proyecto han
sido implementadas de la misma forma en las dos aplicaciones, lo cual no resta la dificultad de
implementar todos los requisitos expuestos en la fase de analisis de este proyecto.

10 cConclusiones

En la finalizacion de este proyecto se pueden extraer diferentes conclusiones, sobre los
objetivos del mismo, sobre las tecnologias utilizadas, sobre la propia gestién del proyecto y
personales.

Respecto a los objetivos del mismo se ha dedicado todo un apartado, el cual se puede
resumir con la finalizacidon y cumplimiento de todos los objetivos propuestos inicialmente.

Las tecnologias utilizadas han sido una parte interesante en el desarrollo de este
proyecto, ya que actualmente las arquitecturas orientadas a servicio son muy utilizadas en
las implementaciones reales. Todo el proyecto se ha basado en el andlisis de las
caracteristicas de estas tecnologias asi como la implementacién de estas.

Windows Comunication Foundation (WCF) es un conjunto de librerias facilitado por
Microsoft en el Framework 3.0, que facilitan la creacidon de este tipo de arquitecturas
orientadas a servicio. Pero no solo ofrecen la posibilidad de la implementacién de estas
tecnologias sino las caracteristicas que ofrecen a estas arquitecturas como son la
seguridad, escalabilidad y la privacidad de las comunicaciones. La tecnologia WCF ofrece la
facilidad de implementar una solucidn en una tecnologia como puede ser SOAP y XML, y
poder transformar o convertir esta implementacién en otro tipo de tecnologia cémo
puede ser el .NET Remoting o MSMQ. Por lo tanto, encapsula el tipo de solucién para
facilitar la implementacién de las diferentes arquitecturas.

La contrapartida del uso de las Windows Comunication Foundation es la
interoperabilidad, ya que en este caso los Web Services ofrecen una total
interoperabilidad con los diferentes sistemas ya que es un sistema abierto, donde las
especificaciones estan abiertas y son implementadas por todos los sistemas. Por otro lado,
las Windows Comunication Foundation Unicamente ofrecen esta interoperabilidad para
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poder ofrecer la disponibilidad de sus servicios en modo SOAP, mientras que el .NET
Remoting, MSMQ son especificaciones privadas que Unicamente pueden ser
implementadas por medio de esta tecnologia.

El conjunto de soluciones que ofrecen las Windows Comunication Foundation supone
un gran avance y una gran facilidad para la implementacidn de una misma solucién en
diferentes arquitecturas, asi como diferentes soluciones en una misma arquitectura.

La gestion del proyecto ha sido otra importante tarea realizada con éxito, ya que como
se analizo en el inicio de este, existian varios riesgos con una relevancia muy alta dentro
del proyecto. Los riesgos han ocurrido con mas o menos medida segun la planificacidn
inicial, y las acciones para su mitigacion han sido llevadas a cabo con éxito con el fin de
realizar este proyecto con éxito.

Personalmente este proyecto aporta una consolidacién de varios conceptos tratados
durante toda la ingenieria, desde conocimientos de disefio de arquitecturas distribuidas,
como implementacidon adecuada en las diferentes capas, desde accesos a base de datos
hasta el disefo de las interfaces. También resaltar los conocimientos especificos que me
han aportado este proyecto en términos de programacién orientada a servicios como el
uso de la libreria para la implementacion de esta tecnologia como es Windows
Comunication Foundation.
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