Llicencia GPL3

Tots els drets garantits per a aquesta Llicéncia s'atorguen com a copyright del Programa, i es
proporcionen de manera irrevocable sempre que es compleixin les condicions establertes. Aquesta
Llicencia afirma explicitament el seu permis il-limitat per a executar el Programa sense
modificacions. El resultat de la execucié d'un programa emparat esta cobert per aquesta Llicéncia
nomes si la sortida, pel seu contingut, constitueix un treball emparat. Aquesta Llicencia reconeix els
seus drets per un us raonable o altre equivalent, tal com determina la llei del copyright.

Podeu realitzar, executar i difondre treballs emparats que no traspasseu, sense cap altra condicio
mentre no tinguin una altra llicéncia més restrictiva. Podeu traspassar els treballs emparats a tercers
amb el simple objectiu que ells facin modificacions exclusivament per a voste, o perque us
proporcionin ajuda per a executar aquests treballs, sempre que compleixi els termes d'aquesta
Llicencia transportant tot el material del copyright del qual no posseiu el control. Aquells que
realitzin o executin els treballs emparats per a vosté han de fer-lo exclusivament en el seu nom, sota
la vostra direcci6 i control, amb els termes que els prohibeixin realitzar copies del vostre material
amb copyright al marge de la relacié amb voste.

Podeu traspassar copies literals del codi font del Programa tal com el rebeu, en qualsevol mitja,
sempre que publiqueu de forma clara i cridanera en cada copia un avis de copyright apropiat;
mantingueu intactes tots els avisos que afirmin que aquesta Llicencia i qualsevol terme no-
permissiu afegit d'acord amb la secci6 7 sén aplicables al codi; mantingueu intactes tots els avisos
d'absencia de garanties; i proporcioneu a tots els destinataris una copia d'aquesta Llicéncia
juntament amb el programa.

Podeu traspassar un treball basat en el Programa, o les modificacions produides a partir del
Programa, com Codi font sota els termes de la secci6 4, sempre que compleixi totes les condicions
segients:

a) El treball ha d'incloure avisos destacats indicant que vosteé ho ha modificat, donant una data
pertinent.

b) El treball ha d'incloure avisos destacats indicant que ha estat realitzat sota aquesta Llicéncia i
qualsevol altra condici6 afegida sota la secci6 7.

¢) Heu d'aplicar la llicencia al treball complet, com un tot, a qualsevol persona que tingui possessio
d'una copia. Aquesta Llicencia s'aplicara per tant, igual que qualsevol altra condicié addicional de la
seccio 7, al conjunt complet del treball i totes i cadascuna de les seves parts, independentment de
com siguin agrupades o empaquetades. Aquesta Llicencia no permet ser aplicada al treball de cap
altra forma, pero no s'anul-lara el permis esmentat si ho heu rebut per separat.

d) Si el treball té interficies d'usuari interactives, cadascuna ha de mostrar Avisos Legals Apropiats;
de totes maneres, si el Programa té interficies interactives que no mostren Avisos Legals Apropiats,
el seu treball no té perque modificar-les perque ho facin.
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3. Resum

Les Xarxes de Consum Solidari (XCS) o Grups de Consum Alternatiu del territori catala son
associacions que treballen en I'ambit del comerg just i el consum responsable. Defensen un comerg
just amb la voluntat de transformar radicalment el sistema per tal que es pagui un preu digne al
productor, que respecti el medi ambient i que es subministrin aliments sans i adequats culturalment.

El present projecte haura d'implementar un portal web que permeti cercar les ubicacions dels
diferents grups de consum agroecologic, aixi com dels diferents productors, de les fires i mercats de
productes ecologics, dels horts urbans, etc. Des d'aquest portal també s'haura de poder gestionar la
base de dades amb la informaci6 relacionada.
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5. Cos de la memoria

En aquest punt de la memoria, definirem tot el contingut especific del PFC. Comengant per una
breu introduccié del PFC i seguint amb els aspectes propis del projecte com la instal-lacié de
programari, el disseny de base de dades i totes les decisions relacionades amb el disseny i la
implementacio de I'aplicacio.

5.1. Capitol 1, Introduccio

En aquest primer capitol, farem una introduccio6 del que son les Xarxes de Consum Solidari i del
que pretén aportar el nostre projecte a aquest context.

També indicarem la metodologia a seguir i la planificaci6 establerta per la realitzacié del projecte.

5.1.1. Justificacio del TFC i context: punt de partida i aportacié del PFC

Les Xarxes de Consum Solidari (XCS) o Grups de Consum Alternatiu del territori catala sén
associacions que treballen en 1'ambit del comerg just i el consum responsable. Es parteix d'una visio
integral del comerc just que engloba tot el cicle d'un producte, des de la seva produccio fins a la
seva comercialitzaci6 a casa nostra. Defensen un comerg just amb la voluntat de transformar
radicalment el sistema per tal que es pagui un preu digne al productor, que respecti el medi ambient
i que es subministrin aliments sans i adequats culturalment. Consideren que productors i
consumidors han de ser els que decideixin quins aliments produir. En definitiva, defensen el dret a
la sobirania alimentaria dels pobles. Els grups i cooperatives de consum agroecologic sén una
realitat cada dia més present a nivell local. I tot i que en xifres totals, es tracta d'experiéncies que
sumen un reduit grup de persones, demostren que és possible un altre model de consum que tingui
en compte criteris socials i mediambientals.

El present projecte haura d'implementar un portal web que permeti cercar les ubicacions dels
diferents grups de consum agroecologic, aixi com dels diferents productors, de les fires i mercats de
productes ecologics, dels horts urbans, etc. No es tracta de fer només una eina de consulta que
permeti filtrar la informacié i mostrar-la de manera georeferenciada, siné que des d'aquest portal
s'haura de poder gestionar la base de dades amb la informacié relacionada. Aquesta informacié sera
majoritariament alfanumerica pero també podra ser grafica, de manera que permetra editar 1'ambit
geografic de les granges i territoris de conreu propis d'una determinada explotacié agricola o bé dels
horts urbans. La integracié de la informaci6 espacial amb les bases de dades es fara gracies al
servidor de mapes GeoServer que permet l'edicié de dades geoespacials fent servir I'estandard Web
Feature Service Transactional (WFS-T) de I'Open Geospatial Consortium (OGC). Aquestes dades,
ja siguin alfanumeériques o espacials, les emmagatzemarem en una base de dades
PostgreSQL/PostGIS, que ens proporcionara les eines d'analisi espacials necessaries pel projecte.

5.1.2. Objectius del PFC
En acabar aquest projecte de final de carrera, s'espera haver assolit els segiients objectius:
* Comprendre els conceptes de la tecnologia SIG i la seva metodologia.

* Coneixer l'estructura dels diferents tipus de dades amb que treballa un SIG.
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Coneixer els sistemes d'emmagatzemament estandards, tant d'informacio raster com
vectorial, i ser capag d'ubicar la informaci6 en les coordenades que correspongui.

Trobar, generar i manipular dades geografiques.

Saber plantejar un projecte SIG.

El projecte SIG que cal desenvolupar té els segiients objectius:

Coneixer I'estat actual de 1'ecosistema d'aplicacions lliures, i en particular les que
corresponen als servidors de mapes.

Treballar amb dades d'OpenStreetMap.
Treballar amb una base de dades espacial com PostGIS.
Treballar amb 1'estandard WFS-T amb Geoserver.

Implementar un visor web.

5.1.3. Requeriments minims

Aquests son els requeriments minims que es demanen:

Consultes filtrades per ambit geografic de XCS, productors, fires, mercats i altres events
relacionats, horts urbans, etc.

Consultes dels productors associats a una determinada XCS i mostrar la seva ubicacio
geografica.

Consulta alfanumerica i geografica dels productors segons el tipus de producte que
n'ofereixen.

Consulta dels productors que han participat en alguna fira concreta.

Manteniment (altes/baixes/modificacions) de la base de dades alfanumerica que relaciona
tota aquesta informacio i poder editar graficament, seguint I'estandard WFS-T, els poligons
corresponents a la ubicacié dels ambits de treballs dels productors i d'alguns horts urbans.

5.1.4. Enfocament i métode sequit

El projecte s'ha dividit en quatre grans moduls:

1.
2.
3.
4.

Pla de treball.
Instal-laci6 de programari, recerca de dades i disseny de base de dades.
Disseny i desenvolupament del programari.

Creacio de la presentacio virtual.

Tots els moduls s6n molt importants per finalitzar correctament el projecte i tenen una gran
dependencia entre ells. Es per aixo que s'haura de donar la mateixa importancia a tots ells, tot i que
obviament no tots requereixen el mateix esforg.
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5.1.5

. Planificacié del projecte

La planificacié del projecte, és la que vam indicar en el pla de treball i que a grans trets, es divideix
en diferents moduls, on cada un d'aquests moduls corresponen al lliurament d'una PAC. L'explicacio
de cada un d'aquests moduls i la seva planificacié temporal és aquesta:

PAC1  Lectura de I'enunciat i creacio del pla de treball.
PAC2 Instal-lacié de programari, recerca de dades, disseny de base de dades e importacié de
dades.
PAC3  Desenvolupament de I'aplicacio.
PAC4  Revisio de la memoria i creacio de la presentacio virtual.
. . 4, 2011 |otr2, 2011 |qtr 3, 200
L) Name Start Duration Finish p feb, [margabr, [maiglury [ul. Ba,
1 Inici de PFC 02/03/11 08:00 0 days 02/03/1117:00 |- 02/03
2 @  @mPacl 03/03/11 17:00 13 days? 15/03/11 20:00 |- '
7 EPAC2 16/03/11 17:00 28 days? 12/04/11 20:00
28 EPAC3 13/04/11 17:00 38 days? 24/05/11 20:00
42 EPAC4 25/05/11 17:00 13 days? 06/06/11 20:00
a8 B Debat Virtual 27/06/11 17:00 3 days? 29/06/11 20:00 || | v
19 & Final de PFC 01/07/11 20:00 0 days01/071117:00 || & 01/07
5.1.5. Productes obtinguts

Els productes obtinguts d'aquest projecte son basicament aquests:

5.1.6.

Memoria del projecte. On es detallara tota la feina que s'ha realitzat en el projecte i les
decisions que s'han pres.

Programari desenvolupat. En aquest cas es lliurara el fitxer .war del programari
desenvolupat i el seu codi font. També es lliuraran scripts de base de dades i altre tipus
d'informacié que es cregui pertinent.

Manual d'instal-lacié del programari desenvolupat.

Presentacié6 virtual. Presentacié amb imatge i so, on farem un resum de la memoria del
projecte i una petita demostracio del programari desenvolupat.

Descripcio dels altres capitols de la memoria

A continuacié indiquem, en una breu descripcio, el que seran la resta de capitols de la memoria:

Capitol 2 — Instal-lacié de programari: En aquest capitol explicarem tot el que hem fet per
instal-lar el programari necessari.

Capitol 3 — Recerca de dades: Aqui explicarem el procediment que hem seguit, per tal de
trobar dades per fer un petit joc de proves. També indicarem d'on hem extret la cartografia
de referencia.
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* Capitol 4 — Disseny de base de dades: En aquest capitol, definirem el disseny logic i fisic
que tindra la nostra base de dades.

* Capitol 5 — Importacio6 de dades: En aquest apartat indicarem la forma en que hem importat
les dades, del nostre joc de proves a la base de dades i també com hem incorporat la
cartografia de referencia al servidor GeoServer.

* (Capitol 6 — Creaci6 de I'entorn de desenvolupament: En aquest capitol, indicarem com hem
instal-lat i configurat el nostre entorn de desenvolupament. També explicarem quina decisié
hem pres en quant a la llibreria per desenvolupar el programari.

* Capitol 7 — Disseny de I'aplicacio: Explicarem les decisions preses, respecte al disseny de
l'aplicaci6, adjuntant també els diagrames UML corresponents.

* Capitol 8 — Implementacié: En aquesta capitol detallarem tots els aspectes destacables de la
implementaci6 de I'aplicacio.

* Capitol 9 — Linies futures de desenvolupament: Aqui explicarem tots els aspectes que es
poden millorar en el projecte.

* (Capitol 10 — Conclusions: Conclusions obtingudes al desenvolupar el projecte.

5.2. Capitol 2. Instal-lacio de programari

En aquest capitol, descriurem el procés que hem seguit, per tal d'instal-lar tot el programari que
necessitarem, tant pel desenvolupament com pel funcionament de 1'aplicacio.

Tot el programari s'ha instal-lat en un Sistema Operatiu Ubuntu Linux 10.10. Donem per suposat
que ja disposem del JDK de Java instal-lat. (en el meu cas OpenJDK 1.6.0).

5.2.1. Instal-lacio Tomcat

Per desplegar Geoserver i la nostra aplicacio, necessitarem un servidor de aplicacions Java/J2EE.
En aquest cas hem triat segurament el més popular, que no és un altre que Apache Tomcat. La
versio que hem triat és la 7.0.11 (veure [1]).

Per procedir a la instal-lacid, inicament hem de descarregar el fitxer (core) i descomprimir-lo en un
directori qualsevol. Aquest directori I'anomenarem d'ara en endavant TOMCAT_HOME.

Dins de TOMCAT_HOME hi ha un directori /bin, en el que disposem dels scripts per inicialitzar i
aturar el servidor (startup.sh i shutdown.sh).

5.2.2. Instal-lacido Geoserver

El servidor Geoserver I'emprarem per publicar les dades cartografiques, disponibles en la nostra
base de dades. La instal-lacio es fara en el servidor Apache Tomcat que hem instal-lat en el pas
anterior.

Per aquest PFC hem triat 1'ultima versi6 estable, que és la 2.1 en format web archive (veure [2]).
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Per la instal-lacio, tan sols hem de copiar el fitxer .war que hem descarregat, al directori
TOMCAT_HOME/webapps. Un cop copiat iniciarem Tomcat i veurem que es genera un directori
/geoserver dins de TOMCAT_HOME.

Per ultim crearem un nou usuari per tal d'accedir a Geoserver. Per fer aixo modificarem el fitxer
TOMCAT_HOME/geoserver/data/security/users.properties i afegirem aquesta nova linia:

xcs=xcs,ROLE_ADMINISTRATOR

5.2.3. Instal-lacié PostgreSQL i PostGIS

Per la instal-laci6 de PostgreSQL i PostGIS en Ubuntu 10.10, utilitzarem els repositoris oficials
d'aquest sistema operatiu i el seu gestor de paquets (apt-get).

Per la instal-lacié de PostgreSQL 8.4, executarem la segiient comanda en un terminal:

sudo apt-get install postgresql postgresql-client postgresql-contrib pgadmin3
sudo apt-get install postgresql pgadmin3

Per la instal-lacié de PostGIS 1.5, executarem aquesta comanda en un terminal:

sudo apt-get install postgresql-8.2-postgis

A continuacié crearem una nova base de dades (I'anomenarem xcs) amb suport PostGIS. Per fer-ho

executarem aquesta comanda en una linia de comandes:

su postgres

createdb my_db

createlang plpgsql my_db

psql -d my_db -f /usr/share/postgresql/8.4/contrib/postgis-1.5/postgis.sql

psql -d my_db -f /usr/share/postgresql/8.4/contrib/postgis-1.5/spatial_ref_sys.sql

psql -d my_db -f /usr/share/postgresql/8.4/contrib/postgis_comments.sql

Per ultim, crearem un nou usuari a la base de dades, que anomenarem xcs i que és el que utilitzarem
en la nostra aplicacio. Per la creaci6 del usuari, executarem aquestes comandes en un terminal:

adduser xcs
passwd xcs

su postgres

psql -d xcs -U postgres

Aquesta ultima comanda, obrira una connexié amb la nostra base de dades. El que farem ara és
executar la seglient sentencia sql:
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‘CREATE USER xcs WITH PASSWORD 'xcs';

Podem ampliar informacié sobre el proces d'instal-lacié i configuracid, en les referencies [3], [4] i
[5] de la bibliografia.

5.3. Capitol 3. Recerca de dades

En aquest capitol explicarem la recerca que hem realitzat, tant per obtenir les dades de cooperatives
de consum, productors, etc., que formaran el nostre joc de proves, com les dades cartografiques de
referencia que utilitzarem en la nostra aplicaci6.

5.3.1. Recerca de fonts de dades

Per tal de tenir un petit joc de proves, amb el que puguem provar l'aplicacid, hem fet una recerca de
dades de cooperatives de consum, els seus productors, productes, algun hort urba i alguna fira o
mercat.

Per fer la recerca ens centrarem en la zona de Barcelona. En aquesta zona hem trobat dues
cooperatives Xarxa de Consum Solidari i El Guaret (veure [6] i [7]).

Al fer la recerca de productors, hem localitzat la pagina de CCPAE (Consell Catala de la Produccié
Agraria Ecologica). En aquesta pagina trobarem informacio6 de productors i productes (veure [8]).

També cercarem mercats i fires, per tal de tenir-ne algun en el nostre joc de proves inicial. Hem
trobat dues pagines, en les que hi ha informacié sobre mercats setmanals i fires de Catalunya (veure

[9]i [10]).
Amb tota aquesta informacio en tindrem prou per el nostre petit joc de proves.

La relacio entre xarxes de consum i productors, aixi com la relacio entre productors i esdeveniments
(mercats o fires) és totalment ficticia, ja que no hem trobat informacié prou completa en aquest
sentit.

5.3.2. Recerca de dades cartografiques

En aquesta ocasi6 farem una recerca de les dades cartografiques de referencia, que posteriorment
exportarem a Geoserver.

La idea inicial, era la de cercar les dades d'una area limitada, com és 1'area de Barcelona. En la
pagina web de OpenStreetMap tenim una opcio6 d'exportacid, que ens permet exportar una area del
mapa, a un fitxer xml del tipus OpenStreetMap (extensi6é osm). El principal problema, és que
aquesta exportacio esta forca limitada i només ens deixa exportar una area forca petita. Per tant
tindriem que fer la exportacié en varies parts, que és una mica feixuc.

Per aix0 després d'una recerca de formes d'exportacio, hem decidit utilitzar la cartografia de
referencia que podem trobar a Cloudmade.

Cloudmade és una pagina web, on podem descarregar la cartografia de OpenStreetMap de tot el
mon en un tnic fitxer o bé podem descarregar la cartografia d'una zona concreta. En aquest cas
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descarregarem la cartografia de Catalunya (veure [11]).

5.4. Capitol 4. Disseny de base de dades

A partir de les funcionalitats que ha de tenir la nostra aplicacid, definirem el disseny de base de
dades necessari pel funcionament de la mateixa.

En aquest capitol definirem aquest disseny de base de dades, indicant el diagrama d'Entitat-Relacio
corresponent i posteriorment definint el disseny fisic propi de PostgreSQL.

5.4.1 Disseny logic de base de dades

Per la realitzaci6 d'aquest diagrama Entitat-Relacié, hem utilitzat el programari MySQL Workbench
5.2 (veure [12]).

Aquest programari esta pensat per a ser utilitzar en bases de dades MySQL, pero disposa d'un
apartat de modelat de dades, que ens ha agradat forca i que és totalment valid per les nostres
necessitats.

Es tracta d'un programari amb llicencia GPL i disposa d'un paquet propi per Ubuntu, amb el que la
instal-laci6 és directe.

En la imatge numero 1 podem veure el diagrama corresponent al disseny logic de la base de dades.
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IHustracié 1: Diagrama ER de base de dades

Anem a continuaci6 a fer una descripcié més detallada de cada una de les taules:

COMARCA

Informacié de les comarques de Catalunya. Aquesta taula es carregara d'inici i no es podra modificar utilitzant
l'aplicaci6.

Columna Tipus Descripci6 PK FK Permet Nul
IDCOMARCA INT Identificador tinic de la comarca Si No No
DESCRIPCIO VARCHAR(100) Nom de la comarca No No No
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POBLACIO

Informacié de les poblacions de Catalunya. Aquesta taula es carregara d'inici i no es podra modificar utilitzant
l'aplicaci6.

Columna Tipus Descripci6 PK FK Permet Nul
IDCOMARCA INT Identificador tinic de la poblacié Si No No
CODIPOSTAL INT Codi postal de la poblacié No No No
DESCRIPCIO VARCHAR(100) Nom de la comarca No No No
TIPUSESDEVENIMENT

Identifica els tipus de esdeveniments que es poden donar en el context de 1'aplicacié.

Columna Tipus Descripcio PK FK Permet Nul
IDTIPUSESDEVEN | SERIAL Identificador tinic del tipus de Si No No
IMENT esdeveniment
DESCRIPCIO VARCHAR(100) |Descripci6 del tipus d'esdeveniment No No No
(mercat, fira, etc)
TIPUSPRODUCTOR
Identifica els tipus de productors que es poden donar en el context de 1'aplicacio.
Columna Tipus Descripcié PK FK Permet Nul
IDTIPUSPRODUCTOR | SERIAL Identificador tinic del tipus de Si No No
productor
DESCRIPCIO VARCHAR(100) | Descripci6 del tipus de productor No No No
(productor, hort urba, etc)
PRODUCTE
Desa informaci6 dels diferents productes que pot produir un productor.
Columna Tipus Descripcio PK FK Permet Nul
IDPRODUCTE SERIAL Identificador incremental del producte Si No No
DESCRIPCIO VARCHAR(100) |Descripci6 del producte No No No
PRODUCTOR

Desa informaci6 dels diferents productors que poden formar part de una xarxa de consum solidari.

Columna Tipus Descripcié PK FK Permet Nul
IDPRODUCTOR SERIAL Identificador incremental del Si No No
productor
IDTIPUSPRODUCTOR |INT Referencia al tipus de productor No Si No
ADRECA VARCHAR(200) |Adreca del productor No No Si
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DESCRIPCIO VARCHAR(100) |Descripcié del productor No No No

TELEFON VARCHAR(20) |Telefon de contacte No No Si

EMAIL VARCHAR(100) |Email de contacte No No Si

IDCOMARCA INT Referencia a la comarca a la que No Si No
pertany

IDPOBLACIO INT Referencia a la poblaci6 a la que No Si No
pertany

LOCALITZACIO GEOMETRY Referencia geoespacial de la seva No No No
situacié

XCS

Desa informaci6 de les diferents xarxes de consum solidari que tenim registrades a la nostra aplicacié.

Columna Tipus Descripcié PK FK Permet Nul

IDXCS SERIAL Identificador incremental de la xcs Si No No

DESCRIPCIO VARCHAR(100) |Descripci6 de la xcs No No No

TELEFON VARCHAR(20) | Telefon de contacte No No Si

EMAIL VARCHAR(100) |Email de contacte No No Si

IDCOMARCA INT Referencia a la comarca a la que No Si No
pertany

IDPOBLACIO INT Referencia a la poblacié a la que No Si No
pertany

LOCALITZACIO GEOMETRY Referencia espacial de la seva No No No
situacié

ESDEVENIMENT

Desa informaci6 dels diferents esdeveniments en els que participen els productors.

Columna Tipus Descripcié PK FK Permet Nul
IDESDEVENIMENT SERIAL Identificador incremental del Si No No
esdeveniment
IDTIPUSESDEVENIME | INT Referencia al tipus de esdeveniment |No Si No

NT
DATAINICI DATE Data de inici del esdeveniment No No No
DATAFI DATE Data de fi del esdeveniment No No No
ADRECA VARCHAR(200) | Adreca del esdeveniment No No Si
DESCRIPCIO VARCHAR(100) |Descripci6 de I'esdeveniment No No No
IDCOMARCA INT Referencia a la comarca a la que No Si No
pertany
IDPOBLACIO INT Referencia a la poblaci6 a la que No Si No
pertany
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LOCALITZACIO GEOMETRY Referencia espacial de la seva No No No

situacio
PRODUCTOR_PRODUCTE
Relaciona productors amb els seus productes.
Columna Tipus Descripcié PK FK Permet Nul
IDPRODUCTE | INT Referencia al producte Si Si No
IDPRODUCTOR |INT Referencia al productor Si Si No
PRODUCTOR_ESDEVENIMENT
Relaciona productors amb els esdeveniment en els que ha participat.
Columna Tipus Descripcio PK FK Permet Nul
IDESDEVENIME | INT Referencia a l'esdeveniment Si Si No
NT
IDPRODUCTOR |INT Referencia al productor Si Si No
XCS_PRODUCTOR
Relaciona xcs amb els productors que hi pertanyen
Columna Tipus Descripci6 PK FK Permet Nul
IDXCS INT Referencia al xcs Si Si No
IDPRODUCTOR |INT Referencia al productor Si Si No

5.4.2. Disseny fisic de base de dades

En aquest apartat indicarem el disseny fisic de base de dades per a PostgreSQL. Tenim tres apartats
ben definits:

¢ Esborrat de les taules, si existeixen.
* Creaci6 de les taules.

* Donar permis a I'usuari xcs per a totes les taules.

Podrem veure que s'han pres les segiients decisions:

* Per les dades espacials utilitzarem el tipus GEOMETRY amb una dimensio6 de 2 (per desar
coordenades x,y). S'utilitza la projeccié de Mercator.

* Per les taules que es mantenen utilitzant l'aplicacié, hem utilitzat un identificador de tipus
SERIAL, oblidant-nos aixi de duplicats per clau primaria, ja que és la base de dades la que
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ens proporciona l'identificador.

* En les taules que es carreguen un sol cop a l'inici, 1'identificador és de tipus INTEGER, ja
que aquestes taules no seran modificades per l'aplicacio.

El disseny fisic de base de dades quedara aixi:

-- Esborrem les taules si existeixen
DROP TABLE IF EXISTS productor producte;
DROP TABLE IF EXISTS productor esdeveniment;
DROP TABLE IF EXISTS xcs productor;

DROP TABLE IF EXISTS producte;

DROP TABLE IF EXISTS productor;

DROP TABLE IF EXISTS xcs;

DROP TABLE IF EXISTS esdeveniment;

DROP TABLE IF EXISTS tipusesdeveniment;
DROP TABLE IF EXISTS tipusproductor;
DROP TABLE IF EXISTS comarca;

DROP TABLE IF EXISTS poblacio;

-- Creem les taules

CREATE TABLE comarca (
idcomarca INTEGER CONSTRAINT pk comarca PRIMARY KEY,
descripcio VARCHAR(100) NOT NULL

);

CREATE TABLE poblacio (
idpoblacio INTEGER CONSTRAINT pk poblacio PRIMARY KEY,
codipostal INTEGER NOT NULL,
descripcio VARCHAR(100) NOT NULL

);

CREATE TABLE tipusesdeveniment (
idtipusesdeveniment SERIAL CONSTRAINT pk tipusesdeveniment PRIMARY KEY,
descripcio VARCHAR(100) NOT NULL

);

CREATE TABLE tipusproductor (
idtipusproductor SERIAL CONSTRAINT pk tipusproductor PRIMARY KEY,
descripcio VARCHAR(100) NOT NULL

);

CREATE TABLE producte (
idproducte SERIAL CONSTRAINT pk producte PRIMARY KEY,
descripcio VARCHAR(100) NOT NULL

);

CREATE TABLE productor (

idproductor SERIAL CONSTRAINT pk productor PRIMARY KEY,

idtipusproductor INTEGER CONSTRAINT fk productor_tipusproductor REFERENCES
tipusproductor(idtipusproductor) NOT NULL,

adreca VARCHAR(200),

descripcio VARCHAR(100) NOT NULL,

telefon VARCHAR(20),
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email VARCHAR(100),

idcomarca INTEGER CONSTRAINT fk productor comarca REFERENCES comarca(idcomarca)
NOT NULL,

idpoblacio INTEGER CONSTRAINT fk productor poblacio REFERENCES
poblacio(idpoblacio) NOT NULL
);
SELECT AddGeometryColumn('productor', 'localitzacio',900913 , 'GEOMETRY', 2);

CREATE TABLE xcs (

idxcs SERIAL CONSTRAINT pk xcs PRIMARY KEY,

adreca VARCHAR(200),

descripcio VARCHAR(100) NOT NULL,

telefon VARCHAR(20),

email VARCHAR(100),

idcomarca INTEGER CONSTRAINT fk xcs comarca REFERENCES comarca(idcomarca) NOT
NULL,

idpoblacio INTEGER CONSTRAINT fk xcs poblacio REFERENCES poblacio(idpoblacio) NOT
NULL
)i
SELECT AddGeometryColumn('xcs', 'localitzacio',900913 , 'GEOMETRY', 2);

CREATE TABLE esdeveniment (

idesdeveniment SERIAL CONSTRAINT pk esdeveniment PRIMARY KEY,

idtipusesdeveniment INTEGER CONSTRAINT fk esdeveniment tipusesdeveniment
REFERENCES tipusesdeveniment(idtipusesdeveniment) NOT NULL,

datainici DATE,

datafi DATE,

adreca VARCHAR(200),

descripcio VARCHAR(100) NOT NULL,

idcomarca INTEGER CONSTRAINT fk esdeveniment comarca REFERENCES comarca(idcomarca)
NOT NULL,

idpoblacio INTEGER CONSTRAINT fk esdeveniment poblacio REFERENCES
poblacio(idpoblacio) NOT NULL
);
SELECT AddGeometryColumn('esdeveniment', 'localitzacio',900913 , 'GEOMETRY', 2);

CREATE TABLE productor producte (

idproducte INTEGER NOT NULL,

idproductor INTEGER NOT NULL,

CONSTRAINT pk productor producte PRIMARY KEY(idproducte, idproductor),

CONSTRAINT fk pproducte producte FOREIGN KEY(idproducte) REFERENCES
producte(idproducte),

CONSTRAINT fk pproducte productor FOREIGN KEY(idproductor) REFERENCES
productor(idproductor)

);

CREATE TABLE productor esdeveniment (
idesdeveniment INTEGER NOT NULL,
idproductor INTEGER NOT NULL,
CONSTRAINT pk productor esdeveniment PRIMARY KEY(idesdeveniment, idproductor),
CONSTRAINT fk pesdeveniment esdeveniment FOREIGN KEY (idesdeveniment) REFERENCES
esdeveniment (idesdeveniment),
CONSTRAINT fk pesdeveniment productor FOREIGN KEY(idproductor) REFERENCES
productor(idproductor)
);

CREATE TABLE xcs productor (
idxcs INTEGER NOT NULL,
idproductor INTEGER NOT NULL,
CONSTRAINT pk xcs productor PRIMARY KEY(idxcs, idproductor),
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CONSTRAINT fk xproductor xcs FOREIGN KEY(idxcs) REFERENCES xcs(idxcs),
CONSTRAINT fk xproductor productor FOREIGN KEY(idproductor) REFERENCES

productor(idproductor)

);

-- Donem permisos totals al usuari xcs per aquestes taules
producte TO xcs;

productor TO xcs;

xcs TO xcs;

esdeveniment TO xcs;
tipusesdeveniment TO Xxcs;
tipusproductor TO xcs;
comarca TO xcs;

poblacio TO xcs;
productor_producte TO xcs;
productor_esdeveniment TO xcs;
xcs_productor TO xcs;

GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT
GRANT

ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL
ALL

PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES

ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON
ON

-- Donem permisos també

GRANT ALL
GRANT ALL
GRANT ALL
GRANT ALL
GRANT ALL
GRANT ALL

PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES
PRIVILEGES

ON
ON
ON
ON
ON
ON

TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE
TABLE

a les sequencies

SEQUENCE
SEQUENCE
SEQUENCE
SEQUENCE
SEQUENCE
SEQUENCE

esdeveniment idesdeveniment seq TO xcs;

producte idproducte seq TO xcs;
productor_idproductor_seq TO xcs;
tipusesdeveniment idtipusesdeveniment seq TO Xxcs;
tipusproductor idtipusproductor _seq TO Xxcs;

xcs_idxcs seq TO xcs;

5.5. Capitol 5. Importacio de dades

En aquest capitol explicarem la forma en que importarem les dades, obtingudes de la recerca de
xarxes de consum, a la nostra base de dades.

També indicarem com importarem les dades cartografiques de referencia, al nostre servidor local
GeoServer.

5.5.1. Importacio a base de dades

En aquest apartat definirem el script de base de dades, que utilitzarem per carregar el nostre joc de
proves inicial a la base de dades. Aquestes son les dades que hem obtingut del procés de recerca
d'informacié de xarxes de consum solidari.

El script d'importacio sera el segiient:

-- Esborrem el
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE
TRUNCATE TABLE

contingut de les taules

xcs_productor RESTART IDENTITY CASCADE;
productor_esdeveniment RESTART IDENTITY CASCADE;
productor producte RESTART IDENTITY CASCADE;
xcs RESTART IDENTITY CASCADE;

producte RESTART IDENTITY CASCADE;

productor RESTART IDENTITY CASCADE;
esdeveniment RESTART IDENTITY CASCADE;
tipusesdeveniment RESTART IDENTITY CASCADE;
tipusproductor RESTART IDENTITY CASCADE;
comarca RESTART IDENTITY CASCADE;
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TRUNCATE TABLE poblacio RESTART IDENTITY CASCADE;

-- Contingut taula comarca

INSERT INTO comarca(idcomarca,descripcio) VALUES(1l, 'Barcelonés');

-- Contingut taula poblacio

INSERT INTO poblacio(idpoblacio,codipostal,descripcio) VALUES(1, 08911, 'Badalona');
INSERT INTO poblacio(idpoblacio,codipostal,descripcio) VALUES(2, 08080, 'Barcelona');
INSERT INTO poblacio(idpoblacio,codipostal,descripcio) VALUES(3, 08908, 'l''Hospitalet
de Llobregat');

INSERT INTO poblacio(idpoblacio,codipostal,descripcio) VALUES(4, 08930, 'Sant Adria de
Besds');

INSERT INTO poblacio(idpoblacio,codipostal,descripcio) VALUES(5, 08921, 'Santa Coloma de
Gramenet');

-- Contingut taula tipusesdeveniment

INSERT INTO tipusesdeveniment(descripcio) VALUES('Mercat');

INSERT INTO tipusesdeveniment(descripcio) VALUES('Fira');

-- Contingut taula tipusproductor

INSERT INTO tipusproductor(descripcio) VALUES('Productor');

INSERT INTO tipusproductor(descripcio) VALUES('Hort Urba');

-- Contingut taula producte

INSERT INTO producte(descripcio) VALUES
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES Cervesa');
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES ('Mel');

('Pa');
('
('
('
('
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES ('Aloe Vera');
('
(T
('
('
('

0li de Girasol');
Cereals');

INSERT INTO producte(descripcio) VALUES Carn de Vedella');
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES e');
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES Brou Vegetal');
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES Propolis');
INSERT INTO producte(descripcio) VALUES ('Hortalisses');
-- Contingut taula xcs
INSERT INTO xcs(adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio,localitzacio)
VALUES('Pl. Sant Agusti Vell, 15','Xarxa Consum
Solidari', '932682202"', 'ciutatvella@xarxaconsum.org',1,2,
ST _GeomFromText ('POINT(242739.942039089 5069730.74132601)', 900913));
INSERT INTO xcs(adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio, localitzacio)
VALUES('C. Padilla, 210','El Guaret',null, 'cooperativa.elguaret@gmail.com',1,2,
ST _GeomFromText ('POINT(241686.859656185 5073040.10395828) "', 900913));
-- Contingut taula productor
INSERT INTO
productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio,localitz
acio) VALUES(
(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Productor'),
'Placa Joan Cornulleda, 23', 'Mapryser,
S.L."','934270881"', 'victor.quilez@mapryser.com',1,2,
ST _GeomFromText ('POINT(239159.907215176 5076635.68540295) "', 900913));
INSERT INTO
productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio, localitz
acio) VALUES(
(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Productor'),
'C. Tuset, 9','Brenntag Quimica, S.A.',6'932184404', 'ganton@brenntag.es',1,2,
ST _GeomFromText ('POINT(239328.66756322 5071189.24377264)', 900913));
INSERT INTO
productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio,localitz
acio) VALUES(
(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Productor'),
'C. Casp, 6','Alta Quimica, S.A.','932656012', 'altaquimica@altaquimica.com',1,2,
ST _GeomFromText ('POINT(242287.984906469 5070609.1699428)"', 900913));
INSERT INTO
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productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio, localitz
acio) VALUES(

(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Productor'),

'Ronda Sant Antoni, 96', 'Jaume Bertran
Garriga', '933018037', 'info@fornmistral.com',1,2,

ST _GeomFromText ('POINT(240834.152356707 5068861.29447035)"', 900913));
INSERT INTO
productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio,localitz
acio) VALUES(

(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Productor'),

'C. Guitard, 70', 'Mielar, S.A.',6'933220125', 'mielar@mielar.com',1,2,

ST _GeomFromText ('POINT(237995.50534148 5068836.07277881)"', 900913));
INSERT INTO
productor(idtipusproductor,adreca,descripcio,telefon,email,idcomarca,idpoblacio,localitz
acio) VALUES(

(SELECT idtipusproductor FROM tipusproductor WHERE descripcio = 'Hort Urba'),

'Placa del Pou de la Figuera','L''Hortet del Forat', null,null,1,2,

ST _GeomFromText('POINT(242640.42241432 5069646.46386682) "', 900913));
-- Contingut taula esdeveniment
INSERT INTO
esdeveniment(idtipusesdeveniment,datainici,datafi,adreca,descripcio,idcomarca,idpoblacio
,localitzacio) VALUES(

(SELECT idtipusesdeveniment FROM tipusesdeveniment WHERE descripcio = 'Mercat'),

null, null, null, 'Mercat General (Dissabtes)',1,1,

ST GeomFromText('POINT(248419.46245936 5081144.67633184)"', 900913));
INSERT INTO
esdeveniment(idtipusesdeveniment,datainici,datafi,adreca,descripcio,idcomarca,idpoblacio
,localitzacio) VALUES(

(SELECT idtipusesdeveniment FROM tipusesdeveniment WHERE descripcio = 'Fira'),

'13/06/2011','14/06/2011"', 'Fira Gran Via', 'Snackex',1,3,

ST _GeomFromText('POINT(237221.834880467 5064667.98127206) ', 900913));
-- Contingut taula xcs productor
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'Xarxa Consum Solidari'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Mapryser, S.L.'));
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'Xarxa Consum Solidari'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Brenntag Quimica, S.A.'));
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'Xarxa Consum Solidari'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Alta Quimica, S.A.'));
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'El Guaret'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Jaume Bertran Garriga'));
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'El Guaret'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Mielar, S.A.'));
INSERT INTO xcs productor(idxcs, idproductor) VALUES (

(SELECT idxcs FROM xcs WHERE descripcio = 'El Guaret'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'L''Hortet del Forat'));
-- Contingut taula productor_producte
INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Oli de Girasol'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Mapryser, S.L."));
INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Cereals'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Brenntag Quimica, S.A.'));
INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Oli de Girasol'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Alta Quimica, S.A.'));
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INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Pa'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Jaume Bertran Garriga'));
INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Mel'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Mielar, S.A.'));
INSERT INTO productor producte(idproducte, idproductor) VALUES (

(SELECT idproducte FROM producte WHERE descripcio = 'Hortalisses'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'L''Hortet del Forat'));
-- Contingut taula productor_esdeveniment
INSERT INTO productor esdeveniment(idesdeveniment, idproductor) VALUES (

(SELECT idesdeveniment FROM esdeveniment WHERE descripcio = 'Mercat General
(Dissabtes) '),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'L''Hortet del Forat'));
INSERT INTO productor esdeveniment(idesdeveniment, idproductor) VALUES (

(SELECT idesdeveniment FROM esdeveniment WHERE descripcio = 'Snackex'),

(SELECT idproductor FROM productor WHERE descripcio = 'Brenntag Quimica, S.A.'));

5.5.2. Importacioé a GeoServer

En aquest apartat indicarem com hem realitzat la importaci6 de les dades cartografiques de
referéncia, al nostre servidor local GeoServer.

El primer sera executar la segiient comanda en un terminal:

su postgres

osm2pgsql -E 900913 -d cataluna.osm

Aquesta comanda importara les dades del fitxer osm, obtingut en la fase de recerca, a la nostra base
de dades local, utilitzant la projeccio Mercator, que és l'estandard utilitzat per OpenStreetMap.

Un cop fet aix0, accedirem a la pagina d'administraci6 del nostre servidor GeoServer i ens
autenticarem amb l'usuari xcs, que vam crear anteriorment. Podem veure un exemple en la imatge
ndamero 2.

o] e emember me — | @] Login
zii GeoServer | ‘ d
Welcome '

Server

@ About GeoServer
This GeoServer belongs to The ancient geographes INC. Service Capabilities

Demos
WCSs

100
111
WFS
100
110
WMS
111

This GeoServer instance is running version 2.0.2. For more information please contact the
Layer Preview administrator.

Il-lustracid 2: Login GeoServer

El primer pas, sera el d'anar a l'apartat “workspaces” i afegir un nou “workspace”, com el que
indiquem en la imatge nimero 3.
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New Workspace

Configure a new workspace

Name

IXES

Namespace URI

|http:ﬂuuc.edmxcs
The namespace uri associated with this workspace

Default workspace

Submit Cancel

IHustracio 3: Creacid de un nou Workspace

A continuaci6, crearem un nou datasource, que apuntara a la nostre base de dades
PostgreSQL/PostGIS. Per aixo0 ens dirigirem a la seccié “Stores” i triarem 1'opci6 de creacié d'un
nou “Store”. Ens deixara triar entre varies opcions i la nostra seleccié sera PostGIS. Ja només
restara introduir les dades de connexi6 de la nostra base de dades. No ens oblidem de relacionar
aquest nou datasource amb el workspace creat anteriorment. Podem veure un exemple en la imatge
ndmero 4.
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New Vector Data Source

PostGIS
PostGIS Database

Basic Store Info
Workspace *

XCS r

Data Source Name *

xiCs
Description

¥ Enabled

Connection Parameters
dbtype *
postgis

host *

localhost
port *

5432
database

XG5

schema

public

user *

XC5

passwd

I“-‘

Il-lustracio 4: Creacio de un nou DataSource

Per ultim, anirem a la secci6 “Layers” i triarem 1'opcio6 d'afegir un nou Layer. Aqui tindrem que triar
el nostre datasource (xcs:xcs). Un cop seleccionat el datasource, podrem veure les taules que conté
la nostra base de dades. Tenim un exemple en la imatge niimero 5.
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New Layer chooser

Add layer from | xcs:xcS 7]

Here is a list of resources contained in the store “xcs’. Click on the layer you wish to configure

Results 0 to 0 (out of 0 items) ., Search
Published Layer name
comarca Publish
esdeveniment Publish
planet_osm_line Publish
planet_osm_paoint Publish
planet_osm_polygon Publish
planet_osm_roads Publish
poblacio Publish
producte Publish
productor Publish
productor_esdeveniment Publish
productor_producte Publish
tipusesdeveniment Publish
tipusproductor Publish
XCS Publish
xcs_productor Publish

Results 0 to 0 {out of 0 items)

Il-lustracid 5: Seleccio de taules a publicar en GeoServer

Unicament publicarem cinc taules:
* planet_osm_line.
* planet_osm_roads.
* Esdeveniment.
e Productor.
e Xcs.

Las dos primeres taules corresponen als carrers i carreteres de la cartografia de referencia
importada. Per fer la publicacio, triarem la opcié “Publish”. En la pantalla de confirmaci6 de
publicacié, només tindrem que calcular els “Bounding Boxes”, triant les opcions “Compute from
Data” i “Compute from Native Bounds”.

Les altres tres taules, corresponen a les dades de l'aplicacié que contenen informaci6 geografica i
que necessiten ser afegides, per tal de poder treballar amb WFS-T. Per fer la publicacid, seguirem el
mateix procediment que en les altres dues taules.

Podem veure un exemple de publicacio6 en la imatge numero 6.
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Coordinate Reference Systems
MNative SRS

EP5G:900913 EPSGWGS84 [ Google Mercator...

Declared SRS

EPSG:900913 Find... | EPSGWGS84 / Google Mercator...
SRS handling

Force declared r

Bounding Boxes
Mative Bounding Box

Min X Min Y Max X Max Y
17.789,67 4.942.208,12 369.981,35 5.290.878

Compute from data

LatiLon Bounding Box
Min X Min ¥ Max X M ¥

0,16 40,523 3.324 42,861

Compute from native bounds

Il-lustracid 6: Calcul de Bounding Boxes

Un cop fet aixo, ja tindrem la nostra cartografia publicada en el servidor GeoServer.

La informacié per realitzar la importacié de OpenStreetMap a Geoserver, 'hem extret del manual de
GeoServer i altres fonts (veure [13] i [14]).

5.6. Capitol 6. Creacio entorn desenvolupament

En aquest capitol instal-larem i crearem el que sera el nostre entorn de desenvolupament. També
farem un petit estudi, per triar les llibreries que utilitzarem per desenvolupar la nostra aplicacié.

5.6.1. Instal-lacié Maven

Maven es un programari per la gestié de projectes, que ens permet gestionar les dependencies d'un
projecte d'una forma senzilla.

Totes les dependéncies que son necessaries pel projecte, es defineixen dins d'un fitxer pom.xml i és
maven l'encarregat de descarregar les llibreries abans de compilar l'aplicacio.

Utilitzarem la versié de Maven 2.2.1. Podem trobar I'enllag per la seva descarrega en la referencia
ndmero [21] de la bibliografia.

Per la seva instal-lacié, només cal descomprimir el fitxer descarregat en el directori que vulguem.
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Trobarem més informacio per la instal-laci6 en I'enllag de descarrega.

5.6.2. Instal-laci6 GWT

Google Web Toolkit és un framework de desenvolupament d'aplicacions web.

Utilitzarem aquest framework pel desenvolupament de la interficie de l'aplicacié. En aquest cas, no
es necessari realitzar cap tipus d'instal-lacid, ja que la inclourem com a una dependencia en el fitxer
pom.xml de Maven, tal com podrem veure en apartats posteriors.

5.6.3. Instal-lacio GXT

GXT o també conegut com a Ext GWT, és un component per a GWT que ens permetra afegir
components de ExtJS a la nostra aplicacid.

Aquest complement ens permetra construir unes interficies més treballades i més atractives. Al igual
que amb GWT, GXT no requereix cap tipus d'instal-lacio, ja que Gnicament I'afegirem com a
dependéncia al fitxer pom.xml de Maven.

Sera Maven l'encarregat de descarregar la llibreria e incloure-la en el nostre projecte.

5.6.4. Instal-lacié GWT-Openlayers

GWT-Openlayers es un wrapper d'Openlayers per a GWT. Ens permetra afegir mapes d'Openlayers
a una aplicaci6 desenvolupada en GWT.

Al igual que en els dos apartats anteriors, GWT-Openlayers no requereix cap tipus d'instal-lacio, ja
que deixarem la gestié d'aquesta llibreria en mans del programari Maven.

5.6.5. Instal-lacié Spring Framework

Spring Framework proporciona multiples serveis per aplicacions Java/J2EE, com per exemple la
coneguda injeccié de dependencies, que gestiona les instancies de cada classe i s'encarrega de
passar les seves referencies alla on calgui.

En el nostre cas, ens interessa per la part del seu suport a DAOs, ja que ens permet treballar amb la
base de dades, d'una forma més facil que no pas amb JDBC de forma directa.

Com en els casos anteriors, només caldra afegir aquesta llibreria com a dependéncia de Maven, per
tal de que s'encarregui de gestionar la seva descarrega e inclusié en el projecte.

5.6.6. Instal-lacié Eclipse

L'entorn de desenvolupament sera el conegut Eclipse, en la seva ultima versié per desenvolupadors
J2EE (veure [15]).

També hem instal-lat el plugin de Maven, ja que utilitzarem maven per gestionar les llibreries del
nostre projecte (veure [16]).

Per ultim, instal-larem el plugin de GWT, que com veurem més endavant, és la llibreria que
emprarem per desenvolupar el nostre projecte (veure [17]). Instal-larem el plugin de GWT i el GWT
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Tots els plugins per Eclipse els hem instal-lat a traves del gestor de plugins, que porta incorporat el
mateix Eclipse.

Designer.

5.6.7. Creacio i configuracio del projecte

Per crear el projecte en Eclipse, crearem un nou projecte de tipus Maven i seleccionarem com a
“Archetype” el tipus “gwt-maven-plugin”. Aixo ens generara un nou projecte d'Eclipse, gestionat
per Maven i amb les dependencies necessaries per desenvolupar amb GWT.

A més de les dependencies propies de GWT, afegirem la llibreria de PostgreSQL per accedir a la
base de dades per JDBC. També afegirem les llibreries de Spring, per aprofitar la part relativa a
DAOs ia JDBC.

També afegirem les dependencies propies de GXT, que és una extensio per GWT del conegut
ExtJS, que ens aportara més elements (widgets) i de més qualitat.

Per ultim afegirem les dependencies a la llibreria gwt-openlayers, que integra openlayers dins de
GWT i que necessitarem per implementar el visor de mapes.

Totes aquestes dependencies es defineixen en un fitxer pom.xml, que esta inclos dins del projecte i
que utilitza Maven per afegir les llibreries que requerim al nostre projecte. Finalment les
dependencies definides son les que podem veure en la imatge nimero 7.

Dependencies

org.gwtopenmaps.openlayers : gwt-openlayers—client: 0.5

1 1 1

com.google.gwt : gwtservlet : ${gwt.version}

com.google.gwt : gwt-user : ${gwt.version} [provided]
junit: junit : 4.7 [test]

org.springframework : spring-core : 3.0.5.RELEASE

org.springframework : spring-context-support : 3.0.5.RELEASE

org.springframework : spring-web : 3.0.5.RELEASE

com.extjs : gxt: ${gxt.version}

postgresgl: postgresql: 8.4-702.jdbc4

org.postgis : postgis-jdbc: 1.3.3

) O 0 1 I

org.springframework : spring-tx : 3.0.5.RELEASE

org.springframework : spring-jdbc: 3.0.5.RELEASE
commons-dbcp : commons-dbep : 1.4

0 I

org.gwtopenmaps.openlayers : gwt-openlayers-server : 0.5

IHustracié 7: Dependencies del projecte XCS
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5.6.8. Estudi de llibreries

Com podem deduir dels apartats anteriors, finalment ens hem decidit a utilitzar la llibreria GWT,
per el nostre desenvolupament. Les raons d'aquesta decisio son las segiients:

El desenvolupament és més facil i rapid, ja que tot es desenvolupa en Java.
Permet comunicacié Client-Servidor Ajax d'una forma molt senzilla.

GWT transforma el codi Java en una combinaci6 de HTML/Javascript, compatible amb la
majoria de navegadors del mercat. D'aquesta forma no tenim que treballar directament amb
codi HTML/Javascript.

Disposem d'un dissenyador visual, que permet crear la pagina de una forma senzilla i rapida.

Tenim una integracié amb openlayers, anomenada gwt-openlayers, que en una primera
avaluaci6 ens va semblar que tenia implementat tot el que necessitavem (WMS, WFS, WFS-
T). La realitat és que en el moment de la implementacié, ens hem trobat amb algunes
mancances, sobretot en la part de WFS-T, que ens han obligat a fer una petita extensid
d'aquest projecte.

Tenim una integracié amb ExtJs, anomenada gxt, que ens aportara els components ja
coneguts de ExtJs, pero permetent-nos fer el desenvolupament a l'estil GWT.

Es tracta d'un framework desenvolupat, impulsat i molt utilitzat per Google, que ha utilitzat
en el desenvolupament de moltes de les seves conegudes aplicacions web, com per exemple
Google AdWords i Orkut (veure referencies [18] i [19]).

GWT és un projecte OpenSource amb la llicencia Apache i totalment compatible amb altres
llicencies OpenSource.

Podem veure una captura del dissenyador visual de GWT en la imatge ntimero 8.
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Java EE - gwt-openlayers-showcase/src/mainfjavajorg/gwtopenmaps/demo/openlayers/client/GwtOpenLayersShowcase.java - Eclipse

ile Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

Civ & M 0 @@L | B0 @ Brer | O S @R ol 5 [ 8 Java EE
[¥] GwtOpenLayersShowcase.gwt.xml ' GwtOpenLayersShowcase.java & =& =
7y Al Structure B = = 2l e = o
%3 Components =R Paletia .
¥ [R] (no variable) (= System
¥ T mainPanel [} selection [, Marquee
> [1| NORTH- bannerPanel %§ choose ...
[E WEST - menuPanel (> Panels
» (7] CENTER - contentPanel [»]Absolut... EIFlowPanel

[CiDockPa... [[[IHorizon...
Elvertical... [@/HTMLPa...
=DeckPa... EstackPa...
EDecorat... HGrid

I=IFlexTable [LISimpleP...
I1lDecorat... «|FocusPa...
[&FormPa... HScrollPa...
[[THorizon... Elvertical..

= Properties e [“1caption... [ZDisclosu...
[“ITabPanel [IDecorat...
(= Widgets

SButton  ‘@lLabel
i@inlinela... & DateLabel
“TintegerL... G LongLa...
‘GpoubleL... [ 1TextBox
<No Properties> Linteger... [—LongBox
[Double... ¥ CheckBox
¥l simpleC... @ RadioBu...
© simpleR... [“§Combo
[FHListBox [EPushBut...
I ToggleB... &-Passwor...

[fH Textarea % RichText. =
= source | =] Design

e writable smartinsert  1:1 s B B w B s & B & @

IHustracio 8: Dissenyador visual de GWT

5.7. Capitol 7. Disseny Aplicacio

En aquest capitol, dedicarem un apartat als estandards utilitzats en I'aplicaci6 de Xarxes de Consum
Solidari. També dedicarem un apartat a I'arquitectura general de l'aplicacié. Per acabar, indicarem el
disseny final de l'aplicacio, que utilitzarem com a base per a la implementacié del programari.

5.7.1. Estandards utilitzats

En aquest apartat, donarem una descripcié dels estandards que utilitzarem en la nostra aplicacio,
que han estat elaborats per I'OGC.

L'OGC (Open Geospatial Consortium) és un consorci format per 421 companyies, agencies
governamentals i universitats. El seu objectiu és la definici6é d'estandards oberts e interoperables,
dins dels Sistemes d'Informacié Geografica i de la web. Persegueix acords entre les diferents
empreses del sector, que possibiliten la interoperabilitat dels seus sistemes de geoprocesament i
facilitar l'intercanvi d'informaci6 geografica.

En la nostra aplicaci6 utilitzarem de forma directa, dos dels estandards definits per 'OGC, que sén
I'estandard WMS (Web Map Service) i I'estandard WFS (Web Feature Service) i de forma indirecta
utilitzarem l'estandard GML (Geography Markup Language).
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GML (Geography Markup Language)

El llenguatge GML és un tipus de gramatica XML, que serveix per representar informacio
geografica. GML serveix per intercanviar informacio entre sistemes geografics a través d'Internet.
Els usuaris i desenvolupadors poden representar amb aquest llenguatge, conjunts de dades que
continguin punts, linies i poligons.

No utilitzarem el llenguatge GML de forma directa en la nostra aplicacid, si no que s'utilitza de
forma indirecta al utilitzar 1'estandard WFS.

WMS (Web Map Service)

Es tracta d'un estandard que ofereix una interficie simple HTTP per demanar informacié geografica
en forma d'imatges, obtenint aquesta informacio d'una base de dades de tipus geografic, com pot ser
PostGIS.

Una peticio WMS defineix la capa i la area d'interes que es vol processar. La resposta a la peticio
son un o més mapes, retornats en forma d'imatge (JPEG, PNG, GIF, etc) que poden ser mostrades
en el browser de l'aplicaci6. La interficie també permet especificar quan les imatges retornades
tenen que ser transparents, per tal de que es puguin combinar multiples capes.

WEFS (Web Feature Service)

Es tracta d'una interficie estandard que permet fer peticions d'informaci6 geografica, utilitzant
crides totalment independents de la plataforma utilitzada.

Per representar la informacié geografica, s'utilitza el llenguatge GML, que hem explicat
anteriorment.

L'especificacio WFS defineix interficies per la manipulacié de dades de caracter geografic. Les
operacions que es poden realitzar son:

* Obtenir informacié geografica, consultada d'una base de dades amb suport geografic, com
pot ser PostGIS.

* Crear nova informacié geografica en la base de dades.
* Esborrar informaci6 geografica de la base de dades.
*  Modificar informaci6 geografica de la base de dades.

El servei WFS basic només permet obtenir informacié de la base de dades. El servei WFS
transaccional (WFS-T) també permet crear, esborrar i modificar informacio.

Per tant, els serveis de tipus WFS-T, que son els que utilitzarem en la nostra aplicacid, ens permeten
realitzar peticions d'informaci6 geografica, aixi com realitzar modificacions en aquesta informacio
(crear, modificar i esborrar). El servei retornara un resultat en format GML, que tindra que ser
interpretat pel visor de mapes corresponent (Openlayers).

Podem veure un exemple d'un resultat GML obtingut d'una peticié a un servei WFS a continuacio:
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<topp:myDataset gml:id="myDataset.1">

<topp:intProperty>1</topp:intProperty>
<topp:stringProperty>one</topp:stringProperty>
<topp:floatProperty>1.1</topp:floatProperty>
<topp:geometry>

<gml:Point srsName="urn:x-ogc:def:crs:EPSG:4326">

<gml:pos>1.0 1.0</gml:pos>
</gml:Point>

</topp:geometry>

</topp:myDataset>

Podem veure com ens retorna les coordenades d'un punt concret, utilitzant la projeccié 4326.

Podem trobar més informacio dels serveis WMS, WFS i WFS-T en la web de 'OGC, que podem
trobar en la referencia [20] de la bibliografia.

5.7.2. Arquitectura de I'aplicacio

En aquest apartat podrem veure I'arquitectura utilitzada en aquesta aplicacio. La podem veure en la
figura nimero 9.
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A grans trets, podem diferenciar tres parts:
* Base de dades: Servidor de base de dades postgresql, amb la seva extensio PostGIS.

* Servidor: Contindra els objectes encarregats d'accedir a base de dades i de publicar els
serveis web per la comunicaci6 amb la part Client. També tindrem el servidor Geoserver,
encarregat de publicar informacié geografica, en forma de serveis WMS i WFS.

* Client: Contindra els objectes encarregats de mostrar tota la informaci6 a través del
navegador, accedint a la part servidor.

5.7.3. Disseny part Servidor

El primer que definirem, son les classes encarregades de publicar els serveis web, per tal de realitzar
la comunicaci6 amb el client. El disseny d'aquesta part, el podem veure en el diagrama UML de la
il-lustracié nimero 10.

<<interfaces=
N e ProducteServicelmpl |————————
ProducteService { m
<t-----r------ -|XcsServicelmpl [Remoteserviceserviet
A
Proﬁilt:or:;c::;ice <r--------- | ProductorServicelmpl li
=<interface=> " - -
m 4|Tipus£sdeveniment5ervice |<- -—— | TlpusEsdevenlmentSerwcelmpll—
<H— >|SpringGWTServlet
<<interface>> - -
4' TipusProductorService |<~ —————— | TipusProductorServicelmpl |7

<<interface>> A i
4| EsdevenimentService |<~ —————— -I EsdevenimentServicelmpl |7

<<interfaces>> - :
PoblacioService[<F - ——-=—=---- | PoblauoSerwcelmpll—
Co:;:‘;s;?;ﬁice - mmmm e |Comarca5ervicelmpl|7
S;;l::;g;:’iie e U SearchServicelmpl

IHustracio 10: Diagrama UML de serveis web

Podem veure que es creara un servei web, per cadascuna de les pantalles de 'aplicacio, excepte els
serveis ComarcaService i PoblacioService, que no tenen pantalla propia, pero s'utilitzen en moltes
parts de 'aplicacio.

Per la generaci6 dels serveis web, s'utilitzara la tecnologia RPC, proporcionada pel framework
GWT. Donarem més detalls d'aquesta comunicaci6 Client-Servidor en la fase d'implementacio.
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A continuacié farem una descripcid, de les classes que s'empraran per I'accés a base de dades i la
relacio que tenen amb els serveis que hem definit anteriorment. Podem veure el disseny d'aquestes
classes en el diagrama UML de la imatge numero 11.

. . -m
XcsServicelmpl| - - - - - - - - - - - 4

L— - —>| XcsProductorDAOl

- —=-- ProductorDAO
|ProductorSer\ricelmpI |— ——————

F-=-=== >| ProductorEsdevenimentDAO|

—————— >| ProductorProducteDAO |

| TipusEsdevenimentServicelmpl |— —————— >| TipusEsdevenimentDAO |
| TipusProductorServicelmpl |— ———————— >| TipusProductorDAO |
|Esdeveniment$ervicelmpl|— ————————— >| EsdevenimentDAOl

|PoblacioSer\ricelmpI |— ———————————— -] PoblacioDAO
|Comarca5ervicelmpl|— ———————————— - ComarcaDAO
|ProducteSer\ricelmpI |— ———————————— ProducteDAO

| SearchServicelmpl |— ———————

b mm = ProductorDAO
1

L= >| EsdevenimentDAOl
IHustracio 11: Diagrama UML d'accés a BBDD

En aquest cas, podem veure que tenim un objecte d'accés a base de dades, per cadascuna de les
taules de base de dades creades.

5.7.4. Disseny part Client

La part client de 'aplicacié de Xarxes de Consum Solidari, estara desenvolupada utilitzant el
framework GWT i la seva extensi6 GXT. Aquest framework permet realitzar el desenvolupament
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totalment en Java, sense necessitat de treballar directament amb HTML/Javascript. Podem veure en
la figura numero 12, un diagrama UML amb el disseny de classes per la part Client.

—| MapaMantenimentlLayout |

|XcsLaIyout| |ProdulctorLayout| |EsdevenimentLayout| |TipusPrndu:tanayuut| |TipusEsdevenimentLayoutl |ProducteLayout|

ContentPanel —| Mantenimentlayoutl

IHMustracio 12: Diagrama UML de la part Client

Com podem veure hem optat per un conjunt de classes, que estenen de la classe ContentPanel de
GXT.

Per una banda, tenim la classe SearchLayout, que servira per generar la pagina de cerca de dades i
mostrar la seva localitzacié geografica. La pantalla de cerca és diferent a la resta i per tant estén
directament de ContentPanel.

Per altra banda, tenim que la resta de classes estenen de MantenimentLayout. Aixo es aixi, perque
totes les pantalles de manteniment tenen una estructura similar, amb una llista dels registres
existents en base de dades a la part superior i un formulari pel manteniment d'aquestes dades, en la
part inferior. Podem veure un exemple d'una d'aquestes pantalles, en la figura niimero 13.
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Id:

Descripcia

Cancellar

IHustracio 13: Exemple de pantalla de manteniment simple

Per altra banda, tenim una serie de classes, que fan us de la classe MapaMantenimentLayout.
Aquesta classe conté tota la logica necessaria per mostrar un mapa amb informacid actualitzable
utilitzant WFS-T. Per tant, aquestes pantalles tindran un aspecte com el de qualsevol pantalla de
manteniment, pero afegint també un mapa creat amb Openlayers, en la part inferior. Podem veure
un exemple d'una d'aquestes pantalles en la figura ntimero 14.
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Cercar  Manteniment
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IHustracio 14: Exemple de pantalla de manteniment amb mapa

El fet de implementar tota la part client utilitzant Java, ens permet definir una jerarquia de classes

per pantalles similars, que fara que repetim menys codi i augmentem el re-aprofitament.

5.8. Capitol 8. Implementacio

En aquest capitol, intentarem detallar les decisions de disseny més destacables, que hem tingut que

prendre en la implementacié del projecte.

5.8.1. Implementacioé Accés BBDD

Per la implementaci6 de les classes d'accés a base de dades (DAQO), vam estudiar la utilitzaci6 de

diferents tecnologies:

¢ Hibernate.

* JDBC sense la ajuda de cap framework.

* Spring i el seu suport per DAOs.
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Hibernate és un framework que facilita el guardar i recuperar objectes Java, definint inicament
una relacié entre aquests objectes i la base de dades relacional. Aquesta relacié es pot definir en un
fitxer xml o utilitzant anotacions.

Spring és un framework Java, per la construccié d'aplicacions empresarials. Aquest framework ens
proporciona molts serveis, sent un dels més coneguts la injeccié de dependencies.

Entre els serveis que ens proporciona Spring, tenim el suport per la creacio de objectes d'accés a
base de dades (DAO). A continuaci6 podem veure una taula, extreta de la documentacio oficial de
Spring, que ens indica exactament que ens proporciona i que no, aquest framework.

Acci6 Spring Programador

Definir els parametres de connexio. X
Obrir la connexio. X

Especificar la sentencia SQL. X
Declarar els parametres i proporcionar els valors per aquests X
parametres.

Preparar i executar la sentencia. X

Preparar el bucle per recérrer els resultats (si n'hi han). X

Fer la feina per a cada iteracié. X
Processar qualsevol excepcio. X

Gestionar les transaccions. X

Tancar la connexio6, statement i resultset. X

Com a ultima opci6, teniem el accés directe a la base de dades, utilitzant inicament JDBC. En
aquest cas, tenim que gestionar nosaltres tot el cicle necessari per accedir a una base de dades.

Finalment 1'opci6 triada ha estat el framework Spring, pels segiients motius:

* Hibernate pot ser complicat de configurar i de posar en marxa, per tant no és molt
recomanable per un projecte amb poc temps de desenvolupament, com és aquest.

* No sabem com es comporta Hibernate amb dades geografiques provinents de PostGIS.

* L'accés directe per JDBC, tot i que és simple, pot arribar a ser una mica més tedids de
desenvolupar, ja que ens tenim que encarregar de coses com obrir i tancar connexions,
capturar i processar les excepcions, etc.
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5.8.1.1. Implementacié DAO amb Spring

En aquest apartat explicarem com hem implementat un objecte del tipus DAQO, per tal de donar
accés a la base de dades.

La implementacié d'un DAO utilitzant Spring té que seguir una serie de convencions:

1.

Hem de crear una classe qualssevol, sense necessitat de que aquesta classe hereti de cap
altre.

Ha de contindre 'anotaci6 @Repository a nivell de classe, per tal de que Spring la gestioni.

Dins de la classe hem de tenir un atribut de tipus JdbcTemplate. Aquest objecte conté totes
les funcions necessaries per executar sentencies sql.

Hem de crear un metode, que rebi com a parametre un DataSource. En aquest metode, el
que farem és crear una instancia del objecte JdbcTemplate, passant-li com a parametre el
objecte DataSource, que hem rebut com a parametre del metode.

El métode que hem creat anteriorment, ha de tenir 'anotacié @Autowired a nivell de
metode. Aquesta anotacio indica a Spring, que és ell I'encarregat de cridar a aquest metode i
de proporcionar-li el DataSource en el moment de la crida.

Per ultim, hem de crear tants metodes com necessitem. Cadascun d'aquests metodes,
utilitzara 1'objecte JdbcTemplate per executar sentencies sql.

Per gestionar els resultats d'una consulta, podem crear un objecte del tipus RowMapper,
que relacionara les dades d'un registre de base de dades, amb els camps d'un objecte Java.
Sera Spring |'encarregat d'iterar sobre els resultats obtinguts i d'utilitzar el objecte
RowMapper creat, per tal d'anar passant els resultats a objectes Java.

A continuacié, posem un petit exemple de la implementacié d'un DAO, utilitzant aquesta
tecnologia:

@Repository
public class ProducteDAO {

private JdbcTemplate template;

@Autowired
public void setDataSource(DataSource dataSource) {
template = new JdbcTemplate(dataSource);
}
public List<Producte> getAll() throws DataAccessException {
String sql = "select idproducte, descripcio productedesc from producte order by productedesc
asc";
List<Producte> result = this.template.query(sql, new RowMapper<Producte>() {
@Override
public Producte mapRow(ResultSet rs, int rowNum) throws SQLException {
Producte producte = new Producte();
producte.setId(rs.getInt("idproducte"));
producte.setDescripcio(rs.getString("productedesc"));
return producte;
}
1)
return result;
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5.8.2. Implementacié serveis web

Per la implementaci6 de serveis web, per utilitzar-los en la part client implementada amb GWT,
tenim dues opcions a avaluar:

* GWTRPC.
* JSON.

GWT RPC és un sistema de comunicacid, que permet intercanviar objectes Java entre client i
servidor, utilitzant el protocol HTTP.

La implementaci6o de GWT RPC esta inspirada en la ben coneguda arquitectura de servlets, mentre
que en el client es fa la crida a traves d'un proxy auto-generat. GWT s'encarrega de serialitzar els
objectes, per tal de poder enviar-los utilitzant el protocol http.

En la imatge numero 15, podem veure un exemple de les classes necessaries, per implementar un
servei web utilitzant GWT RPC.

ServiceDefTarget
(interface)

RemoteService RemoteSe
(interface) {

extends

StockPriceServiceAsync [ESRI—_. StockPriceService : StockPriceServicelmpl
{interface) (interface) {class)

related

Bl 'mported framework classes
B written by you

stockPricesSve = GWT.create .
implement: (StockPriceService.class); B Generated automatically

(service proxy class)

Translatable Java code Standard Java code
{runs as JavaScript on client) (runs as bytecode on server)

IHustracio 15: Diagrama UML per la implementacio de un servei GWT RPC
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JSON és un format de representaci6 de dades, universal e independent del llenguatge.

Per la implementaci6 d'aquest servei, també s'utilitzara I'arquitectura de servlets, pero en aquest cas,
serem nosaltres els encarregats de transformar les dades en un objecte JSON.

Finalment ens hem decidit per GWT RPC, per els segiients motius:

* Facilitat d'implementacio, ja que sempre treballarem amb objectes Java i no tindrem que
passar les dades a cap altre format (XML o JSON).

* Els widgets de GWT i GXT estan preparats per treballar directament amb GWT RPC,
mentre que no es tan facil treballar amb JSON. Alguns widgets, com per exemple el
encarregat de mostrar taules amb paginacid, utilitzen directament un servei GWT RPC.

5.8.2.1. Implementacié servei GWT RPC

En aquest capitol explicarem els passos basics, per tal de poder crear un servei web amb la
tecnologia GWT RPC.

El procediment a seguir és aquest:

1. Creaci6 d'una interficie en la part client, que hereta de la interficie RemoteService. Aquesta
interficie ha de tenir I'anotacié6 @RemoteServiceRelativePath(“path”), on “path” sera
l'adreca relativa del servei.

2. Aquesta interficie ha de definir els métodes que formen part del servei web. Aquests
metodes accepten parametres i retornen objectes Java, sempre que siguin serialitzables.

3. Els metodes creat llenga'n una excepcio del tipus Illegal ArgumentException, que portara
encapsulada la excepci6 original en cas d'error.

4. Creaci6 de la implementacié de la interficie en la part servidor. Aquesta classe heretara de la
classe SpringGwtServlet, que ens permetra integrar Spring dins dels serveis GWT RPC.
Al mateix temps la classe ha d'implementar la interficie anteriorment creada.

5. Dins d'aquesta classe podem utilitzar un o més objectes de tipus DAO. Per fer aixo, només
hem de definir el DAO com un atribut de la classe i posar en aquest atribut I'anotacié
@Autowired, per tal de que Spring injecti una instancia del DAO en aquest servei.

6. Crear una anotacié en el fitxer web.xml, per tal de definir el servei com un Servlet.

A continuacié adjuntem un petit exemple d'un servei web, implementat utilitzant la tecnologia
GWT RPC. El primer que veurem és la interficie de la part client:

@RemoteServiceRelativePath("producte")
public interface ProducteService extends RemoteService {
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public List<Producte> getAll() throws IllegalArgumentException;

El segiient que veurem és la implementacio de la interficie:

public class ProducteServiceImpl extends SpringGwtServlet implements ProducteService {

@Autowired
private ProducteDAO producteDAO;

@Override

public List<Producte> getAll() throws IllegalArgumentException {
return producteDAO.getAll();

}

public ProducteDAO getProducteDAO() {
return producteDAO;
}

public void setProducteDAO(ProducteDAQ producteDAQ) {
this.producteDAO = producteDAO;
}

Com a tultim pas veurem la part d'aquest servei en el fitxer web.xml:

<servlet-mapping>
<servlet-name>producteServlet</servlet-name>
<url-pattern>/xcs/producte</url-pattern>
</servlet-mapping>

<servlet>
<servlet-name>producteServlet</servlet-name>
<servlet-class>uoc.edu.server.service.ProducteServiceImpl</servlet-class>
</servlet>

5.8.3. Implementacio part Client
En la part client hem utilitzat diverses tecnologies, que detallem a continuacio:
1. GWT, que ens permetra desenvolupar utilitzant inicament Java.
2. GXT, que ens permetra utilitzar els components de ExtJS, pero desenvolupant amb GWT.

3. GWT-Openlayers, que ens permetra mostrar un mapa dins de components GWT.
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5.8.3.1. Implementacié GWT

A continuacié farem una breu descripci6 dels elements necessaris per desenvolupar amb GWT:

1. Un fitxer html, que sera el punt de partida de l'aplicacié. Dins d'aquest fitxer sera on GWT

generara tot el codi html i javascript. El nom del fitxer en aquest cas és xcs.html.

Una classe que hereti de EntryPoint, que sera el punt d'entrada de I'aplicacio i des d'on
carregarem tots els panells que formen part de 1'aplicacié. En aquest cas la classe s'anomena
XCS.

Un fitxer de configuraci6 en format xml, on indiquem a GWT la classe d'entrada de
l'aplicaci6 i tots les llibreries que utilitzarem com GXT i GWT-Openlayers.

5.8.4. Implementacio dels mapes

Per la implementaci6 dels mapes, utilitzarem la llibreria opensource Openlayers. Com que aquesta
llibreria no es pot utilitzar directament en GWT, utilitzarem el projecte GWT-Openlayers, que no és
un altre cosa que un wrapper d'Openlayers.

Openlayers ens permet mostrar un mapa i afegir-hi capes a diferents serveis. En el nostre cas
aquestes son les capes que utilitzarem:

OSM: Es una capa base que ens mostrara la informaci6 d'OpenStreetMap.

WMS (Web Map Service): Openlayers ens proporciona una capa, que ens permet accedir a
serveis web WMS i per tant utilitzarem aquesta capa, per tal d'accedir a la informacio
importada des d'OpenStreetMap a la nostra base de dades. Aquesta capa accedira al nostre
servidor Geoserver i obtindra la cartografia de referencia importada d'OpenStreetMap.

WES i WES-T (Web Feature Service): Openlayers també ens proporciona una capa, que ens
permet accedir a aquest servei web i mostrar-nos la informacio6 en el mapa en forma de
vectors modificables. Aquesta capa es la que utilitzarem per mostrar i editar la informacié de
les xarxes de consum, productors i esdeveniments. Aquesta capa accedira al servidor
Geoserver, per tal d'obtenir la informacié geografica de Xarxes de Consum Solidari,
productors i esdeveniments.

Markers: Es una capa de Openlayers, que no accedeix a cap servei en concret i que té I'inica
finalitat de permetre afegir marcadors en el mapa. Aqui som nosaltres els que tenim que
accedir directament a la base de dades, per tal d'obtenir la localitzaci6 de Xarxes de Consum
Solidari, productors i esdeveniments, per tal de poder-los situar en el mapa.

Podem veure unes imatges representatives d'aquestes capes, en la imatge nimero 16, per el cas de
les pantalles de cerca i en la imatge numero 17, per el cas de les pantalles de manteniment.
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Capes pantalla de cerca

IHustracio 16

Memoria
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IHMustracio 17: Capes pantalla manteniment

5.8.4.1. Implementacié GWT-Openlayers

Per tal de poder utilitzar Openlayers dins del nostre projecte, hem utilitzat la llibreria GWT-
Openlayers.

En la primera avaluaci6 que vam fer a aquesta llibreria, semblava que teniem tot el necessari per el
nostre projecte, pero a la practica ens hem trobat que encara hi ha moltes coses sense implementar,
concretament:

* La part de WFS esta implementada i funciona correctament, pero falta per implementar la
part de WFS-T.

* La capa OSM esta implementada, pero no funciona.

Es per aixo que ens hem vist obligats a desenvolupar una extensi6 de GWT-Openlayers, per tal
d'incloure aquestes funcionalitats que mancaven i que necessitavem pel correcte funcionament de la
nostra aplicacid. Podem veure un diagrama UML amb aquesta extensié que hem realitzat, en la
figura numero 18.
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IHustracié 18: Extensio de GWT-Openlayers

Les classes FixedStrategy, SaveStrategy i RefreshStrategy, corresponen a la part de WFS-T:

* FixedStrategy, demana les figures al servidor utilitzant WFS només una vegada al carregar
el mapa. Com que en els nostres mapes de manteniment, només voliem mostrar la figura
corresponent a un registre de la base de dades, aquesta era la tinica Strategy que ens
funcionava correctament. La Strategy BBOX ens mostrava totes les figures de la base de
dades, ignorant per tant el filtre.

» SaveStrategy: Quan hem acabat d'afegir o modificar figures, hem d'enviar aquesta
informaci6 al servidor Geoserver, utilitzant per aixo el servei WFS-T. Aquesta Strategy en
permet enviar les dades al servidor.

* RefreshStrategy: Com que estem utilitzant FixedStrategy, cada cop que canviem el filtre del
mapa, per tal de mostrar una figura diferent, tenim que forcar a la capa WFS, per tal de que
torni a demanar les dades al servidor. Aquesta Strategy en servira per aquesta finalitat.

La classe OSMExtended serveix per afegir una capa OSM base al nostre mapa. Utilitzarem aquesta
classe enlloc de la classe OSM que ja ens proporciona GWT-Openlayers, ja que no hem aconseguit
que funcionés amb la classe original, ja que pel que sembla esta mal implementada.

GWT-Openlayers ens proporciona una serie de classes, per la creacio del mapa i de les seves
respectives capes. Anem a llistar aquestes classes:

* MapWidget: Crea un mapa d'Openlayers dins d'un contenidor GWT/GXT.

* Bounds: Serveix per definir els limits d'un mapa.
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* MapOptions: Classe que utilitzarem per passar configuracié a un MapWidget, com per
exemple el tipus de projeccio.

*  WMS: Serveix per afegir a un mapa, una capa per mostrar informacié obtinguda d'un servei

web WMS.

*  WMSParams i WMSLayerParams: Classes per configurar un capa WMS d'Openlayers.
Podem passar parametres com el format de sortida o la projeccié a emprar.

*  Vector: Utilitzarem aquesta classe per afegir una capa WFS-T al nostre mapa.

*  WFSProtocol i WFSProtocolOptions: Definicié del protocol WFS i de la seva configuracio,

per tal de poder construir la capa WFS.
*  VectorOptions: Opcions de configuraci6 de la capa WFS.

* Markers: Permet crear una capa en el mapa, per poder posteriorment afegir marcadors.

Anem a posar alguns exemples en forma de codi. Comencem per la creacié d'un mapa, amb la seva

capa OSM i WMS:

Bounds bounds = new Bounds(12746, 4932506, 374628, 5295759);

MapOptions defaultMapOptions = new MapOptions();

defaultMapOptions.removeDefaultControls();

defaultMapOptions.setProjection("EPSG:900913");

defaultMapOptions.setMaxExtent(bounds);

defaultMapOptions.setMaxResolutionToAuto();

MapWidget mapWidget = new MapWidget("100%", "100%", defaultMapOptions);

OSMExtended osm = new OSMExtended("osm");

WMSParams wmsParams = new WMSParams();

wmsParams.setFormat("image/png");

wmsParams.setlLayers("xcs:planet _osm line");

wmsParams.setIsTransparent(true);

WMSOptions wmsLayerParams = new WMSOptions();

wmsLayerParams.setUntiled();

wmsLayerParams.setlLayerOpacity(0.4);

wmsLayerParams.setTransitionEffect(TransitionEffect.RESIZE);

WMS wmsLayer = new WMS("xcs:planet osm line",
"http://localhost:8080/geoserver/wms", wmsParams, wmsLayerParams);

mapwWidget.getMap().addLayers(new Layer[] {osm, wmsLayer});

Si volem ara afegir una capa WFS-T, el codi seria el segiient:

WFSProtocolOptions wfsProtocolOptions = new WFSProtocolOptions();
wfsProtocolOptions.setUrl("http://localhost:8080/geoserver/wfs");
wfsProtocolOptions.setVersion("1.1.0");
wfsProtocolOptions.setFeatureType(wfsLayerName);
wfsProtocolOptions.setSrsName("EPSG:900913");
wfsProtocolOptions.setFeatureNameSpace("http://uoc.edu/xcs");
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WFSProtocol wfsProtocol = new WFSProtocol(wfsProtocolOptions);

wfsProtocolOptions.setGeometryName("localitzacio");

VectorOptions vectorOptions = new VectorOptions();

vectorOptions.setProtocol(wfsProtocol);

SaveStrategy saveStrategy = new SaveStrategy();

RefreshStrategy refreshStrategy = new RefreshStrategy();

vectorOptions.setStrategies(new Strategy[] { new FixedStrategy(), saveStrategy,
refreshStrategy });

Vector wfsLayer = new Vector(wfsLayerName, vectorOptions);

mapWidget.getMap() .addLayers(new Layer[] {wfsLayer });

Per ultim, per afegir la capa de marcadors:

Markers markersLayer = new Markers("markers");

mapWidget.getMap() .addLayers(new Layer[] {markersLayer });

5.8.5. Implementacié de la pantalla de consultes

La pantalla de consultes ens mostrara la localitzacio de, xarxes de consum solidari, productors i
esdeveniments. La pantalla de consultes es dividira en dues parts:

+ Area de visualitzacié del mapa (Esquerra).

* Formulari de selecci6 de filtres de consulta (Dreta).

En la pantalla de selecci6 de filtres, tindrem els segiients filtres disponibles:

* Comarca: Ens permetra filtrar per Comarca. Aplica a Xarxes de consum solidari, productors
i esdeveniments.

* Poblacio6: Ens permetra filtrar per Poblacié. Aplica a Xarxes de consum solidari, productors i
esdeveniments.

* Producte: Ens permetra filtrar per Producte. En aquest cas només aplica a productors.

* Esdeveniment: Ens permetra filtrar per un esdeveniment concret. Només aplica a
productors.

* Tipus Esdeveniment: Permet filtrar per tipus d'esdeveniment. Només aplica a
esdeveniments.

* Tipus Productor: Permet filtrar per tipus de productor. Només aplica a productors.

* XCS: Permet filtrar per una Xarxa de consum solidari concreta. Només aplica a productors.
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Com podem veure, amb aquesta combinacié de criteris de seleccid, podrem realitzar les consultes

indicades com a requeriments minims de l'aplicacio.

Anem de totes formes a repassar una per una les consultes requerides, indicant la sentencia sql que

s'executara i mostrant una captura del resultat en pantalla.

1. Filtrar xarxes de consum solidari, productors i consumidors per ambit geografic.

Per exemple si filtrem per poblacid, s'executaran tres sentencies sql, que son las segiients:

select localitzacio, descripcio from esdeveniment where idpoblacio = ?
select p.localitzacio, p.descripcio from productor p where p.idpoblacio = ?
select localitzacio, descripcio from xcs where idpoblacio = ?
El resultat obtingut per pantalla sera el de la figura 19.
Cerca de Xarxes de idari, i
Cercar Manteniment
Resultats de la cerca Criteris de Cerca
Comarca: Totes N
Poblacio: Barcelona v
Producte: Tots N
Esdeveniment: Tots N
T.esdeveniment Tots N
T. productor: Tots N
XCS: Tots -
[cergari|
Llegenda
ﬁ# , Xarxa de consum solidari
]
*
1]
£ , Productor
i
[ Is‘ , Esdeveniment
IHustracio 19: Resultat cerca filtrant per poblacié
2. Filtrar productors, segons el tipus de producte.
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En aquest cas, al filtrar per un producte concret, necessitarem una tinica consulta sql, ja que només
aplica a productors:

select p.localitzacio, p.descripcio from productor p
left join productor producte pp on p.idproductor = pp.idproductor where
pp.idproducte = ?

I el resultat obtingut per pantalla en aquest cas, sera com el de la figura 20.

Cerca de

Cercar  Manteniment

Criteris de Cerca

Comarca: Totes >
Paoblacid: Totes -
Producte: Cereals -
Esdeveniment: Tots -
T.esdeveniment: Tots -
T. productor: Tots -
XCs: Tots w
| Gerear|

Liegenda

, Xarxa de consum solidari

Ve
y—

IHMustracié 20: Resultat al filtrar per producte

Com podem veure, les xarxes de consum solidari i els esdeveniments segueixen sortint, ja que el
filtre no els afecta.

3. Filtrar productors, segons un esdeveniment concret.

Per a aquesta consulta, també necessitarem una tinica consulta sql, ja que novament només afecta
als productors:
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select p.localitzacio, p.descripcio from productor p
left join productor esdeveniment pe on p.idproductor = pe.idproductor
where pe.idesdeveniment = ?

El resultat que ens mostrara l'aplicacié en aquest cas és el de la figura 21.

Cercade

Cercar  Manteniment

Resultats de la cerca Criteris de Cerca

Comarca: Totes -

Paoblacic: Totes. e
Producte: Tots e
Esdeveniment: | Mercat General (Dissabtes) hd
T. esdeveniment:  Tots hd
T. productor: Tots hd
XCSs: Tots 7
Cercar
Llegenda

, Xarxa de consum solidari

\fe
y—

IHustracio 21: Resultat al filtrar per esdeveniment

4. Filtrar productors que pertanyen a una xarxa de consum solidari.

Novament tindrem una unica consulta sql:

select p.localitzacio, p.descripcio from productor p
left join xcs_productor xp on p.idproductor = xp.idproductor where xp.idxcs = ?

I el resultat per pantalla, és el que podem veure en la figura nimero 22.
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Cerca de Xarxes de consum solidari, productors i esdeveniments

Cercar Manteniment

Resultats de la cerca Criteris de Cerca

Comarca: Totes -

Paoblacio: Totes N
Producte: Tots w
Esdeveniment: Tots w
T.esdeveniment: Tois p
T. productor: Tots v
XCs: El Guaret >
==
Liegenda

, Xarxa de consum solidari

P e
-

TET e
.
£

s
;

il

s
1

IHustracio 22: Resultat al filtrar per una xarxa de consum solidari

5.8.6. Pantalles de manteniment amb mapa

Les pantalles de manteniment amb mapa, estan formades per tres parts ben diferenciades:
» Llista del elements existents en base de dades (Superior).
* Formulari de manteniment de dades alfanumeriques (Inferior esquerra).

* Mapa de manteniment de dades geografiques (Inferior dreta).

La creacio6 del mapa, en aquest cas, es realitzara dins de la classe MapaMantenimentLayout, per
tal de poder utilitzar el mateix codi en les diferents pantalles d'aquestes caracteristiques.

Tan per guardar les dades alfanumeériques, com les dades geografiques, utilitzarem el protocol WFS-
T que hem mencionat anteriorment. Basicament, la part on assignarem les dades alfanumeriques a
una figura del mapa i enviarem les dades al servidor, es pot veure en el segiient fragment de codi:

\VectorFeature feature = mapaManteniment.getFeature(); \
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if (feature '= null) {
if (id.getValue() != null) {
feature.get]SObject().setProperty("state", "Update");
}

Attributes attributes = new Attributes();
attributes.setAttribute("idtipusproductor",
tipusProductor.getValue().getId());
attributes.setAttribute("adreca", adreca.getValue());
attributes.setAttribute("descripcio", descripcio.getValue());
attributes.setAttribute("telefon", telefon.getValue());
attributes.setAttribute("email", email.getValue());
attributes.setAttribute("idcomarca", comarca.getValue().getId());
attributes.setAttribute("idpoblacio", poblacio.getValue().getId());
feature.setAttributes(attributes);
mapaManteniment.getSaveStrategy().save();
getGrid().fireEvent (Events.Attach);
mapaManteniment.setFeatureIld(0);
} else {
MessageBox.alert(getMessages().dialeg error(),
getMessages().error localitzacio obligatoria(), null);

Basicament el que estem fent, és recuperar un objecte VectorFeature del mapa, que correspon a la
figura que estem mostrant en el mapa actualment. A aquesta figura li assignem totes les dades del
formulari i posteriorment cridem al metode save del SaveStrategy, perque s'envii al servidor i es
guardin les dades.

Com podem veure, estem forcant el estat de la figura a update. Aixo ho estem fent, perque en cas de
que només modifiquem les dades alfanumeériques, no s'enviarien les dades al servidor i per tant no
es guardarien els canvis, d'aquesta forma quan es tracta d'una actualitzacio, ens assegurem de que
les dades es guardin.

L'aspecte d'una d'aquestes pantalles, un cop guardades les dades, seria el de la imatge nimero 23.
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|4 4 Pagnall ldell » K |

Id Tipus de productor Adreca Descripcié Descripcid Descripcid ‘Comarca Poblacic A
1 Productor Plaga Joan Cornulleda, 23 Mapryser, S.L 934270881 victor.quilez@mapr Barcelonés Barcelona

4 Productor Ronda Sant Antoni, 96 Jaume Bertran Garriga 7 co Barcelona B
& Hort Urba Plaga del Pou de la Figuera L'Hortet del Forat Barcelonés Barcelona

5 Productor C. Guitard, 70 Mielar, S.A. 933220125 mielar@mielar.com Barcelonés Barcelona

7 Test Productor 1 test productor 2 test productor 2 Barcelonés ‘Sant Adria de Besos

Mostrant 1- 7 de 7

Dades del productor

Adrega:
Descripcio:
Telefon:
E-mail:
‘Comarca:
Poblacio:

Esdeveniments:

Productes:

|4

Tipus de productor: | Praductor

| Ronda Sant Antoni, 96

| Jaume Bertran Garriga

| 933018037

|mfu@fomm|5tral.cum

| Barcelones

| Barcelona

Mercat General
Snackex
test2

IHustracio 23: Manteniment de productors, mostrant les dades d'un productor
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5.9. Capitol 9. Linies de treball futures

El framework GWT ens ha proporcionat una manera senzilla de desenvolupar una aplicacio6
web, pero en canvi hem patit bastant les mancances del projecte GWT-Openlayers, que és
forca incomplet i no incorpora totes les funcionalitats d'Openlayers. De cara a un futur, es
tindria que estudiar la possibilitat de fer una extensié completament funcional d'aquest
projecte, que no oblidem és completament Opensource.

Ampliar el nombre de filtres en la pantalla de consultes, de forma que 1'usuari pugui reduir
el nombre de resultats d'una cerca d'informacio i obtenir uns resultats més acurats.

En el moment de crear o actualitzar un registre utilitzant WFS-T, no hem trobat la manera de
gestionar la resposta del servidor i d'aquesta manera no podem mostrar un missatge d'error
al usuari quan alguna cosa no ha anat bé. No sabem si es tracta d'una mancanca de GWT-
Openlayers o del mateix projecte Openlayers, pero seria una millora important de cara a un
entorn meés real.

Utilitzar Geowebcaché de Geoserver, per tal de reduir la carrega del nostre servidor.

Crear una pantalla de carrega de dades massiva, partint d'un fitxer en un format concret.
Aixo s'utilitzaria per una carrega de dades inicial, en un entorn més real.

Crear un sistema de gestié d'usuaris per 'aplicacio, de forma que puguem restringir 1'accés a
la part de manteniment, ja que els usuaris anonims nomeés tindrien que poder accedir a la
part de cerca d'informacio.

5.10. Capitol 10. Conclusions

En general podem dir que els objectius generals i especifics del projecte s’han acomplert:

57

Hem aprés a treballar amb SIG, aprenent conceptes com les diferents projeccions a utilitzar.

Hem dissenyat una base de dades, utilitzant tipus de dades propies de SIG, com per
exemple el tipus Geometry de PostGIS i les funcions que hi ha per treballar amb aquest tipus
de dades.

Hem aprofundit en el coneixement del servidor Geoserver i dels serveis que ofereix (WFS i
WMS), podent veure el seu funcionament i el tipus de informaci6 que utilitzen.

Hem apres a crear visors de mapes, utilitzant una alternativa lliure com és Openlayers. Ens
hem trobat amb diferents problemes deguts a la implementaci6 GWT-Openlayers, pero que
al final ens ha ajudat a comprendre una mica millor el funcionament del projecte
Openlayers.

Hem importat dades directament d'OpenStreetMap al nostre servidor Geoserver.

Hem treballat amb la base de dades PostGIS, treballant amb ella utilitzant JDBC.
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Hem aprés el funcionament del protocol WFS-T, aconseguint realitzar insercions i
actualitzacions de registres utilitzant aquest protocol.
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Primer farem una breu descripcio de la estructura de directoris del lliurament:

Annex 1. Guia rapida d'instal-lacio

* bin: Conté el fitxer .war amb el programari a instal-lar.
* scripts: Scripts de base de dades.

* src: Codi font de 'aplicacio.

Indiquem a continuacio el programari que necessitarem, per tal de poder instal-lar la nostra
aplicacio:

Apache Tomcat 7 http://tomcat.apache.org/download-70.cgi
PostgreSQL 8.4 http://www.postgresql.org/download/
PostGIS 1.5 http://postgis.refractions.net/download/
Geoserver 2.1 http://geoserver.org/display/ GEOS/Download

Els passos a seguir son aquests:

1. Instal-lem la base de dades PostgreSQL. En cas d'utilitzar Windows seguim les instruccions
de l'instal-lador que hem descarregat. Si utilitzem Linux podem seguir les instruccions
detallades en el punt 5.2.3. d'aquesta memoria.

2. Instal-lem la seva extensio PostGIS. En cas d'utilitzar Windows, seguirem les instruccions
indicades en la pagina de descarrega. Si utilitzem Linux, seguirem les instruccions indicades
en el punt 5.2.3. d'aquesta memoria.

3. Creem una base de dades anomenada xcs i un usuari amb el mateix nom, amb permisos per
operar en aquesta base de dades. Per fer-ho podem seguir les instruccions indicades en el
punt 5.2.3. d'aquesta memoria.

4. Obrim el programa pgAdminlII:
1. Executem el script adjunt creacio_taules.sql.
2. Executem el script adjunt importacio_dades.sql.

5. Descarreguem el fitxer cataluna.osm.bz2 de
http://downloads.cloudmade.com/europe/southern europe/spain/cataluna#downloads bread
crumbs i el descomprimim en un directori qualsevol.

6. Ens situem en el directori on hem copiat el fitxer i per linia de comandes, executem la

comanda esm2pgsql -E 900913 -d cataluna.osm. Podem veure el procediment amb més
detall en el punt 5.5.2. d'aquesta memoria.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

Descarreguem i descomprimim Apache Tomcat en un directori conegut. A aquest directori
I'anomenarem a partir d'ara TOMCAT_HOME. Podem veure el procediment amb més
detall en el punt 5.2.1. d'aquesta memoria.

Descarreguem Geoserver en versio web archive i copiem el fitxer geoserver.war, dins del
directori TOMCAT_HOME/webapps. Podem ampliar informacio en el punt 5.2.2.
d'aquesta memoria.

Creem l'usuari xcs a Geoserver, per fer-ho podem seguir les instruccions del punt 5.2.2.
d'aquesta memoria.

Iniciem el servidor Apache Tomcat, executant el script TOMCAT_HOME/bin/startup.sh.

Accedim a 'aplicacié amb http://localhost:8080/geoserver.

Fem login a Geoserver amb l'usuari xcs.
Creem el workspace xcs. Més informacio en el punt 5.5.2. de la memoria.
Creem el datasource xcs. Més informacié en el punt 5.5.2. de la memoria.

Publiquem els segiients layers. Per fer-ho podem obtenir més informacié en el punt 5.5.2 de
la memoria:

1. xcs:planet_osm_line
2. xcs:productor

3. xcs:esdeveniment
4. Xxcs:xcs

Copiem el fitxer Xcs-1.2.war que tenim dins del directori bin del nostre lliurament, al
directori TOMCAT_HOME/webapps.

Accedim a l'aplicaci6 posant la url http://localhost:8080/Xcs-1.2 en el nostre navegador.
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http://localhost:8080/Xcs-1.0-SNAPSHOT.war
http://localhost:8080/geoserver

e JUOC
Annex 2. Guia rapida de compilacié

Tot i que en el lliurament es proporciona el fitxer .war amb el programari ja compilat, hem decidit
fer una petita guia de com compilar el codi i generar el fitxer.war.

1. Descarreguem la versio 2.2.1 de Maven de la pagina
http://maven.apache.org/download.html. També serviria la versio 3 de Maven, pero millor
descarregar la 2.2.1 que és la que hem utilitzat.

2. Realitzem la instal-laci6 de Maven, seguint les instruccions que trobem al final de la pagina
de descarrega.

3. Descomprimim el fitxer .zip, que trobem dins del directori src del lliurament. El podem
descomprimir en el directori que vulguem, a partir d'ara anomenarem al directori del
projecte ja descomprimit PROJECT_HOME.

4. Através de linia de comandes, accedim al directori PROJECT_HOME.

Executem la comanda mvn clean package. Veurem que Maven ens comenca a descarregar
totes les dependéncies que necessita, pot trigar una bona estona el primer cop.

6. Un cop finalitzat, veurem el resultat de “Build Successful” i per tant ja tenim el fitxer .war
generat. Trobarem aquest fitxer dins del directori PROJECT_HOME/target.

7. [OPCIONAL] Si volem també podem generar un informe, que entre altres coses inclou les
dependencies utilitzades en el projecte i un link al Javadoc. Per fer-ho només tindrem que
executar la comanda mvn site. El informe generat el trobarem dins de
PROJECT_HOME/target/site.
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