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INTRODUCCIO

Estem en un mon on la tecnologia canvia tot sovint, es per aixd que
cada dia apareixen nous dispositius a l|'abast de tothom, que
permeten accés a Internet, accés al correu electronic, a I'agenda, a
jocs virtuals, a serveis relacionats, localitzaci6 geografica, musica,
etc. En la present memoria ens centrarem amb els dispositius
mobils, i tot el ventall de noves possibilitats que s'han creat per
aquest tipus de dispositius.

El tema que ens ocupa es el de GNU/Linux, i tot allo relacionat amb
el Software Lliure. Com a tal, el Software Lliure te una
representacié directa en el mon dels Smartphones amb el Sistema
Operatiu Android, especialment creat per aquest tipus de
dispositius. Aquest sistema operatiu esta basat en GNU/Linux. A
més a més, I'ha desenvolupat Google, i es rival directe de la resta
de S.0O del mercat dels Smartphones.

L'objectiu general del projecte, es I'elaboracid d'una senzilla
aplicacio client-servidor de localitzacié geografica mitjancant el GPS
integrat d'un Smartphone amb Sistema Operatiu Android.

Aquesta aplicacid, basicament el que fara es situar a l'usuari i als
seus amics en un mapa global de Google Maps. El usuari podra
gestionar el seu compte, els seus amics i les seves preferencies, a
més de poder fer recerques d'amistats mitjancant el nom d'usuari,
o el correu electronic. Aquestes amistats en realitat son altres
membres donats d'alta al sistema.

En la banda de l'usuari, el que fara es descarregar i instal-lar
I'aplicacié. El programa, en primera instancia li dona la opcié
d'entrar mitjancant un usuari registrat al sistema, o el deixara
registrar. Un cop registrat, I'usuari podra veure la seva localitza en
un mapa global mitjancant el sistema GPS del propi Smartphone.
Finalment, l'usuari podra buscar i afegir amics (usuaris registrats al
sistema), els quals podra veure conjuntament a la seva posicié en
un mapa global. Finalment també podra modificar les seves dades
personals, les amistats, les preferencies o donar de baixa el seu
compte del sistema.
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1. SERVIDOR

1.1 Requeriments del Servidor

El nostre servidor sera del tipus dedicat. El Sistema Operatiu sera
del tipus GNU/Linux. A més a més, el servidor ha de garantir els
seglients serveis:

— Servidor de pagines Web del tipus Apache

— Bases de Dades (MySql)

— Llenguatge de programacid interpretat: PHP
La comunicacido entre el Servidor i l'aplicacio client es podra fer
mitjancant el protocol SOAP, o per mitja de peticions XML tractades
per a tal efecte, motiu pel qual tindrem que habilitar les extensions
corresponents al modul de PHP.

1.2. Servei Web: APACHE

1.2.1 Quéeé es apache?

Apache, es un servidor web de distribucié lliure i codi obert. Esta
fortament implantant a tot el mon, ja que va ser la primera
alternativa lliure viable en el mon Web. El desenvolupament
d'aquest servei es fa sota I'Apache Software Fundation, i el manté
un ventall de desenvolupadors de codi lliure.

e Apache

Software Foundation
http://www.apache.org/

Com a principals caracteristiques podem destacar:
« El servei es multi plataforma, i es pots instal:lar sota qualsevol

tipus de sistema operatiu: Windows, Linux i Mac.
« Suporta multiples llenguatges: Java, PHP, Perl, Python,
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 Suport SSLi TLS
» Disseny modular altament configurable
« Moduls d'autenticacio: mod_acces, mod_auth i mod_digest

1.2.2 Queé es HTTP?

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol o protocol de trasferencia
d'hiper text), es un protocol utilitzat per realitzar transaccions web
o www. El protocol apareix al 1990 amb la versié referida com
HTTP/0.9. A la seglient versid, la 1.0 els missatges son enviats en
format MIME, es a dir, I'enviament de meta informacido entre el
client i el servidor. El protocol ha estat desenvolupat pel consorci
W3C i IEFT que va culminar amb la publicacié dels RFCs respectius
a les versions proposades.

Aquest protocol accepta varis tipus de peticions o de request per
determinar l'accio, com per exemple: HEAD, GET, POST, PUT,
DELETE, ...

1.3 Entorn de programacio: PHP

1.3.1 Que es PHP?

PHP (acronim recursiu de Hipertext Preprocessor) es
@ un llenguatge de programacid interpretat utilitzat
per generar pagines web de forma dinamica.
S'executa en la banda del servidor. El client genera
una peticié al servidor, aquest executa el codi PHP corresponent a la

peticio, i serveix al client la informacid sol-licitada.

El llenguatge es distribueix sota la llicencia PHP que la Free
Software Foundation qualifica com a programari lliure.
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1.4 Bases de dades

Una base de dades es un conjunt estructurat de dades seguint una
estructura coherent. Aquestes dades han de ser accessibles de
forma externa per tal d'extreure'n la informacio util pel programa.
El programari amb el qual podem accedir per gestionar aquestes
dades s'anomena Sistema Gestor de Bases de Dades.

SQL (Structured Query Language o Llenguatge d'interrogacio
estructurat) és el llenguatge estandard de comunicacié6 amb bases
de dades relacionals. Es a dir, un llenguatge normalitzat que permet
treballar amb la majoria de bases de dades relacionals.

En el cas que ens ocupa, treballarem amb un sistema gestor de
bases de dades de codi font lliure com es Mysql, tot i que podriem
arribar a treballar amb altres sistemes com Portgres (també lliure).

1.4.1 Que es Mysql?

MySqgl és un sistema de gestié de bases de dades
relacional multi-fil i multiusuari, que usa el llenguatge
SQL (Structured Query Language).

Esta fortament suportat per la comunitat per la seva
integracido de forma nativa en el llenguatge de programacié PHP, a
meés de per la seva velocitat d'execucié de consultes, i sobretot per
gue es programari sota llicenciament GPL.

1.5 Web Server o Webservices: SOAP / XML / JSON

A l'entorn proporcionat pel Servidor de pagines web apache, més el
llenguatge interpretat PHP i el sistema gestor de base de dades
Mysql, li donarem les funcionalitats que necessitem en forma de
Web Server o Webservices, es a dir, una peca de software que ens
donara la capacitat de comunicar varies plataformes mitjancant un
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protocol de comunicacio a traves de la adopcid d'estandars oberts.

1.5.1 Que es soap?

SOAP (Simple Object Access Protocol) o XML-RPC (XML Remote
Procedure Call), seran els protocols sobre els que establirem
I'intercanvi de dades entre els dispositius mobils i el Servidor Web.
El protocol emprat defineix com dos objectes de diferents
processos, es poden comunicar per mitja de l'intercanvi de dades
en format XML. Actualment, es un estandard de la W3C.

1.5.2 Que es XML
XML (eXtensible Markup Language), es un

3555355:&;fzggyﬁsgfg¢g metallenguatge d'etiquetes desenvolupat per la W3C.
XML, es proposa com a un estandard per a l'intercanvi

d'informacio estructurada entre diferents plataformes,
mwm cosa que ens permet definir una gramatica o
llenguatge per comunicar els dispositiu movil amb el servidor, a

traves del nostre WebServices.

<answers
wWilliam Jefferson Clinton
</answer>

<fquiz>

1.5.3 Que es Json?

JSON, acronim de JavaScript Object Notation, és un format lleuger
per a l'intercanvi de dades. JSON és un subconjunt de la notacid
literal d'objectes de JavaScript que no requereix I'is de XML.

La simplicitat de JSON ha donat lloc a la generalitzacié del seu Us,
especialment com a alternativa a XML en AJAX. Una de les
suposades avantatges de JSON sobre XML com a format
d'intercanvi de dades en aquest context és que és molt més senzill
escriure un analitzador semantic de JSON

1.5.4 Respostes des de el Servidor
Dotarem al Webservices de I'opcid de comunicar-se amb el client
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que el consulti de 3 formes diferents segons les necessitats.

« Comunicacié mitjancant Objectes: Si I'aplicacid client disposa
d'algun tipus de classe per connectar al servidor mitjancant el
protocol SOAP, es fara servir aquest opcio.

« Enviar dades en format XML: Sera el protocol estandard de
comunicacio entre els dispositius mobils i el servidor. Atendra
a peticions HTTP i respondra en format XML.

« Enviar dades en format JSON: S'implementa per respondre
peticions rapides i repetitives. A més a més, ens oferira si cal,
la possibilitat d'integracid6 amb altres entitats alienes: pagines
web, nous dispositius, etc.

Les peticions en el primer cas es fan a nivell d'objectes, mitjancant
peticions XML.

Les peticions en els segon i tercer cas, les farem mitjancant el
protocol HTML, i seran peticions del tipus GET o POST.
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1.6 Instal-lacid i arranc dels serveis del Servidor

El servidor s'implementa sota una distribucié GNU / Linux de tipus
Ubuntu.

txusko@txusko-desktop: /var/www$ uname -a

Linux txusko-desktop 2.6.32-3@-generic #59-Ubuntu SMP Tue Mar 1 21:30:21 UTC 2011 i686 GNU/Linux

El primer que farem es instal:-lar tots els paquets requerits en la
nostra aplicacid, es a dir: Apache, PHP i Mysql. Per aquest fi, farem
anar la comanda propia dels sistemes debian i conseqlientment
d'Ubuntu, apt-get:

apt-get install apache2
apt-get install php5
apt-get install mysqgl-server

Un cop instal-lats els serveis, sols ens cal arrancar-los:

txusko@Nemesyslan:~$ sudo service apache2 start
* Starting fWeb-server apache2

txusko@Nemesyslan:~$ sudo serwice mysql start
mysql start/running, processy5695

Com podem veure, mitjancant la comanda netstat, tant el port Web
(80) com el port del Mysql (3306) estan oberts i pendents de rebre
peticions.

Xusko@Nemesys $ netstatyean |grep ESCUCHAR
0 p 127.0.0.1:3306 6.0.68.0:* ESCUCHAR
0 B 127.0.001856837 0.0.0.0:* ESCUCHAR
0 0 0.0.0.0+80 0.0.0.0:* ESCUCHAR
0 0 0.0.0.0:22 ' i SCUCHAR

0 3 127.6.68.1:631 C * ESCUC
0 0 127.0. Osebd 3?2 ¢ * UC
0 0 0.0.0.0:17500

0 C

0
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En la segiient captura de pantalla podem veure la versié i algunes
de les dades de I'entorn de configuracio del servidor web Apache :

3 (o@txusko-desktop: /var/www$ apache2 -V
Cerver version: Apache/2.2.14 (Ubuntu)
erver built: Mov 18 2810 21:19:34
Server's Module Magic Number: 20051115:23
Server loaded: APR 1.3.8, APR-Util 1.3.9
Compiled using: APR 1.3.8, APR-Util 1.3.9
Architecture: 32-bit
erver MPM: Worker
threaded: yes (fixed thread count)
forked: yes (variable process count)
Server compiled with....
-D APACHE MPM DIR="server/mpm/worker”
APR HAS SENDFILE

APR HAS MMAP

APR HAVE IPV6 (IPv4-mapped addresses enabled)
APR _USE SYSVSEM SERIALIZE

APR USE PTHREAD SERIALIZE

SINGLE LISTEN UNSERIALIZED ACCEPT

APR_HAS OTHER CHILD

AP HAVE RELIABLE PIPED LOGS

DYNAMIC MODULE LIMIT=128

HTTPD ROOT=""

SUEXEC BIN="/usr/lib/apache2/suexec"

DEFAULT PIDLOG="/var/run/apache2.pid"”

DEFAULT SCOREBODARD="1logs/apache runtime status"
DEFAULT ERRORLOG="logs/error log"

AP _TYPES CONFIG FILE="/etc/apache2/mime.types"
SERVER CONFIG FILE="/etc/apache2/apache2.conf"

I en la segiient, la versid del servidor de BD, MySql:

txusko@Nemesyslan:~$ mysql --mersion

mysql Ver 14.14 Distrib 5.1.54, for debian-linux-gnu (i686) using readline 6.2

Un cop tenim el servidor Apache instal-lat, hem d'habilitar el suport
de PHP. Un cop habilitat, podem mostrar mitjancant la comanda
phpinfo() les dades de configuracio del llenguatge:
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System Linux txusko-desktop 2.6.32-30-generic #59-Ubuntu SMP Tue Mar
1 21:30:21 UTC 2011 i686

Build Date Jan 12 2011 18:24:23

Server AP1 Apache 2.0 Handler

Virtual Directory disabled

Support

Configuration File fetc/phpSfapache2

(php.ini) Path

l.adﬂl Configuration Jetc/php5/apache2/php.ini

F

Scan this dir for fetc/phpSfapache2/conf.d

additional .ini files

Additional .ini files Jetc/php5/apache2/conf.d/pdo.ini

parsed

PHP API 20090626

PHP Extension 20090626

Zend Extension 220090626

Zend Extension Build

API220090626,NTS

PHP Extension Build

API20090626,NTS

Debug Build no

Thread Safety disabled

Zend Memory Manager |enabled

Zend Multibyte Support |disabled

IPv6E Support enabled

Registered PHP Streams |https, ftps. compress.zlib, compress.bzip2, php. file, glob, data,
http, ftp, phar, zip

Registered Stream tcp. udp, unix, udg, ssl, sshv3, ssiv2, tis

Socket Transports

Registered Stream zlib.*, bzip2.*, convert.iconv.*, string.rot13, string.toupper,
Filters stnng hulm!r string.strip_tags, convert.*, consumed, dechunk

Ens hem d'assegurar d'habilitat la extensié de SOAP per cobrir els

requeriments del Webservices:

soap

Soap Client

enabled

Soap Server

enabled

soap.wsdl_cache 1 1
soap.wsdl_cache_dir ftmp ftmp
soap.wsdl_cache_enabled 1 1
soap.wsdl_cache_limit 5 5
soap.wsdl_cache_ttl 86400 86400

En aquest punt podriem comencar la implementacié del servidor.
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2. CLIENT (ANDROID)

2.1 Queé es Android?

Android, es un Sistema Operatiu desenvolupat per
Google per dispositius mobils. El Sistema Operatiu
esta basat en el kernel de Linux. A més a més,
també es una plataforma de Software o API, cosa
que permet a la comunitat de desenvolupadors fer
aplicacions que s'aprofitin de les llibreries Java

desenvolupades per Google.

Android, majoritariament esta alliberat sota la llicencia de Software
Lliure d'Apache, perdo també podem trobar altres llicencies també
de caracter lliure en el seu codi. Gracies al seu llicenciament, han
aparegut nombroses aplicacions, gratuites o de pagament pels
dispositius que funcionin amb aquest Sistema Operatiu.

2.2 Caracteristiques principals
Podem destacar les seglients caracteristiques:

Pantalla adaptable a diferents formats: VGA, biblioteca grafica
2D, biblioteca grafica 3D basada en les especificacions de la
OpenGL

Connectivitat mitjancant les seglients tecnologies: GSM/EDGE,
IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, Wi-Fi, LTE y WiMAX.
Missatgeria en format SMS o MMS

Suport d'una amplia varietat de formats: h264, mpeg, mp3,
ogg, jpg, gif, png, ...

Suport de Java, tot i que les aplicacions sén escrites en Java,
no hi ha una maquina virtual de Java a la plataforma. El codi
Java no és executat, si no que es compila en l|'executable
Dalvik i corre a la maquina virtual Dalvik.

Navegador web basat en el motor de renderitzat de codi obert
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WebKit, amb el motor JavaScript V8 de Google Chrome
Suport per bases de dades lleugeres: Sqlite, BBDD

Suport per streaming
Suport per hardware addicional (cameres de fotos, de video,
pantalles tactils, GPS, accelerometres, giroscopis,

magnetometres, sensors de proximitat i de pressio,
termometre, acceleracio 2d i 3d)

2.3 Arquitectura de la plataforma

Hi ha 5 components fonamentals en el Sistema Operatiu d'Android
que tot seguit explicarem:

Aplicacions: Les aplicacions base estan escrites en el
llenguatge de programacié Java, i inclou un client de correu,
programa de SMS, calendari, mapa, navegador, contactes, etc.
Marc de treball de les aplicacions: L'arquitectura esta
dissenyada per poder reaprofitar components de forma rapida.
D'igual forma, tindrem accés a les APIs del framework
utilitzats per les aplicacions base.

Biblioteques: Android porta incloses les llibreries de C i C++
ja que algunes de les seves aplicacions base les requereixen.
Aquestes caracteristiques s'exposen als desenvolupadors a
través del marc de treball d'aplicacions d'Android, algunes
son: System C library (implementacio biblioteca C estandard),
biblioteques de mitjans, biblioteques de grafics, 3D i SQLite,
entre altres.

Runtime d'Android: Android inclou un set de biblioteques
base que proporcionen la major part de les funcions
disponibles a les biblioteques base del llenguatge Java. Cada
aplicacid Android corre el seu propi procés, amb la seva propia
instancia de la maquina virtual Dalvik.

Nucli Linux: Android depén de Linux per als serveis base del
sistema com seguretat, gesti6 de memoria, gestié de
processos, pila de xarxa i model de controladors. El nucli
també actua com una capa d'abstraccié entre el maquinari i la
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resta de la pila de programari.

2.4 L'SDK d'Android

El kit de desenvolupament de programari o SDK, acronim en angles
de Software Development Kit inclou un conjunt d'eines de
desenvolupament, com ara son un debugador, llibreries, un
emulador (basat en QEMU), codi d'exemple, documentacio i
tutorials entre altres. Es multi plataforma, es a dir, suportat pels
Sistemes Operatius Windows, Linux i Mac. Lentorn de
desenvolupament (integrated development environment o IDE)
oficialment suportat és Eclipse conjuntament amb el plugin ADT que
proporciona Google des de els seus repositoris.

Des de el seu llancament no han parat de sortir noves
actualitzacions del SDK, ja sigui per corregir errors, com per
incloure noves funcionalitats.

Una aplicacid Android, esta composta per 4 components principals:
Activity, Listeners, Services i Content Providers. Totes Iles
aplicacions estan compostes per aquests elements.

Tot seguit n'explicarem la seva finalitat.

2.4.1 Activity

Les Activities o Activitats, son un dels elements mes comuns de la
plataforma. En la fase d'implementacid, s'utilitzen classes derivades
de la classe base Activity per cada Activitat de I'aplicacié.

Cada classe d'aquest tipus mostre una interface d'usuari que es
composa a I'hora de vistes (Views). Quan l'aplicacié canvia de Vista,
també canvia d'Activitat. En l'intercanvi d'una Activitat a una de
nova, la primera es queda en un estat de pausa i s'apila a I'historial
per poder tornar enrere si l'usuari o l'aplicacié aixi ho requerissin.
En canvi de Vistes es fa per mitja d'una classe anomenada Intent
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que explicarem més endavant.

2.4.2 Listeners

Els Listeners son emprats per reaccionar a events externs, o per
llencar notificacions al sistema per mitja del Servei
NotificationManager. Per aix0, els Listeners no tenen UL.

Aquest sistema de notificacions no precisa que l'aplicacio estigui
arrencada. Si l'accio desencadenada pel Listener requeris de
I'aplicacio, es podria arribar a arrancar per aquest mitja.

2.4.3 Service

Un Service, es un proces que s'executi durant un periode de temps
molt llarg, que no te UI, encarregat de dur a terme tasques
independents a I'aplicacié.

En el suposit que tinguem multiples serveis, podem arribar a
establir les prioritats dels Serveis segons les nostres necessitats

2.4.4 Intent i IntentReceiver.

Un Intent, es un objecte missatge. S'utilitza per definir el que vol
fer una aplicacié. Un Intent es divideix en dues parts importants.
Per una banda tenim l'accié a realitzar, i per l'altra, tota Ila
informacid rellevant per dur a terme aquesta accid. S'expressa en
format URI.

També tenim una classe anomenada IntentFilter, on podem definir
quins Intents podra gestionar cada Activity. Mitjancant aquesta
classe, el sistema podra resoldre quins Intents pot resoldre per
cada Activitat, per treballar amb el que millor s'ajusti a les
necessitats del sistema. Aquest proces de resolucio d'Intents es a
temps real, per lo que les Activitats podran, si ho necessiten,
reaprofitar les funcionalitats d'altres components mitjancant les
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peticions d'un Intent. A més, les activitats podran ser substituides
per noves activitats mitjancant IntentFilters equivalents.

2.4.5 Content Provider

En Android, les aplicacions poden emmagatzemar dades en
sistemes gestors de bases de dades lleugeres com pot ser SQLite,
perd si el que volem es que altres aplicacions puguin interactuar
amb aquestes bases de dades, ho han de fer a traves dels Content
Providers.

Un Content Provider es una classe que implementa una serie de
metodes d'accés, lectura o escriptura a aquestes dades
emmagatzemades, aixi doncs tota aplicacié aliena, haura d'accedir
a traves del Content Provider propi de I'aplicacié a la que vulgui
accedir.

2.4.6 Android manifest

L'Android Manifest es un fitxer basic pel correcte funcionament de
I'aplicacié. El format d'aquest fitxer es XML, i tot i que no pertany al
codi principal de I'aplicacid, defineix i li diu al sistema que es el que
ha de fer amb tots els components anteriorment explicats i que
composen |'aplicacié.

Aquest fitxer esta a l'arrel de I'aplicacid, i entre altres, defineix els

permisos d'execucid que te, la informacié que contindra, etc. A
continuacié podem veure un exemple de fitxer Android Manifest:
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1 =?xml version="1.8" encoding="utf-48"7=
20 «manifest xmlns:android="http: " schemas.android. com/apk/res/android
] pockoge= "prova.exemple”
android:versionCode="1"
5 android:versionName="1.8"~
] <uses-sdk android:minSdkVersion="4" /=

]

<capplication android:icon="Bdrawablesicon” android:label="8string/app_name "=
; cactivity android:name=".prova”
18 android: label="8string app_name "=
11 <intent-filter=
12 <action android:nome="android. intent.action.MAIN" /=
13 <category android:name="agndroid.intent.category. LAUNCHER" /=
14 </intent-filter=
15 <factivity=
16
17 </application>
18 «</manifestx

Com la resta de fitxer XML d'Android, dins el fitxer AndroidManifest,
trobem la declaracié del Namespaces o espai de noms, cosa que
ens permet usar una varietat d'atributs estandard d'Android.

Les Activity de tots els packages de I'aplicacié es defineixen al tag
<application> del manifest. Qualsevol package que es vulgui
presentar al client, tindran que tenir com a minim un component
Activity amb I'accié Main i la categoria Launcher.

Per defecte les aplicacions d'Android no tenen permisos associats,
per0 es poder definir préviament a I'Android Manifest. Amb
aguestos permisos garantirem la no modificacid d'informacio
restringida de I'aplicacidé. Aquestos permisos es defineixen per mitja
del tag <uses-permission>

2.5 Tipus d'aplicacions

El codi generat de Il'aplicacid, que podra ser portat a qualsevol
dispositiu que corri el Sistema Operatiu Android, s'emmagatzema
en un fitxer amb extensié .apk

Aquest fitxer contindra el codi i els recursos de l'aplicacid que
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posteriorment s'executara en la plataforma del client.

2.5.1 Tasques

A Android, una tasca ve a ser el que |l'usuari veu com una aplicacio,
mentre que el desenvolupador, veu una o mes Activity des de on
I'usuari interacciona i va passant d'una Vista a una altra.

Dins les tasques, una Activity sera la que inicii el sistema, mentre
que la resta es queden a l'espera de ser instanciades, ja sigui per la
Activitat principal o per la resta d'activitats previament
instanciades.

2.5.2 Processos

Els processos a Android son executats a nivell de Kernel i
s'executen de forma transparent a l'usuari. Per regla general, tot el
codi de I'aplicacié s'executa en un Unic proces dedicat, tot i que li
podem especificar al sistema que crei, per exemple, un proces per
una classe o component de I'aplicacié en concret.

Podem identificar com a principals usos dels processos els
seguents:

« Millorar la estabilitat i seguretat de les aplicacions

« Reduir la sobrecarrega de processos executant el codi de
diferents aplicacions en un mateix proces.

« Ajuda al sistema a gestionar els recursos separant parts del

codi pesat d'un proces separat que pot ser eliminat de forma
independent a la resta de parts de I'aplicacio.

2.5.3 Threads
Android evita la creacié de threads o fils d'execucido addicionals, a
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no ser que la propia aplicacid6 o requereixi. Aix0 es de vital
importancia ja que les crides a instancies d'Activity, Listeners o
Services, sols poden ser fetes pel thread principal del proces en el
que s'estan corrent.

2.6 XML-based layout

Android utilitza el concepte “XML-based Layout” per la creacidé de la
interficie grafica de les aplicacions. La Interficie grafica dins Android
es pot fer de dues maneres, invocant directament operacions de la
API per crear els elements, o relacionant aquestes mitjancant
fitxers XML especialment construits.

Aguestos fitxers tenen un arbre d'etiquetes i per tant a un element
del tipus View representat dins la pantalla del programa. Aquestes
vistes contenent els seus atributs personalitzables des de el propi
Layout. Sense dubte, aquesta segona manera es molt mes rapida i
efectiva, ja que separa la interficie grafica de la programacié de
mode que treballem en un Model Vista-Controlador, tal i com ho fan
les pagines web actuals. A continuacié en podem veure un exemple
amb un contenidor general del tipus LinearLayout que mostra
I'string “hello” contingut en una vista de tipus TextView:

1 k?xml version="1.8" encoding="utf-8"7?>
B <linearLayout xmlns:android="http:  schemas.android. com/apk/ressandroid”
} android:orientation="vertical "
android: layout_width="Ffill_parent"”
android: layout_height="Ffill_parent”
L] -
<TextView
android: layout_width="rill_parent"”
4 android: layout_height="wrap_content”
18 android:text="Bstring hello”
11 S
12 «</LinearlLayout=
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2.7 Servei de localitzacio geografica

El sistema de localitzacié geografica es un dels aspectes més
atractius d'aquest tipus de dispositius, i mitjancant el GPS integrat,
ens permet coneixer la localitzacié del terminal en temps real.

Aquest servei ens ofereix la localitzacio a partir de la informacio
dels operadors amb els que operi el dispositiu. Si aixo0 falles,
provaria amb la localitzacié a traves d'alguna connexid wifi que
tingues el dispositiu.

En Android, podem gestionar aquest recurs per emmagatzemar o
mostrar la localitzacié de I'usuari.

/#lsem LocationManager per obtenir la localitzacid GPS
Im = (LocationManager) getSystemService(Context. LOCATION_SERVICE);

locationlListener = new MylLocationListener();
Im.requestlLocotionUpdates{LocationManager. GP5_PROVIDER,Q,d, locationlistener);

mapView = (MapView) findViewById(R.id.mapview);
mc = mapView.getController();

private class MylocotionListener implements LocationlListener {

public void onLocationChanged(Location loc) {
if (loc != null) {
Alerta. togst{getBaseContext{), "Location changed : Lot: " 4 loc.getLatitude() + " Lng: " + loc.getlongitude());
ffActualitzem la posiclid
String 11 = String.valuedrf{{int) (loc.getLatitude{) * 1EG));
String 12 = String.valuedrf{{int) (loc.getLongitude() * 1EG));
/fActualitzem la BD
guarda(l1,12);
f/Mostrem el punt al mapa
GeoPoint p = new GeoPoint(
(int) (loc.getLatitude() * 1E6},
(int) (loc.getlLongitude() * 1E6));
mc.animateTo(p);
mec.setZoom(16);
mapView.invalidate();

2.8 Bases de dades

Android disposa de funcions de control que interactuen amb Bases
de dades lleugeres com per exemple SQLite. Ens permet
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emmagatzemar tipus de dades complex. Per inicialitzar aquest tipus
de bases de dades tindriem d'estendre la classe SQLiteOpenHelper.

Per altra banda, I'aplicaciéo que posteriorment exposarem, no fa
anar cap tipus de sistema d'emmagatzematge extern, ja que
I'aplicacio ataca un Webservices que s'ocupa de la gestio de les
dades de I'aplicacid.

2.9 Plugin d'Android per I'IDE Eclipse

Pel desenvolupament de I'aplicacid, s'ha emprat el Plugin que
Google a desenvolupat per a tal us. El Plugin esta perfectament
adaptat a Eclipse, i es pot descarregar de forma gratuita des de la
pagina oficial d'Android.

Tot nou projecte d'Android estructura I'arbre de directoris d'una
manera comu i organitzada com podem veure en la seglient figura:

=
B src
4 prova.exemple
[J] prova.java
Gﬁgen Generated Java Files]
 prova.exemple
[J] R.java
= Android 1.6
= assets
= res
== drawable-hdpi
%% icon.png
== drawable-ldpi
== drawable-mdpi
== layout
==values
 AndroidManifest.xml
|Z| default.properties
_ﬂ' proguard.cfg

Com podem veure, tenim varies carpetes, que tot seguit
explicarem:
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« En la carpeta src es trobara el codi font de la nostra aplicacié.

« Dins la carpeta gen, es troba el fitxer R.java. Aquest fitxer es
auto generat, per lo que no I'hem d'editar ni esborrar, i conte
les referencies de les variables que creem

« A continuacid veiem la plataforma sobre la que treballarem. En
el nostre cas Android 1.6.

 La carpeta asset per contingut extra

« La carpeta res, que conte tots els layouts, les imatges en
format png, o els strings referenciats des de les plantilles.

« Com podem veure, a l'arrel, a més dels fichers de propietats i
configuracio, veiem el fitxer AndroidManifest.xml fitxer basic
de totes les aplicacions d'Android i que conte la declaracio de
les Activities de I'aplicacié, permisos que tindra, etc. Vindria a
ser el que li diu al sistema el que ha de fer i com.

A continuacié podem veure el resultat del nou projecte de prova.

‘prova

Hello World, prova!
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3. DISSENY DE L'APLICACIO

3.1. Presentacio de l'aplicacio

He decidit desenvolupar una petita aplicacido mitjancant la
plataforma Android, i en la que es posin de manifest tots aquells
coneixements adquirits en les diferents assignatures cursades al
llarg dels anys de carrera, i dels coneixements sobre Android
adquirits en el present curs.

FinDroidMe es el nom d'una eina que permet als usuaris
registrats, trobar-se en un mapa, buscar i afegir altres usuaris del
sistema en concepte d'amistat i veure'ls en un mapa. A més a més,
porta un control o historic de totes les localitzacions dels usuaris.
Addicionalment, porta un sistema d'actualitzacié de localitzacié
definible per I'usuari que permetent que I'aplicacié s'actualitzi de
forma manual o de forma automatica.

3.2 Cassos d'us

He dividit els cassos d'us en els 4 subsistemes. He decidit no
analitzar tots els cassos d'us, i sols analitzar 2 dels cassos més
rellevant de cada subsistema. A continuacié podem veure els seus
diagrames, i una explicacio textual dels més rellevants.

3.2.1 Subsistema d'Accés

: (::---c_hﬂck Passwor_d-::;.
S seend=)
S (eheckPassword)
: : L : :
Sl e eincludery getUser ™ ...0.. ...l
. : Do Sign In ST extension points | : : : : :
..%.__.;-,-.—.—.-‘.'.'.'_..:_._.T—.....T.‘._.Z....Z....\.\h checkPassword /
User~—_  © = oo T 0 gend Activation
.“»,nm....|<<Jnﬁlude>?.'\% Code
: : ',.-—?*—Sinnup‘--—-..:,_ : : : gy : s<extend>> | - < m—"
"':"":"":'Q“-—.—_ __—--’_'_j_';__":"":",_;.'-'—'-*-—-=:-'-;_;_:£;'-'—-':"'IsendActivatiunCude}':"":"
. . . . . . . — create User = . . . . . .
A extension peints e
: : : : : : : : \sendActivationCcde : : : : : :
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Cas d'us : signln

Resum de la funcionalitat : Autenticacié d'un usuari al sistema

de mapes

Actors : User

Casos d'us relacionats : getUser

Pre condicio : Estar donat d'alta al sistema

Post condicid : El usuari queda autenticat

Proces normal principal :

1. El sistema demana el nom d'usuari i contrasenya

2. L'usuari introdueix les seves dades

3. El sistema valida l'usuari

Alternatives de proces i excepcions :

1. El codi o la contrasenya de l'usuari son incorrectes
= Tornem a demanar a l'usuari que s'autentiqui.

Cas d'us : signUp

Resum de la funcionalitat : Alta d'un usuari al sistema de
mapes
Actors : User
Casos d'us relacionats : getUser i createUser
Pre condicié : Entrar una adreca email i una contrasenya valids
Post condicid : El usuari queda donat d'alta pendent de
I'activacié del compte
Proces normal principal :
1. El sistema demana el nom d'usuari i contrasenya
2. L'usuari introdueix les seves dades
3. El sistema crea |'usuari
4. El sistema envia el codi d'activacio
Alternatives de proces i excepcions :
1. El codi de l'usuari ja existeix o es un email no valid.
= Tornem a demanar a l'usuari que entri les dades
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3.2.2 Subsistema de Localitzacio

D — e : 3 ""____gm Location
) . i . ) . ) . N . )

: : : <<extend>> | : : : o ;J“E’:.tendﬂ:’
":"":"":"":"":"":"":fl:s'éti_bﬁét'iﬁh]:"':"":[QEtL'G’.EEtI{:In]
. . . . . . :I . . . . :____'_"-IF_ _;____ .
RS TR RER R Sy ___findl'd'lu__.___"""'%-._'"';""%'*""-'-- getUser
: : : o - - | extension points

. . . . | extension points . N, .

C gelL ocation \HEW
: : : : t setlocation : : : - i :
e - , ST Y PR

liiextend:fb
L (getusen)
: L

.....

" get User Friends .

__ find Me Friends : : { extension points
: : : : : : : : : : : T— :

Cas d'us : find Me

Resum de la funcionalitat : Mostra l'usuari en un mapa segons
la Ultima posicido coneguda del mateix.

Actors : User

Casos d'us relacionats : getUser, getLocation i setLocation
Pre condicidé : Que l'usuari s'hagi autenticat al sistema
Post condicid : Es mostra el punt exacte de I'usuari en un
mapa

Proces normal principal :

1. L'usuari entra al sistema

Alternatives de proces i excepcions :

2. L'usuari selecciona I'opcié de menu findMe

Cas d'us : findMeFriends

Resum de la funcionalitat : Mostra les amistats de l'usuari en

un mapa segons la ultima posicié coneguda de cada amistat.

Actors : User

Casos d'us relacionats : getUserFriends, getUser i getLocation
Pre condicid : L'usuari s'ha autenticat i ha seleccionat I'opcio
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de la pestanya corresponent.

« Post condicio : L'usuari veu en un mapa els punts de totes les
seves amistats. El seu punt també es mostra i es al centre del
mapa.

* Proces normal principal :

1. L'usuari prem l'opcié de la pestanya “My Friends”

« Alternatives de proces i excepcions :

1. Si l'usuari no te amics es mostra un missatge avisant-lo.

3.2.3 Subsistema de Recerca i adhesio

gmLocatlonj)

<gytend==>

(getLocation) -

..................................................

. <<gxtends> o getUser

: : : extension points extension paints .
\\b- QEUQHUEEF’} \x‘_ getLocation

e I IR

'f'é;',;-H"’J”':'”'f'”':""f"”:”"'=C+=:iri1i|[1déf=5='/f'/":'”'f'”':'g'ciéé){téhdif:”f””:””f'
' T : : : : : : s 1 {getu ser) ™ : : :
............................. LT DREEEEE O T
. e . . . . . _:«_-5__ SR
: : : : : . =" search User : : .~ add User Frmnd
.............................. ""‘:"\:E."Eteﬁd:’:‘"

: : : : : o extension points - — = — :.—.' extension points .
: : : : : : \M add Friend (add Friend) - \& getlser i
................................. —

Cas d'us : getUserFriends

« Resum de la funcionalitat : Retorna la llista d'amistats d'un
usuari

« Actors : User

« Casos d'us relacionats : getUser, getLocation, findMeFriends

« Pre condicid : Estar autenticat al sistema i premer I'opcié de
menU Find Friends o I'opcio de pestanya Friends List

« Post condicio : L'usuari veu un llistat de les seves amistats

* Proces normal principal :
1. L'usuari prem I'opcié “Friends List”
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Alternatives de proces i excepcions :

1. L'usuari visita la pestanya “Friends List”
2. Si l'usuari no te amics es mostra la llista buida.

Cas d'us : searchUser

Resum de la funcionalitat : Retorna la llista d'usuaris que
coincideixen amb les acotacions de la recerca.
Actors : User
Casos d'us relacionats : getUser, getLocation
Pre condicid : L'usuari esta autenticat i visita la pestanya “Find
friends” dins I'opcié de menu “Find Friends”
Post condicid : L'usuari veu un llistat amb els usuaris que
coincideixen amb els criteris de la cerca. Posteriorment els
podra agregar com a amics.
Proces normal principal :
1. L'usuari prem I'opcié “Find Friends”
Alternatives de proces i excepcions :
1. L'usuari havia canviat de pestanya i torne a premer la
pestanya “Find Friends”
2. La cerca no retorna resultats
1. es mostra un missatge i la llista buida.

Memoria TFC Pag 30 de 73 Javi Filella Garcia



Memoria — Gnu / Linux .:I U 0 c

3.2.4 Subsistema de Preferencies

j j [ extension points j : j j : :

: : N, save : : : : : :
o e T

' P : . <. <<include>> :

—ty

T . e
-__:H_""v-_ ___\_;_-" . . . . . .
e e ke e o d&lntuhcmun_t—)++'

Cas d'us : saveUser
« Resum de la funcionalitat : L'usuari modifica i guarda les seves
dades personals.
« Actors : User
« (Casos d'us relacionats : setLocation
« Pre condicio : L'usuari esta autenticat al sistema i ha apretat el
boto “Save” de I'opcid “Configuration > User”
« Post condicio : Les dades de I'usuari son modificades a la base
de dades del sistema.
* Proces normal principal :
1. L'usuari visita I'opcio “Configuration > User”
2. L'usuari modifica alguna de les seves dades
3. L'usuari prem el boto “"Save”
« Alternatives de proces i excepcions :
1. No es pot accedir al servidor o es dona algun problema
1. Es mostra un missatge d'error.
2. L'usuari no entra la seva contrasenya actual.
1. Es mostra un error
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Cas d'us : deleteAccount
« Resum de la funcionalitat : L'usuari dona de baixa el compte
dins el sistema.
 Actors : User
« Casos d'us relacionats :
e Pre condicio : L'usuari visita I'opcié “Configuration > User” i
prem el boto “Delete”
« Post condicio : L'usuari es dona de baixa del sistema i se'l fa
fora de I'aplicacid
* Proces normal principal :
1. L'usuari visita I'opcio “Configuration > User”
2. Prem el boto “Delete”
« Alternatives de proces i excepcions :
1. Si tot funciona correctament es torna a l'usuari a la pantalla
de login.
1. L'usuari no ha entrat la seva contrasenya actual.
1. Es mostra un missatge d'error.
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3.3 Esquemes i diagrames

3.3.1 General

.............................................................................

Location

: -idLocation : int

: : : . . . =longitud : String

e e e e | <latitud ; String
: : : . . ) -date : Date

......................

userFriends

- |-idUserA ; : : ; ; : : ; . . ; ;

: ‘“jusertgd : uSers : © |historyLocation | | : : :

. |=acce g/ b/ e
p : : - |-idUser : int : - : : :

" |-date -ldUser : ;

. =a2mail . - |<idLocation : int

oo |password | s lpurrentLocation |

-name . . .

. . . -registerad |q | q -
- : -last_seen : :

=profile

-autelocation 1 -0 T DT T Tl

: : =idlser : int
S -idLocation : int

.............................................................................

3.3.2 Digrama Entitat-Relacio

M
M M 1
historylocations Users
1
1
currentlocation
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3.3.3 Diagrama de la base de dades

[ userfriends
id INTEGER
idUserA INTEGER
idUserB INTEGER
(isers accepted DATE

id INTEGER oak DA¥E
email VARCHAR
password VARCHAR
name VARCHAR

registered DATE [ currentlocation
deleted DATE id INTEGER
last_seen DATE idUser INTEGER
profile INTEGER date DATE
autolocation INTEGER longitud VARCHAR
latitud VARCHAR

[ historylocations
id INTEGER
idUser CHAR
date CHAR
longitud CHAR
latitud CHAR

3.4 Disseny de la interficie grafica de I'usuari

3.4.1 Diagrama de classes de les pantalles del sistema

A continuacié podem veure el diagrama de classes de la interficie
grafica. Com podem observar, per mantenir el mateix menu s'han
implementat 3 extensions de la classe Activity, una per cada
Activity derivada: Activity, MapActivity i ListActivity. L'activitat
LoginActivity, es estesa directament d'Activity, ja que, al ser la
pantalla de login, no ha de gaudir del menu de la resta d'activitats.
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;"";"MupTah - [optionsTab
: : : : : : : : : HomeMapActivity

- [FriendsTab | - - - - - [TabActivity | - - - [MapActivity | - - - - [FindMeMapActivity | -~~~
; . : ‘J? : FriendsMapActivity
et |oginActivity | — DL g
L mseer) ] T S |ustActiviy| -

OptionsLocation g Ethvity T
...... . e

— T — " [FindmeListActivity

e [FriendsList |

..................

3.4.3 Diagrama de classes dels gestors del sistema

S'ha de tenir en compte que els gestors realment no son gestors, ja
gue del manteniment de la base de dades se n'ocupa el
Webservices. Mes aviat serien els objectes que s'encarregaran de
fer les crides al Webservices i retorna els resultats.

Els gestors s'implementen en una classe global per I'aplicacié.
Aquesta classe es estesa de la classe Aplication:

public class FindMeApp extends Application

Les crides es poden realitzar des de qualsevol Activity. Aqui en
podem veure un parell d'exemples:

((FindMeApp) this.getApplication()).reloadFriends();
usuarios = ((FindMeApp) this.getApplication()).getFriends();
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'Elnatnrﬂlar.:

GestorlUser GestorLocations GestorUserFriends

3.5 Subsistema d'Accés
Diagrama de classes del subsistema amb els gestors:

- |GestorLocations | - -

LoginActivity | - |Activity

3.6 Subsistema de Localitzacio
Diagrama de classes del subsistema amb els gestors:
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3.7 Subsistema de Recerca i Adhesio

Diagrama de classes del subsistema amb els gestors:

....................

'Ac‘th'ityq'

- |ListActivity

1

f : HomeMapActivity o
(MapTab [ 1 .
P E o " ‘é' ......... ....... : ............. E“tanﬂmlﬂ"a
TabActivity Z . T
: Jy FriendsMapActivity A GestorUserFriends
Activity : : :
T .................... W EERREE
MapActivity | FindMeMapActivity :
f——————— . 32 ) s

...................................................

................

TabActivity FindMeActivity :
..... Fi"dmLismﬁl?lt}.
T : : T: ; : : : . . ;
....... . Entannr.atlnns
FriendsSearch : : : : : :
FriendsTab | FriemdsList GestorUserFriends
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3.8 Subsistema de Configuracio
Diagrama de classes del subsistema amb els gestors:

. . |optionsTab | . [TabActivity| - .
................................... : e e . E A:tl?lty
. 4 |optionsuser| ... T ......
GestorlUser OptionsLocation : FindMaActivity
I —rtten) . L
e v IRRIERTIE IS TS E PRIt
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4. IMPLEMENTACIO DE L'APLICACIO

4.1 Objectius generals

Podem dividir els objectius en dos grans parts molt ben
diferenciades. Per una banda tenim el Servidor i per l'altra,
I'aplicacio del client o GUI.

Dins dels dos grups, hem identificat 4 subsistemes principals amb
tot un ventall de funcionalitats a implementar. Els subsistemes que
he identificat son:

« Subsistema d'Accés
« Subsistema de Localitzacio
« Subsistema de Recerca i Adhesid

« Subsistema de Configuracié

4.2 Entorn de treball
Pel desenvolupament de I'aplicacio he emprat les seglients eines.

4.2.1 IDE Eclipse + SDK Android

La implementacio de la GUI del client s'ha fet emprant el IDE
Eclipse amb el Plugin de I'SDK d'Android instal-lat.
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= =

e« ]UOC

o) S alBrd H0-% | #E @ & P4 B @ | & o s E4 5 DDMS EDTeam Synchr... % Debug & Java
[£ package Explerer 32 G.:ﬁ| ~ = O|[[J] FindMeApp.java 52 m LoginActivity java [3] FindMeActivity.java T =[] EE Outline 52 = (=]
:-lgeric 4 1 package com.findme; A 2R e ww
¥ 13> findme 12 [hutp:/ /find me.unfuddle.com/syT) £ find
v > src 2% import java.util.Arraylist;[] Sl o
J;' & T, 13 ¥ °= import declarations
[ > com.fin e 14 public class FindMeApp extends Application { v @ > FindMeapp 16
P ) AboutActivity.java 13 15 o sessionld : String
¥ |1} Directo.java 13 16 private String sessionld; o super_user: User
| 2 DE,FmdMeAcuwty.Java 16 pr?vute User super_user; o friends : Arraylist<Users
¥ [1} > FindMeApp.java 16 private Arraylist<User> friends; & erllcuariag : lisa
> [J} FindMeListActivity.java 16 el sariatsen s void
¥ [J} FindMeMapActivity.java 16 public User getUsuario() { it : ST
» EfnendsLislviewjava 13 return super_user; @ setSessionld(String) : void
o @ getSessionld() : String
b HF”E’!dSMJDAmWW‘JWB 16 @ setFriends(ArrayList<User>) : void
g E’ FnendsTab_.Javu 16 public void setUsuario(User usuario) { @ getFriends() : ArrayList<Users
P[]} FriendsTabl java 16 this.super_user - usuario; o reloadFriends0 : void
¥ 1l FriendsTabZ.java 15 } - 5
» ﬂu H MapActi 16 @ saveCurrentLocation(String, String}
> HomeMapActivity.java 1
» 11 > LoginActivity.java 16 public void st_atSessionId(?tring sessionld) {
> J?_,MapTab.javalS this.sessionld = sessionld; =
¥ 1 MyltemizedOverlay.java 13 ¥
> {Jj MyltemizedOverlay2 java 16 public String getSessionId() {
> EOplwnsAmvltv.Java 13 return sessionld; l
» I OptionsTab.java 13 1
» [J} OptionsTab1 java 16
>Bop[;ﬂn5'rabz“'ava 16 36E public void setFriends{Arraylist<User> friends) {
b [# com.findme.beans 11 37 this.friends = friends;
¥ 43 com.findme.utils & o ¥
a C = ¥
s z_ﬁgen [Genetated I““_ Flies] 40 public ArraylList<User> getFriends() { -
b =), Google APIs [Andraid 2.3.3] 41 peturn Friends;
b i\ Referenced Libraries 4z =
»

Sares 12
< AndroidManifest.xml 15
5} default.properties 2
@, proguard.cfg 2
» 2 LocationGPS
» -2 MainLocalizacion
5 MyGps
» 2 Notepadvl_Sol
» 2 Notepadv2

S practical /!

| 2 'b':'provanndmid
?—LﬁiThelTCrndeACi 69 [hrtps://147.83.113.19 5

ey ;

B_ Proble

| this warning is that reflective operations on this class will incorrectly

e
gD Synchr ?3; Java B | 5 Progre EI’ History | Q, SVN Lo = [m]

Su BH| = BY0he
[2011-06-09 18:85:38 - findme] Dx warning: Ignoring Inner(lasses attribute for an anonymous inner class i

(org.ksoap2.transport.KeepAliveHttpsTransportSESL) that doesn't come with an
ossociated EnclosingMethod attribute. This class was probably produced by o

@ Javado @; Declara | = Proper |4 Search | & Consol 54 2% call i

Android

| compiler that did not target the modern .class file format. The recommended
| solution is to recompile the class from source, using an up-to-date compiler

ond without specifying any "-torget" type options. The consequence of ignoring

indicate that it is *not* an inner class.

8

<€

Android SDK and ADV Manager:

Virtual devices

Available packages

SDK Location: fUsers/txusko/Desktop/android-sdk-mac_x86/
/Installed packages
I Android SDK Tools, revision 10 i
1 Android SDK Platform-tools, revision 3
Documentation for Android SDK, APl 11, revision 1
SDK Platform Android 3.0, AP 11, revision 1
SDK Platform Android 2.3.3, API 10, revision 1
SDK Platform Android 2.3.1, API 9, revision 2 (Obsolete)
SDK Platform Android 2.2, APl 8, revision 2
SDK Platform Android 2.1-updatel, APl 7, revision 2
SDK Platform Android 1.6, APl 4, revision 3
SDK Platform Android 1.5, API 3, revision 4
& Samples for SDK APl 11, revision 1
& Samples for SDK APl 10, revision 1

A Carnnlac for SOW ADL 8 rasicion 1

< f : S

4.2.2 MysqlWorkBench

Eina per al desenvolupament i tractament de la base de dades
Mysql en la banda del servidor:
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4 | sOLEditor (localhost)

e« ]UOC

¥ Execute SQL File
% Add Schema
Add Table

[ Add View

|'.‘_|_F Add Routine

SCHEMAS

v =] FindMe
30 Tables

» E currentlocation

» historylocations

» notifications

» & userfriends

*FindMe

7@B0A QO & 0 =
o s

1e SELECT * FROM

users”;

>R

» 751 Routines

Table users

Id. email. password. namj

Id int{11)
email varcharj
password varchar
name varcharj
registered datetim
deleted datetim
last_seen datetim
profile smallin|
autelocation smalling

o o o of B 85 i |Gy | A @

» new_schema id
test 1

2

3

email password name
txusko@gmail.co fa97568348c5a3 Javi
virginia.granado( 40bd001563085 Virginia
noisedrome@gm fa97568348c5a3 noisedrome

Query 2 Result @

| Fetched 3 records. Duration: 0.000 sec, fetched in: 0.000 sec § 4

registered
2011-04-18 01: MM
2011-04-18 01: MM
2011-04-18 01: [

deleted

last_seen profile
2011-06-06 02: 1
2011-06-04 02: 1
2011-06-06 01: 1

——————— R ——

4.2.3 Editor de text: gEdit
He emprat el editor gEdit que ve integrat amb gnome per

implementar tota la part del Webservices

*FindMe.class.php (ae8321 en el Ftp de Ftp.noisedrome.com /html/findme/libs) - gedit

de la banda del servidor

& [l Abrir v E"Gualdal == & Deshacer

*FindMe.class.php %
<?php

client_nuphp %

ini_set("display_errors", true);
ini_set('session.save path',"sessions");

Jrx

server_nu.php #

B Q%

* Clase FindMe, s'encarrega de dur a terme les accions i actualitzacions
*

Javi Filella <txusko@gmail.com>
2011-04

* @author
* @date

*
class FindMe {

protected $db = null;
protected $result = false;
protected $session id = false;

=
* Constructor de la clase
*
function _ construct($session id = ") {

if($session_id) {
$this->session_id = $session id;
}
}

function checkSession() {
$this->init();
if(isset($ SESSION["user"]))} {
return true;

return false;

}
I

* Per una extranya rao si hi ha mes d'una crida a funcions es perd la conexio a la base de dades.

# per lo que la inicio en cada funcig
*
function init($session id = "") {
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4.2.4 AVD o Maquina Virtual d'Android

Amb I'SDK d'Android tens la opcidé de crear maquines virtuals
utilitzant els diferents entorns disponibles. Des de les primeres
versions fins la mes nova actualment (3.0) encara en fase de
desenvolupament.

% uwl B 639

See all your apps.
Touch the Launcher icon.

4.3 Estructura del programa

4.3.1 Visio general

A continuacié descriurem breument totes les funcions
implementades en cada subsistema per tenir una visié general de
les funcionalitats de les que gaudeix.

4.3.2 Subsistema d'Accés

» SignlIn: permet a l'usuari entrar al sistema mitjangcant un nom
d'usuari i una contrasenya. En el nostre cas, el camp login,
sempre sera una adreca email.
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« SignUp: dona d'alta a l'usuari al sistema. El sistema enviara
un email a lI'usuari per que validi i activi el compte abans de la

seva utilitzacié.
4.3.3 Subsistema de localitzacio
« buscaPosicio: busca |'usuari en un mapa global.
« guardar: desa la posicié actual de I'usuari al sistema.

« mostraAmics: mostra la posicid de tots els amics en un mapa
global

4.3.4 Subsistema de Recerca i Adhesio
« getFriends: recupera la llista d'amistats de |'usuari

« searchUsers: recupera una llista d'usuaris acotat per un dels
seus camps

« carregaUsuari: mostra un usuari o amistat en un mapa

 addFriend: afegeix un usuari com a amistat

4.3.5 Subsistema de Configuracio

« saveUserData: guarda les dades de l'usuari: nom,
contrasenya i tipus de perfil.

» deleteAccount: Dona de baixa el compte de l'usuari.

- guardalocalitzacio: guarda el tipus d'actualitzacio
seleccionat per l'usuari i la seva posicio.

4.4 Implementacio de la Gui del client

S'ha fet a traves del propi editor grafic de Layouts que porta
integrat eclipse tal i com es mostra en la seglient figura. També
s'han tingut que editar algunes parts de codi a ma.
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e« ]UOC

411 HomeMapActivity.java | |41 about.xml 151 friends_tab2.xml | 0 options_tabl.xml 2 \”l? = (|
Editing config: default | Any locale I%] [ NoDock I+] [ Daytime I%] | create... |
[ 3.4in FWQVGCA [+ | Portrait 14| Theme.Light }%]|[ Android 2.3.3 )
5 palette gaealaq

=" Form Widgets

Ab TextVWiew

= Button

] CheckBox

™ ToggleButton

© RadioButton

Chi CheckedTextview
el Spinner

4 EditText

i AutoCompleteTextView
il MultiAutoCompleteText
Q ProgressBar

QuickContactBadge

2 RadiaGroup

‘ﬁ.’ RatingBar

N SeekBar

() Layouts

=] Cnm_pnsite
[:l Images & Media
_D Time & Date

== Trans_iti_c?ns_
_[:l Advanced

Emiail

Mame

Profile .
|." JPublic

Mew password

Current password

Save  Cancel

_e"_ '\I .
\” JPrivate

Delete account

E Craphical Layout | 3 options_tabl.xml [

S'ha intentat buscar un disseny net i simple.
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4.5 Implementacio del Webservices

El Webservices esta implementat seguint el protocol SOAP. La
descripcio dels seus serveis es fa mitjancant el format XML
anomenat WSDL o Web Service Descripcion Language.

L'extensié SOAP de PHP ens permet veure una llista dels serveis del
Webservices visitant la URL del servidor mitjancant un navegador
web com es pot veure en la seglent imatge:

View the WSDL for the service. Click on an operation name to view it's details.

login
getUserinfo
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Finalment podem veure la descripcido XML dels serveis, o la URL que
visitaria el client per assabentar-se dels serveis disponibles pel
Webservices.

J|_| http:/ /noisedro...er_nu.php?wsd| ' +
‘ ™S
Anterior Siguiente Fast Dial

| || http:/ /noisedrome.com/findme/server_nu.php?wsdl

Este fichero XML no parece tener ninguna informacitn de estilo asociada. Se mues

— <definitions targetNamespace="urn:findmewsdl">
— <types>
— <xsd:schema targetNamespace="urn:findmewsdl">
<xsd:import namespace="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"/>
<xsd:import namespace="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" />
— <xsd:complexType name="StandarReturn">
— <xsd:all>
<xsd:element name="state" type="xsd:int"/>
<xsd:element name="return" type="xsd:String"/>
</xsd:all>
</xsd:complexType>
</xsd:schema>
</types>
— «<message name="loginRequest">
<part name="login" type="xsd:string"/>
<part name="password" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="loginResponse">
<part name="return" type="tns:StandarReturn"/>
</message>
— <message name="getUserInfoRequest">
<part name="session_id" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="getUser[nfoResponse">
<part name="return" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="signUpRequest">
<part name="login" type="xsd:string"/>
<part name="password" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="signUpResponse">
<part name="return" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="updateUserRequest">
<part name="session_id" type="xsd:string"/>
<part name="name" type="xsd:string"/>
<part name="password" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="updateUserResponse">
<part name="return" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="delete AccountRequest">
<part name="session_id" type="xsd:string"/>
<part name="name" type="xsd:string"/>
<part name="password" type="xsd:string"/>
</message>
— <message name="delete AccountResponse">
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4.6 Consultes al servidor des de la Gui

Les consultes al servidor es fan a traves d'un Webservices basat en
el protocol SOAP. La comunicacié de I'aplicacio Android amb el
Servidor s'ha fet mitjancant una llibreria externa anomenada
kSoap?2

Java Build Path

[ (®Source [ Projects | mj Libraries e O

JARs and class folders on the build path:

..,.'.‘, ksoap2-android-assembly-2.5.4-jar-with-dependencies.jar
=, Coogle APls [Android 2.3.3]

Aquesta llibreria ens permet la comunicacié amb el servidor
mitjancant peticions i objectes especialment preparats. Per facilitar
la comunicacid, he implementat una classe que fa peticions SOAP, i
recull la informacié en un string en format JSON. El resultat el
transforma i el retorna al métode que I'hagi invocat:

public class SoapCall {
private static final String SOAP_ACTION = "urn:findmewsdl#"
private static final String NAMESPACE = "urn:findmewsdl";
/fprivate static final String URL = "http://10.0.2.2/Findme2/server_nu.php"; //localhost
private static final S5tring URL = "http://www.nolsedrome.com/findmes/server_nu.php";
static SoapSerializationEnvelope envelope = null;
static Soaplbject mainResult = null;

public static JS0NObject requestlson(String methodname, String[J][] matriz)
throws I0Exception, XmlPullParserException, JSOMNException {
SoapObject request = new SoapObject(NAMESPACE, methodname);

String key = null;

String value = null;

for(int i=0; i=<matriz.length; i++3{
key = matriz[1i][@];
value = matriz[i][1];
request.addProperty(key, valuel;

1

envelope = new SoapSerializationEnvelope(SoapEnvelope. VERI®);
//envelope. dotNet=true;

envelope. setOutputSoaplbject(request);

HttpTransportSE androidHttpTransport = new HttpTransportSECURLY;
androidHttpTransport.cal1{S0AP_ACTION+methodname, envelope);

String result = envelope.getResponse().toString(); //String normal

result = Html. fromHemlresult) . toString();
JSONObject json = (J50NObject) new JSONTokener(result).nextValue();

return json;
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4.7 Estructura de la base de dades

A continuacid es presenta el diagrama logic de la base de dades, la
descripcid de les taules i el disseny fisic de la base de dades. La
descripcié completa de la taules i I'script de la bbdd (*.sqgl) adaptat
al gestor de base de dades PostgreSQL 8 es pot localitzar a I'annex
d’aquest document.

Diagrama Entitat-Relacio:

Diagrama de classes:

.............................................................................

Location

-idLocation : int
=longitud : String

e e e DL |=latitud : String

. - . . . . . . . . . -date . Date

 |userFriends

- |-idUserh, : : : : : : : : : - . .

- |-idUserd : users : - |historyLocation | - : : : :

. |-accepted e - ——— e e

" |-date -|'E|US-EF -.HjUSEF int ] - -

. . =gmail . - [=idLocation : int . . . . .

: ~f—— - |password | ... ... ———————— ... .. - |currentLocation |-
name . . . . L= -

: : : . |-registered 1 @ q - : : - [-idUser “int

:""f"':""f"-d&l&tﬂﬂ SRR : ; :----f----:-HjLDEatIDI'IZII'It
last_seen :
profile

L S P AR e T

.............................................................................

4.8 Map activities

Hi ha 2 activitats esteses de MapActivitys. Ambdues, gaudeixen un
Item sobreposat al mapa que ens aporta les funcionalitats que
desitgem quan l'usuari per posar un exemple, prem sobre la icona
del mapa. En el cas que ens ocupa, tenim 3 possibles accions:

« Icona de l'usuari: Es verda i ens mostra les nostres dades

« Icona d'un amic: Es vermella i ens mostra les dades de
I'amistat.
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Javi

Last seen:9/6/2011 Email:
txusko@gmail.com

oK

« Icona d'un usuari trobat en una cerca: Es vermella i ens
dona l'opcid d'agregar l'usuari a la nostra llista d'amistats.

Do you want to add
Noisedrome?2 as friend?

Yes ‘ ‘ No

4.9 Implementacio del programa
La implementacio s'ha dut a terme en dos fases.

Primerament en el servidor, s'ha implementat la connectivitat del
sistema, i el sistema de peticions i respostes. Mentrestant, en la
part del client o GUI, s'ha implementat gran part dels dissenys de
Layouts i s'han creat les activitats principals del sistema.

En una segona fase s'han anat implementant els diferents
subsistemes, tant per la banda del servidor (recepcio de peticions i
respostes), com des de la banda del client (enviar peticions i rebre
respostes).
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5. PLANIFICACIO DEL PROJECTE

El projecte s'ha desenvolupat en un periode de 3 mesos.
Concretament es comenca el 02 de Marg, i finalitza el 24 de Juny

En un principi es va establir el seglent pla de treball dividit en tres
fases. Analisis, disseny i implementacio.

@ Name
1 ETFC
2 & SPlanificacio TFC PACL
3 ElElaboraci6 del Pla de Treball (PAC1)
4 Investigacio i establiment del projecte
5 B Investigacio de les eines i entorn de desenvolupament
& B Elaboracié de la documentacid per la PACL
7 B Entrega del Pla de Treball (PACL)
8 [@F EElaboracié al 30% PAC2
9 Revisio de requeriments adicionals (Suport Web)
10 B Instalacio del Software del Servidor Extern (Linux+Apache+Php+Mysqgl)
11 B Disseny BEDD pel Servidor Web i I'smartphone
12 Proves sobre bases de dades
13 [BF Disseny del WebServer (SOAP + PHP + JSON o XML)
14 B Disseny de I'esquelet i la GUI de I'smartphone
15 B Elaboracid dels Informes per la PAC2
16 B Entrega de la PAC2
17 B EElaboracié al 70% PAC3
18 Ellmplementacio de les funcionalitats del WebServer
19 Subsistema de Registre
20 B Sushsistema de Localitzacié
21 B Subsistema Gestio de Recerca
22 B Subsistema Gestié Amistats
23 B Susbsistema de preferencies
24 B Proves sobre Subsistemes
25 [BF Elaboracio documentacid Subsistemes WebServer
26 B Blmplementacio de les funcionalitats de la Gui de I'Smartphone
27 Subsistema de Registre
28 ©F Sushsistema de Localitzacié
29 BF Subsistema Gestio de Recerca
0 B Subsistema Gestié Amistats
31 B Susbsistema de preferencies
32 B Proves sobre Subsistemes
33 Elaboracio documentacid Subsistemes Gui
34 O Elaboracié dels Informes per la PAC3
35 | Entrega de la PAC3
36 Elaboracio al 10 Memoria y Presentacio FINAL
37 [BF El.laboracid Final Memaria
38 BF Entrega Final Memaria
39 B El.laboracid Final Presentacid
40 B Entrega Final Presentacit
41 [BF Entrevistes virtuals
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Duration Start

83 days?02/03/11 08:00
19 days? 02/03/11 08:00
18 days? 02/03/11 08:00
& days?02/03/11 08:00
6 days? 14/03/11 08:00
4 days?22/03/11 08:00
1 day? 28/03/11 08:00
20 days?29/03/11 08:00
2 days?29/03/11 08:00
2 days?31/03/11 08:00
3 days? 02/04/11 08:00
1 day? 07/04/11 08:00

5 days? 08/04/11 08:00
6 days? 14/04/11 08:00
1 day? 22/04/11 08:00

1 day? 25/04/11 08:00
20 days? 26/04/11 08:00
& days? 26/04/11 08:00
2 days? 26/04/11 08:00
2 days? 27/04/11 08:00
2 days? 28/04/11 08:00
2 days?29/04/11 08:00
2 days? 02/05/11 08:00
1 day? 04/05/11 08:00

1 day? 05/05/11 08:00
11 days? 05/05/11 08:00
2 days? 05/05/11 08:00
2 days? 06/05/11 08:00
2 days? 09/05/11 08:00
2 days? 10/05/11 08:00
2 days? 11/05/11 08:00
3 days? 13/05/11 08:00
2 days? 18/05/11 08:00
1 day? 20/05/11 08:00

1 day? 23/05/11 08:00
24 days? 24/05/11 08:00
14 days?24/05/11 08:00
1 day? 13/06/11 08:00
18 days? 24/05/11 08:00
1 day? 17/06/11 08:00

5 days? 20/06/11 08:00

73

e« ]UOC

Finish
24/06/11 17:00
28/03/11 17:00
25/03/11 17:00
11/03/11 17:00
21/03/11 17:00
25/03/11 17:00
28/03/11 17:00
25/04/11 17:00
30/03/11 17:00
01/04/11 17:00
06/04/11 17:00
07/04/11 17:00
14/04/11 17:00
21/04/11 17:00
22/04/11 17:00
25/04/11 17:00
23/05/11 17:00
05/05/11 17:00
27/04/11 17:00
28/04/11 17:00
29/04/11 17:00
02/05/11 17:00
03/05/11 17:00
04/05/11 17:00
05/05/11 17:00
19/05/11 17:00
06/05/11 17:00
09/05/11 17:00
10/05/11 17:00
11/05/11 17:00
12/05/11 17:00
17/05/11 17:00
19/05/11 17:00
20/05/11 17:00
23/05/11 17:00
24/06/11 17:00
10/06/11 17:00
13/06/11 17:00
16/06/11 17:00
17/06/11 17:00
24/06/11 17:00

Predecessors

4
4.5

2

9

9

11
10;11;12

13:14
15

8

13

19;20;21;22;23
19;20;21;22,23,24
14

19

20

21

22

25
27:;28:29;30;31
27,28:29;30;31;32
18,26

34

17

37

39
37,39
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5.1 Limitacions o desviacions sobre el projecte

En les 2 primeres fases s'han respectat els temps preestablerts.
Pero per diversos motius, la fase d'implementacidé no s'ha dut a
terme en el temps previst, cosa que ha provocat que algunes de les
funcionalitats que inicialment s'havien establert no s'hagin pogut

assolir.

Entre altres funcionalitats, s'ha deixat d'implementar la integracié
amb xarxes socials o autenticacié mitjancant Openld, la gestié
d'etiquetes o tags identificatius, el sistema de notificacions internes
i la gestio d'amistats (sols es poden agregar amistats).

Ja fora de termini del TFC, en una segona fase, definiré un nou pla
de treball per assolir els reptes inicialment establerts.

5.2 Mesures pal-liatives adoptades.

Per deixar el sistema en condicions optimes, s'ha tingut que
allargar el temps dedicat la implementacidé de la GUI del client, es a
dir el desenvolupament sota Android. He modificat el pla de treball
inicial, allargant el temps d'implementacié en front de I'elaboracio

de la memoria de la seglient manera:

26
27
28
25
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

o o) 9 4 o)

2

of o) o o4 o

Blimplementacio de les funcionalitats de la Gui de I'Smartphone

Subsistema de Registre
Sushbsistema de Localitzacio

Subsistema Gestid de Recerca

Subsistema Gestid Amistats

Sushsistema de preferencies
Elaboracid dels Informes per la PAC3

Entrega de la PAC3

ElElaboracio al 100% Memaoria y Presentacido FINAL
Ampliacié del temps d'implementacio

Proves sobre Subsistemes

Elaboracio documentacid Subsistemes Gui

El.laboracié Final Memaria
Entrega Final Memaria
El.laboracié Final Presentacid
Entrega Final Presentacid
Entrevistes virtuals
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6 days? 05/05/11 08:00
2 days? 05/05/11 08:00
2 days? 06/05/11 08:00
2 days? 09/05/11 08:00
2 days? 10/05/11 08:00
2 days? 11/05/11 08:00

1 day? 20/05/11 08:00
1 day? 23/05/11 08:00
24 days? 24/05/11 08:00
6 days 24/05/11 08:00
1 day 01/06/11 08:00
1 day 02/06/11 08:00
6 days? 03/06/11 08:00
1 day? 13/06/11 08:00
18 days? 24/05/11 08:00
1 day? 17/06/11 08:00
5 days? 20/06/11 08:00
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12/05/11 17:00
06/05/11 17:00
09/05/11 17:00
10/05/11 17:00
11/05/11 17:00
12/05/11 17:00
20/05/11 17:00
23/05/11 17:00
24/06/11 17:00
31/05/11 17:00
01/06/11 17:00
02/06/11 17:00
10/06/11 17:00
13/06/11 17:00
16/06/11 17:00
17/06/11 17:00
24/06/11 17:00

14
19
20
21
22
25
18;26
32
17

35
36
37
38

40
38:40
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6. CONCLUSIONS

6.1 Conclusions sobre Android

Android, juntament amb iOs d'Appel, han obert un nou mercat pels
dispositius mobils tant per al consum com per al seu
desenvolupament.

L'eina que he emprat per la implementacid del projecte, es a dir,
I'SDK d'Android, permet un desenvolupament i un aprenentatge
rapid i escalar. Basat en Java, es a dir, en I'Orientacié o objectes, la
plataforma obre un ventall de possibilitats a I'abast de quasi
tothom.

El fet que el sistema operatiu sigui de codi obert, ha afavorit a la
creacio de noves aplicacions, ja que les eines han arribat a I'abast
de tota la comunitat de desenvolupadors del Software Lliure, cosa
que ha provocat un increment en la oferta d'aplicacions gratuites o
de pagament per aquesta plataforma.

Estem al davant d'un mercat que tot just acaba de comencar.

6.2 Conclusions sobre el treball

Estic forca content del resultat general del treball. Malgrat la falta
de temps, i lo ajustat dels terminis per dur a terme un projecte
d'aquesta magnitud, el resultat final crec que es forca optim, i posa
de manifest tots els coneixements assolits en els darrers anys.

Des de la Orientacio a Objectes passant per les Bases de Dades les
Xarxes de comunicacié o I'Analisi de requisits, en el present
document, estan contemplades tots aquest aspectes. Tot aix0 sense
deixar de banda que totes les eines, plataformes o Sistema operatiu
del qual s'ha fet us per I'elaboracio del projecte ha estat del tipus
Software lliure.

Sens dubte, tot i no disposar del temps desitjat per I'elaboracid
d'aquest projecte, he gaudit en tots i cadascun dels aspectes que
he tingut que tractar per aconseguir I'éxit de I'aplicacio.
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8. GLOSSARI DE TERMES

« Activity: En Android cada classe d'aquest tipus mostre una
interface d'usuari que es composa a |I'hora de vistes.

« Android: es un Sistema Operatiu desenvolupat per Google
per dispositius mobils.

« Android Manifest: En Android, es un fitxer XML que basic pel
correcte funcionament de I'aplicacid i defineix els serveis,
activitats, etc. de I'aplicacid.

« Apache : es un servidor web de distribucio lliure i codi obert.

« API: acronim de Application Programming Interface, és un
conjunt de declaracions que defineix el contracte d'un
component informatic amb qui fara Us dels seus serveis.

« Bases de Dades : conjunt estructurat de dades que segueix
una estructura coherent.

« CiC++: es un llenguatge de programacié dissenyat a mitjans
dels anys 80 por Bjarne Stroustrup.

« Content provider: En Android, classe que implementa una
serie de metodes d'accés, lectura o escriptura a dades
emmagatzemades.

« Framework: equivalent a entorn de treball o marc de treball

« GNU/Linux: es el terme promogut per la Free Software
Foundation (FSF), pel seu fundador Richard Stallman, i pels
seus patrocinadors, per al sistema operatiu que inclou les
utilitats de la FSF i el nucli Linux.

« GUI: acronim de Graphic User Interface, defineix la interficie
d'usuari que utilitza elements grafics que permeten interactuar
de forma molt més intuitiva amb un sistema informatic.

« Google: principal marca de I'empresa Google Inc. El principal
producte que oferta es el seu motor de recerca per la web.

« Google Maps: nom d'un dels serveis gratuits de Google. Es
un servidor d'aplicacions de mapes a la Web.

« GPS: acronim de Global Positioning System, es un sistema
global de navegacio per satel-lit.
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« HTTP: acronim de Hyper Text Transfer Protocol o protocol de
transferéncia d'hiper text, es un protocol utilitzat per realitzar
transaccions web o www.

« Intent: es un objecte missatge. S'utilitza per definir el que vol
fer una aplicacio.

« Java: llenguatge de programacié orientat a objectes
desenvolupat per Sun Microsystems a principis dels anys 90.

« JSON : acronim de JavaScript Object Notation, és un format
lleuger per a l'intercanvi de dades.

« Kernel : també anomenat nucli, es la peca mes important
d'un sistema operatiu.

« Listeners: En Android, son emprats per reaccionar a events
externs, o per llencar notificacions al sistema per mitja del
Servei NotificationManager.

« Mac : es el nom amb el que ens referim a un ordinador
personal dissenyat, desenvolupat, construit i comercialitzat per
la companyia Apple Inc.

« MySql: es un sistema gestor de bases de dades relacional,
multi fil i multiusuari. Es de distribucid lliure.

« Perl: llenguatge de programacié desenvolupat per Larry Wall
al 1987.

« PHP : acronim recursiu de Hipertex Preprocessor) es un
llenguatge de programacio interpretat utilitzat per generar
pagines web de forma dinamica.

« Plug-in: complement d'una aplicacié que aporta noves
funcionalitats generalment molt especifiques.

« Python: llenguatge de programacio d'alt nivell.

« Software Lliure o Programari lliure: és el programari que
pot ser usat, estudiat i modificat sense restriccions, i que pot
ser copiat i redistribuit bé en una versié modificada o sense
modificar sense cap restriccid, o bé amb unes restriccions
minimes per garantir que els futurs destinataris també tindran
aquests drets.

« Smartphones: a cops anomenat telefon intel:-ligent, és un
ordinador de butxaca que integra les funcions de teléfon
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mobil, organitzador persona i sovint altres funcions de
connectivitat mobil.

« Sistema Operatiu o S.0.: és el conjunt dels diferents
programes que controlen el funcionament d'un ordinador.

« SOAP : Simple Object Access Protocol, es un protocols sobre
el que es pot establir l'intercanvi de dades entre els dispositius
mobils i el Web Service.

« SDK : acronim en angles de Software Development Kit inclou
un conjunt d'eines de desenvolupament.

« Service: En Android, es un proces que s'executi durant un
periode de temps molt llarg.

« SQLite: és una base de dades relacional continguda en una
llibreria escrita en C. Les bases de dades SQLite
s'emmagatzemen en un fitxer que conté tant la definicio de
I'estructura de les dades com les dades mateixes

« SSL: es un protocol que ofereixen comunicacions segures a
Internet mitjancant I'encriptacié de dades.

« Thread: En Android, fil d'execucio de I'aplicacid.

« TLS: Nou protocol millorat que substitueix el protocol SSL

« W3C: acronim de World Wide Web Consortium, és un consorci
internacional que treballa per a desenvolupar i promocionar
estandards per al Web.

« Web Service : peca de software que ens donara la capacitat
de comunicar varies plataformes mitjancant un protocol de
comunicacio a traves de la adopcid d'estandars oberts.

« Windows: és una serie de sistemes operatius i interficies
grafiques d'usuari produides per la companyia Microsoft.

« XML : acronim de eXtensible Markup Language, es un
metallenguatge d'etiquetes desenvolupat per la W3C.

« .apk: Extensions dels fitxers instal:-lables per la plataforma
Android.
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9. ANEXOS

9.1 Script de creacio de Base de Dades (DDL)

CREATE DATABASE 'findme";

-- Estructura de la taula "users’
CREATE TABLE "users” (
'Id " int(11) NOT NULL auto_increment,
‘email " varchar(255) NOT NULL default ",
‘password "’ varchar(40) NOT NULL default ",
‘name’ varchar(45) default NULL,
‘registered * datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
‘deleted’ datetime default NULL,
‘last_seen’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
‘profile* smallint(1) NOT NULL default '1',
‘autolocation ™ smallint(1) NOT NULL default '1',
PRIMARY KEY ('Id"),
UNIQUE KEY “email _UNIQUE" ( email ")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=24 ;

-- Estructura de la taula " currentlocation’
CREATE TABLE currentlocation” (
'Id’ int(11) NOT NULL auto_increment,
‘IdUser’ int(11) NOT NULL default '0’,
‘date’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
‘longitud varchar(45) NOT NULL default ",
“latitud® varchar(45) NOT NULL default ",
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PRIMARY KEY ('Id"),
UNIQUE KEY ‘IdUser UNIQUE' ('IdUser"),
KEY ‘Id" ('IdUser")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=12 ;

-- Restriccions per la taula currentlocation’
ALTER TABLE currentlocation’

ADD CONSTRAINT 'fkIdUserCurrent’ FOREIGN KEY ( 'IdUser")

REFERENCES “users’ ('Id’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO
ACTION;

-- Estructura de la taula " historylocations"
CREATE TABLE ' historylocations ™ (
"Id " int(11) NOT NULL auto_increment,
‘IdUser’ int(11) NOT NULL default '0’,
‘date’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00’,
‘longitud varchar(45) NOT NULL default ",
“latitud * varchar(45) default NULL,
PRIMARY KEY ('Id"),
UNIQUE KEY “index3" ( IdUser’, 'date"),
KEY fkIdUser" ( IdUser ")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=13;

-- Restriccions per la taula " historylocations’

ALTER TABLE ' historylocations"’

ADD CONSTRAINT fkIdUser' FOREIGN KEY ('IdUser') REFERENCES
‘users’ ('Id’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION;
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-- Estructura de la taula "userfriends’
CREATE TABLE 'userfriends " (
"Id " int(11) NOT NULL auto_increment,
‘IdUserA " int(11) NOT NULL default '0’,
‘IdUserB " int(11) NOT NULL default '0’,
‘accepted’ tinyint(1) default '0’,
‘date’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
PRIMARY KEY ('Id"),
UNIQUE KEY ‘index2" ('IdUserA", IdUserB"),
KEY 'fkIdUserFriendsA" ( IdUserA"),
KEY 'fkIdUserFriendsB" ( 'IdUserB ")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=22 ;

-- Restriccions per la taula "userfriends’

ALTER TABLE 'userfriends’

ADD CONSTRAINT ' fkIdUserFriendsA' FOREIGN KEY (' IdUserA")
REFERENCES ‘users' ('Id') ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO
ACTION,

ADD CONSTRAINT ' fkIdUserFriendsB" FOREIGN KEY (' IdUserB")
REFERENCES “users’ ('Id') ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO
ACTION;

9.2 Script de insercio de Base de Dades (DML)

-- Volcant dades de la taula "users’

INSERT INTO ‘"users’ VALUES (4, 'txusko@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 'Javi', '2011-06-07
19:42:52' NULL, '2011-06-09 13:09:58', 1, 1);

INSERT INTO ‘users’ VALUES (5, 'vir@gmail.com',

Memoria TFC Pag 60 de 73 Javi Filella Garcia



Memoria — Gnu / Linux .:| U 0 c

'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 'Vir', '2011-06-07
19:43:06', NULL, '2011-06-07 19:43:06', 1, 1);
INSERT INTO ‘users’ VALUES (6, 'noisedrome@gmail.com’,

'f297568348¢c5a300c09fb2edb414f0238f28868b’, 'Noisedrome2', '2011-
06-07 19:43:23', NULL, '2011-06-07 19:56:56', 1, 1);

INSERT INTO ‘users’ VALUES (19, 't.xusko@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 't.xusko', '2011-06-08
19:14:07', NULL, '2011-06-08 20:35:18', 1, 1);

INSERT INTO ‘users’ VALUES (20, 't.x.usko@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 't.x.usko', '2011-06-08
19:25:40', NULL, '2011-06-08 19:25:59', 1, 1);

INSERT INTO ‘"users’ VALUES (21, 'txusk.o@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 'txusk.o', '2011-06-08
19:37:19' NULL, '2011-06-08 19:37:27' 1, 1);

INSERT INTO ‘users’ VALUES (22, 'txusko.spam@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 'txusko.spam’, '2011-
06-09 12:19:23', NULL, '2011-06-08 19:37:27' 1, 1);

INSERT INTO ‘"users’ VALUES (23, 'txusko.spa.m@gmail.com’,
'fa97568348c5a300c09fb2edb414f0238f28868b', 'txusko.spa.m’, '2011-
06-09 12:24:19', NULL, '0000-00-00 00:00:00', 1, 1);

-- Volcant dades de la taula " currentlocation’

INSERT INTO currentlocation’ VALUES (8, 4, '2011-06-09 13:10:54',
'41626502', '0890644');

INSERT INTO ‘currentlocation”™ VALUES (9, 5, '2011-06-07 19:48:08',
'42526502', '0880644');

INSERT INTO ‘currentlocation’™ VALUES (10, 6, '2011-06-07 19:48:15",
'43526502', '0880644°),

INSERT INTO currentlocation” VALUES (11, 19, '2011-06-08 20:11:43’,
'40645089', '-3992561"),;

-- Volcant dades de la taula "historylocations’

INSERT INTO " historylocations’ VALUES (9, 4, '2011-06-07 19:47:43’,
'41526502', '0880644"),
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INSERT INTO " historylocations ™ VALUES (10, 4, '2011-06-09 13:10:54’,
'41626502', '0890644"),

INSERT INTO ‘historylocations' VALUES (11, 4, '2011-06-09 14:59:34",
'42626502', '0890644");

INSERT INTO " historylocations ™ VALUES (12, 4, '2011-06-09 14:59:39',
'43626502', '0890644'),

-- Volcant dades de la taula 'userfriends’

INSERT INTO 'userfriends’ VALUES (17, 4, 19, 1, '2011-06-08
22:24:21");

INSERT INTO ‘userfriends ' VALUES (20, 4, 5, 1, '2011-06-09
11:54:31");

INSERT INTO 'userfriends " VALUES (21, 4, 6, 1, '2011-06-09
11:56:55');

Memoria TFC Pag 62 de 73 Javi Filella Garcia



Memoria — Gnu / Linux .:| U 0 c

9.3 Manual de lI'aplicacio

El present manual s'ha fet mitjancant una maquina virtual d'Android
o AVD. Com podem veure en la seguent imatge:

ﬂ L6 . AVD details

Mame: google_233_APIL0
Path: fUsers/txusko/.android/avd/google_233_API10.avd
Target: Google APls (API level 10}
Skin: WWGABOD

hw.lcd.density: 240
vim.heapsize: 24
hw.ramSize: 256

9.3.1 Accés a I'aplicacio

Per accedir a l'aplicacio, necessitem un compte registrat al sistema.
Per aquest fi, en la pantalla inicial o de login, s'ens mostren 2
botons, un per entrar, i I'altre per donar-se d'alta.

0.0 5556:g0ogle_233_API10

= il & 1148
FinDroidMe

o000

Email s I‘— A
I txusko@gmail.com ‘E¢
OO O

Password

ifo.J5 Joo]s Js [7-[a o o]
o w e Jn 1 s v s Jo o ]

ol als Jo [e o T [ lc o |8
i 212 [x [c Iy o lu . [o)
i e
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9.3.1.1 Registre al sistema

Si no gaudim encara d'un compte, el que tenim que fer, es entrar
una adreca email valida i una contrasenya. Un cop pitgem el boto
de registre (Sign Up), el sistema validara les nostres dades, i
enviara un correu electronic amb un enlla¢g a una pagina web, per
tal que el usuari validi el compte i I'activi

User created successfully. Check your

email to activate your account.

Si comprovem el correu, podem trobar el missatge d'activacio:

@ FindMe! para usuario

FindMe: Activate account!

Please, activate your account before you can use it : http://localhost/findme/client. php?secure=ACT#565e5c745137bdfBd 7f5880c 1140f9498f3c 74f

I activar el compte :

J ™ FinDroidMe m

- > [

Anterior Siguiente Fast Dial

FinDroidMe

Account Activated

http:/ flocalhost/ findme /client.php?secure=ACT#565e5c745137bdf8d7f5880c1140f9498f3c7F4f

Thanks for register. Now you can access into your account.

En aquest moment |'usuari ja pot accedir al sistema.
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9.3.1.2 Ingres al sistema

Per entrar al sistema, hem d'introduir el usuari i la contrasenya i
prémer el boto d'Ingrés (Sign In).

Access granted : loading...

Si ens equivoquem o ens deixem algun dels camps requerits, el
sistema ens mostra un missatge d'error:

Error

Error user or password
incorrect

OK

Sols entrar a I'aplicacio, s'ens mostra la pantalla FindMe, o de
localitzacié, que mostra la nostra posicido en un mapa.

& ul B 11:48

FinDroidMe

Mgh My friends

L-200

caletera de |

) 4594)05:0

Y
-~

Les Borges
Blanques

Google | N-240
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9.3.2 Menu

Si pitgem el boto de menu, s'ens mostra el menu de I'aplicacié que
ens dona accés a les 4 activitats principals del sistema. Localitzacid,
Recerca, Opcions i Credits:

Fealle

g K
“jToledo 3
, Q"

o

Find Me Find Friends

Configuration

« La primera opcid de Localitzacié o “Find Me”, es la que es
mostra sols entrar, des de aqui podem veure la nostra posicio,
o la dels nostres amics en un mapa.

« La segona opcio, de Recerca o “Find Friends”, ens permet

veure un llistat de les nostres amistats, des de el qual podrem
buscar la seva ultima posicio registrada en un mapa. En una
nova pestanya, podrem fer recerques per nom o per email
d'amistats que encara no tinguem agregades, i ens donara la
opcié d'afegir-les al nostre perfil.

« La tercera opcid, de Configuracié o “Configuration” ens

permetra canviar les nostres dades personals, la contrasenya
d'accés, el tipus de perfil de l'usuari i la manera en que
I'aplicacié actualitzara la seva geo-posicié amb el sistema.

« La quarta opcio, de Credits o “About”, ens mostra els credits
de la I'aplicacio
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Totes les pantalles, excepte la de Accés a l'aplicacid, gaudeixen
d'aquest menu.

Anem a veure cada opcid per separat.

9.3.3 Localitzacio

Com hem pogut veure en |'anterior figura, te dos pestanyes. La
primera pestanya o “Me”, mostra la nostra posicié en en mapa
mitjancant un punt verd, mentre que la segona pestanya o "My
Friends” mostra a més a més, la posicid dels nostres amics amb un
punt vermell.

9.3.3.1 Localitzacié propia

ot

My friends

delNordeste—=" —
g\ { \
Ll

Fondarella
LP-3322

Mollerussa

ola L-200

Gnogle
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9.3.3.2 Localitzacio dels amics

e My friends
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Biscay € 4 A,,: )ﬂi

ATA i {S'ai;{liE]

0 ey 4 Y \ n (
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o §
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) - (PO
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) 1#2dnd d
w 20 ) :
fa “Toledo = L N
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< ESPANAacete . @ Palma
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Sevila © ©Jaen
o Ml Cartagena il
Cadiz Iazélga oAlmeria A
OO JIC P T k>
Gibraltar. T =72

9.3.4 Recerca

El subsistema de recerca també te dos pestanyes. En la primera
pestanya o “Friend List”, ens permet veure un llistat de les nostres
amistats. Mentre que en la segona o “Find Friends”, ens permet
afegir noves amistats mitjancant un sistema de recerca de
contactes filtrat per nom o per email del contacte.

9.3.4.1 Llistat d'amistats

Ens mostra en un llistat totes les nostres amistats, entenent les
amistats com els usuaris que hem agregat mitjancant la pestanya
de recerca i “Find Friend”. Des de aquest llistat, si premem a sobre
d'un dels contactes, ens mostraria la seva posicié en un mapa
aplicant zoom.
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Friends List Find friends

Vir (vir@gmail.com)

t.xusko (t.xusko@gmail.com)

9.3.4.2 Recerca i adhesio d'amistats

Podem fer la recerca per dos camps: nom o email. La recerca ens
mostraria els resultats en un llistat com el de |'anterior pantalla des
de el qual podriem veure les posicions en una mapa de les persones
trobades en la recerca.

FinDroidMe

B3

Friends List Find friends

You can search by name or email. In the
second case, you must enter full email

@Name

I Noise|

@ Email

Search
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Veiem els resultats de la recerca en una llista. Si premem sobre
I'usuari ens el mostra en un mapa, i ens dona la possibilitat
d'afegir-lo a la nostra llista d'amistats.

= il & 11:56

FinDroidMe

Noisedrome2 (noisedrome@gmail.com)

Do you want to add
Noisedrome2 as friend?

Finalment veiem el resultat en el llistat d'amistats que préviament
hem explicat:

FinDroidMe

Friends List

Vir (vir@gmail.com)
Noisedrome2 (noisedrome@gmail.com)

t.xusko (t.xusko@gmail.com)
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9.3.5 Configuracio

Novament el subsistema de configuracio te dos pestanyes. La
primera, o “User”, serveix per configurar totes les dades personals
de l'usuari, i la segona serveix per configurar la manera en que el
sistema fara us de la seva geo-localitzacio.

9.3.5.1 Configuracié d'usuari

En aquest apartat, I'usuari pot canviar les seves dades personals
com son el nom, la seva contrasenya i si el seu perfil es public
(apareix en les recerques d'usuaris), o privat.

Email

__ txusko@gmail.com\

Name

Javi

Profile Public @ Private

New password

Current password

Save | Cancel | Delete account

Abans de qualsevol modificacié de les dades, el sistema et
demanara que entris la teva contrasenya actual, per garantir que
sols l'usuari real del compte pugui modificar aquestes dades.
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Please, enter your current password to

save the changes

9.3.5.2 Configuracioé de localitzacio

En aquest apartat establirem de quina manera s'actualitza la

localitzacid de lI'usuari amb el Sistema.

= ol B 2:02
FinDroidMe

Location

Share your location with FinDroidMe

@ Automatic
@ Manual

Podem deixar que el sistema treballi de forma automatica, de mode
que anira actualitzant la posicio de I'usuari de a mesura que aquest
canvii de posicid, o podem definir la posicié de forma Manual, en la
qual podrem definir nosaltres la nostra longitud i latitud.

%= wl B 2:05

FinDroidMe

Location

Share your location with FinDroidMe

@ Automatic
@ Manual

Longitude I 41626502 I

Latitude 0890644

Save

| Find Me
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Com podem veure, hi ha un boto anomenat “Find Me”, que el que fa
es canviar els camps longitud i latitud per les coordenades actuals.
El boto “Save”, guarda la posicid al sistema.

9.3.6 Crédits

Per ultim, hi ha un apartat de Credits o “About”, que mostra els
credits de Il'aplicacio.

& ml B 12:00

'FinDroidMe

FinDroidMe 2011

Javi Filella Garcia

MEMORIA TFC: GNU / Linux
Coordinador: Miquel Angel Senar Rosell
Data: Juny de 2011
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