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1. Què és un recorregut virtual

2. En què s'apliquen els recorreguts virtuals?

3. Teoria d'un recorregut virtual

4. Tipus de càmeres

5. Animació de càmeres a través d'un recorregut

6. Creació d'un panorama 360

7. Renderització de diferents càmeres (batch render)
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