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1. Materiales simples

2. Materiales compuestos

3. Materiales especiales

4. Coordenadas de mapeado

5. Pintado directo de objetos en MAX

6. Proceso de renderizado

7. Schematic View

8. Controladores de animación

9. Modificadores

10. Deflectores

11. Reciclaje de animaciones

12. Creación de pelo

13. Creación de ropajes

14. Objetos y escenas XRef
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