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DISEÑO Y DESARROLLO DE UN JUEGO DE PUZLES 
COMO APLICACIÓN WEB PROGRESIVA (PWA)




Aplicación Web 
Progresiva (PWA) de

ENTRETENIMIENTO

 Juego de puzles

Modos 
de juego

DIFERENTES

Dificultad

VARIABLE

Amplio

TARGET 

¿Qué es 

Puzzle Quiz? Mecánica de

juego sencilla




Almacenamiento de archivos en 

MEMORIA CACHÉ

Linkeable 

SIN INSTALACIÓN

Acceso mediante 

MANIFIESTO

Acceso OFFLINE

Carga MÁS RÁPIDA

Aspecto de aplicación 

NATIVA

VENTAJAS

de una

 PWA




INTRODUCIR el código en el teclado

Pasar al siguiente NIVEL

RESOLVER el puzle para encontrarlo

ABRIR la puerta de la caja fuerte

Mecánica
de juego

DESCUBRIR el código en la imagen




Modo CONTRARRELOJ disponible

Partidas CONFIGURABLES

DIFICULTAD ajustable

Modo ROTACIÓN disponible

TEMÁTICAS de imágenes variadas




Desarrollo MULTIPLATAFORMA

Diseño
responsive

Diseño con enfoque MOBILE FIRST pero

 ADAPTABLE a diferentes pantallas




Modelo de

NEGOCIO

Ofrecer un entretenimiento
sencillo y adaptable al usuario

RELACIÓN CON EL USUARIO

CANAL DE DISTRIBUCIÓN

PWA móvil/Tablet/PC
linkeable

PÚBLICO OBJETIVO

Hombres y mujeres 
entre 18 y 45 años

Servicio de entretenimiento

VALOR PARA EL USUARIO




Claves de la

promoción

Linkeable en REDES 

SOCIALES, posibilidad

 de viralidad

INTERNET

Desde la web y
redes sociales a 

la aplicación

Optimización 
para las 

búsquedas

ESTRATEGIA

SEO

Aparición directa en

BUSCADORES

TRÁFICO




Sistema de

RETORNO

COMPLEMENTOS 
DE PAGO

VERSIÓN 
GRATUITA 

limitada 

Modelo de pago 
por contenido

IAP
In-App Payment

Temáticas y modos 
de juego adicionales

Fácil acceso para 
nuevos clientes

PAGOS desde 
la aplicación

Fácil y cómodo 
para el usuario

Retorno de

la inversión
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