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Manual de Usuario de la Aplicacion Rockets

1. Instalacion
Para instalar la aplicacion Rockets en versiones de Android anteriores a la 8.0 primero es
necesario habilitar las fuentes desconocidas: Ajustes — Seguridad » Origenes Desconocidos.

Luego es necesario copiar la aplicacion Rockets_1.2.apk al dispositivo y mediante un
explorador de archivos instalarla.

2. Ejecucién
La primera vez que se ejecute la aplicacion se solicitara al usuario que conceda el permiso
de escritura en la memoria, tal como se muestra en la imagen siguiente:
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BB :Quieres que la app
de Rockets realice
la siguiente accién:
acceder a las
fotos, el contenido

multimedia y los
archivos?

RECHAZAR PERMITIR




Una vez aceptado el permiso la aplicacion pasara a mostrar la pantalla de bievenida:
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< Bienvenido

Rockets es una aplicacion que
crea copias de tus archivos
originales para que los ordenes
por tematicas. Cuando eliminas

un archivo de un Rocket, el
archivo original lo sigues
manteniendo ;-)

ENTENDIDO

3. Crear un Rocket
Para crear un Rocket se debe presionar el botén flotante “+”. Se abrira entonces un cuadro

de didlogo donde el usuario ingresara el nombre para el nuevo Rocket y eligira un color:
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4. Guardar un recurso en un Rocket

Existen 2 formas de guardar recursos en un Rocket. La primera es seleccionando el Rocket y
luego presionando el botén flotante “+”. Esta accion desplegara el explorador de archivos del
sistema Android para que el usuario pueda seleccionar un elemento (imagen, audio, video o
documento) y éste sera agregado al Rocket:
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La segunda forma de agregar un recurso a un Rocket es a través del uso de la opcién
“Compartir” de aplicaciones que manejen tipos de archivos soportados por la aplicaciéon Rockets.
Por ejemplo desde la Galeria del sistema Android, se elige una imagen y luego se presiona
“Compartir”. Se elige la opcion “Guardar en Rocket” y luego se elige el Rocket donde se desea
guardar la imagen:
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Desde la pantalla “Seleccione Rocket” también es posible crear un nuevo Rocket usando el
botén “+” para guardar el recurso seleccionado.

La aplicacion Rockets también puede guardar enlaces web y texto seleccionado.



5. Abrir un recurso contenido en un Rocket

Para abrir un recurso basta seleccionar un Rocket y luego seleccionar un recurso. Entonces
se abrira la aplicaciéon visualizadora correspondiente para ese tipo de archivo. Por ejemplo si se
selecciona una imagen entonces se abrird la galeria del sistema, si se elige un PDF entonces se
abrira el visor correspondiente y asi para cada tipo de archivo. Si se ha guardado texto seleccionado
o un enlace web entonces se mostrara el texto en una ventana de la aplicacion y el usuario podra
copiar el texto al portapapeles del sistema Android:
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6. Enviar un Rocket via E-mail

Para compartir un Rocket via e-mail se debe seleccionar un Rocket y luego en el menu
superior seleccionar la opciéon “Enviar via E-mail”. La aplicacién abrird el cliente de correo de
Gmail y en el asunto pondra el nombre del Rocket, en el cuerpo pondra los textos o enlaces web si
es que los hay y adjunto ird un archivo comprimido con todos los recursos de tipo archivos:
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El usuario entonces ingresara la direccion del destinatario y presionara “Enviar”. Luego de
eso el sistema mostrara nuevamente la pantalla del Rocket.



7. Eliminar un Recurso
Para eliminar un recurso se debe seleccionar el Rocket que lo contiene y luego presionar el

botén

Luego el sistema solicitara confirmacion para eliminar el recurso seleccionado:
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Esta seguro que desea eliminar
este Recurso? Esta accién no

se puede deshacer.

CANCELAR OK

Es importante destacar que el recurso guardado es una copia del original, por lo que al
eliminar un recurso se elimina la copia y el usuario mantiene el original.



8. Eliminar un Rocket
Para eliminar un Rocket se debe seleccionar el botén /I desde la pantalla principal. El

sistema mostrara un didlogo de confirmacién. Una vez  aceptado el sistema borrara el
Rocket y todo su contenido.
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9. Modificar un Rocket

Para modificar el nombre o color de un Rocket se debe seleccionar el Rocket y luego en el
menu superior derecho elegir “Modificar”. Se abrira entonces el cuadro didlogo para cambiar el
nombre y el color del Rocket seleccionado:
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