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Resum del Treball:

El projecte consisteix en el desenvolupament d'una eina nova, la qual ha de permetre la
gestié dels recursos pesquers amb els que compta una companyia pesquera per a
planificar la seva activitat de pesca. Els recursos son: els vaixells de pesca, la tripulacio
dels vaixells, els molls del port que usen els vaixells, i les arees de pesca. L'eina serveix
tant per assignar als vaixells una tripulacio, un moll, i una area de pesca, com per
informar a la tripulacié sobre en gquin vaixell es troben assignats i quina és la tripulacio,
el moll, i I'area de pesca d'aquest vaixell.

La companyia pesquera €s el nostre client, i sera aquest qui ens informara de les seves
necessitats 1 requisits. En aquest projecte utilitzarem la Metodologia de
Desenvolupament en Cascada (Model Classic), per desenvolupar I'eina realitzarem les
fases habituals: definicid, analisi, disseny, implementacid, realitzaci6 de proves,
implantacio, i documentacié al llarg d'aquestes fases. Al llarg del desenvolupament,
sempre tindrem en compte les opinions del nostre client, amb el qual al final de cada
etapa revisarem el treball realitzat, i si és necessari es realitzaran les correccions
pertinents.

L'eina informatica sera una aplicacio web de tipus Client/Servidor, gran part de la
tecnologia emprada estara basada en Java: Java Enterprise Edition (arquitectura),
Spring Framework (patrons de disseny: Model Vista Controlador, i Data Access Object),
i Apache Tomcat Server (Servidor d'Aplicacions Web). Altres tecnologies importants que
seran emprades son: HTML 5, jQuery, CSS, i MySQL (motor de Base de Dades).




Abstract:

The project consists in the development of a new tool, which should allow the
management of fishing resources which are used by a fishing company to plan its fishing
activity. The resources are: fishing ships, ship crews, port docks used by ships, and
fishing areas. The tool can be used not only to assign a crew, a dock, and a fishing area
to the ships, but also to inform the crew about the ship that they are assigned and which
is the crew, the dock, and the fishing area assigned to that ship.

The fishing company is our client, and it will be who will inform us about their needs and
requirements. In this project we will use the Waterfall Development Methodology
(Classic Model), in order to develop the tool we will perform the usual phases: definition,
analysis, design, implementation, testing, installation, and documentation throughout
these phases. We will always take into account the opinions of our client during the
development, with whom at the end of each stage, we will check the work carried out,
and if it would be necessary the appropriate corrections will be made.

The computer tool will be a client-server web application, a large part of the technology
used will be based on Java: Java Enterprise Edition (architecture), Spring Framework
(design patterns: Model View Controller, and Data Access Object), and Apache Tomcat
Server (Web Application Server). Other important technologies that will be used are:
HTML 5, jQuery, CSS, and MySQL (Database Engine).
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1. Introduccio

1.1 Context i justificacié del Treball

En les Ultimes decades, s'ha pogut constatar com la major part de les grans companyies internacionals han
aconseguit grans millores i avantatges, mitjangant la implantacié de noves tecnologies del mon informatic en
les seves gestions empresarials. No obstant aixo, també es pot observar com encara existeixen empreses,
sobretot mitjanes i petites empreses, que no disposen de cap eina informatica per a realitzar alguna de les

seves gestions empresarials.

En concret, s'ha observat com algunes companyies pesqueres no disposen d'una eina informatica per a la
gestié dels seus recursos pesquers, sind que encara utilitzen sistemes bastant rudimentaris (documentacio

en paper, comunicacié només per teléfon i Fax, etc..).

El present treball neix de la idea de poder elaborar una eina informatica de gestié de recursos, per a una
companyia pesquera, amb la finalitat de que aquesta pugui aconseguir grans millores i avantatges (eficacia,
eficiencia, seguretat i integritat en la gesti6 de les dades, etc..). L'eina ha de servir per a gestionar els
recursos (vaixells, tripulacié, molls als ports, i arees de pesca), i també per a que el tripulant consulti a quin

vaixell I'hnan assignat, la seva tripulacio, el moll que usa el vaixell, i I'area de pesca assignada al vaixell.

A nivell personal, la finalitat principal del TFM (Treball Final de Master) és la de posar en practica i
demostrar l'assoliment dels coneixements teorics i practics, adquirits durant la realitzacié dels estudis
universitaris de el Master en Enginyeria Informatica. L'area escollida del TFM és la del desenvolupament
d'una aplicacié web, per tant el punt de partida en la realitzacio del TFM sén els coneixements adquirits
durant els estudis académics relacionats amb les técniques de desenvolupament de programari, les
tecniques de disseny d'aplicacions informatiques, les técniques d'usabilitat, les técniques per a la seguretat
informatica, les técniques de disseny i gestié de Bases de Dades, i les técniques de gestié de projectes

informatics.

La motivacio principal, en la realitzacié del projecte, és la de ser capa¢ de desenvolupar un projecte
informatic, partint de zero, i seguint una metodologia de treball per fases, en la qual s'apliquen tant els
coneixements que he adquirit durant la realitzacié dels meus estudis, com els coneixements nous que es

van adquirint duran el procés d'investigacio6 realitzat durant la realitzacié del TFM.

El treball aportara una eina informatica que sera una solucié adient per a satisfer les necessitats i
requeriments del nostre client. El producte proporcionara al nostre client millores i avantatges en el seu Us,
respecte al actual sistema de gestio de recursos del nostre client. El producte tindra un baix cost degut a
I's de moltes tecnologies gratuites, i presentara unes caracteristiques adients (producte ben dissenyat,
usable, segur, escalable, mantenible, eficag, eficient, etc..). El producte sera elaborat fent Us dels meus

coneixements inicials i de les tecnologies investigades com a mitja per tal d’obtenir el producte final.



1.2 Objectius del Treball
= Els objectius primaris sén els segients:

- Realitzar totes les fases d'un projecte informatic, escollint en cada fase els procediments i les tecnologies
més adients per a portar-lo a terme, i adquirir experiéncia en afrontar reptes derivats de la realitzacié del

projecte.

- Elaborar i presentar el producte final, demostrant que el producte satisfa les necessitats i els requeriments

del nostre client.

- Realitzar un projecte que demostri, tant lI'assoliment dels coneixements adquirits durant els estudis
realitzats, com també la meva capacitat per investigar noves tecnologies, i incorporar-les de forma adient en

el projecte.

- Aprendre a utilitzar la tecnologia que ens proporciona el framework Spring sobre la Injeccié de

Dependéncies (Inversié de Control), donat el fet que mai abans he utilitzat aquesta tecnologia.

- Aprendre a utilitzar les tecnologies Spring JDBC, i Spring DAO, que ens proporciona el framework Spring,
a fi de poder aplicar el patré de disseny DAO (Data Access Object) a I'eina informatica, donat el fet que mai

abans he utilitzat aquestes tecnologies.

- Aprendre a utilitzar la tecnologia Spring MVC proporcionada per el framework Spring, a fi de poder aplicar
el patr6 de disseny MVC (Model Vista Controlador) a I'eina informatica, donat el fet que mai abans he

utilitzat aquesta tecnologia.

= Els objectius secundaris sén els segients:

- Posar en practica coneixements adquirits en les assignatures relacionades amb la gesti6 de projectes

informatics.

- Posar en practica coneixements adquirits en les assignatures relacionades amb I'analisi, la modelacio, el

disseny de les aplicacions, la usabilitat, i el disseny de BBDD (Bases de Dades) relacionals.

- Posar en practica coneixements adquirits en les assignatures on he treballat amb el llenguatge de

programacio Java.

- Poder utilitzar coneixements adquirits en les assignatures relacionades amb la gesti6 de la seguretat

informatica.

- Poder utilitzar coneixements lingiistics d'Anglés adquirits en les assignatures on he treballat amb recursos

(llibres, articles cientifics, etc..) que estaven escrits en Angles.

- Poder utilitzar en la meva carrera laboral coneixements adquirits durant els meus estudis, i també els

adquirits durant la realitzacio del TFM.



1.3 Enfocament i metode seguit

El nostre client no disposa de cap producte informatic existent que es pugui adaptar, per tant hem de

desenvolupar un producte nou.

A l'actualitat existeixen diverses alternatives per a desenvolupar l'eina informatica, perd descartem
desenvolupar una aplicacid6 mobil (App) perqué no es pot garantir que tots els tripulants disposin d'un
dispositiu intel-ligent adient (Smartphone, tablet, etc..) ni tampoc dels coneixements per instal-lar i utilitzar
I'App en un dispositiu mobil. En canvi, el nostre client ha explicat que disposa d'una sala, on habitualment es
reuneixen els tripulants dels vaixells abans de cada jornada pesquera, la qual sera equipada amb un
nombre suficient de terminals, per a que els tripulants puguin realitzar les seves consultes a l'aplicacié web

abans de comencar la seva jornada pesquera.

En base a les necessitats del nostre client anteriorment descrites, s'ha decidit desenvolupar una eina
informatica nova que sigui una aplicacié web de tipus Intranet, que presenti una arquitectura Client/Servidor

per capes i modular, amb l'intencié de fer-la facil de mantenir i d'escalar.

En aquest projecte, en el que les tasques de desenvolupament a les diferents fases del projecte seran
realitzades per una Unica persona (I'estudiant), i que es tracta d'un projecte d'una mida relativament petita, i
on es preveu que els requeriments del client no canviin durant el desenvolupament, s'ha decidit utilitzar la
Metodologia de Desenvolupament en Cascada (Model Classic), veure la figura 1. Les etapes es realitzaran
de forma seqlencial, i els resultats d'una etapa seran l'entrada de l'etapa segiient. El procés de

documentacio es realitzara en paral-lel al llarg de les etapes de desenvolupament del projecte.

Definicié

Analisi

|—» Disseny
\—> Implementacio

Verificacié

Y

A J

v

Implantacio

Manteniment

v

Figura 1. Model de desenvolupament en cascada.



1.4 Planificaci6 del Treball

Els recursos que s'utilitzaran en aquest projecte seran els seguents:

- Recursos humans: una persona (I'estudiant) realitzara els rols segiients: gestor de projecte (planificacio i

seguiment), analista, modelador, dissenyador, programador, verificador del programari, documentador,

elaborador de les presentacions en format multimédia, i participant en el debat final del TFM.

- Programari: Windows 7 de 64-bits (Sistema Operatiu), Apache OpenOffice 4 (paquet d'ofimatica),
PDFCreator (creador PDF), Notepad++ (editor de text), ArgoUML (eina de modelacid), PSPad (editor CSS),
Wireframe Sketcher (eina de maquetacié), Google Chrome (navegador web), IDE Eclipse (Entorn Integrat
de Desenvolupament), Java EE Software Development Kit, Spring Framework, llibreria jQuery, MySQL

(motor de Base de Dades), i Apache Tomcat Server (Servidor d'Aplicacions Web).

- Maquinari: un ordinador portatil (microprocessador Intel i7 de 4 nuclis amb la velocitat de processament de
2,3 - 3,2 GHz, memoria RAM de 8GB, i disc dur de 500 GB).

- Infrastructura: xarxa d'accés a Internet de fibra optica, amb una amplada de banda de 100 Mbps.

A continuaci6 es presenta el diagrama de Gantt on es poden veure les fites, i les tasques de cadascunes de

les fites, aixi com les dates i la duracié expressada en dies.

c= 4
project ?.. septiembre 2016 octubre 2018 noviembre 2018 diciembre 2018 enero 2019
Nombre Fecha de nico | Fechadefin | Duracen | [37 |3a ‘39 40 ‘AW ‘42 |43 ‘AA ‘45 ‘AE ‘47 |45 ‘49 ‘an ‘51 ‘52 |1 ‘2 ‘3
-PAC1: Pia de treball 1/03/18 3/10/18 1+ e ——
-Elecdd del projecte 19/09/18 21/05/18 2 =
~-Analisi prévia 21/09/18 23/08/18 2 =
Desaripdid i espedificacid del projecte 23j09/18 2s/09/18 3 =
Elecdd de a tenologia emprada 26/09/18 28/09/18 2 ]
Estudi de @ § i planificacié 2sj09/18 30/0g/18 2 0
Elaboracid de part de la meméria 30/09/18 2/10/18 2 ||
Liurament PACL 2/10/18 3/10/18 i o
PAC2: Analisi de requeriments  disseny 3/10/18 1/11/18 E
Andlisi de requeriments 3/10/18 13/10/18 10 L ]
Disseny de ['aplicacié 13/10/18 29/10/18 16 [ ]
Elaboracid de part de la membria 29/10/18 31/10/18 2 (]
Liurament PACZ 31/10/18 111/18 1 1]
PAC3: Implementacia i proves de fundonament 118 10/12/18 39
Estudi de la tecnologia emprada 1/11/18 3/11/18 2 [m]
Configuracit de fentorn de desenvolupament 3/11/18 4/11/18 i 8]
-Codificacié del programari 4/11/18 22/11/18 18 ———————
- Codificacid del subsistema de connexid 4/11/18 B8/11/18 4 ||
Codificacis del subsistema de dusuaris 8/11/18 13/13/18 5  —
Codificacd del subsistema de planificacd de jornades pesqueres  13/11/18 20/1418 7  I—
Codificacis del subsistema d'nformadid al tripulant 20/11/18 221318 2 =
Proves de funcionament, | eiminacié dels bugs a programari 2/1418 25/1418 3 =
Viden de presentadi 25/11/18 27/11/18 2 =
Elaboracié de part de ls meméria 27/11/18 9/12/18 12 [ ]
Lirament PAC3 9/12/18 10/12/18 1 o
Meméria | presentaci final del producte 10/12(18 8/01/19 E] —_—
Revisi6 i finalitzacié del programari 10/12/18 17/12/18 7 [ro—]
Revisio | findlitzacé de la memaria 17/12/18 31/12/18 14 [ 1
Elaboradié de la presentacio final 31/12/18 7/01/19 7 —
Liurament final del producte 7/01/13 8/01/13 1 o

Figura 2. Planificaci6 del treball (Diagrama de Gan  tt).

Aclariments:

- La duracié de les tasques esta expressada en dies, on cada dia representa una dedicaci6 a la tasca d'un
minim de 4 hores fins a un maxim de 6 hores diaries en dies laborables, i d'un minim de 4 hores fins a un

maxim de 8 hores durant els caps de setmana.

- La intencid és la de dedicar més hores a qualsevol tasca que ho requereixi per tal d'assegurar la realitzacio

d'un bon seguiment de la planificacié proposada en aquest apartat.



A continuacié es mostra una taula que complementa el diagrama de Gantt presentat anteriorment. En
aquesta taula es mostra, amb un major nivell de detall la duracié de la codificacié de les funcionalitats dels

diferents subsistemes.

PLANIFICACIO DE LA CODIFICACIO DE LES FUNCIONITATS DELS SUBSISTEMES
SUBSISTEMA DE CONNEXIO
COoDI TASCA DATA INICI DATA FI DURACIO
FNO1 | Validacio al sistema 4/11/18 6/11/18 2 dies
FNO2 | Sortida del sistema 6/11/18 8/11/18 2 dies
SUBISTEMA DE MANTENIMENT D'USUARIS
COoDI TASCA DATA INICI DATA FI DURACIO
FNO3 | Alta d'usuari 8/11/18 9/11/18 1 dia
FNO4 | Modificacio d'usuari 9/11/18 10/11/18 1 dia
FNO5 | Canvi de I'estat de |'usuari 10/11/18 11/11/18 1 dia
FNO6 | Consulta d'usuari 11/11/18 11/11/18 0,5 dies
FNO7 | Visualitzacié dels usuaris 11/11/18 12/11/18 0,5 dies
FNO8 | Canvi de contrasenya 12/11/18 13/11/18 1 dia
SUBISTEMA DE PLANIFICACIO DE JORNADES PESQUERES
CODI TASCA DATA INICI DATA FI DURACIO
FNO9 | Visualitzacié dels vaixells 13/11/18 13/11/18 0,5 dies
FN10 | Consulta de vaixell 13/11/18 14/11/18 0,5 dies
FN11 | Assignacid d'area a vaixell 14/11/18 15/11/18 1 dia
FN12 | Modificar I'assignacié d'area a vaixell 15/11/18 15/11/18 0,5 dies
FN13 | Desfer I'assignacio d'area a vaixell 15/11/18 16/11/18 0,5 dies
FN14 | Assignacié de moll a vaixell 16/11/18 17/11/18 1 dia
FN15 | Modificar I'assignacié de moll a vaixell 17/11/18 17/11/18 0,5 dies
FN16 | Desfer I'assignacio de moll a vaixell 17/11/18 18/11/18 0,5 dies
FN17 | Assignacid de tripulacié a vaixell 18/11/18 19/11/18 1 dia
FN18 | Modificar I'assignacié de tripulacié a vaixell 19/11/18 19/11/18 0,5 dies
FN19 | Desfer I'assignacio de tripulacié a vaixell 19/11/18 20/11/18 0,5 dies
SUBISTEMA D'INFORMACIO AL TRIPULANT
CoDI TASCA DATA INICI DATA FI DURACIO
FN20 | Consulta d'informaci6 del tripulant 20/11/18 21/11/18 1dia
FN21 | Consulta d'informaci6 del vaixell 21/11/18 22/11/18 1 dia




2. Especificacio i analisi dels requeriments

2.1 Introduccio

A continuacié es mostraran els apartats de la especificacié i del analisi dels requeriments del projecte. En
aquests apartats, primer es descriu la tematica del projecte i els seus requeriments, i despres es realitza un

analisi dels requeriments del projecte.

2.2 Descripcio del projecte

Les companyies pesqueres es dediquen a obtenir beneficis economics mitjancant la venda dels seus
productes marins (peixos, crustacis, mol-luscs, etc..). Per aconseguir els seus productes marins realitzen
jornades pesqueres. Les companyies pesqueres tenen la necessitat de poder gestionar de forma adient
aquells recursos que destinen a la realitzacid de les seves jornades pesqueres, aquests recursos son els

seguents:

- Els vaixells de pesca.
- La tripulacio dels vaixells de pesca.
- L'area de pesca on cada tripulacié de cada vaixell ha de realitzar la seva jornada pesquera.

- El moll del port que ha d'utilitzar cada vaixell a cada jornada pesquera.

En l'actualitat, el nostre client, que és una companyia pesquera de mida mitjana, disposa d'uns mecanismes
rudimentaris per a la gestioé dels seus recursos pesquers (documentacié en paper, comunicacié nhomés per
telefon i Fax, etc..), per tant no disposa d'una eina informatica que els permeti gestionar els seus recursos

pesquers d'una forma eficag i eficient.

El fet que el nostre client pugui disposar d'una eina informatica per a la gestié dels recursos pesquers és un
tema molt rellevant, donat que representa un gran avan¢g en comparacié a I'Gs d'altres mecanismes
rudimentaris. L'Us, per part del client, d'una eina informatica adaptada a les seves necessitats els permetra
gestionar els seus recursos oferint uns clars avantatges, respecte als mecanismes rudimentaris, alguns dels

més importants son els seguents:

- Seguretat: control d'accés a les dades (accés a les dades fent Us de identificadors, contrasenyes, i perfils

d'usuari).

- Accés més rapid i directe a l'informacio: els treballadors podran accedir a la informacié que han de

consultar d'una forma molt més directa i rapida.
- Comunicacions: permet una comunicacio d'informacié de forma més rapida.

- Evitar errors en la gestié: el sistema de I'eina informatica evita (no permet) que es pugui assignar un recurs

gue ja es trobi assignat, o bé que no estigui actiu.



- Evitar errors en les dades: als documents en paper es poden cometre molts tipus d'errors en les dades i
més d'un cop, I'eina informatica utilitza una Base de Dades que fa més facil controlar les dades i evitar

errors en les dades.

- Eficacia i eficiencia: la gestio de dades digitals (consulta, modificacio, etc..) al sistema informatic és més

eficac i eficient que en documents en paper.

= Els requeriments funcionals que hauria de complir I'eina informatica, per poder cobrir les necessitats del

nostre client, sén els seglents:

- El treballador que és administrador informatic, ha de poder gestionar els usuaris de l'eina informatica:
donar d'alta un usuari, visualitzar els usuaris de l'eina informatica, consultar les dades d'un usuari, modificar
les dades d'un usuari (incloent perfils i contrasenyes), i canviar l'estat d'un usuari (usuari actiu, o usuari no

actiu).

- El treballador que és planificador, ha de poder realitzar l'assignacié d'una tripulacié a un vaixell,
I'assignacié d'un moll a un vaixell, i I'assignacié d'una area de pesca a un vaixell. El planificador ha de poder
modificar o desfer qualsevol de les assignacions préviament realitzades, i també podra modificar la seva

contrasenya.

- El treballador que és tripulant del vaixell, ha de poder accedir a I'eina informatica per tal de poder consultar
a quin vaixell I'han assignat, en quin moll estara ubicat aquest vaixell, quina sera l'area de pesca, i quina

sera la tripulacié completa d'aquest vaixell. També podra modificar la seva contrasenya.

= Altres requeriments que hauria de complir I'eina informatica, per poder cobrir les necessitats del nostre

client, son els seguents:

- La major part dels usuaris no tindran molts coneixements d'informatica, aixi doncs I'eina informatica haura

de ser bastant usable (disseny minimalista, senzilla d'utilitzar, que ofereixi ajudes, etc..).

- L'eina ha de ser segura, donat el fet de que hi ha diversos tipus de treballadors, s'hauran d'utilitzar perfils

d'usuari, i I'accés a I'eina s'haura de realitzar utilitzant identificador d'usuari i contrasenya.

- L'eina ha de ser robusta i oferir integritat, ha d'evitar que es puguin cometre errors en la gestié de recursos,

i també garantir la integritat de les dades dins de la Base de Dades.

- L'eina ha de ser mantenible, és important que es desenvolupi una eina informatica que sigui facil de

mantenir al llarg del temps.

- L'eina ha de ser escalable, donat que existeix la possibilitat de que I'eina informatica pugui ser ampliada en

un futur.

- L'eina ha de ser eficac i eficient, donat que el nostre client espera que I'eina permeti gestionar els recursos

amb un nivell d'eficacia i eficieéncia que sigui acceptable.



2.3 Especificacio dels perfils, subsistemes, i les funcionalitats.

En base a les necessitats i els requisits descrits anteriorment pel nostre client es poden detectar i extreure
els perfils d'usuari, els subsistemes que composen l'aplicacié web, i les funcionalitats que es realitzaran a

cada subsistema.
= Els perfils d'usuari sén els seguents:

- Administrador: és l'usuari encarregat de realitzar el manteniment dels usuaris de I'aplicacié web.

- Planificador: és l'usuari del departament de planificacié, que realitza la tasca d'assignar els recursos

pesquers que sén necessaris per a la jornada pesquera.

- Tripulant: és l'usuari que forma part de la tripulacié d'un vaixell, i que fa Us de l'aplicaci6 web per a

consultar a quin vaixell I'han assignat.
= Els quatre subsistemes que composen l'aplicacié web son els seglients:

- Subsistema de connexio: tots els usuaris faran (s d'aquest subsistema. Aquest subsistema sera el

responsable d’autenticar a l'usuari que accedeixi a I'aplicacio web, i també sera I'encarregat d'establir la

connexié entre el client i el servidor.

- Subsistema de manteniment d'usuaris: només els usuaris administradors faran Us d'aquest subsistema.

Aquest subsistema sera I'encarregat de permetre realitzar el manteniment dels usuaris del sistema.

- Subsistema de planificacié de jornades pesqueres: només els usuaris planificadors faran Us d'aquest

subsistema. Aquest subsistema sera I'encarregat de permetre al planificador de realitzar I'assignacio de

recursos pesquers, per tal de poder planificar les jornades pesqueres.

- Subsistema d'informacio al tripulant: només els usuaris tripulants faran Us d'aquest subsistema. Aquest

subsistema sera l'encarregat de permetre al tripulant d'accedir a l'informaci6 referent al vaixell on I'han

assignat (recursos assignats al vaixell, i informacio del vaixell).
= Les funcionalitats de I'aplicacié web per a cadascun dels subsistemes sén les segients:

- Subsistema de connexi6: sera responsable d'autenticar a I'usuari, i d'establir la connexié entre el client i el

servidor. Tots els usuaris utilitzaran aquest subsistema per a realitzar les funcions seguents:

- Accés al sistema: tots els usuaris realitzen aquesta funcio per tal d'accedir al seu compte d'usuari. El
sistema s'encarrega d'autenticar a l'usuari. Si s'autentica a l'usuari amb éxit llavors es permet I'accés de
l'usuari al seu compte d'usuari, siné no se li permet I'accés i se li mostra un missatge informatiu sobre el

problema que s'hagi detectat.

- Sortida del sistema: tots els usuaris realitzen aquesta funcié per tal de sortir del seu compte d'usuari. El

sistema s'encarrega de tancar el compte de l'usuari i de tornar a la pantalla d'accés als usuaris.



- Subsistema de manteniment d'usuaris: sera el subsistema que permetra als usuaris amb perfil

d’administrador realitzar les funcions seguents:
- Alta d'usuari: l'usuari administrador podra donar d'alta a un nou usuari dins del sistema.

- Modificacié d'usuari: l'usuari administrador podra cercar un usuari, i després modificar les dades de

l'usuari dins del sistema.

- Canvi de l'estat de l'usuari: l'usuari administrador podra cercar un usuari, i després modificar el seu estat,
ja sigui activant-lo o desactivant-lo (baixa logica). Els usuaris activats corresponen a treballadors en actiu,

mentre que els usuaris desactivats corresponen a treballadors no actius.

- Consulta d'usuari: l'usuari administrador podra cercar un usuari, i consultar les seves dades dins del
sistema.

- Visualitzaci6 dels usuaris: I'usuari administrador podra veure un llistat de tots els usuaris registrats dins

del sistema.

Aquest subsistema també s’encarregara de permetre el canvi de contrasenya als usuaris amb els perfils de

planificador i de tripulant, quan aquests usuaris triin aquesta opcio dintre del seu compte particular.

- Subsistema de planificacié de jornades pesqueres: sera el subsistema que permetra als usuaris amb perfil

de planificador realitzar les funcions seguents:

- Visualitzacio dels vaixells: l'usuari planificador podra veure un llistat de tots els vaixells registrats dins del

sistema amb la seva informacié més rellevant.

- Consulta de vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i consultar les seves dades (dades del

vaixell, i recursos assignats al vaixell) dins del sistema.
- Assignacio d'area a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i assignar-li una area de pesca.

- Modificar I'assignacié d'area a vaixell: l'usuari planificador podra cercar un vaixell, i modificar I'area de

pesca que tingui assignada el vaixell, canviant-la per una altra area de pesca.

- Desfer l'assignacié d'area a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i treure I'area de pesca

que tingui assignada el vaixell.
- Assignacio de moll a vaixell: l'usuari planificador podra cercar un vaixell, i assignar-li un moll del port.

- Maodificar I'assignacié de moll a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i modificar el moll que

tingui assignat el vaixell, canviant-lo per un altre moll del port.



- Desfer I'assignacio de moll a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i treure el moll que tingui

assignat el vaixell.
- Assignacio de tripulacié a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i assignar-li una tripulacié.

- Modificar l'assignacié de tripulacié a vaixell: l'usuari planificador podra cercar un vaixell, i modificar la

tripulacié que tingui assignada el vaixell, canviant-la per una altra tripulacio.

- Desfer l'assignacio de tripulacio a vaixell: I'usuari planificador podra cercar un vaixell, i treure la tripulacio

que tingui assignada el vaixell.

- Canvi de contrasenya: l'usuari planificador podra modificar la contrasenya que utilitza per l'accés al

sistema. Aclariment: aquesta funcié es delegara al subsistema de manteniment d'usuaris.

Els usuaris amb perfil de planificador, tenen la responsabilitat i I'obligacié de realitzar I'assignacié de

recursos pesquers com a minim dues hores abans del comencament de la jornada pesquera.

- Subsistema d'informacid al tripulant: sera el subsistema que permetra als usuaris amb perfil de tripulant

realitzar les funcions seguents:

- Consulta d'informacié del tripulant: l'usuari tripulant podra consultar la informacié basica sobre el vaixell
on I'han assignat (identificacié del vaixell, nimero del moll on estara ubicat el vaixell, i la identificaci6é de

I'area pesquera on el vaixell realitzara la seva jornada pesquera).

- Consulta d'informacié del vaixell: l'usuari tripulant podra consultar les dades del vaixell on estigui
assignat, (totes les dades del vaixell, i tots els recursos assignats, incloent la tripulacié del vaixell al

complet).

- Canvi de contrasenya: l'usuari tripulant podra modificar la contrasenya que utilitza per I'accés al sistema.

Aclariment: aquesta funcié es delegara al subsistema de manteniment d'usuaris.
Els usuaris amb perfil de tripulant tenen com obligacié consultar diariament quin és el vaixell que tenen

assignats, la seva ubicacid en el moll, i I'area de pesca, aquest subsistema esta pensat per a assolir aquest

objectiu.

10



2.4 Casos d'us

2.4.1 Classificacié dels actors del sistema.

El sistema permetra realitzar diferents tasques en funcié de quin sigui el tipus d’'usuari que hagi accedit al
mateix, és a dir, cada tipus d’usuari tindra un rol assignat que li donara accés a les diferents funcionalitats de
I'aplicacio. Per tant a I'hora d’analitzar els requeriments d’aquest sistema és essencial el poder classificar els

diferents actors que participaran dins d’aquest.

En el sistema es contemplen tres tipus d’'usuari diferents, que sén els seglients:

» Administrador: és un membre del departament informatic de la companyia pesquera, i la seva tasca és
la de realitzar el manteniment dels usuaris que poden accedir a I'aplicacié informatica que gestiona la

planificacié i la informacié de les jornades pesqueres.

» Planificador: és un membre del departament de planificacié de la companyia pesquera, la seva tasca és
la de planificar les jornades pesqueres, lo que significa gestionar els recursos pesquers: vaixells,

tripulacio, molls del port, i arees pesqueres.

e Tripulant: és un membre de la tripulacié d'un vaixell de la companyia pesquera, utilitza l'aplicacié per
consultar a quin vaixell li han assignat, quina és la tripulacié del vaixell, en quin moll del port estara

ubicat el vaixell, i quina sera I'area de pesca del vaixell.

2.4.2 Casos d'Us dels actors.

A continuacié es mostraran diferents diagrames de casos d'Us de cada tipus d'usuari (actor) dins del
sistema. Un actor és un conjunt de papers d’'una entitat exterior en relacié6 amb el sistema de programari
considerat. Els diagrames de casos d'Us serveixen per a mostrar les funcions d’'un sistema de programari

des del punt de vista de les seves interaccions amb I'exterior.
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2.4.2.1 Casos d’'us de I'administrador.

Validacio al sistema
Sortida del sistema

«extend»

~
- «extend»

(opcio)

Visualitzacio

«include»
Canvi d'estat
d'usuari
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Manteniment -
d'usuaris «extend» «include»
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Administrador opc‘i; il lent (opcio)

Figura 3. Casos d’Us de I'administrador.
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2.4.2.2 Casos d’us del planificador.
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Figura 4. Casos d’Us del planificador.
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2.4.2.3 Casos d’'us del tripulant.

Validacio al sistema
Sortida del sistema

Visualitzacio
d'informacio d'un vaixell

Visualitzacio
d'informacio d'un
tripulant

Canvi de contrasenya

_(clg_clu_de»_ Cerca de tripulant

Tripulant

Figura 5. Casos d’Us del tripulant.
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2.4.3 Descripcio dels casos d’Us dels actors.

2.4.3.1 Cas d’us validacio al sistema.

Nom del cas d’Us

Validacio al sistema.

Casos d’Us relacionats Cap.

Actors que hi Administrador, Planificador, i Tripulant.

intervenen

Descripcid Qualsevol dels usuaris de l'aplicacio, en intentar accedir al

sistema, ha de proporcionar el seu identificador i la seva
contrasenya. El sistema ha de validar lidentificador i la
contrasenya d‘usuari per tal de permetre accedir a l'usuari dins
del sistema, també comprovara que l'usuari esta actiu. En cas de
que la validacié sigui correcta l'usuari accedira al sistema, en cas
contrari el sistema mostrara a l'usuari el missatge d’error

corresponent.

2.4.3.2 Cas d'Us sortida del sistema.

Nom del cas d’Us

Sortida del sistema.

Casos d’us relacionats

Cap.

Actors que hi intervenen

Administrador, Planificador, i Tripulant.

Descripcio

Qualsevol dels usuaris de l'aplicaci6 que estigui fent (s
d’aquesta disposara d’una opcié per a sortir del sistema. Quan
I'usuari surti del sistema es tancara la sessié d’aquest usuari,
evitant aixi que qualsevol altre persona pugui tenir accés al
compte d’aquest usuari. En sortir del sistema es mostrara a

I'usuari un missatge informatiu que confirmi aquesta accio.
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2.4.3.3 Cas d’us manteniment d'usuaris.

Nom del cas d’Us

Manteniment d’usuaris.

Casos d’Us relacionats

Visualitzacié d'usuaris, Consulta d'usuari, Alta d'usuari,

Modificacié d'usuari, i Canvi d'estat d'usuari.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador accedeixi a |I'aplicacié podra realitzar el
manteniment dels usuaris de l'aplicacié. El manteniment dels
usuaris consisteix en poder realitzar les accions contemplades
als casos d’Us de "Visualitzacié d'usuaris”, "Consulta d'usuari”,

"Alta d’usuari”, "Modificacié d'usuari”, i "Canvi d'estat d'usuari”.

2.4.3.4 Cas d’Us visualitzaci6 d'usuaris.

Nom del cas d'Us

Visualitzacio d'usuaris.

Casos d’Us relacionats

Manteniment d’usuaris.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui visualitzar un
llistat dels wusuaris de I'aplicacid, accedira a [|'apartat
corresponent. Tot seguit el sistema realitzara una cerca de tots
els usuaris que estiguin enregistrats dins del sistema i els

mostrara a l'usuari dins d’un llistat en pantalla.

2.4.3.5 Cas d’us consulta d'usuari.

Nom del cas d'Us

Consulta d'usuari.

Casos d’us relacionats

Manteniment d’usuaris, i Cerca d’usuari.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui consultar un
usuari accedira a l'apartat corresponent, i el sistema mostrara
un llistat dels usuaris, I'administrador seleccionara 'usuari que
vol consultar i premera el boté de consulta d'usuari. A
continuacio el sistema realitzara una cerca d’aquest usuari,
utilitzant el cas d'Us "Cerca d’usuari”. Si el sistema no el pot
localitzar llavors mostrara un missatge indicant aquest fet, si
per el contrari el sistema el localitza llavors mostrara un

formulari amb les dades de |'usuari cercat.
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2.4.3.6 Cas d’Us alta d'usuari.

Nom del cas d’Us

Alta d'usuari.

Casos d’Us relacionats

Manteniment d’usuaris.

Actors que hi

intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui crear un nou
usuari, accedira a l'apartat per a donar d’alta un nou usuari,
llavors el sistema mostrara tots els empleats que poden tenir un
usuari al sistema (administrador, planificador, i tripulant) i que
encara no disposen d'usuari, i I'administrador seleccionara un, i
premera acceptar. Tot seguit el sistema carregara les dades
d’aquest empleat a un formulari, i I'administrador omplira els
camps restants i premera el boté d’alta d’usuari. En cas que es
produeixi un error el sistema mostrara a |'administrador el
missatge d’error corresponent. En cas que no es produeixi un
error el sistema s’encarregara d’emmagatzemar les dades de
forma persistent. Finalment I'administrador comunicara a
I'empleat (per correu electronic) l'identificador i la contrasenya

del seu usuari.

2.4.3.7 Cas d'us cerca d'usuari.

Nom del cas d’Us

Cerca d’usuari.

Casos d’Us relacionats

Consulta d'usuari, Modificacié d'usuari, i Canvi d'estat d'usuari.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui consultar un
usuari, modificar les seves dades, o bé canviar el seu estat dins
del sistema, el sistema ha de localitzar préviament aquest
usuari. Quan l'administrador seleccioni un usuari del llistat
d'usuaris, llavors el sistema utilitzara aquest cas d'Us per
realitzar una cerca de l'usuari seleccionat amb totes les seves
dades, i quan el localitzi mostrara un formulari amb les seves

dades.
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2.4.3.8 Cas d’'us modificacio d'usuari.

Nom del cas d’Us

Modificaci6 d'usuari.

Casos d’Us relacionats

Manteniment d'usuaris, i Cerca d’usuari.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui modificar les
dades d’un usuari, accedira a l'apartat corresponent, llavors el
sistema li mostrara un llistat d'usuaris i ell seleccionara I'usuari
que vol modificar, tot seguit el sistema realitzara una cerca de
['usuari utilitzant el cas d'Us "Cerca d’usuari”.

Un cop s’hagi localitzat I'usuari, I'administrador veura les dades
d’aquest usuari dins d’un formulari i les podra modificar. Un
cop realitzades les modificacions |'administrador premera el
boté guardar. En cas que es produeixi un error el sistema
mostrara a l'usuari el missatge d’error corresponent. En cas
que no es produeixi un error el sistema s’encarregara
d‘enregistrar, de forma persistent, els canvis realitzats per a

aquest usuari dins del sistema.

2.4.3.9 Cas d’Us canvi d'estat d'usuari.

Nom del cas d’Us

Canvi d'estat d'usuari.

Casos d’Us relacionats

Manteniment d'usuaris, i Cerca d’usuari.

Actors que hi intervenen

Administrador.

Descripcio

Quan un administrador validat al sistema vulgui canviar l'estat
a un usuari (Actiu o Baixa), accedira a l'apartat corresponent,
llavors el sistema |i mostrara un llistat d'usuaris i ell
seleccionara l'usuari, tot seguit el sistema realitzara una cerca
de l'usuari utilitzant el cas d’Us "Cerca d’usuari”.

Un cop s’hagi localitzat I'usuari, I'administrador veura les seves
dades dins d‘un formulari, llavors seleccionara l'estat de
l'usuari i premera el botd guardar. En cas que es produeixi un
error el sistema mostrara a |'usuari el missatge d’error
corresponent. En cas que no es produeixi un error el sistema
s’encarregara d‘enregistrar el canvi d’estat de l'usuari dins del
sistema. Finalment en cas de baixa I'administrador comunicara
a l'usuari (per correu electronic) la seva baixa logica dins del

sistema.
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2.4.3.10 Cas d'Us visualitzacio de vaixells.

Nom del cas d’Us

Visualitzacio de vaixells.

Casos d’Us relacionats Cap.

Actors que hi Planificador.

intervenen

Descripcio Quan un planificador validat al sistema vulgui visualitzar els

vaixells accedira a l'apartat corresponent. Tot seguit el sistema
realitzara una cerca de tots els vaixells que estiguin registrats

dins del sistema i els mostrara a 'usuari.

2.4.3.11 Cas d'Us consulta de vaixell.

Nom del cas d'Us

Consulta de vaixell.

Casos d’Us relacionats

Cerca de vaixell.

Actors que hi Planificador.
intervenen
Descripcio Quan un planificador validat al sistema vulgui consultar un vaixell

accedira a l'apartat corresponent, i el sistema mostrara un llistat
dels vaixells, el planificador seleccionara el vaixell que vol
consultar i premera el botdé de consulta de vaixell. A continuacio
el sistema realitzara una cerca d’aquest vaixell, utilitzant el cas
d’Us "Cerca de vaixell". Si el sistema no el pot localitzar llavors
mostrara un missatge indicant aquest fet, si per el contrari el
sistema el localitza llavors mostrara un formulari amb les dades

del vaixell cercat.

2.4.3.12 Cas d'Us cerca de vaixell.

Nom del cas d’Us

Cerca de vaixell.

Casos d’Us relacionats

Consulta de vaixell, i visualitzacié d'informacié d'un vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador, i Tripulant.

Descripcio

Quan un planificador o un tripulant, validat al sistema, vulgui
consultar les dades d'un vaixell, el sistema haura de localitzar
préviament aquest vaixell. En el cas de l'usuari planificador
aquest cas d'Us s'inclou en el cas d'Us "Consulta de vaixell”". En
el cas de l'usuari tripulant aquest cas d'Us s'inclou en el cas

d'Us "Visualitzacié d’informacio d'un vaixell”.
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2.4.3.13 Cas d’Us gestio d'assignacio de tripulacié a vaixell.

Nom del cas d’Us

Gestid d'assignacio de tripulacid a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Assignacid de tripulacid a vaixell, modificacid d'assignacié de

tripulacié a vaixell, i desfer assignacio de tripulacio a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador accedeixi a l'aplicacido podra realitzar la
gestid d'assignacié de tripulacid a vaixell. La gestio d'assignacio
de tripulacié a vaixell consisteix en poder realitzar les accions
contemplades als casos d’Us de "Assignacié de tripulacié a
vaixell”, "Modificacié d'assignacié de tripulacié a vaixell", i

"Desfer assignacio de tripulacié a vaixell”.

2.4.3.14 Cas d’Us assignacié de tripulacié a vaixell.

Nom del cas d'Us

Assignacio de tripulacié a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio de tripulacié a vaixell, i cerca de vaixell i

tripulacio.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui assignar una
tripulacié a un vaixell, accedira a l'apartat corresponent i el
sistema mostrara un llistat dels vaixells, llavors ell seleccionara
un vaixell, i el sistema utilitzara el cas d’Us "Cerca de vaixell i
tripulacio”, per obtenir el vaixell i també els tripulants que
estiguin disponibles. Un cop localitzat el vaixell, el planificador
veura les dades del vaixell dins del formulari i podra assignar-li
els tripulants que compondran la seva tripulacié. Tot seguit el
planificador premera el botd per assignar cadascun dels
tripulants al vaixell, i finalment premera el boté per guardar les
assignacions realitzades. En cas que es produeixi un error el
sistema mostrara a l'usuari el missatge d’error corresponent.
En cas que no es produeixi un error el sistema s’encarregara

d’enregistrar I'assignacié de la tripulacio al vaixell.
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2.4.3.15 Cas d’us modificacié d'assignacio de tripulacio a vaixell.

Nom del cas d’Us

Modificacié d'assignacié de tripulacié a vaixell.

Casos d’us relacionats

Gestio d'assignacio de tripulacié a vaixell, i cerca de vaixell i
tripulacio.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui modificar
I’'assignacio d'una tripulacid a un vaixell, accedira a |'apartat
corresponent, i el sistema mostrara un llistat dels vaixells,
llavors ell seleccionara un vaixell, i el sistema utilitzara el cas
d’Us "Cerca de vaixell i tripulacid”, per obtenir el vaixell i també
els tripulants que estiguin disponibles. Un cop localitzat el
vaixell, el planificador veura les dades del vaixell dins del
formulari i podra modificar I'assignacié dels tripulants que
componen la seva tripulacié. Tot seguit el planificador premera
el botd per assignar cadascun dels tripulants al vaixell, i
finalment premera el boté per guardar els canvis. En cas que
es produeixi un error el sistema mostrara a l'usuari el missatge
d’error corresponent. En cas que no es produeixi un error el
sistema s’encarregara d’enregistrar els canvis realitzats.

2.4.3.16 Cas d'us desfer assignacio de tripulacié a vaixell.

Nom del cas d’Us

Desfer assignacio de tripulacid a vaixell.

Casos d’us relacionats

Gestio d'assignacio de tripulacid a vaixell, i cerca de vaixell i
tripulacio.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui desfer
I'assignacio d'una tripulacid a un vaixell, accedira a |'apartat
corresponent, i el sistema mostrara un llistat dels vaixells,
llavors ell seleccionara un vaixell, i el sistema utilitzara el cas
d’Us "Cerca de vaixell i tripulacid”, per obtenir el vaixell i també
els tripulants que estiguin disponibles. Un cop localitzat el
vaixell, el planificador veura les dades del vaixell dins del
formulari i podra desfer I'assignacié dels tripulants que
componen la seva tripulacié. Tot seguit el planificador premera
el botd per desfer I'assignacio, i finalment premera el botd per
guardar els canvis. En cas que es produeixi un error el sistema
mostrara a l'usuari el missatge d’error corresponent. En cas
que no es produeixi un error el sistema s’encarregara
d’enregistrar els canvis realitzats.
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2.4.3.17 Cas d'Us cerca de vaixell i tripulacio.

Nom del cas d’Us

Cerca de vaixell i tripulacio

Casos d’Us relacionats

Assignacid de tripulacid a vaixell, modificacid d'assignacié de

tripulacié a vaixell, i desfer assignacio de tripulacio a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador, validat al sistema, vulgui assignar una
tripulaci6 a un vaixell, modificar-la o desfer-la, el sistema
haura de localitzar préviament aquest vaixell i també la
tripulacié disponible. En tots aquests casos el sistema realitzara
una cerca prévia del vaixell, i també dels tripulants disponibles.
Quan el planificador seleccioni un vaixell del llistat de vaixells,
llavors el sistema utilitzara aquest cas d'Us per realitzar una
cerca del vaixell i dels tripulants disponibles. Tot seguit, el
sistema mostrara, a la pantalla corresponent, un formulari amb
les dades del vaixell i dels tripulants que pugin ser seleccionats

com a membres de la tripulacié per aquest vaixell.

2.4.3.18 Cas d'Us gestio d'assignacio d'area a vaixell.

Nom del cas d’Us

Gestio d'assignacio d'area a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Assignacié d'area a vaixell, modificacié d'assignacié d'area a

vaixell, i desfer assignacié d'area a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador accedeixi a l'aplicacido podra realitzar la
gestié d'assignacio d'area a vaixell. La gestié d'assignacio
d'area a vaixell consisteix en poder realitzar les accions
contemplades als casos d'Us de "Assignacié d'area a vaixell”,
"Modificacié d'assignacié d'area a vaixell", i "Desfer assignacio

d'area a vaixell".
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2.4.3.19 Cas d'Us assignaci6 d'area a vaixell.

Nom del cas d’Us

Assignacio d'area a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio d'area a vaixell, i cerca de vaixell i arees.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui assignar una
area a un vaixell accedira a l'apartat corresponent, llavors el
sistema li mostrara un llistat dels vaixells i ell seleccionara un
vaixell, tot seguit el sistema utilitzara el cas d’Us "Cerca de
vaixell i arees" per obtenir el vaixell i també les arees que
estiguin disponibles. Un cop localitzat el vaixell, el planificador
veura les dades del vaixell dins del formulari i podra assignar-li
I'area de pesca. Tot seguit el planificador premera el botd per
assignar l'area de pesca al vaixell, i finalment premera el boto
per guardar |'assignacio realitzada. En cas que es produeixi un
error el sistema mostrara a |l'usuari el missatge d’error
corresponent. En cas que no es produeixi un error el sistema

enregistrara l'assignacié de I'area de pesca al vaixell.

2.4.3.20 Cas d’'us modificacié d'assignaci6 d'area a vaixell.

Nom del cas d’Us

Modificacié d'assignacié d'area a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio d'area a vaixell, i cerca de vaixell i arees.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui modificar
I'assignacié d'una area a un vaixell accedira a I|'apartat
corresponent, llavors el sistema |i mostrara un llistat dels
vaixells i ell seleccionara un vaixell, tot seguit el sistema
utilitzara el cas d'Us "Cerca de vaixell i arees”, per obtenir el
vaixell i també les arees que estiguin disponibles. Un cop
localitzat el vaixell, el planificador veura les dades del vaixell
dins del formulari i podra modificar I'area de pesca que tingui
assignada el vaixell. Tot seguit el planificador premera el botd
per assignar l'area de pesca al vaixell, i finalment premera el
botd per guardar els canvis. En cas que es produeixi un error el
sistema mostrara a l'usuari el missatge d’error corresponent.
En cas que no es produeixi un error el sistema enregistrara els

canvis realitzats.
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2.4.3.21 Cas d'Us desfer assignacio d'area a vaixell.

Nom del cas d’Us

Desfer assignacio d'area a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio d'area a vaixell, i cerca de vaixell i arees.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui desfer
I'assignaci6 d'area a un vaixell accedira a [I'apartat
corresponent, llavors el sistema li mostrara un llistat dels
vaixells i ell seleccionara un vaixell, tot seguit el sistema
utilitzara el cas d'Us "Cerca de vaixell i arees”, per obtenir el
vaixell i també les arees que estiguin disponibles. Un cop
localitzat el vaixell, el planificador veura les dades del vaixell
dins del formulari i podra desfer I'assignacié d'area que tingui
el vaixell. Tot seguit el planificador premera el botd per desfer
I'assignacio, i finalment premera el botd per guardar els canvis.
En cas que es produeixi un error el sistema mostrara a |'usuari
el missatge d’error corresponent. En cas que no es produeixi

un error el sistema enregistrara els canvis realitzats.

2.4.3.22 Cas d'Us cerca de vaixell i arees.

Nom del cas d’Us

Cerca de vaixell i arees

Casos d’Us relacionats

Assignacié d'area a vaixell, modificacié6 d'assignacié d'area a

vaixell, i desfer assignacié d'area a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador, validat al sistema, vulgui assignar una
area a un vaixell, modificar-la o desfer-la, haura de localitzar
préviament aquest vaixell i també les arees disponibles. En tots
aquests casos el sistema realitzara una cerca prévia del vaixell,
i també de les arees disponibles. Quan el planificador seleccioni
un vaixell del llistat de vaixells, llavors el sistema utilitzara
aquest cas d'Us per realitzar una cerca del vaixell i de les arees
que estiguin disponibles. Tot seguit, el sistema mostrara, a la
pantalla corresponent, un formulari amb les dades del vaixell i

les arees disponibles.
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2.4.3.23 Cas d’Us gestio d'assignacio de moll a vaixell.

Nom del cas d’Us

Gestid d'assignacio de moll a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Assignacié de moll a vaixell, modificacié d'assignacié de moll a

vaixell, i desfer assignacié de moll a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador accedeixi a l'aplicacido podra realitzar la
gestié d'assignacié de moll a vaixell. La gestié d'assignacié de
moll a vaixell consisteix en poder realitzar les accions
contemplades als casos d’Us de "Assignacio de moll a vaixell”,
"Modificacié d'assignacié de moll a vaixell", i "Desfer assignacio

de moll a vaixell".

2.4.3.24 Cas d'Us assignacié de moll a vaixell.

Nom del cas d'Us

Assignacio de moll a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio de moll a vaixell, i cerca de vaixell i molls.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui assignar un moll
a un vaixell accedira a I'apartat corresponent, llavors el sistema
li mostrara un llistat dels vaixells i ell seleccionara un vaixell,
tot seguit el sistema utilitzara el cas d’Us "Cerca de vaixell i
molls”, per obtenir el vaixell i també els molls que estiguin
disponibles. Un cop localitzat el vaixell, el planificador veura les
dades del vaixell dins del formulari i podra assignar-li el moll.
Tot segquit el planificador premera el boté per assignar el moll
al vaixell, i finalment premera el boté per guardar I'assignacio
realitzada. En cas que es produeixi un error el sistema
mostrara a l'usuari el missatge d’error corresponent. En cas
que no es produeixi un error el sistema enregistrara

I'assignacio del moll al vaixell.
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2.4.3.25 Cas d’us modificacié d'assignacié de moll a vaixell.

Nom del cas d’Us

Modificacié d'assignacié de moll a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio de moll a vaixell, i cerca de vaixell i molls.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui modificar
I'assignacid d'un moll a un vaixell accedira a I|'apartat
corresponent, llavors el sistema li mostrara un llistat dels
vaixells i ell seleccionara un vaixell, tot seguit el sistema
utilitzara el cas d’Us "Cerca de vaixell i molls”, per obtenir el
vaixell i els molls que estiguin disponibles. Un cop localitzat el
vaixell, el planificador veura les dades del vaixell dins del
formulari i podra modificar el moll que tingui assignat el vaixell.
Tot segquit el planificador premera el boté per assignar el moll
al vaixell, i finalment premera el botd per guardar els canvis.
En cas que es produeixi un error el sistema mostrara a l'usuari
el missatge d’error corresponent. En cas que no es produeixi

un error el sistema enregistrara els canvis realitzats.

2.4.3.26 Cas d'Us desfer assignacio de moll a vaixell.

Nom del cas d’Us

Desfer assignacio de moll a vaixell.

Casos d’Us relacionats

Gestid d'assignacio de moll a vaixell, i cerca de vaixell i molls.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador validat al sistema vulgui desfer
I'assignacid d'un moll a un vaixell accedira a I|'apartat
corresponent, llavors el sistema |i mostrara un llistat dels
vaixells i ell seleccionara un vaixell, tot seguit el sistema
utilitzara el cas d'Us "Cerca de vaixell i molls", per obtenir el
vaixell i els molls que estiguin disponibles. Un cop localitzat el
vaixell, el planificador veura les dades del vaixell dins del
formulari i podra desfer I'assignacié del moll que tingui assignat
el vaixell. Tot seguit el planificador premera el botd per desfer
I'assignacio, i finalment premera el boté per guardar els canvis.
En cas que es produeixi un error el sistema mostrara a |'usuari
el missatge d’error corresponent. En cas que no es produeixi

un error el sistema enregistrara els canvis realitzats.
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2.4.3.27 Cas d'Us cerca de vaixell i molls.

Nom del cas d’Us

Cerca de vaixell i molls.

Casos d’Us relacionats

Assignacié de moll a vaixell, modificacié d'assignacié de moll a

vaixell, i desfer assignacié de moll a vaixell.

Actors que hi intervenen

Planificador.

Descripcio

Quan un planificador, validat al sistema, vulgui assignar un
moll a un vaixell, modificar I'assignacid, o desfer-la, haura de
localitzar préviament aquest vaixell i també els molls
disponibles. En tots aquests casos el sistema realitzara una
cerca previa del vaixell, i també dels molls disponibles. Quan el
planificador seleccioni un vaixell del llistat de vaixells, llavors el
sistema utilitzara aquest cas d'Us per realitzar una cerca de
vaixell i dels molls que estiguin disponibles. Tot seguit el
sistema mostrara, a la pantalla corresponent, un formulari amb

les dades del vaixell i els molls disponibles.

2.4.3.28 Cas d’Us canvi de contrasenya.

Nom del cas d’Us

Canvi de contrasenya.

Casos d’Us relacionats

Cap.

Actors que hi intervenen

Planificador, i Tripulant.

Descripcio

Quan un usuari de tipus Planificador o Tripulant vulgui realitzar
un canvi de contrasenya podra realitzar-ho accedint a I'apartat
corresponent dins del seu compte d’usuari. Se |li mostrara un
formulari on es demanara que introdueixi la seva contrasenya
actual i una de nova. L'usuari omplira el formulari i premera el
botd acceptar. En cas de produir-se un error es mostrara el
missatge corresponent. Si no es produeix un error el sistema
enregistrara el canvi de contrasenya. Finalment el sistema
mostrara a l'usuari un missatge de confirmacié de l'operacio

realitzada.
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2.4.3.29 Cas d'Us visualitzacio d'informacioé d'un vaixell.

Nom del cas d’Us

Visualitzacio d’informacidé d'un vaixell.

Casos d’Us relacionats

Cerca de vaixell.

Actors que hi intervenen

Tripulant.

Descripcio

Quan un tripulant, validat al sistema, vulgui consultar Ia
informacié del vaixell al qual li hagin assignat, accedira a
I'apartat corresponent, llavors el sistema comprovara si el
tripulant té un vaixell assignat. Si el tripulant no té un vaixell
assignat se li mostrara un missatge informant-li d'aquest fet. Si
el tripulant té un vaixell assignat, llavors el sistema utilitzara el
cas d'Us "Cerca de vaixell" per cercar aquest vaixell i la seva
informacié relacionada, i la mostrara, dins d'un formulari, a

l'usuari tripulant.

2.4.3.30 Cas d'Us cerca de tripulant.

Nom del cas d’Us

Cerca de tripulant.

Casos d’Us relacionats

Visualitzacié d’informacio d'un tripulant.

Actors que hi intervenen

Tripulant.

Descripcio

Quan un tripulant, validat al sistema, vulgui consultar les dades
dels recursos pesquers (vaixell, moll, i area de pesca)
relacionats amb ell, el sistema haura de localitzar préviament
les dades del tripulant i dels recursos que se li han assignat.
Aguest cas s'inclou dins del cas d'Us "Visualitzacié d’informacio

d'un tripulant”.
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2.4.3.31 Cas d'Us visualitzacio d'informacié d'un tripulant.

Nom del cas d’Us

Visualitzacié d’informacio d'un tripulant.

Casos d’Us relacionats

Cerca de tripulant.

Actors que hi intervenen

Tripulant.

Descripcio

Quan un tripulant, validat al sistema, vulgui consultar la seva
informacié sobre en quin vaixell es troba assignat, i el moll i
I'area d'aquest vaixell, accedira a I'apartat corresponent,
llavors el sistema comprovara si el tripulant té un vaixell
assignat. Si el tripulant no té un vaixell assignat se li mostrara
un missatge informant-li d'aquest fet. Si el tripulant té un
vaixell assignat, llavors el sistema utilitzara el cas d'Us "Cerca
de tripulant” per cercar les dades del vaixell on esta assignat
aquest tripulant, i també les dades sobre el moll i I'area de
pesca assignades a aquest vaixell. Aquestes dades es
mostraran dins d'un formulari a l'usuari tripulant. Si el vaixell
no tingués un moll o area de pesca assignada, llavors es
mostraria el text "Sense assignar" a |'apartat que correspongui

del formulari d'informacié al tripulant.
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2.5 Requeriments del maquinari i programari.

2.5.1 Requeriments de la part client.

Els usuaris necessitaran utilitzar un navegador web, per tal d’accedir al sistema amb independéncia del tipus
de Sistema Operatiu que s’executi a la seva maquina, donat que I'accés és via web. Es recomana I'Us del

navegador Google Chrome v.70 donat que és el que s'utilitza per a realitzar les proves en aguest projecte.

2.5.2 Requeriments de la part servidora.

La plataforma que s'utilitzara és de tipus Java EE (versi6 8). La implementacio dels patrons de disseny MVC
i DAO es duu a terme utilitzant el framework Spring 5.0, per tant s'ha escollit un servidor d'aplicacions que

suporta aquestes tecnologies. El servidor emprat és Apache Tomcat Versié 9.

La plataforma Java EE requereix de la utilitzacié del llenguatge de programacié Java, el qual esta orientat a
objectes. L'accés a Base de Dades requereix de la implementacié del patré de disseny DAOQ, i en aquest cas
s'utilitza la implementacié Spring DAO i Spring JDBC. El SGBD (Sistema de Gestié de Base de Dades) triat

€s MySQL versio 8, per tant per a establir la connexid s'utilitza el controlador (driver) JDBC per a MySQL.

La utilitzacio de les tecnologies anteriorment citades proporcionaran uns avantatges que a I'’hora satisfaran
certs requeriments propis de I'eina corporativa que es desenvolupa. Alguns d’aquests avantatges son els

seguents:

« Oferir elements que proporcionin seguretat, escalabilitat, reusabilitat, integritat, i robustesa.

Oferir independéncia de la plataforma.

Oferir elements que proporcionin una arquitectura que sigui facilment mantenible.

« Fer possible la utilitzacié de transaccions (Us d'un SGBD de tipus transaccional).

Facilitat d'integracié amb diferents sistemes de persistencia (gracies a I's del patr6 de disseny DAO).

2.6 Requeriments de les interficies d’'usuari.

Els requeriments generals de les interficies d'usuari, per a la aplicacié d’'aquest projecte, sén els seglents:

« Les interficies hauran de permetre a I'usuari poder localitzar els apartats i les opcions d’una forma

relativament senzilla (disseny minimalista).
« Les interficies corresponents a les funcionalitats més complexes hauran d’oferir ajuda a l'usuari.

« El disseny de les interficies haura de ser el més usable possible, sempre considerant aspectes que

normalment es contemplen al desenvolupament d’eines corporatives similars a la d’aquest projecte.
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3. Disseny.
3.1 Introduccio.

A continuacié es mostraran els apartats que pertanyen a la fase de disseny del projecte, i que descriuen

com és el disseny de cadascuna de les parts que componen el sistema.

3.2 Disseny arquitectonic.

USUARI SGBD
MySQL

SERVIDOR TOMCAT

INTERNET <:> —

Figura 6. Diagrama general de l'arquitectura del si  stema.

Explicacions sobre el diagrama general de l'arquitectura (veure figura 6):

 Usuari: representa a qualsevol dels usuaris que utilitza la aplicacié per a la gestio dels recursos

pesquers.

« Servidor Tomcat: representa el servidor d'aplicacions web que utilitzara el nostre sistema, dins d’aquest

s'instal-lara I'aplicacio web d'aquest projecte.

» SGBD MySQL.: representa el Sistema de Gestié de Base de Dades que utilitzara el nostre sistema per a

garantir la persisténcia de les dades. Per aquest projecte s'utilitzara MySQL.
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3.2.1 Diagrama detallat de I'arquitectura del sistema.

La tecnologia que s'utilitza a cada part de I'arquitectura del sistema, (veure figura 7), és la segiient:

1. Partclient:

 Esta formada per un navegador que utilitza I'usuari per accedir a la part servidora.
 El navegador utilitza el protocol de comunicacié HTTP per comunicar-se amb el servidor.

2. Part servidora:

 Esta formada per el servidor d'aplicacions Apache Tomcat i per el SGBD MySQL.
« S'utilitza el patr6 MVC (Model Vista Controlador), concretament la implementacié Spring MVC.

» Els elements que componen el MVC (Model, Vista, i Controlador) es troben ubicats dins del servidor
d'aplicacions Apache Tomcat. La vista és una pagina JSP que s'envia al client, el controlador és una
classe de Java que utilitza la anotacio Controller de Spring. A la part del model tenim un servei (és un
gestor) que és una classe de Java que utilitza la anotacié Service de Spring, aquest servei utilitza tant
els DAOs com les entitats per a I'accés a la BBDD. Els DAOs sén classes de Java que utilitzen les
anotacions Repository i Transactional de Spring, i les entitats sén classes de Java que s'usen per

facilitar la manipulacio de dades entre les capes de servei i de persisténcia de l'aplicacié web.

« S'utilitza el patré de disseny DAO (Data Access Obiject), concretament la implementacié Spring DAO.
Els objectes de tipus DAO fan s d'un objecte de connexié que utilitza el driver (controlador) de tipus

JDBC per tal d’establir i mantenir la connexié amb la Base de Dades.

SERVIDOR D’APLICACIONS TOMCAT

NAVEGADOR WEB VISTA CONTROLADOR
—— 8P < —( CONTROLLER
MODEL

DAO | —

[

oBC DRIVER S utilitza

SGBD
(MysaL)

Figura 7. Diagrama detallat de I'arquitectura del s istema.
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3.2.2 El patro6 de disseny MVC (Model View Controller).

En aquest projecte s'utilitza el patré de disseny Model Vista Controlador (MVC). Basicament és un patré o
model d’'abstraccio de desenvolupament del programari que separa les dades d’'una aplicacié, la interficie

d’'usuari, i la logica de negoci en tres components diferents que definim a continuacio:

» Model: és la representacio especifica de la informacié amb la qual opera el sistema, i és el component
encarregat de I'accés a les dades, i també defineix les regles de negoci (la funcionalitat del sistema).

« Vista: és el component que defineix la interficie d'usuari, rep les dades del model i les presenta a
'usuari. Una mateixa vista podria oferir diferents presentacions de les dades als usuaris.

e Controlador: és el component que respon als esdeveniments realitzats per les accions de l'usuari
invocant peticions al model, i defineix com reacciona la interficie d’usuari.

A continuacié es pot veure un esquema, (figura 8), on es mostren els components descrits:

Peticid
CONTROLADOR | =———> MODEL
& . Actualitzar Manipulacio
“ Actualitzar de dades

\ S —»
Resposta VISTA “:,y
=)

SGBD

(Sistema de Gestio
de Base de Dades)

Figura 8. Esquema del patr6 de disseny MVC.

La utilitzacié del patré de disseny MVC, (veure figura 8), ens proporciona els seglients avantatges:

« Organitzacié del codi: el fet de disposar d'una clara divisi6 entre la logica de negoci i la capa de
presentacio permet mantenir un codi millor estructurat.

» Escalabilitat: donat que es presenta un sistema estructurat en tres capes (Model, Vista, i Controlador)
les aplicacions sén més elastiques davant de futurs canvis. El patré6 MVC permet canviar el disseny de
I'aplicacio web sense que aixo afecti al Model, i també poder realitzar canvis al Model sense haver de
modificar el disseny de la interficie d’'usuari.

« Simplicitat: és la facilitat que ofereix per a gestionar i mantenir el sistema. Aixo significa que diferents
professionals com per exemple: els dissenyadors, els maquetadors, i els programadors, poden treballar
en el sistema d'una forma paral-lela, i d'una forma totalment independent.

 Preparacio de proves: el fet de disposar d’'una clara divisié entre la logica de negoci i la capa de
presentacio permet preparar proves especifiques per a cada funcionalitat.
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3.3 Diagrama estatic de disseny: classes i jerarquies.

3.3.1 Diagrama de classes de les entitats.

Usuari Empleat
-tipusUsuari : String -docldentificatiu : String
-login : String -tipusEnpleat - String
-contrasenya - String -nom: String
-nomComplet : String -cognomi : String
-eMail : String te registrat  [-cognon@ - String Moll
-estatEnSistema : String -adreca : String -codiMoll : String
-dataA_Ita d date_ 0.1 1 -ciutat : St_rlng _nonPort - String
-usuariAlta : String -pais . String
-dataModificacio : date -telefon : String
-usuariModificacio : String
-dataBaixa - date
-usuariBaixa : String

0.1
{disjoint, inconplete} k)
0.1
Tripulant Vaixell Jornada
-tipusTripulant - String -nomiV aixell : String
. -tipusVaixell : String i B
assignat | _eslora : String assignacio
0.6 01 1 0.1
0.1
assignacio
0.1
Area

-codiArea - String
-extensio : Integer
-localitzaciol atitud - float
-localitzacioL ongitud : float

Figura 9. Diagrama de classes de les entitats.

Explicacions sobre el diagrama de classes de les entitats (figura 9):
« Un empleat pot tenir registrat de zero a un usuari, i un usuari nomeés pertany a un empleat.
e Un tripulant és una especialitzacié d'un empleat.

e Un tripulant pot estar assignat a un vaixell 0 a cap, un vaixell pot no tenir tripulacié o bé tenir

exactament a 6 tripulants.
» Unajornada esta associada amb un vaixell, i un vaixell o bé esta associat amb una jornada o amb cap.
* Unajornada esta associada amb zero o un moll, i un moll esta associat amb zero o0 una jornada.

 Unajornada esta associada amb zero o una area, i una area esta associada amb zero o una jornada.
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» Latribut “tipusTripulant”, de la classe “Tripulant”, fa referéncia al tipus de membre de la tripulacié dins

d’un vaixell, que pot ser només de dos tipus: patré o mariner.

» L’atribut “tipusEmpleat”, de la classe “Empleat”, defineix la tasca que I'empleat realitza dins de I'empresa
pesquera (administrador informatic, planificador, o tripulant). Quan un empleat disposi d'usuari, el valor

de l'atribut “tipusUsuari” de la classe “Usuari” tindra el mateix valor que I'atribut “tipusEmpleat”.

* No s’inclouen les classes “Administrador” i “Planificador”, que serien filles de la classe “Empleat”, perque
el sistema no gestiona a aquests dos tipus de treballadors siné a l'usuari que li creem a cadascun dells.
Un cas diferent és el del tripulant que és gestionat per I'aplicacio (per assignar-lo a un vaixell). A cada

tripulant se li crea un usuari dins del sistema, a fi de que pugui consultar I'informacié relacionada amb ell.

3.3.2 Diagrama de classes dels serveis.

«Metaclass» «Component» «Metaclass»
Type Utils Type
) )
| <<apply>> | =<apply=>
1 |
«stereotyper «stereotype»
Service " Component
[ wusen
I
I I I I
| | | |
«Service» «Service» «Service» «Service»
ServeiAcces ServeiUsuari ServeiPlanificacio Serveilnformacio

Figura 10. Diagrama de classes dels serveis.

Explicacions sobre el diagrama de classes dels serveis (figura 10):

 Es disposa de quatre tipus de serveis: ServeiAcces s'utilitza per a les gestions d'accés i sortida al
sistema, ServeiUsuari s'utilitza per les gestions relacionades amb l'usuari, ServeiPlanificacio s’utilitza
per a les gestions relacionades amb la planificacié de jornades pesqueres. Serveilnformacio s'utilitza per

a les gestions de la informacié sobre la planificacié de jornades pesqueres.

» Les classes de servei utilitzen I'anotaciéo de Spring Service. L'anotacié Service s'usa per dotar a la
classe anotada de caracteristiques de tipus servei. Les anotacions son metadata, per aquesta rad

Service esta expressada com un estereotip de tipus metaclasse el qual s'aplica a cada classe de servei.
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e Les classes de servei utilitzen la classe Utils, que és una classe que ofereix diverses utilitats que son
utilitzades per diverses classes de servei. La classe Utils es troba anotada amb I'anotaci6 Component la

qual li dota de la capacitat de ser injectada en qualsevol altra classe (Injeccié de Dependeéncies).

3.3.3 Diagrama de classes dels controladors.

«Metaclass» «Metaclass» «Service» «Service»
Type Type ServeiAcces ServeiUsuari
S LS 7 A~
| <<apply>> | <<apply>> | «use» 1l
! - 1 1 | «use» |
«stereotype» «stereotype» «Controller»
Controller Service ControladorAcces l I
L «Controller» «Controller»
ControladorMenuAdministrador | | ControladorAdministrador

«Service» «Service»
ServeiPlanificacio Serveilnform acio
N ®
_____ | P S e | R
| «use» | | «use» |
| | | |
«Controller» «Controller» «Controller» «Controller»
ControladorMenuPlanificador ControladorPlanificador ControladorMenuTripulant ControladorTripulant

Figura 11. Diagrama de classes dels controladors.

Explicacions sobre el diagrama de classes dels controladors (figura 11):

» Es disposa de set tipus de controladors: els controladors s'utilitzen per atendre les peticions de l'usuari i
generar respostes. ControladorAcces utilitza ServeiAcces per a les peticions d'accés i sortida al sistema.
ControladorMenuAdministrador i ControladorAdministrador utilitzen ServeiUsuari per a les peticions de
gestio relacionades amb ['usuari. ControladorMenuPlanificador i ControladorPlanificador utilitzen
ServeiPlanificacio per a les peticions de gesti6 sobre la planificacio de la jornada pesquera.
ControladorMenuTripulant i ControladorTripulant utilitzen Serveilnformacio per a les peticions de

informacioé sobre la jornada pesquera.

» Les classes controlador utilitzen I'anotacié de Spring Controller. L'anotacié Controller s'usa per dotar a la
classe anotada de caracteristiques de tipus controlador (capacitat per a gestionar peticions i respostes).
Les anotacions son metadata, per aquesta raé Controller esta expressada com un estereotip de tipus

metaclasse el qual s'aplica a cada classe de tipus controlador.
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3.3.4 Diagrama de classes dels objectes d’accés a la Base de Dades (DAO).

«Metaclass» JdbcDao Support
Type

7 Ly
<<apply=> / \ =<apply>>
/ \
«stereotyper : «stereotyper» |
Repository Transactional

{disjoint, incomplete}

«Repository» «Repository» «Repository » «Repository» «Repository» «Repository»
DaoUsuari DaoTripulant DaoVaixell DacMoll DaoArea DaoJornada

Figura 12. Diagrama de classes dels objectes DAO.

Explicacions sobre el diagrama de classes dels objectes DAO (figura 12):

Es disposa de sis tipus de DAOs diferents, cadascuna de les classes DAO generara un objecte d'accés

a la Base de Dades, cadascun dels noms dels DAOs ens indica amb quina taula de la BD treballa.

Les classes DAO utilitzen l'anotacié de Spring Repository, i alguns dels métodes als DAOs utilitzen
l'anotacié Transactional. L'anotacié Repository s'usa per dotar a la classe anotada de caracteristiques
de tipus DAO d'un repositori. L'anotacié Transactional s'usa per fer possible que les operacions dins del
meétode anotat formin una transaccié amb capacitats de fer-se efectiva (commit) o desfer-se (rollback)

en cas de produir-se algun error.

Les anotacions s6n metadata, per aquesta rad tant Repository com Transactional estan expressades,
dins del diagrama de classes, com un estereotip de tipus metaclasse. En el cas de Repository
I'estereotip s'aplica sobre les classes DAO, i en el cas de Transactional I'esterectip s'aplica sobre

aquells métodes dins de les classes DAO que ho requereixin.

Totes les classes DAO son filles de la classe pare JdbcDaoSupport (classe proveida per el framework
Spring), la qual els permet heretar aquells atributs i aquelles operacions que s6n necessaries per a

realitzar les gestions d'accés a la Base de Dades.
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3.3.5 Diagrama de classes de les excepcions.

Exception

{disjoint, incomplete}

ExcepciolUsuari ExcepcioPlanificacio Excepciolnformacio

Figura 13. Diagrama de classes de les excepcions.

Explicacions sobre el diagrama de classes de les excepcions (figura 13):

» Es disposa de tres tipus de excepcions diferents: ExcepcioUsuari s’utilitza per a controlar les excepcions
que es produeixin durant les gestions relacionades amb l'usuari. ExcepcioPlanificacié s'utilitza per a
controlar les excepcions que es produeixin durant les gestions relacionades amb la planificacié de les
jornades pesqueres. Excepciolnformacié s'utilitza per a controlar les excepcions que es produeixin

durant les gestions de la informacié sobre la planificacié de les jornades pesqueres.

» Totes les classes de tipus Excepcio son filles de la classe pare Exception, la qual els permet heretar
aquells atributs i aquelles operacions que sén necessaries per a realitzar un control adient de les

diferents tipus d'excepcions que es puguin produir en les diferents gestions realitzades en el sistema.
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3.4 Diagrames de seqguencia.

Un diagrama de seqiiéncia mostra la interaccié d'un conjunt d'objectes en una aplicacié a través del temps i
es modela per a cada cas d'Us. Mentre que el diagrama de casos d'Us permet el modelatge d'una vista
comercial de l'escenari, el diagrama de seqiiéncia conté detalls d'implementacié de I'escenari, incloent-hi els
objectes i les classes que s'usen per implementar I'escenari, i missatges intercanviats entre els objectes.
A continuaci6 es mostraran diferents diagrames de sequéencia dels casos d’'Us més significatius del sistema.

3.4.1 Diagrama de sequeéncia del cas d’us Consulta d’usuari.

‘ :Administrador ‘ ‘ :ConsultaUsuari‘

T T
|
|
1

I
1: consultaUsuari() :

I
I
I
I
2: consultaUsuari() :
|

3: obtenirLlistatUsuaris()

4: llistatUsuaris
5: listatUsuaris e

6: seleccioUsuari()

7- seleccioUsuari(id)

8: cercaUsuari(id)

9: resultat
e — — — — - = 7
O O O ¢
opt ] |
: : I
[UsuariLocalitzat] 10: mostrar informacio del usuari |
I
B e e e I
I
I
S b i s o ool e s e e M e L =l m e tn sauy e e e e o
[UsuariMoLocalitzat] :
11: mostrar missatge :
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I

L
|
|
|
|

Figura 14. Diagrama de seqléncia del cas d'ds  Consulta d’'usuari
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3.4.2 Diagrama de sequéncia del cas d’us Alta d'usuari.

:Administrador
I

‘ 1 altaUsuari()

:AltaUsuari
I
|

6: seleccioEmpleat(id)

2: obtenirLlistatEmpleats()

11: altaUsuari(dades)

5. listatEmpleats

7: seleccioEmpleat(id)

10: mostrar dades empleat
.’T -—

12: altaUsuari{dades)

3 obtenirLlistatEmpleats()

: DaoUs uari

8 cercarEmpleat(id)

9: empleat

16 resultat

_opt

[usuariGuardat]

17: missatge alta correcta

18 mostrar error

-

it S

Figura 15. Diagrama de sequiéncia del cas d'Us

Alta d'usuari
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3.4.3 Diagrama de sequéncia del cas d’as Modificacié d'usuari.

l :Administrador | l : ModificacioUs uari | [ :Usuari | [ : DaoUsuari ‘

T T Y

| |
: 1. modificarUsuari() ;

2 madificarUsuari()

3: obtenirLlistatUsuaris()

T

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|

|

4: listatUsuaris
5. listatUsuaris e e —
e — — — - - - = 4] |
6: seleccioUsuari() 1
7: seleccioUsuari(id) :
8: cercarUsuari(id) |
|
9 resultat :
St TR T
| |
opt] . : T
10: mostrarUsuari | |
[UsuariLocalitzat] ) ’ e | |
11: modificarUsuari(dades) | |
I I
12: modificarUsuari(dades) : :
| |
13: carregarUsuari(dades) : :
.
|
14 usuari 'U :
P I
|
15: modificarlUsuari{usuari) - :

16: resultat
&~ — — — — — — e e g

|
| |
o I |
| |
—oLtJ 17- missatge modificacio correcta | |
[Usuarilodificat] < — — — — — — — - : :
| |
| |
I I
| |
| |
[Error] | |
18: mostrar error | |
SRELI I e | |
<_' | |
I I
| |
| |
| |
| |

e e e e e

[UsuariNolLocalitzat] | |
19: mostrar missatge | |
e s T e i s 21 e S e O s Sl el | |
é | |
| |
| |
| |
| |
T I I
| |
1 1

Figura 16. Diagrama de seqliéncia del cas d'ds  Modificacié d'usuari
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3.4.4 Diagrama de sequéncia del cas d’us Canvi d'estat d'usuari.
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1O

I :Administrador ‘

l : CanviEstatUsuari ‘

T
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|
; 1: canviEstatUsuari()

6: seleccioUsuari()

2° CanviEstatUsuari()

5. listatUsuaris
é IO e il

7. seleccioUsuari(id)

3. obtenirLlistatUsuaris()

4 listatUsuaris

8: cercarUsuari(id)

9 resultat
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6 O P s

T
|
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) 10 mostrar usuari |
[UsuariLocalitzat] e |
|
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|
|
|
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|
|
el |
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|
|
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|
|
|

Figura 17. Diagrama de sequiéncia del cas d'Us
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3.4.5 Diagrama de sequéncia del cas d’as Consulta de vaixell.

X

i@

O

l : Planificador \

[ : ConsultaVaixell l

l : ServeiPlanificacio \ : DaoVaixell
T

T
|
l
|

1: consultaVaixell()

T
|
|
1

6: seleccioVaixell()

2: consultaVaixell()

3: obtenirLlistatVaixells()

5 listatVaixells

7: seleccioVaixell(id)

4: listatVaixells

8: cercarVaixell(id)

[VaixellNoLocalitzat]

9: resultat
& i = e e e g0
|
o o o &
_OLtJ |
a N |
[VaixelLocalitzat] 10: mostrar informacio del vaixell |
i
[Co— =l = e |
|
|
_______ i
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I
|
|
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Figura 18. Diagrama de seqliéncia del cas d'ds  Consulta de vaixell
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3.4.6 Diagrama de sequéncia del cas d’us Assignacio de tripulacio a vaixell.

X [0 ® O B8 O
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Figura 19. Diagrama de seqiiéncia del cas d'is  Assignacio de tripulacié a vaixell
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3.4.7 Diagrama de sequéncia del cas d’us Assignacio d'area a vaixell.

X 1O ® O B8 B8 O

[ : Planificador ' l : AssignacioAreaVaixell [ I : ServeiPlanificacio T ‘ rJornada I | :moVaierII ‘ : DaoArea | | : DaoJornada [
T T T T T T T

} 1: assignarAreaVaixell() }

2 assignaiAreaVaixell) 3: obtenirLlistatVaixells()

4 liistatVaixells

5: listatVaixells

6: seleccioVaixell()

T seleccioVaixell(id)

8: cercarVaixell(id)

9: resultat

10: cercarAreesDisponibles()

11 arees

_ﬂﬁJ éﬂZj mostrar vaixell i arees

e veal ) 13: seleccionarArea(area)

14: assignarArea(area)

15: carregarJornada(vaixell, area)

16: jornada
ST T S

17: guardarJornada(jornada)

18: resultat
€ — = — = = mamT e e
1 1
1 1
_LJ i i
opt I |
. 1 1
[AreaAssignadal 19: missatge assignacio correcta ! !
S R 1 1
1 1
1 1
_____________________________________ L, | D
[Error] |
1
20: mostrar error :
________ 1
1
1
t
1
1
1
1
1
1

[V aixellNoLocalitzat]

Figura 20. Diagrama de seqiiéncia del cas d'is  Assignaci6 d'area a vaixell
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3.4.8 Diagrama de sequéncia del cas d’us Assignacio de moll a vaixell.

* B @& o O B B

I : Planificador [ [ : AssignacioMollVaixell ‘ l :ServeiPIanificacio| ‘ :Jornada‘ I:DaoVaierI' I : DaoMoll ' [ : DaoJornada I
T T T T T T

} 1 assignarMollVaixell() :

I
1
1
2: assignarMollVaixell() :
1

3 obtenirLlistatVaixells()

4 listatVaixells

5: listatVaixells

6: seleccioVaixell()

7: seleccioVaixell(id)

8: cercarVaixell(id)

9: resultat

10: cercarMolisDisponibles()

11: molls

T
1
I
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
|
>
o __i____1

_DL!J 12: mostrar vaixell i molls

[VaixellLocaitzat] 13: seleccionarMali(moll)

1
|
I
|
14: assignarMall(moll) ;
I
1
I
I
1
|

15: carregarJormnada(vaixell, moll)

16: jornada
e = s e

17: quardarJornada(jornada)

>
18: resultat 'U
& == e e = =t e (e S B R e 1 S M e
1 1
1 1
T T
opt I i
1 1
[MollAssignat] 19: missatge assignacio correcta 1 1
1 1
S 1 1
1 1
1 1
_____________________________________ = e
[Error]
20: mostrar error
e =

[V aixellNoLocalitzat]

Figura 21. Diagrama de seqléncia del cas d'Us  Assignacio de moll a vaixell
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3.4.9 Diagrama de sequéncia del cas d’us Visualitzacié d'informacié d'un tripulant.

A IO O =

[ : Visualitzaciolnform acio Tripulant [ \ : Serveilnform acio l : DaoTripulant
T

T
I |

I I
} 1. visualitzaciolnformacio Tripulant() : : :
| |

1 I

|

2: consultarinformacio Tripulant()
3: tripulantAssignat()
4: Resultat
é ________
= O O O
TripulantA ssignat
[Trip gnat] 5: cercarinformacioTripulant()
6: resultat
é ________
e
o O 0
_OLtJ ]
|
[TripulantLocalitzat] 1
" 7: mostrar informacio del tripulant :
I
1
I
,,,,,,, B — - - - - e - R - m e e e - A e e e m e — -
[TripulantNoLocalitzat] I
I
8: mostrar missatge I
e - - - - B i = |
|
|
1
1
1
__________________ B G LD s AL T il Vi e I e i’ i’ Vi i i e i e
[TripulantNoA ssignat] :
9: mostrar missatge I
————————— 1
1
= 1
T T
1 1
1 1
1 1
1 1
1 I
l |
l l
== 1 1
1 1
I I

Figura 22. Diagrama de seqléncia del cas d'Us  Visualitzacio d'informacié d'un tripulant
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3.4.10 Diagrama de sequéncia del cas d’us Visualitzacié d'informacié d'un vaixell.

R

IO

O

O ]

‘ : Tripulant [ I : Visualitzaciolnform acioVaixell I l : Serveilnform acio ‘ I : DaoTripulant { [ : DaoVaixell |
T T T T T
I l I I I
} 1: visualitzaciolnformacioV aixell() : } } }
2: consultarinformacioV aixell() 1 : :
3: tripulantA ssignat() L |
I
I
I
I
I
4: Resultat
et _ - :
_°Ltj I i
I |
TripulantAssignat
[Trip gnat] 5. cercarinformacioV aixell : ‘:
I
I
I
6 resutat : ______
I I
I I
O T
_ULtJ I I
- I I
[V aixellLocalitzat] 7 mostrar informacio del vaixell | |
————————— I I
I I
I I
SRR [ O ST e s e s e e &2 R S - B e B it =
[V aixelNoLocalitzat] : :
8. mostrar mssaige I I
********* I I
I I
| |
I I
L L
I I
I I
I I
_—— e e e e = el o e e - B o o e e e - - - B o e e e e - - - - ——— = = — = — —
[TripulantNoA ssignat] } }
9 mostrar missatge | ! :
] I I
1 | 1
T T T
I | I
I I I
I I I
L I I I
1 I I I
1 I I I
= 1 I I I
1 I I I
1 I I I

Figura 23. Diagrama de sequiéncia del cas d'Us
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3.5 Disseny de la persistencia.

A continuacid es mostra el Model Conceptual de la Base de Dades.

Empleat (idEmpleat, tipusEmpleat, docldentificatiu, nom, cognoml, cognom?2, adreca, ciutat, pais, telefon,

dataAlta, usuariAlta, dataModificacio, usuariModificacio, dataBaixa, usuariBaixa)
Usuari (idUsuari, tipusUsuari, login, contrasenya, eMail, estatEnSistema, dataAlta, usuariAlta,
dataModificacio, usuariModificacio, dataBaixa, usuariBaixa)

on {idUsuari} és clau forana cap a la taula Empleat

Moll (idMoll, codiMoll, nomPort)

Area(idArea, codiArea, extensio, localitzaciolatitud, localitzacioLongitud)

Vaixell (idVaixell, nomVaixell, tipusVaixell, eslora)

Tripulant (idTripulant, tipusTripulant, idVaixell)
on {idTripulant} és clau forana cap a la taula Empleat

on {idVaixell} és clau forana cap a la taula Vaixell

Jornada (idJornada, idVaixell, idMoll, idArea)
on {idVaixell} és clau forana cap a la taula Vaixell, i és un camp amb valor Gnic (unique)
on {idMoll} és clau forana cap a la taula Moll, i és un camp amb valor Unic (unique)

on {idArea} és clau forana cap a la taula Area, i és un camp amb valor Unic (unique)
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A continuacié es mostra el diagrama d’entitats relacionals de la Base de Dades, (veure figura 23).

_ usuari
idUsuari INT(11) [Primary key]
> tipusUsuar VARCHAR(25)
> login VARCHAR(25) [Unique]
* contrasenya WV ARCHAR(25)
eMail WARCHAR(25)
> estaiEnSistema VARCHAR(1)
datadlta DATE
usuariAlta VARCHAR(25)
dataModificacio DATE
usuariModificacio VARCHAR(25)
datzBaixa DATE
usuariBaixa VARCHAR{25)

_1 Moll

idMoll INT(11) [Primary key]
» codiMoll VARCHAR(25)  [Unique]
» nomPort V ARCHAR(25)

0..1

0.1

0.1

| Empleat v
idEmpleat INT(11) [Primary key]
2 tipusEm pleat v ARCHAR(25)
» docIdentificatiu V ARCHAR(25) [Unigue]
2 nom VARCHAR(25)
 cognom 1 VARCHAR(25)
* cognom 2 YARCHAR(25)
 adreca VARCHAR{25)
» ciutat VARCHAR(25)
» pais VARCHAR(25)
» telefon VARCHAR(15)
dataAlta DATE
usuarialta VARCHAR(25)
dataMedificacio DATE
usuariMedificacio V ARCHAR(25)
dataBaixa DATE
usuariBaixa WARCHAR(25)

_1 Jornada v
idJornada INT(11) [Primary key]
idvaixell INT(11) [Foreign key] [Unique]
idMoll INT{11) [Foreign key] [Unigue]

idArea INT{11) [Foreignkey] [Unique] 0..1

0.1
:I Area v
iddrea INT(11) [Primary key]

* codifrea VARCH AR(25)
> extensio INT(11)

[Unigue]

# localitzacioLatitud DECIMAL(S,5)
# localitzacioLongitud DECIMAL(S 8}

0.1

-

_] Tripulant
idTripulant INT(11) [Primary key]
2 tipusTripulant VARCHAR(25)
idvaixell INT(11) [Foreign key]

0.1
] vaixell
idvaixell INT(11) [Primary key]
»nomV aixe | VARCHAR(25) [Unigue]
> tipusVaixel| VARCHAR(25)
»eslora V ARCHAR(25)

Figura 24. Diagrama d’entitats relacionals de la Ba

se de Dades.

Explicacions sobre el diagrama d'entitats relacionals de la Base de Dades, (veure figura 24):

Les icones en forma de clau de color groc representen la clau primaria (Primary key) de la taula.

En les taules, les icones en forma de clau de color gris representen una clau forana (Foreign key).

En les taules, els camps amb valor Unic es troben indicats amb la paraula Unique.
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3.6 Disseny de la interficie d'usuari.

En aquest apartat es mostren les maquetes de les interficies grafiques més significatives de I'aplicacié web.

A continuacié es mostra la pantalla d'accés a l'aplicacio web, (veure figura 25), que és la pantalla que

utilitzen tots els usuaris per accedir a I'aplicacié web.

Browser

<P @ fal [httpy//localhost:8080/ GRP2018/acces/ini | & )}
] GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |
] ACCES A LA APLICACIO G.R.P. 2018 |

INTRODUEIXI LES SEVES DADES I PREMI ENTRAR

1D. USUART Identificador del usuari
CONTRASENYA  |Contrasenya del usuari

Figura 25. Pantalla d'accés a l'aplicacié web.

A continuacio es mostra la pantalla d'alta d'usuari (veure figura 26). Es la pantalla que utilitza I'administrador

per donar d'alta a un usuari a partir de les seves dades d'empleat (dades mostrades als camps deshabilitats).

Browser
<> @ fa [ http://localhost:8080/GRP2018/administrador/altaUsuari ] & )

I GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |

I MANTENIMENT DE USUARIS -> ALTA DE USUARI |

I USUARI: administradorl |

DOCUMENT IDENTIFICATIU NOM I COGNOMS TIPUS DE EMPLEAT

ADMINISTRADOR

[JORDI VIDAL COMAS

ADRECA CIUTAT PAIS

CARRER ALACANT NC 23 TARRAGONA ESPANYA

IDENTIFICADOR DE USUARI CONTRASENYA CORREU ELECTRONIC

[iViDALco [Foviz3 [VIDALCOGFASTMAILES
[ suarDar ] Jcancertar ]

Figura 26. Pantalla d'alta d'usuari.



A continuacio es mostra la pantalla d'assignacio de tripulacié a vaixell, (veure figura 27). Es la pantalla que
utilitza el planificador per assignar a un vaixell els membres de la tripulacié, tasca que realitza triant els sis

membres a partir dels candidats a tripulants disponibles mostrats a dins d'un control HTML de tipus "select".

Browser

O @E @ lhttu:lf\n(a\hnst:BEIBl]fGRPZDIBIp\anrﬁ(adudasslgnarTHDVame\l I @ b!
] GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |
] PLANIFICACIO -> ASSIGNACIO DE TRIPULACIO A VAIXELL |
] USUARI: planificadorl |

NOM DEL VAIXELL TIPUS DE VAIXELL ESLORA DEL VAIXELL

VAELLL DAMEN FISHER 3208 Ajuda

PATRO MARINER-1 MARINER-2

1O ASSIGNAT - |2 - NO ASSIGNAT - |52 - NO ASSIGNAT - I~

ANDREA FABRA DARDER ADAM GIRALT FITER ADAM GIRALT FITER

ARCADI PERET VALLS ALBERT MAS SILVA ALBERT MAS SILVA

LAURA ACOSTA DEULOFEU ALFRED COMAS RULZ ALFRED COMAS RUIZ

MARINER-3 MARINER-4 MARINER-5

- 1O ASSIGNAT - [~ O ASSIGNAT - |2 - NO ASSIGNAT - I~

ADAM GIRALT FITER ADAM GIRALT FITER ADAM GIRALT FITER

ALBERT MAS SILVA ALBERT MAS SILVA ALBERT MAS SILVA

ALFRED COMAS RUIZ ALFRED COMAS RUIZ ALFRED COMAS RUIZ

{GUARDAR ] [DONARDEBAXA |  [(CANCELLAR ]

Figura 27. Pantalla d'assignacio de tripulacié ava ixell.

A continuacié es mostra la pantalla d'assignacié d'area a vaixell (veure figura 28). El planificador utilitza
aquesta pantalla per assignar una area de pesca a un vaixell, i ho fa triant I'area a partir de les arees
disponibles mostrades a dins d'un control HTML de tipus "select". Els botons "Assignar area" i "Treure area"

s'usen per canviar l'area tants cops com es necessiti abans de guardar els canvis prement el boté "Guardar".

Browser
L=t =l R lhttn://\ncalhnst:BDSD/Gsznlprlanﬂcadnr/gestmnarAs;\gAreaVameH

] @ )
| GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |
| PLANIFICACIO -> ASSIGNACIO DE AREA A VAIXELL |
IUSUARI: planificadorl |

NOM DEL VAIXELL TIPUS DE VAIXELL ®
Ajuda

DAMEN FISHER 3208

AREA ASSIGNADA AL VAIXELL

AREES DISPONIBLES PER ASSIGNAR

= o

{ cuaroar ] [[canceL LR ]

Figura 28. Pantalla d'assignaci6 d'area a vaixell.
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A continuacié es mostra la pantalla d'assignacié de moll a vaixell (veure figura 29). El planificador utilitza
aguesta pantalla per assignar un moll a un vaixell, i ho fa triant el moll a partir dels molls disponibles mostrats
a dins d'un control HTML de tipus "select". Els botons "Assignar moll" i "Treure moll" s'usen per canviar el

moll tants cops com es necessiti abans de guardar els canvis prement el bot6é "Guardar".

Browser

> @ fa [hito:/localhost:8080/GRP2018/ planificador/ gestionarAssigMolVaxel | & )
l GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |
l PLANIFICACIO -> ASSIGNACIO DE MOLL A VAIXELL |
] USUARI: planificadorl |

NOM DEL VAIXELL TIPUS DE VAIXELL :

Ajuda

DAMEN FISHER 3208

MOLL ASSIGNAT AL VAIXELL

MOLLS DISPONIBLES PER ASSIGNAR

o &

[ sUarDaR_] [[cANCECL2R ]

Figura 29. Pantalla d'assignacié de moll a vaixell.

A continuacié es mostra la pantalla d'informacié del tripulant (veure figura 30). El tripulant utilitza aquesta
pantalla per consultar I'informacio sobre a quin vaixell I'han assignat, el moll que utilitza el vaixell, i l'area de

pesca on realitzara la seva jornada pesquera (per indicar l'ubicacié de I'area de pesca s'usen coordenades).

Browser
< @ 1o [http://locahost:B8080/GRP2018/tripulant/visualitzaciolnfo Tripulant ] & D)

I GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |

IINFORMACI() DE LA JORNADA PESQUERA -> INFORMACIO DEL TRIPULANT |

I USUARI: otorresfu |
DOCUMENT IDENTIFICATIU NOM DEL TRIPULANT CARREC DEL TRIPULANT ®
55054835\ ORIOL TORRES FUENTES MARINER Ajuda
NOM DEL VAIXELL TIPUS DE VAIXELL ESLORA DEL VAIXELL
AXELL-L DAMEN FISHER 3208 32 METRES
NOM DEL PORT MOLL D'ORIGEN DEL VAIXELL MOLL DE DESTI DEL VAIXELL
AREA DE PESCA EXTENSIO DE L'AREA DE PESCA UBICACIO DE L'AREA DE PESCA

10 KILOMETRES QUADRATS

LAT: 41

013668 LON: 1.517871

RE

TORNAR AL MENU

Figura 30. Pantalla d'informacio del tripulant.
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A continuacié es mostra la pantalla d'informacié del vaixell (veure figura 31). El tripulant utilitza aquesta
pantalla per consultar tota la informacio sobre el vaixell al qual es troba assignat, podent veure els membres

de la tripulacié al complet.

Browser
<P @ ) [http://locahost:8080/GRP2018/ tripulant/visualizacioInfoVaixell | & )

l GESTIO DE RECURSOS PESQUERS 2018 |

IINFORMACI() DE LA JORNADA PESQUERA -> INFORMACIO DEL VAIXELL |

I USUARI: otorresfu SORTIR |
NOM DEL VAIXELL TIPUS DE VAIXELL ESLORA DEL VAIXELL ®
ATXELLL DANMEN FISHER 3208 32 METRES Ayuda

MOLL DE DESTI DEL VAIXELL

MOLL-1

NOM DEL PORT

MOLL D'ORIGEN DEL VAIXELL

MOLL-1

PORT DE TARRAGONA

AREA DE PESCA
PATRO
MARC FERRER GIRALT.

MARINER-3

GERARD ALBA RIMBAU

EXTENSIO DE L'AREA DE PESCA
10 KILOMETRES QUADRATS

MARINER-1
(ORIOL TORRES FUENTES

MARINER-4

(OSCAR RIUS ROIG

UBICACIO DE L'AREA DE PESCA

MARINER-2

JJAUME RIBA ROMERO

MARINER-5
HUGO ORTEGA CASTELLS

TORNAR AL MENU

Figura 31. Pantalla d'informacié del vaixell.

Explicacions sobre les pantalles anteriorment mostrades, (veure les figures 25 fins a la 31):

En el disseny de les pantalles s'han aplicat aquells aspectes que sén importants per poder satisfer els
requeriments per a les interficies grafiques establerts anteriorment, aquests aspectes son els seguents:

» El disseny de I'aplicacio és de tipus minimalista. S'evita I'l's de components visuals que puguin resultar
massa complexos per a l'usuari. Un exemple d'aixd és que no s'usen menus complexos (amb diverses
jerarquies d'opcions) on les opcions poden quedar massa amagades per a l'usuari, en favor d'un
disseny on els menus sén senzills (petit llistat d'opcions visibles) que facilita a I'usuari I's de la aplicacio
web. S'usaran colors suaus i s’evitara I'excés d’elements a les pantalles, lo qual també ajudara a evitar
la distraccio visual de 'usuari.

» El elements a les pantalles es mostren ben organitzats i etiquetats amb la seva descripcio, fet que ajuda
als usuaris a prevenir confusions entre els elements, i a evitar equivocacions en I'Us de I'aplicacié.

e Els llistats de seleccidé es mostraran ordenats alfabéticament, fet que ajudara a l'usuari a trobar amb més
facilitat I'element que vulgui seleccionar.

» Les pantalles incorporen una guia de navegacio, i des de totes les pantalles es pot tornar als menus
inicials i sortir de I'aplicacié, fets que afavoreixen la interacci6 de I'usuari amb I'aplicacié web.

* Quan un usuari realitzi una operacié de manteniment es mostrara un missatge (d'informacié o d'error),
fet que ajudara a que I'usuari pugui comprendre facilment en quin estat ha quedat I'operaci6 realitzada.

e S’han incorporat icones, per accedir a I'ajuda, en les pantalles on pot ser necessari proveir a l'usuari
d'unes explicacions i indicacions basiques en relaci6 a I'ls d'aquestes pantalles de I'aplicacié web.
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4. Implementacio
4.1 Requeriments del programari.

El programari i les configuracions que s'utilitzen per a la implementacio del projecte sén les segients:

 Els navegadors web que s'utilitzin han de complir les especificacions HTML 5, CSS 4, i permetre
I'execuci6 de codi de tipus JavaScript (s'utilitza la llibreria jQuery versio6 3.3.1).

» La plataforma utilitzada al projecte és de tipus JEE versié 8, i amb J2SE 1.8.0 (SDK).

e El servidor daplicacions ha de complir les especificacions JEE versié 8, i permetre I'execucio
d’aplicacions que utilitzin el framework Spring versi6 5.0., s’ha escollit Apache Tomcat versié 9.

» El contenidor web és el propi de Apache Tomcat versio 9.

e El SGBD ha de ser de tipus transaccional, s’ha escollit el producte MySQL versi6é 8, i s'utilitza el
controlador JDBC versi6 8.0.12. (controlador JDBC de tipus 4 per a MySQL).

* Laimplementacio del patr6 de disseny MVC que s'ha escollit és la que proporciona el framework Spring
MVC versio6 5.0.

» Laimplementacio del patro de disseny DAO que s'ha escollit és la que proporciona el framework Spring
DAO versi6 5.0., i la implementacié JDBC és la proporcionada per el framework Spring JDBC versi6 5.0.

e Per enregistrar els missatges d’informacié, adverténcia, i error s'utilitza Log4j2 (llibreria log4j-2.6.1).

« En aquest projecte s'ha utilitzat I'eina Maven versio 3 per tal de construir el projecte, descarregar les
llibreries, i poder generar el fitxer de tipus WAR (Web Application Resource).

4.2 Eines emprades en el desenvolupament del programari.
Les eines de desenvolupament utilitzades en aquest projecte son les seguents:

» EI'IDE (Entorn de Desenvolupament Integrat) utilitzat al projecte és Eclipse Neon versio 3.
» L'eina de modelacié UML utilitzada ha sigut ArgoUML versi6 0.34.
* L'eina de maquetacio utilitzada ha sigut Wireframe Sketcher versio 5.

* L'eina de desenvolupament de codi CSS utilitzada ha sigut el editor PSPad versio 5.
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4.3 Distribucié del programari en paquets.

A continuacio6 s’especifica com és la distribucio del programari en els diferents paquets dins del projecte.

e Paquet edu.
e Paquet edu.
» Paquet edu.
* Paquet edu.
* Paquet edu.
e Paquet edu.

» Paquet edu.

uoc.

uoc.

uoc.

uoc.

uoc.

uoc.

uoc.

grp.

grp.

grp.

grp.

grp.

grp.

grp.

control | er (classes de tipus controlador del patr6 MVC).

servi ce (classes de tipus servei per a gestionar les dades del sistema).
nodel (classes que contenen les dades de la informacio).

dao (classes relacionades amb I'accés a la Base de Dades).

mapper (classes per posar dades rebudes de la BD a les classes models).
excepti ons (classes de tipus excepcions).

utilities (classes de tipus utilitats).

4.4 Qualitat del programari.

En el procés de implementacié del programari per el present projecte s'han tingut en compte tots aquells

aspectes importants que engloben el concepte de qualitat del programari, i que en una fase anterior del

projecte (la fase de analisi de requeriments) s'havia explicat la importancia que tenen en aquest projecte.

En els annexos del present document (Memoria del projecte) podrem trobar unes indicacions sobre la

ubicacié del "Manual de qualitat de l'aplicacié"” que s'ha creat amb la finalitat d'explicar els conceptes

principals de la qualitat del programari que s'han aplicat en el present projecte.
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5. Verificacio de l'aplicacio

En aquest apartat es mostra una taula que recull el resum dels resultats obtinguts en la realitzacié de les

proves per verificar el correcte funcionament de totes les funcionalitats de I'aplicacié G.R.P. 2018. En aquest

punt, és important aclarir que s'ha provat la robustesa i integritat de cada funcionalitat (verificar camps

obligatoris, verificar valors a camps que han de ser diferents o idéntics, restriccions a les operacions, etc..).

En conseqiéncia, la validacié de cada funcionalitat a la taula implica la validacié de totes les proves de

robustesa i integritat provades a cada funcionalitat.

RESULTATS DE LES PROVES REALITZADES A L'APLICACIO G.R.P. 2018

RESULTAT
FUNCIONALITAT PROVADA RESULTAT ESPERAT OBTINGUT
Accés a l'aplicacié Usuari ha accedit amb el seu tipus de perfil. Validat
Sortir de l'aplicacié Usuari ha sortit del seu compte d'usuari. Validat
Visualitzacié d'usuaris Es mostra el llistat d'usuaris. Validat
Consulta d'usuari Es mostra el usuari consultat. Validat
Alta d'usuari Usuari creat. Validat
Modificacié d'usuari Usuari modificat. Validat
Canvi d'estat d'usuari (activar) Usuari queda actiu. Validat
Canvi d'estat d'usuari (baixa) Usuari queda desactivat. Validat
Canvi de contrasenya del usuari Contrasenya del usuari canviada. Validat
Visualitzacié de vaixells Es mostra el llistat de vaixells. Validat
Consulta de vaixell Es mostra el vaixell consultat. Validat
Assignacio d'area a vaixell L'area queda assignada al vaixell. Validat
Modificacié d'assignacié d'area a vaixell La nova area queda assignada al vaixell. Validat
Desassignacio d'area a vaixell El vaixell ja no té I'area assignada. Validat
Assignacio de moll a vaixell El moll queda assignat al vaixell. Validat
Modificacié d'assignacio de moll a vaixell El nou moll queda assignat al vaixell. Validat
Desassignacio de moll a vaixell El vaixell ja no té el moll assignat. Validat
Assignacio de tripulacié a vaixell La tripulacié queda assignada al vaixell. Validat
Modificacid d'assignacio de tripulacié a vaixell | La nova tripulacié queda assignada al vaixell. Validat
Desassignacio de tripulacid a vaixell El vaixell ja no té la tripulacié assignada. Validat
Visualitzacio d'informacié del tripulant Es mostra l'informacio associada al tripulant. Validat
Visualitzacié d'informacié del vaixell Es mostra l'informacié del vaixell associat al tripulant. Validat
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6. Valoracio economica del projecte

En aquest projecte es desenvolupa un producte especialment adaptat a les necessitats d'un client en
concret, per tant no és un producte generic del qual es tingui la intencié de vendre llicencies d'Us en el
mercat de productes informatics, aquest fet implica que no sigui necessari un estudi de mercat per
comprovar si €s un producte competitiu dins del mercat de productes informatics, donat que el nostre

producte s'elabora integrament per a I'Gs exclusiu del nostre client.

En el context d'aquest projecte és l'estudiant qui desenvolupa integrament el producte, pero és interessant
poder realitzar una valoracié economica del projecte amb la finalitat de conéixer quin seria el cost real del
projecte en cas de que la persona que l'elabora fos un empleat d'una empresa informatica. A continuacio es
calcula el cost del projecte en l'escenari més habitual per aquest tipus de projecte, és a dir, es considerara

gue I'empresa pesquera encarrega la realitzacié del projecte a una empresa informatica.

Les empreses informatiques acostumen a realitzar una estimacio del cost que tindra un projecte informatic
d'aquestes caracteristiques en funcié de dos parametres, el primer és el cost de I'empleat (inclou el cost de
contractacié i el salari del treballador), i el segon és el temps de duracié del projecte. Una regla molt
utilitzada per les empreses consultores informatiques és que el preu d'un projecte ha de ser de 3 vegades el
preu del cost de I'empleat, per tal que sigui un projecte clarament rentable. En aquest projecte estimarem el

cost del projecte fent servir aquesta regla, i considerant que el temps de duracié del projecte és de 6 mesos.

A continuacié es mostra una taula amb els calculs del cost de I'empleat per part de I'empresa informatica.

COST DE L'EMPLEAT PER PART DE LA CONSULTORA INFORMATICA

Concepte Descripci6 Total (€)
Salari brut de I'empleat | 25.000 €/any (salari habitual d'aquest tipus d'empleat) 2.083,33€ * 6 mesos = 12.500€
Cotitzacid per contingéncies comuns: 23,60% del salari brut. 2.950€
Cotitzacié per atur: 6,70% del salari brut. 837,5€
Seguretat Social a
Cotitzacié per accidents de treball i malalties: 1% del salari brut. 125€
carrec de I'empresa
Cotitzacid per formacio professional: 0,60% del salari brut. 75€
consultora informatica
Cotitzacié al Fons de Garantia Salarial: 0,20% del salari brut. 25€
Suma subtotal 4.012,5€
Suma total (Salari brut + cost de Seguretat Social) dels 6 mesos del projecte 16.512,5€

Aclariments: per als calculs s'ha considerat un contracte temporal, i s'ha aplicat el conveni laboral d'oficines.
El valor del salari brut esta basat en la meva propia experiéncia professional en projectes similars, aixi com
la regla que acostumen a aplicar les empreses informatiques consultores per estimar el cost d'un projecte.

El projecte s'elabora utilitzant programari lliure, per aixo no s'inclou aquest dins de la valoracié economica.

ESTIMACIO DEL COST DEL PROJECTE
Cost del treballador 16.512,5 €
Regla aplicada (3*16.512,5€)
Total 49.537,5 €
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7. Glossari

Vaixell pesquer

Es un tipus de vaixell, que pertany a una companyia pesquera, el qual esta equipat
per a realitzar 'activitat de pesca en el mar.

Jornada pesquera

Consisteix en tota I'activitat de pesca realitzada durant un dia de treball per part dels
treballadors del vaixell pesquer.

Tripulacio

Grup de persones que viatgen dins d'un vaixell pesquer, i que treballen de forma
conjunta en una tasca comuna (pescar en el mar).

Usuari

Qualsevol persona que utilitza I'aplicaci6 G.R.P. 2018 (Gesti6 de Recursos
Pesquers 2018).

Administrador

Membre del departament de informatica de la companyia pesquera que realitza el
manteniment dels usuaris de la aplicacié G.R.P. 2018.

Planificador

Membre del departament de planificacié de les jornades pesqueres.

Tripulant

Treballador que forma part de la tripulacio d'un vaixell pesquer.

Autenticar

Verificacié de la identitat d’'un usuari a través d’un sistema informatic.

Baixa logica

Donar de baixa un registre dins de la Base de Dades, amb la finalitat de que aquest
quedi marcat com a inactiu, pero sense esborrar-lo de forma permanent.
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9. Annex 1. Manual de instal-lacié de l'aplicacio.

El manual d'instal-lacié de l'aplicacio es pot localitzar a dins de la carpeta denominada “Manuals”, que es

troba ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

10. Annex 2. Manual de Us de l'aplicacio.

El manual de Us de Il'aplicacio es pot localitzar a dins de la carpeta denominada “Manuals”, que es troba

ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

11. Annex 3. Manual de qualitat de I'aplicacio.

El manual de qualitat de I'aplicacio es pot localitzar a dins de la carpeta denominada “Manuals”, que es troba

ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

12. Annex 4. Sentéencies DDL i DML.

Els fitxers que contenen els scripts amb les senténcies DDL i DML es poden localitzar a dins de la carpeta

denominada “Scripts”, que es troba ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

13. Annex 5. Producte (fitxer de desplegament de I'aplicacio).

El fitxer de desplegament de Il'aplicaci6 denominat "GRP2018.war" es pot localitzar a dins de la carpeta

denominada “Producte”, que es troba ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

14. Annex 6. Codi font de I'aplicacio.

El codi font de l'aplicacié es pot localitzar a dins de la carpeta denominada “Codi_Font”, que es troba

ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.

15. Annex 7. Documentacié de l'aplicacio de tipus Javadocs.

La documentacié del codi del programari de I'aplicacié es pot localitzar a dins de la carpeta denominada

“Javadocs”, que es troba ubicada a dins del fitxer de lliurament d’aquest projecte.
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