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Uo c geru(':xg‘etrasli&i;gberta uoc.edu
TEST DE USUARIOS: Proyecto CeamARQBCNApp

a) Presentacion y agradecimiento

Buenas tardes y antes que nada muchas gracias por la asistencia,

mi nombre es Julian Diaz Moreno y soy alumno del Grado en Ingenieria Informética
por la Universidad Oberta de Catalunya (UOC). Actualmente me encuentro inmerso
en el desarrollo de mi Trabajo Fin de Grado, Ultimo requisito para obtener mi
Graduado en dicha Universidad.

En mi caso, dicho trabajo consisten en el disefio, desarrollo e implementacion de
una aplicacién movil para la gestién del mobiliario urbano de la ciudad (caso
particular de Barcelona), de cara a proporcionar con dicha app una herramienta de
trabajo para los miembros de una asociacién de miembros amantes de la
arquitectura (Cercle D’Amics de L’Arquitectura de Barcelona, CeamARQBCN).

La app/herramienta en cuestion se llama “CeamARQBCNApp” y adjunto a este
documento tienen ustedes un anexo donde pueden ver un disefio de prototipo para
dicha aplicacion.

El objeto de la realizacién de este test es poder evaluar dicho prototipo, de cara a
mejorar en lo posible la experiencia de usuario en el uso de la aplicacion real. Para
ello he preparado este test con una serie de cuestiones estratégicamente escogidas
y organizadas en una serie de apartados, centradas en analizar y evaluar el disefio
del prototipo presentado, asi como las funcionalidades de que dispondra la
aplicacion, para poder anticipar todos los errores posibles, previos al desarrollo de
la app.

Durante la realizacién del test se pueden realizar todos los comentarios que se
consideren oportunos, asi como formular cuantas dudas o cuestiones surjan.

llustracién 1: Pagina 1/6, test usuario #1




% Universitat Oberta uoc.edu
N de Catalunya
b) Informacién General, Social y Demografica

Profesion: M&éﬂﬂ ’z‘(’ju-r'

Rango de edad:

Mayor de 18 y menor de 30 afios
* Entre 30 y 60 afios
* Mayor de 60 afios

Género:
* Masculino
>< Femenino

Nivel de estudios (marcar segin proceda):
X Primarios
Bachiller
Formacion Profesional
Estudios Universitarios
Postgrado (Méaster, Doctor)

Dispositivos méviles de que dispone (marcar segun proceda):

X Smartphone
¢ Tablet

Si dispone de smarmhﬁno, indicar modelo:
J

Si dispone de tablet, indicar modelo:
Fo £

#

Esta Ud. familiarizado con el uso de las NTICs?
X Nada, me resultan muy complejas.
* Algo, pero un uso esporadico y normalmente solicito ayuda.
* Si, me considero un usuario normal, las empleo cuando me son necesarias.
* Si, hago un uso diario e intensivo de ellas.

Esta Ud. concienciado con el estado de conservacién y mantenimiento del
mobiliario urbano de su ciudad?
* Si

X No

llustracién 2: Pagina 2/6, test usuario #1




) Universitat Oberta uoc.edu
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c) Evaluacién de prototipo de app

En este segundo apartado del test le pedimos que examine por espacio de 12
minutos el documento adjunto que se le ha entregado junto a este test, en el cual se
le presenta el disefio de un prototipo de aplicacion moévil para la gestion y
conservacion del patrimonio urbano (mobiliario) de la ciudad.

Examine con detenimiento cada una de las pantallas, con especial atencién a las
acciones que la aplicacién real le permitiria realizar, ya que a la finalizacién del
tiempo le realizaremos una serie de cuestiones acerca de dicho prototipo.
Dispone a continuacién de un espacio de anotaciones para incluir cualquier

comentario que considere relevante. Recordar que por favor, ante ante cualquier
pregunta, no dude en consultar. Gracias!

ANOTACIONES SOBRE PROTOTIPO:

%Mﬂ ueM éuevm inda.. e :

imobs Dol JMM{MW%MWOQ :
Mwﬁm%mm mﬁoauw[laﬂzg/adz:

llustracién 3: Pagina 3/6, test usuario #1
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d) Realizacién de tareas (simulacién)

En este tercer apartado le proponemos, a partir de la revisién que acabamos de
hacer del prototipo, llevar a cabo (de forma simulada) una serie de tareas/acciones
con la aplicacién.

Para ello se plantean una serie de supuestos que se deben completar haciendo
uso de la app. Para ello, debe basarse en el disefio de pantallas del prototipo
facilitado, y partir de la idea de que dispone de una versién real operativa de la
aplicacién instalada en su teléfono mévil.

Le pedimos por tanto que para cada tarea, nos indique con sus palabras y
basandose en el prototipo facilitado, los pasos que llevaria a cabo para completar
dichas tareas. En caso de que no te sea posible completar alguna de las tareas,
por favor, indica los motivos con la mayor claridad posible.

TAREA 1: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y necesita empezar a
trabajar con ella, pero no dispone aiin de cuenta de usuario. ¢Cémo haria

para darse de alta? S R 10: 7‘e A{i-f MM

Creatse ww,aw"w

TAREA 2: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y ya dispone de
cuenta de usuario, pues se ha registrado previamente. ;Cémo haria para
iniciar sesién en la aplicacién.

l/coipé—mMZL.meb..Mo dnts o wrvionio-

TAREA 3: El asistente inicial que incluye la aplicacién te resulta ya tedioso y
te gustaria un acceso al formulario de inicio de sesién mas rapido. ; Sabrias
como hacerlo?

No-.

TAREA 4: Ya has iniciado sesién en la app y estés visualizando la lista de
categorias de mobiliario. Estas buscando una categoria concreta. ; Sabrias
un modo 4gil de localizarla?

Accediondr o b pote e bo G-éaﬂw» , by o vinks

MMWM -y

TAREA 5: Supongamos que has conseguido localizar la categoria de
mobiliario que andabas buscando en la tarea anterior, y ya estas
visualizando el conjunto de elementos de mobiliario pertenecientes a la
misma. Te gustaria dar de alta un nuevo mobiliario. ¢Sabrias cémo hacerlo?

W fpintiapn
m.ﬁmtw.

llustracion 4: Pagina 4/6, test usuario #1
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TAREA 6: Estas en la ciudad y acabas de advertir que uno de los mobiliarios
que estan incluidos en la aplicacién esta deteriorado o en mal estado y
quieres reportar la incidencia sobre dicho mobiliario en la app. ¢ Sabrias
cémo hacerlo?

le visd- um M7ue7hm Breokeasiay, ol sai V. s

'

TAREA 7: Te gustaria localizar la ubicacién en el mapa de uno de los
elementos de mobiliario urbano. ¢Sabrias cémo hacerlo?

llustracién 5: Pagina 5/6, test usuario #1
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e) Cuestiones finales

Para finalizar este test, le proponemos unas breves preguntas finales de respuesta
rapida, relativas a diferentes aspectos del prototipo analizado (informacién,
usabilidad, navegacién, etc.)

USABILIDAD/ACCESIBILIDAD:

¢Qué expectativas tienes sobre la usabilidad y accesibilidad de contenidos
de la aplicacién, de acuerdo al prototipo presentado?

Valore de 1 a 5:

1: App nada usable.

2: App poco usable.

3. App usable pero con defectos, mejorable.

4. Aplicacion bastante usable.
5. Muy usable, cémoda y accesible.

ERFAEREY ¢

DISENO:

¢Qué opinién le merece el disefio de la interfaz de la app (colores, iconos
utilizados, legibilidad del texto)? Exponga su opinién brevemente al respecto.

6 damid Mo tory MGLMcBa. am s 6¢oaé

NAVEGACION:

¢Considera que los mecanismos de navegacién son claros y suficientes? En
caso de que no, exponga sus motivos y/o mejoras que considere.

et M»u&-apln e indicon. anh. fue Ddwren .
INFORMACION Y CONTENIDOS:
¢La informacién y contenidos presentados son claros y suficientes? (Ha

podido localizar de forma sencilla la informacién que estaba buscando? En
caso de que no, exponga sus motivos ylo, me!oras que considere.

FUNCIONALIDAD:

¢Incluye el prototipo de aplicacién las funciones esperadas o echas en falta
alguna funcionalidad extra? Conteste brevemente.

"&g\ L que Dine, e <
i e s oA

llustracién 6: Pagina 6/6, test usuario #1



Uo c geru(':xg‘etrasli&i;gberta uoc.edu
TEST DE USUARIOS: Proyecto CeamARQBCNApp

a) Presentacion y agradecimiento

Buenas tardes y antes que nada muchas gracias por la asistencia,

mi nombre es Julian Diaz Moreno y soy alumno del Grado en Ingenieria Informética
por la Universidad Oberta de Catalunya (UOC). Actualmente me encuentro inmerso
en el desarrollo de mi Trabajo Fin de Grado, Ultimo requisito para obtener mi
Graduado en dicha Universidad.

En mi caso, dicho trabajo consisten en el disefio, desarrollo e implementacion de
una aplicacién movil para la gestién del mobiliario urbano de la ciudad (caso
particular de Barcelona), de cara a proporcionar con dicha app una herramienta de
trabajo para los miembros de una asociacién de miembros amantes de la
arquitectura (Cercle D’Amics de L’Arquitectura de Barcelona, CeamARQBCN).

La app/herramienta en cuestion se llama “CeamARQBCNApp” y adjunto a este
documento tienen ustedes un anexo donde pueden ver un disefio de prototipo para
dicha aplicacion.

El objeto de la realizacién de este test es poder evaluar dicho prototipo, de cara a
mejorar en lo posible la experiencia de usuario en el uso de la aplicacion real. Para
ello he preparado este test con una serie de cuestiones estratégicamente escogidas
y organizadas en una serie de apartados, centradas en analizar y evaluar el disefio
del prototipo presentado, asi como las funcionalidades de que dispondra la
aplicacion, para poder anticipar todos los errores posibles, previos al desarrollo de
la app.

Durante la realizacién del test se pueden realizar todos los comentarios que se
consideren oportunos, asi como formular cuantas dudas o cuestiones surjan.

llustracién 7: Pagina 1/6, test usuario #2




u& Universitat Oberta voc.edu

I dccCatalunya
b) Informacién General, Social y Demogrifica
Profesién: En&‘armp o Ju\a;\a Ao )

Rango de edad:

* Mayor de 18 y menor de 30 afios
* Entre 30 y 60 afios

< Mayor de 60 afios

Género:
. Masculino
* Femenino

Nivel de estudios (marcar segin proceda):
* Primarios
* Bachiller
* Formacion Profesional
X Estudios Universitarios
* Postgrado (Master, Doctor)

Dispositivos méviles de que dispone (marcar segun proceda):
X Smartphone
X' Tablet

Si dispone de smartphone, indicar modelo:
©e AS

Si dispone de tablet, indicar modelo:
X/ 2

Esta Ud. familiarizado con el uso de las NTICs?

* Nada, me resultan muy complejas.

> Algo, pero un uso esporadico y normalmente solicito ayuda.

* Si, me considero un usuario normal, las empleo cuando me son necesarias.
* Si, hago un uso diario e intensivo de ellas.

Esta Ud. concienciado con el estado de conservacién y mantenimiento del
mobiliario urbano de su ciudad?

3~ Si
* No

llustracién 8: Pagina 2/6, test usuario #2
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¢) Evaluacién de prototipo de app

En este segundo apartado del test le pedimos que examine por espacio de 12
minutos el documento adjunto que se le ha entregado junto a este test, en el cual se
le presenta el disefio de un prototipo de aplicacion mévil para la gestiéon y
conservacion del patrimonio urbano (mobiliario) de la ciudad.

Examine con detenimiento cada una de las pantallas, con especial atencién a las
acciones que la aplicacion real le permitiria realizar, ya que a la finalizacién del
tiempo le realizaremos una serie de cuestiones acerca de dicho prototipo.

Dispone a continuacién de un espacio de anotaciones para incluir cualquier
comentario que considere relevante. Recordar que por favor, ante ante cualquier
pregunta, no dude en consultar. Gracias!

ANOTACIONES SOBRE PROTOTIPO:

=\ c\&:eﬁo del %mx-o\-ﬂ‘so wme ha \?areciéo alr’qc-\{vo
Ui io, aunque no he encontrado nin vna

chlra\\q reldtva o mi %er[i\ eon i lalos
e usuqno.

llustracién 9: Pagina 3/6, test usuario #2
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d) Realizacién de tareas (simulacion)

En este tercer apartado le proponemos, a partir de la revisién que acabamos de
hacer del prototipo, llevar a cabo (de forma simulada) una serie de tareas/acciones
con la aplicacién.

Para ello se plantean una serie de supuestos que se deben completar haciendo
uso de la app. Para ello, debe basarse en el disefio de pantallas del prototipo
facilitado, y partir de la idea de que dispone de una version real operativa de la
aplicacién instalada en su teléfono mévil.

Le pedimos por tanto que para cada tarea, nos indique con sus palabras y
basandose en el prototipo facilitado, los pasos que llevaria a cabo para completar
dichas tareas. En caso de que no te sea posible completar alguna de las tareas,
por favor, indica los motivos con la mayor claridad posible.

TAREA 1: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y necesita empezar a
trabajar con ella, pero no dispone ain de cuenta de usuario. ¢ Cémo haria
para darse de alta?

erco/a\ue, b ot o BoLc'b "r?a‘\swlrorse"

TAREA 2: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y ya dispone de
cuenta de usuario, pues se ha registrado previamente. ; Cémo haria para
iniciar sesién en la aplicacién. L 4
De {orma andloca o \a anLen'or, bhay un boton
1 - - . e
de'tniciar sesibn

TAREA 3: El asistente inicial que incluye la aplicacién te resulta ya tedioso y
te gustaria un acceso al formulario de inicio de sesién mas rapido. ¢ Sabrias
como hacerlo?

30?99.&0 j\ue on o\ enlace “gce\'ka\'“

TAREA 4: Ya has iniciado sesién en la app y estas visualizando Ia lista de
categorias de mobiliario. Estas buscando una categoria concreta. ¢Sabrias
un modo agil de localizarla?

-\’\e vie\»o ve \«a-.( ve buscador en o arle
sdbenar dalolils Jo' sale orlas, sU Tonao
QJ Qsti»a Poro Lso, G

TAREA 5: Supongamos que has conseguido localizar la categoria de

mobiliario que andabas buscando en la tarea anterior, y ya estas

visualizando el conjunto de elementos de mobiliario pertenecientes a la
misma. Te gustaria dar de alta un nuevo mobiliario. ; Sabrias cémo hacerlo?

e lmro(acio on e wen tshess da Boten da

J(orma de siene " 4", &6 Ha aslay & oo wro de

<125 para lo, no me ha gtueo[azo wﬁ;7 elaro,
4

llustracién 10: Pagina 4/6, test usuario #2
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TAREA 6: Estas en la ciudad y acabas de advertir que uno de los mobiliarios
que estan incluidos en la aplicacién esta deteriorado o en mal estado y
quieres reportar la incidencia sobre dicho mobiliario en la app. ; Sabrias
cémo hacerlo?

§u\?ona,o iue a kraves do a\:arxaclo u‘\nc,ic&enc:icas‘

.

TAREA 7: Te gustaria localizar la ubicacion en el mapa de uno de los
elementos de mobiliario urbano. ; Sabrias cémo hacerlo?

Sotaonavo 3\02 en el q?ar-tac(o “maﬁa"

llustracién 11: Pagina 5/6, test usuario #2

11



U Universitat Oberta uoc.edu
c de Catalunya

e) Cuestiones finales

Para finalizar este test, le proponemos unas breves preguntas finales de respuesta
rapida, relativas a diferentes aspectos del prototipo analizado (informacion,
usabilidad, navegacién, etc.)

USABILIDAD/ACCESIBILIDAD:

¢Qué expectativas tienes sobre la usabilidad y accesibilidad de contenidos
de la aplicacién, de acuerdo al prototipo presentado?

Valore de 1 a 5;

1: App nada usable.

2: App poco usable.

3. App usable pero con defectos, mejorable.
4. Aplicacion bastante usable.

5. Muy usable, cémoda y accesible.

[1]273 [X[5]

DISENO:

¢Qué opinion le merece el disefio de la interfaz de Ia app (colores, iconos
utilizados, legibilidad del texto)? Exponga su opinién brevemente al respecto.

Dised o atradl ivo, colores adecvados 9 tevvo

0\60 \JG%UQEO/ lo acrandatia,
J

NAVEGACION:

¢Considera que los mecanismos de navegacion son claros y suficientes? En
caso de que no, exponga sus motivos y/o mejoras que considere.

Si Fcro reikers Lo Jel !?er ek
INFORMACION Y CONTENIDOS:
¢La informacién y contenidos presentados son claros y suficientes? ; Ha

podido localizar de forma sencilla la informacién que estaba buscando? En
caso de que no, exponga sus motivos yl/o mejoras que considere.

=i, 0&&\7!«: lo det ‘Fergi\

FUNCIONALIDAD:

¢lncluye el prototipo de aplicacién las funciones esperadas o echas en falta
alguna funcionalidad extra? Conteste brevemente.

R “bar-‘re creo g\ua eslan bien.

llustracién 12: Pagina 6/6, test usuario #2
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Uo c geru(':xg‘etrasli&i;gberta uoc.edu
TEST DE USUARIOS: Proyecto CeamARQBCNApp

a) Presentacion y agradecimiento

Buenas tardes y antes que nada muchas gracias por la asistencia,

mi nombre es Julian Diaz Moreno y soy alumno del Grado en Ingenieria Informética
por la Universidad Oberta de Catalunya (UOC). Actualmente me encuentro inmerso
en el desarrollo de mi Trabajo Fin de Grado, Ultimo requisito para obtener mi
Graduado en dicha Universidad.

En mi caso, dicho trabajo consisten en el disefio, desarrollo e implementacion de
una aplicacién movil para la gestién del mobiliario urbano de la ciudad (caso
particular de Barcelona), de cara a proporcionar con dicha app una herramienta de
trabajo para los miembros de una asociacién de miembros amantes de la
arquitectura (Cercle D’Amics de L’Arquitectura de Barcelona, CeamARQBCN).

La app/herramienta en cuestion se llama “CeamARQBCNApp” y adjunto a este
documento tienen ustedes un anexo donde pueden ver un disefio de prototipo para
dicha aplicacion.

El objeto de la realizacién de este test es poder evaluar dicho prototipo, de cara a
mejorar en lo posible la experiencia de usuario en el uso de la aplicacion real. Para
ello he preparado este test con una serie de cuestiones estratégicamente escogidas
y organizadas en una serie de apartados, centradas en analizar y evaluar el disefio
del prototipo presentado, asi como las funcionalidades de que dispondra la
aplicacion, para poder anticipar todos los errores posibles, previos al desarrollo de
la app.

Durante la realizacién del test se pueden realizar todos los comentarios que se
consideren oportunos, asi como formular cuantas dudas o cuestiones surjan.

llustracién 13: Pagina 1/6, test usuario #3
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Uo c Universitat Oberta uocedu

de Catalunya

b) Informacién General, Social y Demografica

Profesién: _PROFEScze: PEDAGOGIA TERRPEUDA

Rango de edad:

* Mayor de 18 y menor de 30 afios
X Entre 30 y 60 afios

*  Mayor de 60 afios

Género:
¢ Masculino
X Femenino

Nivel de estudios (marcar segiin proceda):
e Primarios
e Bachiller
* Formacién Profesional
> Estudios Universitarios
* Postgrado (Master, Doctor)

Dispositivos méviles de que dispone (marcar segun proceda):
X Smartphone
' Tablet

Si dispone de smartphone, indicar modelo:
KAROML AA MO

Si dispone de tablet, indicar modelo:

\PAD 2

Esta Ud. familiarizado con el uso de las NTICs?

* Nada, me resultan muy complejas.

* Algo, pero un uso esporadico y normalmente solicito ayuda.

* 8i, me considero un usuario normal, las empleo cuando me son necesarias.
3< Si, hago un uso diario e intensivo de ellas.

Esta Ud. concienciado con el estado de conservacién y mantenimiento del
mobiliario urbano de su ciudad?

X si
* No

llustracién 14: Pagina 2/6, test usuario #3
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c¢) Evaluacidn de prototipo de app

En este segundo apartado del test le pedimos que examine por espacio de 12
minutos el documento adjunto que se le ha entregado junto a este test, en el cual se
le presenta el disefio de un prototipo de aplicacién movil para la gestién y
conservacion del patrimonio urbano (mobiliario) de la ciudad.

Examine con detenimiento cada una de las pantallas, con especial atencion a las
acciones que la aplicacion real le permitiria realizar, ya que a la finalizacién del
tiempo le realizaremos una serie de cuestiones acerca de dicho prototipo.

Dispone a continuacién de un espacio de anotaciones para incluir cualquier

comentario que considere relevante. Recordar que por favor, ante ante cualquier
pregunta, no dude en consultar. Gracias!

ANOTACIONES SOBRE PROTOTIPO:

las W\AVQ\LM me parecen lyen
65\“(\,)'::\?‘ eheles “u ke ir\gor*(‘c\&ﬁié‘r\ PCATQCQ

claca N Yoen Qrgc_\f\'\wg.

A %\\O’\»és-e &\.\S\“Q_ ({DQ_(‘QCG YN Q(;kLQQQi .
Sdle de Alcrer / Qw\’?\ye ol DO
Que x’\DCO‘:r.LvL@—- e un J“Sd’DOS\.'L\\‘D coal
e teablat

llustracién 15: Pagina 3/6, test usuario #3
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d) Realizacién de tareas (simulacién)

En este tercer apartado le proponemos, a partir de la revision que acabamos de
hacer del prototipo, llevar a cabo (de forma simulada) una serie de tareas/acciones
con la aplicacién.

Para ello se plantean una serie de supuestos que se deben completar haciendo
uso de la app. Para ello, debe basarse en el disefio de pantallas del prototipo
facilitado, y partir de la idea de que dispone de una versién real operativa de la
aplicacion instalada en su teléfono mévil.

Le pedimos por tanto que para cada tarea, nos indique con sus palabras y
basandose en el prototipo facilitado, los pasos que llevaria a cabo para completar
dichas tareas. En caso de que no te sea posible completar alguna de las tareas,
por favor, indica los motivos con la mayor claridad posible.

TAREA 1: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y necesita empezar a
trabajar con ella, pero no dispone ain de cuenta de usuario. ¢Cémo haria
para darse de alta?

Lij _k\l—LQ(J‘("b un beta de repistrole pare ez de

TAREA 2: Acaba de instalarse la aplicacién en su mévil y ya dispone de
cuenta de usuario, pues se ha registrado previamente. ;Cémo haria para
iniciar sesi6n en la aplicacién.

He wisth v bads, de wniater searsy Y

TAREA 3: El asistente inicial que incluye la aplicacion te resuita ya tedioso y
te gustaria un acceso al formulario de inicio de sesién mas répido. ;Sabrias
como hacerlo?

Yoalka

TAREA 4: Ya has iniciado sesién en la app y estas visualizando la lista de
categorias de mobiliario. Estas buscando una categoria concreta. ;Sabrias
un modo 4agil de localizarla?

< ( &
e C‘D—i\‘e@dﬂt‘/) amoaene, aen Que et
‘Fﬁf\q oo
TAREA 5: Supongamos que has conseguido localizar la categoria de
mobiliario que andabas buscando en la tarea anterior, y ya estas

visualizando el conjunto de elementos de mobiliario pertenecientes a la
misma. Te gustaria dar de alta un nuevo mobiliario. ¢Sabrias cémo hacerlo?

Vo ke wisto nbngtn loctba clo Yoranr
\N\OS\LJ\C:MQ'/ ek L&JQ_\ Que XN les e
e Po_z& cteo . e ¢ AQL .
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TAREA 6: Estas en la ciudad y acabas de advertir que uno de los mobiliarios
que estan incluidos en la aplicacién esta deteriorado o en mal estado y
quieres reportar la incidencia sobre dicho mobiliario en la app. ¢ Sabrias
cémo hacerlo?

e e fcha. ol madailionte ba
&u/}f:g@%n C%;e\‘geé{%oq wnedoccio, ', s i

TAREA 7: Te gustaria localizar la ubicacién en el mapa de uno de los
elementos de mobiliario urbano. ¢Sabrias como hacerlo?

Spooge Lo recend dic dond pane.
\‘(V\Q,GQ,".

llustracién 17: Pagina 5/6, test usuario #3

17



U Universitat Oberta uoc.edu
c de Catalunya

e) Cuestiones finales

Para finalizar este test, le proponemos unas breves preguntas finales de respuesta
rapida, relativas a diferentes aspectos del prototipo analizado (informacién,
usabilidad, navegacion, etc.)

USABILIDAD/ACCESIBILIDAD:

¢Qué expectativas tienes sobre la usabilidad y accesibilidad de contenidos
de la aplicacion, de acuerdo al prototipo presentado?

Valore de 1 a 5:

1: App nada usable.
2: App poco usable.

- App usable pero con defectos, mejorable.
( Aplicacion bastante usable.
5.'Muy usable, comoda y accesible.

[1[2]3 5]

DISENO:

¢Qué opinién le merece el disefio de la interfaz de la app (colores, iconos
utilizados, legibilidad del texto)? Exponga su opinién brevemente al respecto.

o d)v(\\ox(\o_c,&&\lsl cdas, cmde al k <

NAVEGACION:

¢Considera que los mecanismos de navegacion son claros y suficientes? En
caso de que no, exponga sus motivos y/o mejoras que considere.

Ceeo 2 CensiO euides bie eelot
o %Q%ﬁe\ A i@%}\. CQ?QL& ~ck Manie )
INFORMACION Y CONTENIDOS: o

¢lainformacion y contenidos presentados son claros y suficientes? ;Ha
podido localizar de forma sencilla la informacién que estaba buscando? En
caso de que no, exponga sus motivos y/o mejoras que considere.

=, excerto P o conenteds o deyiome e

FUNCIONALIDAD:

¢Incluye el prototipo de aplicacién las funciones esperadas o echas en falta
alguna funcionalidad extra? Conteste brevemente.

o cou \oy recondade,
?&?\f_w B
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