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Tutorial 1. Interfaz y configuracion basica de Audacity
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 9
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Como es habitual en otros programas, la interfaz de Audacity también consta de una barra de menu, varias barras
de herramientas, un area de trabajo (donde aparecen las pistas de los archivos abiertos) y una barra de estado.

Veamos a continuacion, con mas detalle, cada una de estas partes.
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Barra de herramientas de Control

Los seis iconos de la izquierda son los tipicos botones de control de
reproduccion y grabacién audio; mientras que los seis de la derecha

corresponden a herramientas de edicién.

Herramienta de
seleccién. Permite
seleccionar una zona de
la onda para su posterior
e tratamiento.

Herramienta de zoom.

Permite ampliar una
zona haciendo clic en
ella, o reducir la vista con

el botén derecho.
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Control de audio Edicién
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Herramienta de
envolvente. Permite
cambiar la amplitud de la
onda en los sitios donde
se le indique.

Herramienta de

traslado en tiempo.

Permite desplazar la *
onda de una pista en el

tiempo.

Herramienta de dibujo.
Permite cambiar el valor
de cada muestra cuando
el nivel de zoom permite
distinguirlas.

Herramienta multi-
herramienta. Permite acceder
a todas las herramientas
citadas, dependiendo de la
posicién del ratén o de la tecla
pulsada.
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Barra de herramientas de Medicion de niveles

Monitoriza los niveles audio de salida y entrada (partes
derecha e izquierda, respectivamente). Las barras superiores
corresponden al canal izquierdo y las inferiores, al derecho.

Esta barra se usa, principalmente, para asegurar un nivel de
onda lo mas alto posible sin que se produzcan recortes en la
misma.

Elindicador de recorte se ilumina en rojo para indicar que
se ha producido un recorte en la onda. En ese caso, es mejor
bajar ei nivel de entrada y repetir ia grabacion.

Barra de herramientas de Edicion

Contiene funciones basicas de edicion de la onda como los
habituales iconos de Cortar, Copiar y Pegar; Deshacer y
Rehacer operaciones realizadas o zoom de Acercar y
Alejar.
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Nivel de audio
medio

Nivel de audio maximo de
los ultimos 3 segundos
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Nivel de audio
maximo

Indicador de
recorte

Silenciar seleccién. Pone a
cero todos las muestras de la
parte seleccionada
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Recortar fuera de seleccion.
Elimina toda la onda de la pista
actual que no esté seleccionada.
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Barra de herramientas de Mezcla

Con ella se ajustan los niveles de entrada y de salida del dispositivo audio y se escoge el
dispositivo de entrada para la grabacion.

El volumen de salida no afecta al archivo de audio cuando se guarda o se exporta a otro formato;
es un simple regulador de volumen; el archivo mantiene sus niveles originales.

El volumen de entrada, en cambio, si afecta al nivel final de la onda del sonido grabado. Como ya
se ha explicado, si se producen cortes en los extremos superiores e inferiores de la onda, sera
recomendable volver a realizar la grabacién con un volumen de entrada mas bajo.

Mezcla estéreo j

CD de audio
Entrada de TAD
Auwiliar
Micrafono
Volumen de salida Volumen de entrada Entrada de linea
E‘-l:)._...@.....+= ﬁ70+ ]Hicréfonu ﬂ

Dispositivo de entrada
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Menu de Pista audio

PASOS 1|2 | 3|4|5|6|7]8]9

Audacity es un editor de audio multipista, es decir, podemos tener varias pistas en un mismo proyecto, reproducirlas todas a la vez,
silenciar alguna de ellas, etc. Cada pista aparece en una ventana separada en el &rea de trabajo y tiene un menu desplegable con las

siguientes opciones:

X|Pistade au ¥ | 1,0

Cambia el nombre de la pista.
Por defecto, es “pista de audio”.
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Desplazar pista hacia arriba
Desplazar piska hacia abajo
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Las pistas se distribuyen verticalmente. Con estas opciones
podemos alterar el orden de la pista.

il

Forma de onda

Forma de onda (dE)
Espectra

Espectro logaritmico (F)
Tono (EAC)

Maono

Zanal izquierda
Canal derecho
Hacer pista eskéren
Dividir piska estéren

Establecer Formato de muestra  # |

Establecer frecuencia

. Abd B8

Cambia la representacion visual de la onda, por defecto: Forma de onda.
Esta (dB) es similar a la anterior pero con una escala logaritmica en
decibelios. Espectro muestra la onda en el plano de las frecuencias.

11|

Reproduce la pista en modo Mono, solo por el Canal Izquierdo, o por el Canal
derecho, segun la opcién escogida. Hacer pista estéreo une la pista actual y la
pista por debajo de ella para crear una sola pista estéreo. Estas cuatro opciones
s6lo se activan para pistas Mono. Dividir pista estéreo es la operacion inversa:
convierte una pista estéreo en dos pistas mono.

Es posible cambiar la frecuencia y/o el
valor de muestreo de forma individual
para cada pista.
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Configuracién béasica de Audacity

Desde la opcion de Edicién/Preferencias se accede al didlogo de configuracion del programa, del cual destacamos los siguientes puntos:

En la seccion Audio E/S seleccionamos el dispositivo adecuado tanto para la reproduccién como para la grabacion (habitualmente, la
tarjeta de sonido), asi como el nimero de canales deseados para las grabaciones.

Preferencias de Audacity
.ﬁ. Reproduccion Erabacion
Calidad Dispositivo: | MME: Asignador de sonido de Microsof - Output [V] Dispositivo: |MME: Asignador de sonido de Microsof - Input [V]
Impartar | Exporkar -
Espacio de krabajo Usanda: Portaudia v19 Canales: |2 (Estéren) [v]
Espectrogramnas

En la seccion Calidad escogemos los parametros por defecto que se aplicaran a las nuevas ondas. Estos valores pueden cambiarse a
posteriori, como ya hemos visto, mediante el menu de la pista en cuestion.

.
Preferencias de Audacity
Audio Ef3 Mueskreo
i iCalidad ; Frecuencia de muestreo predeterminada: !44100 Hz :VE
Impaorkar | Exportar ; — -
| |
i Espario de trabajo Formato de muestra predeterminado: | 32-bit float iq
- Espectrogramas _
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En la seccion Importar/Exportar podemos configurar parametros relacionados con la importacion y exportacion de archivos.

Biblioteca de exportacién de MP3

Para poder exportar nuestros trabajos a formato MP3, sera necesario
indicarle a Audacity donde se encuentra la biblioteca LAME MP3. Sino
disponemos de ella, deberemos descargarla previamente tal y como
detallaremos a continuacion.

AN .
Preferencias de Audacity
Audio EfS Biblioteca de exportacian de MP3 Eiblioteca de importacidnexpartacian FRmpeg
Calidad ‘Wersidn de la biblioteca MP3: Biblioteca de exportacion MP3 no encontrada ‘Wersian de |a bibliokeca FFmpeg Eibliokeca FFmpeq no encontrada

I L E tar

’''m!;!9[:'?!["'!l """ EEE[:‘Q[-* Biblioteca MP3: Biblioteca FFmpeq:
Espacio de trabajo

Espectrogramas Biblioteca LAME MP3: Eiblioteca FFmpeg:

_arpetas
Grabacidn inteligente | Maota: Las opciones de calidad de exportacidn pueden ser elegidas pulsanda en el botdn Oglciones, en el cuadra de didlogo Expartar.
Tema
Teclada Cuando s& imporka archivos de audio
Ratan () Hacer una copia del archiva de audio descomprimido antes de editar imés segqura)
(%) Leer direckamente desde el archivo de audio descomprimido original (méas rapida)
[ ] mormalizar todas las pistas del proyvecto
Al importar archivos de audio Biblioteca de importacién/exportacion FFmpeg
Con la primera opcion, los archivos importados pueden cambiarse, Una de las ventajas de versiones recientes de Audacity es que
moverse o eliminarse de la carpeta original sin que afecte al proyecto permite importar y exportar muchos mas formatos que la version
de Audacity después de importarlos. Con la segunda opcién, en estable. Para ello, es necesario descargar e indicar al programa
cambio, el proyecto de Audacity depende de los archivos importados dénde encontrar la biblioteca FFmpeg. Esto lo veremos también con

originales; cualquier cambio en éstos afectara al proyecto en cuestion. mas detalle méas adelante.
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Configuracién de exportacién MP3

Los programas de software libre como Audacity no pueden implementar soluciones propietarias de otras compafiias, patentadas o con costes
de licencia. Esta es la raz6n por la que Audacity no implementa la exportacion a formato de archivo MP3. Sin embargo, el programa ofrece la
posibilidad de usar un codificador MP3 externo al que llamara cada vez que se desee exportar un archivo a formato MP3.

El codificador externo que puede usar Audacity es el LAME MP3 encoder. Este se puede descargar de forma gratuita de Internet. Desde la
seccién Download de la pagina web de Audacity, http://audacity.sourceforge.net, se puede acceder a la pagina web de LAME MP3 para
descargar la libreria en cuestion. Primero deberemos hacer clic encima de la versién que estemos utilizando (Windows, Linux o Mac). A
continuacion, bajo la seccién Optional downloads, haremos clic en el enlace LAME MP3 encoder. Llegaremos a la pagina donde nos
explican, en inglés, como descargar e instalar este codificador. Hacemos otro clic en LAME download page y finalmente nos descargamos el
fichero libmp3lame-win-3.98.2.zip.

Una vez guardado en disco, bastard con descomprimir solamente el archivo lame_enc.dll, por ejemplo, en la misma carpeta donde esté
instalado Audacity (para sistemas Windows, normalmente en C:\Archivos de programa\Audacity 1.3 Beta). Finalmente, iremos al menu
Editar/Preferencias y en la seccién Importar/Exportar haremos clic en el botén Ubicar de Biblioteca de exportacién MP3.

Biblioteca de exportacion de MP3 Biblioteca de importacidn/exportacion FRmpeg
Mersion de |3 bibliokeca MP3; LAME 3,982 versidn de la bibliakeca FFmpeq Biblinteca FFmpeq

- —

Bibliokeca MP3; ,l Biblioteca FFmpeg:

Biblioteca LAME MP3; Biblioteca FFmpeg:

Moka! Las opciones de calidad de exportag Localizar Lame b Exportar,

Cuanda se importa archivos de audio Audacity necesita el archivo lame_enc.dll para crear MP3,

() Hacer una copia del archivo de audio Ubicacién de lame_snc.dll:
@Lee;directamente desde &l archimﬂk—__—__—__—__—__—__—__—__—__—-

[ rermalizar todas las pistas del proy Ci\Archivos de programalAudacity 1.3 Betallame_enc.dil

Cuando s& guarda un proyecto que dep|| Para obtener una copia gratuita de Lame, haga dic agui -

() Copiar siempre todo el audio dentro ——————

t [
() Mo copiar ninguna parte del audio | Aceptar 1 Cancelar

; e
@ Preguntar al usuario

Cuanda se expaortan pistkas & un archiva de audio
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Configuracion de importacion y exportacion FFmpeg ]
For Audacity on Windows:

De la misma pagina de donde hemos descargado el fichero ZIP de LAME, Lame v3.95.2 for Audacity on Windows exe
podemos descargar el fichero binario FFmpeg para Windows

(EFmpeg 2009 01 08 for_Audacity on_Windows.exe). Lo instalamos y vamos 7IP OPTION:

de nuevo al menu Editar/Preferencias. librnp lame-win-3.98.2 zip (Issues? Some help HERE

Al hacgr clic en Uplcar ,de Biblioteca de |mporta,c!on/exportac_|op FFmpeg, FFMpeg Binary for Windows (THIS IS NOT
Audacity nos confirmara que ha detectado autométicamente la biblioteca de gy
FFmpeg y nos preguntara si aun queremos indicar su ubicacibn manualmente. LAMEY: e N

Respondemos que no y le damos a Aceptar . A partir de ahora ya podemos
importar formatos propietarios como WMA, M4A y AC3. También podremos For Audacity 1.3.3 or later on Mac OS X (Intel or
importar el audio de archivos de video, asi como exportar nuestros trabajos a PPC) .

estos tipos de formato. or Audacity 1.2.5 on Wae OF X {Intel):
Lame Library v3.98.2 for Audacty on O53 dmg

"'5 — FFMIpeg Bmary for the MAC (THIS IS NOT
uccess - LAME!):
FFmpeg (2008/12/13/033 DIGE)

» audacity has automatically detected valid FFmpeg libraries,
\-f() Do o skill wank to locate them manually?

For Audacity 1.2.6 on Mac O8 X (PPC):
s | me | LameLib-Carbon sit

LANE 397 for Solanis 10 (SPAR.C)
latne-2.97 pleg oz




