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Introduccion

Breve historia del World Wide Web y la hipermedia

Comenzaremos con el concepto basico: hipermedia.

La hipermedia es el conjunto de procedimientos o métodos que agrupan
texto, video, audio u otros tipos de informacién con referencias cruzadas
entre los contenidos, con la principal caracteristica de que el usuario
puede interaccionar con ellas.

Ejemplo

Imaginad un documento en que se habla del Everest, y que en un punto de este
documento aparece el nombre de "Edmund Hillary", que fue el primer escalador que
alcanzo6 su cima. En un documento convencional, lo mas probable es que tuviéramos un
asterisco, o un numero que hiciera referencia a una anotacion al pie de pagina donde se
explicarian brevemente las proezas de dicha persona. Pues bien, la hipermedia nos
permitiria que el nombre fuera un enlace, y que, cuando el usuario hiciera clic
(interaccionara), accediéramos a otro documento con toda la informaciéon de Edmund
Hillary, con la opcién de encontrar mas referencias en ese documento, entre ellas, una
al documento del Everest, o incluso imagenes, videos..., con lo que se podria construir
una gran red de contenidos con referencias entrecruzadas.

El ejemplo mas claro de hipermedia es el World Wide Web, que no es nada mas que un
sistema de documentos de hipermedia enlazados y accesibles por Internet.

Actualmente, con un navegador web (Explorer, Firefox, etc.), un usuario visualiza paginas web
con diferentes tipos de contenidos (texto, imagenes, videos) y puede navegar por ellos
utilizando los hipervinculos.

Un poco de historia

La idea inicial de web se remonta a 1945, cuando el director de la Oficina de Desarrollo
e Investigacion Cientifica (Estados Unidos), el doctor Vannevar Bush, escribi6 el articulo
"As We May Think", en el cual expresaba su preocupacion por la gran cantidad de
informacién que existia y se estaba generando, y los sistemas poco eficientes para
ordenarla y encontrarla. Asi, basandose en la tecnologia de aquellos tiempos, describid
el Memex, que imaginaba como un suplemento a su memoria, y que permitiria a
cualquier persona guardar su informacion en microfims para poder consultarla
posteriormente de forma rapida, y lo que es mas importante, creé vinculos entre unos
documentos y los otros, de manera que durante la lectura de un documento se
recordara al lector cudles eran los que contenian informacién relacionada. Era una
visién de lo que pasaria cuarenta y cinco afos mas adelante.

El término hipertexto fue utilizado por primera vez por Ted Nloson en 1965, quien ided
un modelo para la interconexion de documentos electronicos. Antes, sin embargo,
habian surgido otros proyectos como el NLS (oNLine System), de Douglas Engelbart, un
entorno de trabajo por ordenador, con teclado, pantalla, ratén e impresora, con
posibilidad de teleconferencia y correo electronico mediante una red de ordenadores
para la comunicacion rapida entre los profesionales.

El World Wide Web fue inventado en 1989 por un informatico del CERN (Organizacién
Europea de Investigacion Nuclear) llamado Tim Berners-Lee. Era un sistema de
hipertexto para compartir informacién basado en Internet, concebido originalmente para
servir como herramienta de comunicacién entre los cientificos nucleares del CERN. A
finales de 1990, el primer navegador de la historia, el WorldWideWeb, ya tenia forma.

A principios de 1993 habia en torno a cincuenta servidores (ordenadores que alojaban
webs). Habia dos tipos de browsers o navegadores para cualquier plataforma, pero muy
limitados y muy poco atractivos. En febrero, se lanzé la primera version alfa del
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navegador Mosaic for X, desarrollado en el NCSA (National Center for Supercomputing
Applications). Funcionaba en X Windows, que era una plataforma popular entre la
comunidad cientifica. En abril, el trafico del WWW era el 0,1% del total de Internet. El
CERN declaraba el WWW como tecnologia de acceso gratuito. En septiembre, ya habia
versiones de mosaico para PC y Macintosh. El trafico llegaba al 1% de todo el trafico de
Internet y habia mas de 500 servidores. Es el comienzo del crecimiento explosivo de la
web. A finales de 1994, ya habia mas de 10.000 servidores y 10 millones de usuarios. Y
en 1997, mas de 650.000 servidores.

Hoy en dia, la web es algo cotidiano para una gran parte de los mas de 600 millones de
usuarios de Internet que hay en todo el mundo. Sus utilidades son variadas, y su impacto en la
economia mundial es mas que apreciable. No soélo existen documentos de texto, sino que
también hay imagenes, videos, musica; ademas, se puede comprar cualquier producto de todo
el mundo, hacer reservas, etc.

Cada uno de nosotros puede ir tejiendo una parte de esta gran red...

Los estandares

Cuando el volumen en Internet empieza a crecer, se hace necesario una estandarizacion que
vuelva a situar el intercambio de informacién accesible como eje principal, y establezca las
bases del siguiente paso en la evolucion de la web; una web basada en un cddigo semantico
que aporte mas significado a la informacion, para facilitar su localizacién y recuperacion.

Los estandares que haran que eso sea posible son desarrollados por un
consorcio integrado por diferentes organizaciones de diferentes paises,
conocido como el World Wide Web Consortium (W3C).

Este consorcio fue creado a mediados de los afios noventa por Tim Berners-Lee.

Su principal proposito es que la web evolucione y desarrolle todo su potencial de forma
ordenada, y sin perder de vista su concepto inicial de intercambio de informacién para que sea
accesible, interoperable e independiente de tecnologias propietarias. Los estdndares se
desarrollan en un proceso abierto en que cualquier empresa puede participar, pero nunca ser
propietaria.

Finalmente, depende de nosotros respetar el principio de universalidad o no. Cada vez que
alguien crea una pagina de manera que no es accesible para todo el mundo, o que sélo es
visible para los que utilizan un determinado navegador, sea cual sea, esta contribuyendo a
hacer que la web sea un sitio mas fragmentado y peor.

La web tendria que ser universal y para todo el mundo, pero si no seguimos una serie de
normas, no todos podran tener acceso a ella.
Ejemplo

Un ejemplo muy claro es el de los invidentes, que navegan con un sintetizador de voz,
que toma el texto de una web y lo lee en voz alta. Por lo tanto, en el caso de las
imagenes, por ejemplo, si éstas no contienen una buena descripcién de lo que se ve,
habra gente que no podra acceder a ese contenido.

El esfuerzo del W3C ha dado pie a mas de 70 tecnologias. Partieron del HTML para llegar al
modelo "actual", donde nos encontramos nuevas tecnologias para modelizar hacia déonde esta
yendo la web. Nuevas tecnologias para:

e web semantica: RDF, OWL

e servicios web: SOAP y WSDL
graficos y multimedia (SVG, SMIL)
dialogos de voz (VoiceXML)
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e formularios interactivos (XForms)

e documentos de texto (XHTML, MathML)

e presentacion de contenidos (CSS)

e efc.

Introduccion a la creacion de paginas web

La mayoria son aplicaciones del XML, pero también hay tecnologias no basadas en XML

(WebCGM, PNG).

Se ha de decir que, mientras que algunas de estas tecnologias ya estan bastante maduras,
todavia hay otras en pleno desarrollo.

Esquematizacién de la evolucion de los estandares web: del HTML a la web actual

Especificaciones de Alto Nivel

| Accesibilidad, internacionalizacion, independencia de dispositivo, calidad

Interaccian
HHTML, VG,
SMIL, CEE,
wForms, X5L-FO,
Yoicex ML, Textn,

El> Multimodalidad,..)

Seguridad
(DSing,
Enc,
KKMS)

CCPP

il

Servicio Yyeh
(Arquitectura,
SO4AR
Coreografia,
WSDL)

Wieb semantica
(RDF, OWWL,
Bones, Acceso

a datos)

HThIL

5 | Otros estandares weh ‘

L
(Mamespaces, ML Schema, X 5LT, XPath, = Link, *ML Base, X Query, DOM.. )

Web inicial

Wigh actual

Mas informacion sobre estandares web

Podréis encontrar mas informacion sobre estandares web en Web Standards Project y World

Wide Web Consortium W3C.

HTML, XML y XHTML

HTML

HTML es el acrénimo inglés de hypertext markup language (‘lenguaje de marcaje de

hipertexto').

HTML es el lenguaje de marcaje predominante para la creacion de paginas web. Se utiliza para
describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto
con objetos como imagenes. El HTML se escribe en forma de etiquetas entre corchetes
angulares (<,>). El HTML también puede describir, hasta cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir scripts (por ejemplo, Javascript), lo cual puede afectar al
comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

Por convencion, los archivos en formato HTML utilizan la extensiéon .htm o .html.
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El HTML se desarrollé como un subconjunto del SGML (un lenguaje de marcas mas complejo)
y es el lenguaje de marcas que ha hecho posible la web tal como la conocemos actualmente.

EI HTML 4.01 es la ultima version de HTML recomendada por el W3C.

Como ya hemos visto, el HTML se defini6 dentro del marco de SGML y fue de lejos la
aplicacion mas conocida de este estandar. De todos modos, los navegadores nunca han
puesto muchas exigencias al codigo HTML que interpretan, y las paginas web pueden llegar a
ser muy caoticas si no cumplen la sintaxis. Sin embargo, hay que decir que no todos los
navegadores siguen los estandares, lo cual significa que una misma web se puede visualizar
de manera diferente segun qué navegador la interprete.

XML

XML es el acronimo inglés de extensible markup language (lenguaje extensible de marcas).

XML es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Es una simplificacién y adaptacion del SGML y permite definir la gramatica
de lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es un lenguaje definido por SGML).
Por lo tanto, el XML no es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir
lenguajes para diferentes necesidades.

El XML no ha nacido sélo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion entre diferentes plataformas. Se puede utilizar en
bases de datos, editores de texto, hojas de calculo y casi cualquier cosa imaginable.

Es extensible, lo que quiere decir que, una vez disefiado un lenguaje y puesto en produccion,
se puede extender afadiendo nuevas etiquetas, de manera que los antiguos consumidores de
la vieja versiéon puedan seguir entendiendo el nuevo formato.

Si un tercero decide utilizar un documento creado en XML, es muy facil entender su estructura
y procesarlo de forma automatica, pues mejora la compatibilidad entre aplicaciones.

La tecnologia XML busca dar solucién al problema de expresar informacién estructurada de la
manera mas abstracta y reutilizable posible.

XHTML

XHTML es el acronimo inglés de extensible hypertext markup language (lenguaje extensible de
marcaje de hipertexto).

XHTML es el lenguaje de marcaje pensado para sustituir el HTML como estandar para las
paginas web. XHTML es la version XML de HTML, y por lo tanto tiene, basicamente, las
mismas funcionalidades, aunque cumple las especificaciones, mas estrictas, del XML.

Su objetivo es avanzar en el proyecto del World Wide Web Consortium de conseguir una web
semantica, donde la informacién y la forma de presentarla estén claramente separadas. En
este sentido, el XHTML serviria Unicamente para transmitir la informacién que contiene un
documento y se dejaria para las hojas de estilos su aspecto y disefio en diferentes medios
(ordenadores, PDA, méviles, impresoras).

El XHTML es el sucesor del HTML. Por ello, muchos lo consideran la "versién actual" del
HTML, aunque es una recomendacion aparte y al mismo tiempo paralela. El W3C continta
recomendando el uso de XHTML 1.1, XHTML 1.0, o HTML 4.01 para publicar en la web.

Los cambios de HTML en la primera generaciéon de XHTML (es decir, XHTML 1.x) son
menores, ya que, principalmente, estan destinados a conseguir la conformidad con XML.

El cambio mas importante es el requisito de que el documento esté bien formado y que todas
las etiquetas estén explicitamente cerradas, tal como se requiere en XML.

Como las etiquetas en XML distinguen entre mayusculas y minusculas, la recomendacién
XHTML ha definido todos los nombres de etiqueta en minasculas. En XHTML, los valores de
los atributos tendran que cerrarse entre comillas (siempre comillas "dobles").
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XHTML 1.0

Para ver todas las diferencias entre los lenguajes de marcaje, podéis consultar de forma
detallada la recomendacién XHTML 1.0 del W3C.

La web semantica, la accesibilidad y la separacion de disefio y contenido

En la actualidad, el World Wide Web se basa principalmente en documentos escritos en HTML,
un lenguaje de marcas que sirve principalmente para crear hipertexto en Internet. El lenguaje
HTML es valido para adecuar el aspecto visual de un documento e incluir objetos multimedia
en el texto (imagenes, esquemas de dialogo). Sin embargo, ofrece pocas posibilidades para
categorizar y definir los elementos que configuran el texto mas alla de las tipicas funciones
estructurales.

La web semantica se ocupa de resolver estas deficiencias. Para conseguirlo, dispone de
tecnologias de descripcién de los contenidos que se combinan para aportar descripciones
explicitas de los recursos de la web (XML, XHTML, etc.).

Son informaciones adicionales que describen el contenido, el significado, y la relacién de los
datos. El objetivo es mejorar Internet ampliando la interoperabilidad entre los sistemas
informaticos y automatizar al maximo los trabajos de gestion de informacion.

De esta forma, el contenido queda descrito como los datos de una base de datos accesible por
web, o las etiquetas incluidas en el documento. Estas etiquetas permiten que los gestores de
contenidos interpreten y realicen procesos inteligentes de captura y tratamiento de la
informacion.

Lo que intentaremos, por lo tanto, es estructurar y marcar el documento

de la forma mas clarificadora posible. Esto consiste, como veremos mas

adelante, en separar totalmente el contenido (XHTML) de la forma en que

éste se muestra (CSS), para dar el maximo de informacién y etiquetar de
la forma mas descriptiva posible nuestro documento.

De alguna manera, seria como decir "eso es una cabecera", "eso es una lista de ingredientes”,
"ésta es la etiqueta y éste es el valor"...

El hecho de que nuestro contenido esté mejor descrito hara a la vez que éste sea mas
accesible para la mayoria de usuarios de Internet. Al final, no se trata mas que de llamar y
marcar las cosas por lo que son.
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Contenido y estructura de un documento XHTML

El XHTML consiste en diferentes componentes vitales. Veremos a continuacion sus elementos,
atributos, tipos de fecha y la declaracién de tipo de documento.

Para hacerlo mas comprensible, iremos construyendo un documento XHTML de forma
paralela, a modo de ejemplo, en cada uno de los elementos que explicaremos.

El lenguaje XHTML se puede crear y modificar con cualquier editor de texto basico, como
puede ser el Bloc de Notas de Windows, o cualquier otro editor que admita texto sin formato
GNU Emacs, Microsoft Wordpad, TextPad, Vim, Note pad++...

Programas WYSIWYG

Hay también otros programas para la realizacion de sitios web o edicién de cédigo
XHTML, como por ejemplo el Dreamweaver de Adobe, el Expression Web de Microsoft
o el CompoZer. A estos programas se los conoce como WYSIWYG o what you see is
what you get ('lo que ves es lo que obtienes'). Esto significa que son editores en los
cuales se ve el resultado de lo que se esta editando en tiempo real a medida que se va
desarrollando el documento. Ahora bien, esto no significa una manera diferente de
realizar webs, sino una manera mas sencilla, ya que estos programas, ademas de tener
la opcidn de trabajar con la vista preliminar, tienen su propia seccién XHTML, la cual va
generando el cédigo a medida que se va escribiendo.

Para empezar y tener mas claro el concepto, nosotros utilizaremos un editor de texto simple, en
nuestro caso, el Bloc de Notas de Windows.

1. Elementos principales

Antes de ver los elementos que componen un XHTML diremos, como introduccién, que un
archivo XHTML esta formado por elementos y contenido. Los elementos delimitan el contenido
y le dan informacién adicional, que sera interpretada por el navegador. Un elemento esta
compuesto, normalmente, por dos etiquetas. Si el elemento es de tipo vacio sdélo sera
necesaria una, como veremos mas adelante.

Aqui tenemos un ejempilo:
<p>este texto quiero que sea un parrafo</p>
El elemento p esta definido por dos etiquetas: <p>y </p>.

Estas etiquetas estan colocadas al inicio y al final de la frase que queremos delimitar como
parrafo. La etiqueta <p> estara al inicio, mientras que la etiqueta </p> estara al final. Es decir,
el signo / dentro de la etiqueta quiere decir que cerramos el elemento.

No todos los elementos se tienen que cerrar de la manera que acabamos de ver. Por ejemplo,
cuando queramos introducir una imagen, lo haremos de la manera siguiente:

<img src="imgs/imagenl.jpg"/>

A esto lo llamaremos, como ya hemos adelantado, elementos vacios, ya que no tienen
contenido dentro de las etiquetas. De hecho, seria lo mismo escribir

<img src="imgs/imagenl.jpg''></img>
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Una vez hemos visto como funcionan los elementos HTML, otro aspecto importante que hay
que tener en cuenta es que los elementos HTML se pueden "imbricar" los unos con los otros de
la manera siguiente:

<div> <p>Este texto es un parrafo dentro de una capa</p></div>

Aqui vemos cémo el elemento p esta dentro del elemento <div>; por lo tanto, el texto estara
afectado por las dos etiquetas. A la hora de cerrar los elementos, se tiene que tener una
precaucion especial, ya que el primer elemento en ser cerrado sera el ultimo elemento que
hemos abierto.

Otro aspecto importante que hay que conocer de los elementos es que éstos pueden tener
atributos. Los atributos especifican caracteristicas particulares del elemento. Los atributos se
componen del nombre del atributo seguido de un signo =y entre comillas el valor del atributo.

<a href="http://www.example.com”>Link en un web</a>

En este ejemplo, el atributo href tiene como valor "http://www.example.com" y especifica cual
es la direccion a la que queramos enlazar.

Separacioén de atributos en documentos CSS

Méas adelante, cuando profundicemos en el estudio de las hojas de estilo, veremos que
es mejor tener separados ciertos atributos de los elementos en documentos CSS, tanto
para la comprension global del documento como para conseguir, al mismo tiempo, una
mejor valoracion de nuestra web por parte de los motores de busqueda (Google,
Yahoo).

Una vez hemos visto cdémo funciona el sistema de etiquetado del XHTML, veremos cuales son
sus elementos principales.

1.1. Declaracion XML

El primer elemento que escribiremos en nuestro documento XHTML es el de declaracion de
XML. Veremos un ejemplo y lo comentaremos.

Comenzaremos, pues, a construir nuestro documento. Abriremos nuestro editor de texto y
escribiremos la linea siguiente.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Guardaremos el documento que acabamos de crear con el nombre de "index.html". Para
comprobar como interpreta nuestro cédigo un navegador, es decir, como se visualiza en un
navegador, tendremos que ir hasta el archivo "index.html", hacer clic con el boton derecho y, de
las opciones que nos salgan, escoger un navegador (Internet Explorer o Firefox son los mas
habituales). En caso de que no nos saliera un navegador para escoger, lo podremos hacer de
la manera siguiente: abriendo primero el navegador y, después, arrastrandolo adentro de
nuestro archivo "index.html".

La declaracion XML es un tipo especial de elemento. Como excepcién, no cerraremos el
elemento de la forma usual, y sirve para indicar al navegador qué versién de XML queremos
utilizar. En el atributo "encoding" especificaremos la codificacion de caracteres que
necesitaremos en nuestro documento. En principio, el valor "UTF-8" seria suficiente para la
mayoria de los casos.

Enlace recomendado

No profundizaremos en el asunto de las codificaciones, ya que puede ser muy extenso
y, en principio, se escapa de los objetivos de este curso. Para conocer mas sobre
codificaciones, podéis ir a la siguiente direccion: http://es.wikipedia.org/wiki/
Codificaci%C3%B3n de caracteres
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1.2. Declaracion DTD

Con este elemento, se indica el documento publico que contiene las reglas de sintaxis y
gramatica con las cuales se determina si el documento actual es valido o no con respecto a la
version del lenguaje indicada.

Mediante este documento, las aplicaciones de validacion verifican que todos los elementos
estén correctamente imbricados y que las etiquetas y atributos que contienen son validos.

Hay distintos DTD (definicidon de tipo de documento) que establecen los diferentes grados con
los cuales un documento XHTML tiene que ajustarse a las reglas de gramatica y sintaxis del
XML. En concreto, hay tres tipos de DTD que podemos especificar en nuestro documento. A
continuacion, veremos los mas significativos, ya que hay uno que es sdélo para cuando
utilizamos frames y, por lo tanto, lo obviaremos.

Asi pues, veremos qué forma tienen los mas significativos, de menos a mas restrictivos:

e Transicional. EI DTD transicional permite el uso de algunos elementos y atributos antiguos
del HTML que, actualmente, estan en desuso.

<IDOCTYPE html PUBLIC *"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional .dtd">

e Estricto. Es el DTD mas estricto: no soporta ninguna etiqueta antigua y el cédigo tiene que
seguir estrictamente los esténdares, lo cual nos ayudara a tener nuestra web mas
estructurada.

<IDOCTYPE html PUBLIC *"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1l-strict.dtd >

En nuestro caso, utilizaremos el estricto.

Si seguimos con nuestro archivo "index.html", el cédigo quedaria de la forma siguiente:
<?xml version="1.0" encoding=""UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC *"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd >

1.3. Elemento HTML

Este es el elemento raiz de nuestro documento. El atributo xmins indica el espacio nominal
para el XHTML. Los espacios nominales quieren decir el conjunto de etiquetas y atributos que
forman el vocabulario del XHTML. Los atributos lang y xml:lang especificaran el idioma
principal del documento.

No olvidemos que este elemento si que lo tenemos que cerrar correctamente, al contrario de
los dos anteriores.

Aqui podemos ver un ejemplo:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"" xml:lang=""es"
lang=""es"></html>

donde "es" es el cédigo ISO del espafiol.

En nuestro ejemplo, afiadiremos otra linea y nos quedara asi:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
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<IDOCTYPE html PUBLIC *"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es'"'></html>

Mas informacion sobre el elemento HTML
Para mas informacién podéis ir al enlace siguiente:

http://www.w3.org/International/articles/language-tags/Overview.es.php

1.4. Elemento HEAD

El elemento head contiene informacion sobre el documento actual, como el titulo, palabras
clave que pueden ser de utilidad para motores de busqueda y otros datos que no se consideran
parte del contenido del documento. La informacion que contiene también se puede llamar
meta-informacién. Meta significa 'informacién sobre'.

A continuacién, tenemos un ejemplo con algunos de los meta mas comunes:
<head>
<meta http-equiv=""Content-Type"™ content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author' content="Pere Barnola" />
<meta name="'description” content="La gastronomia en la Garrotxa"™ />
<meta name="keywords' content="‘gastronomia, garrotxa" />
</head>

Veamos diferentes elementos meta.

Estos elementos sirven para definir informacion adicional en nuestro documento, como autor,
descripcion del contenido de la pagina y palabras clave.

Si lo anadimos a nuestro ejemplo, nos quedara lo siguiente:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC *"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author™ content="Pere Barnola™ />
<meta name='description" content="La gastronomia en la Garrotxa' />
<meta name="keywords' content="‘gastronomia, garrotxa™ />
</head>
</html>

1.5. Elemento TITLE

El elemento title es de gran importancia, pues sirve para identificar los contenidos de un
documento. A causa de que los usuarios a menudo consultan documentos fuera de contexto,
tendriamos que proporcionar titulos ricos en contexto.
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Asi, en lugar de utilizar un titulo como "introduccién", que no proporciona mucha informacion
del contexto, tendriamos que cambiarlo por un titulo del estilo "Introduccién a la gastronomia de
la Garrotxa".

Veamos un ejemplo:

<title>Introducciéon a la gastronomia de la Garrotxa</title>

Ademas, buscadores como Google o Yahoo dan mas prioridad al title a la hora de dar
importancia a las webs en sus resultados que a otros elementos.

Hay que tener en cuenta que el elemento title va dentro del elemento head que hemos visto
antes.

Anadimos este elemento a nuestro documento:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC ''-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www._-w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll1-strict._dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang=""es'>
<head>
<title>Introduccién a la gastronomia de la Garrotxa</title>
<meta http-equiv=""Content-Type"™ content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author' content="Pere Barnola" />
<meta name="'description” content="La gastronomia en la Garrotxa" />
<meta name="keywords' content='‘gastronomia, garrotxa' />
</head>
</html>

Si probamos el index.html en un navegador, tendriamos que ver una cosa parecida a lo
siguiente:
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Como apreciamos en la imagen, la pagina aparece en blanco porque todavia no tiene ningun
contenido, pero podemos observar como, en la parte superior del navegador (con fondo de
color azul), sale nuestro titulo. jVamos por buen camino!

1.6. Elemento BODY

Si el elemento head contenia toda la informacion sobre el documento, el elemento body
contiene todo el contenido. Nos tenemos que imaginar este elemento como una hoja en blanco
sobre la cual aparecera todo el contenido: texto, imagenes, colores, graficos...

Més adelante, veremos todos los elementos que pueden estar en el body.
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<title>Introduccién a la gastronomia de la Garrotxa</title>

<meta http-equiv=""Content-Type"™ content=""text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author™ content="Pere Barnola"™ />

<meta name="description” content="La gastronomia en la Garrotxa" />
<meta name="keywords' content="‘gastronomia, garrotxa" />

</head>

<body>

</body>
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</html>

1.7. Un documento XHTML basico

A lo largo de los puntos que hemos estado viendo, hemos configurado un documento XHTML.
Este documento seria un documento XHTML basico, pero sin ningun tipo de contenido.

Anadiremos ahora una pequefa parte de contenido para adelantar lo que veremos en los
puntos siguientes:

[P index himl - Bloc de notas =]
Archivo  Edicidn  Fommato Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7%> d

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http: //www.w3.org/TR/Xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">

<head>

<title>Introduccidn a la gastronomia de la Garrotxa</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=UTF-8" />

<meta name="aunthor" content="Pere Barnola" />

<meta name="description" content="La gastronomia en la Garrotxa" />

<meta name="keywords" content="gastronomia, garrotxa" />

</head>

<body>

<hl>*La gastronomia en la Garrotxa<,/hil>

“ol>

«<li»<a href="#introdonccion" title="Descripcién del taller">Introdoccidén</ax</li>
<li><a href="#platos_tipicos" title="Conocimientos a adguirir">Flatos tipicob<!a></li>
<li»<a href="festadisticas" title="Gmnias gume se
ntilizar&amp:aacute;n">Estadisticas</a></1i>

<fol>

< /body>

</ html>

Disponéis del codigo en el archivo ejemplo01.html

En primer lugar, podemos ver los elementos xml y DOCTYPE, necesarios, como hemos visto,
para determinar cuales seran las caracteristicas esenciales de nuestro documento.

Seguidamente, el elemento html que abre y cierra toda la estructura de elementos. Dentro de
este elemento encontramos dos mas: head y body. Recordemos que el elemento head nos
ofrece informacién sobre el documento, como el titulo o su descripcion, y el elemento body es
el que contendra todo el contenido de nuestro documento.

Adelantdndonos un poco a lo que veremos mas adelante, dentro del elemento body vemos
otros elementos que nos permitiran etiquetar nuestro contenido.

Si visualizamos el archivo en un navegador, tendriamos que ver algo parecido a lo siguiente:
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La gastronomia en la Garrotxa

1. Introduccion

2. Platos tipicos
3. Estadisticas

Lo primero que vemos es el elemento h1 que equivale al encabezamiento de tipo 1, seguido de
un elemento ol que equivale a una lista ordenada, elementos que veremos acto seguido.

2. Etiquetas y elementos

Veremos en este punto los elementos basicos para etiquetar nuestro contenido XHTML.

2.1. Encabezamientos

Cuando queramos que un texto sea un ftitular o texto destacado dentro del contenido,
utilizaremos los encabezamientos.

Los encabezamientos se pueden generar mediante 6 etiquetas diferentes h1, h2, h3, h4, h5y
h6 que tienen una jerarquia de mas a menos importancia. Los encabezamientos se tienen que
utilizar de forma jerarquica y sin saltarnos ningun nivel. Es decir, después del h1, vendra el h2 y
asi consecutivamente, sin que podamos pasar por ejemplo del h1 al h6 de forma directa.

Un ejemplo de uso correcto de encabezamientos seria:
<h1l> Encabezamiento con elemento hl</h1>
<h2> Encabezamiento con elemento h2</h2>

El ejemplo siguiente seria incorrecto:
<h1l> Encabezamiento con elemento hl</h1>
<h6> Encabezamiento con elemento h6</h6>

Por defecto, los encabezamientos de mayor importancia tienen un cuerpo de letra mayor,
aunque, como veremos en el capitulo dedicado a las hojas de estilo, podremos definir un estilo
y un tipo de letra especifico para cada encabezamiento.
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Otro punto muy interesante, con vistas al buen posicionamiento de nuestra pagina web en los
buscadores mas utilizados (Google, Yahoo) es que éstos dan mas importancia a un texto
etiquetado como encabezamiento que a otro de otro tipo.

Hay que decir, ademas, que los encabezamientos permiten saber a los navegadores cuando
empieza y cuando acaba una nueva seccion, lo cual facilita la experiencia de usuario.

Siguiendo nuestro ejemplo, incluiremos los elementos de encabezamiento. El cédigo que nos
quedaria seria el siguiente:

P index himl - Bloc de notas M =] 3
Archivo Edicion Formato  Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7> :J

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http: //www. w3 . org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://vww.w3.o0rg/1999/xhtml" zml:lang="es" lang="es">
<head>

<meta http-eqmiv="Content-Type" content="text/html: charset=0TF-8" />
<meta name="anthor" content="Pere Barnola" />

<meta name="keywords" content="garrotxa, gastronomia"/>
<title>Introdoccion a la gastrnnomih de la Garrotxa</title>
</head>

<body>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hl>

<hl>Menn </hl>

<h2>1. Introdoccion</h2>

<h2>2. Platos tipicos</h2>

<h3>PANELLETS DE CASTANYA</h3>

<hd>Ingredientes:</hd>

<hd=Receta: «/hd>

<h2>3. Estadisticas</h2>

</ body>

</html>

Disponéis del cédigo en el archivo ejemplo02.html

Si lo visualizamos en un navegador, nos quedara asi:
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L.a gastronomia en la Garrotxa
Menu
1. Introduccién

2. Platos tipicos
PANELLETS DE CASTANYA

Ingredientes:

Receta:

3. Estadisticas

Podemos apreciar cémo, segun los tipos de encabezamiento escogido, el tipo de letra es
mayor 0 mas pequefo.

2.2. Parrafos

Los parrafos son grupos de texto delimitados por las etiquetas <p> y </p>. Cada parrafo queda
delimitado visualmente por un salto de linea. Haciendo el paralelismo, seria lo mismo que un
parrafo de un articulo o un libro.

Dentro de un elemento de parrafo no podremos poner otro elemento de tipo parrafo, siempre
que estemos utilizando XHTML de tipo "strict". Es decir, no los podremos "imbricar".

Ejemplo de codigo de parrafo

<p>Este texto es un parrafo. Basicamente lo utilizaremos para delimitar grupos
de texto</p>

Incluiremos elementos de parrafo en nuestro documento y nos quedara asi:
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[P index_himl - Bloc de notas I [=] E5
Archivo Edicidn Fomato  Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> _:J

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"hittp://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="esz">
<head:>

<meta http-sgmiv="Content-Tvpe" content="text/html: charset=UTF-§" />
<meta name="anthor" content="Pere Barnola"/>

<meta name="keywords'" content="garrotxa, gastronomia"/:>
<titlexIntrodunccion a la gastronomia de la Garrotxa</title>

</head>

<hody>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hil>

<hl>Meno</hl>

<h2>1. Introdnccidn</h2>

<p>lLa Garrotxa ez mna comarca de transicidn entre la montalia ¥ el wvalle gme
se¢ extiende entre €l Pirineo v la Sierra Transversal. A pesar de la
complejidad de la comarca, sSe distingmen dos sectores bien diferenciados y
delimitados: la Alta Garrotxa ¥y la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve
dificil, con poca vegetacidn, llena de congostos, simas y cunevas, da nombre a
la comarca - Garrotxa = tierra aspera ¥ rota -, ¥ un placer para los
exonrsionistas; la Baixa Garrotxa, de tierras snaves, plana, con prados
abundantes v corrientes de agna.</p>

<h2>2. Platos tipicos</h2>

<h3>PANELLETS DE CASTANYA</h3>

<hd>Ingredientes:</hd>

<hd4>Receta: =<,/hd>

<p>Preparad un puré seco de castafas. Para hacerlo hay gne escaldarlas,
pelarlas v hervirlas en un recipiente donde el agna las cuobra. Después se
pasan por el cedazo. A parte, se elabora el mazapan: Signiendo la misma
receta de los panallets de piliones.

De la masa resunltante, tomar nna tercera parte v mezclarla con el puré de
castafia. Trabajarlo sobre el marmol espolvoreado con azdcar ¥ dividirlo en
piezas redondeadas. Untarlas con clara de hunevo batida v con mnas gotas de
agua ¥ espolvorearlas con azucar. Finalmente hay gome cocerlas a horno vivo
(200 o 220 grados) entre 6 ¥ 7 minntos.</p>

<h2>3. Estadisticas</h2>

<p>Documento conforme W3C <a href="http://validator.w3.org/"

title="Cddigo revisado con el validador del W3C">XHTML 1.0</a>|

<a href="http://Jjigsaw.w3.org/css-validator/" title="Hojas de

estilo revisadas con el wvalidador del W3C"=C55 2.0</a>|<a
href="http://www.tawdi=s.net/taw3/online" title="Niwvel de

adecnacidn doble A, conforme a las directrices del Web

Accessibility Initiative"s=WAI AlA</a></p>

</body>

</html> LI

Disponéis del codigo en el archivo ejemplo03.html

Vemos como se visualizara este codigo en el navegador:
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La gastronomia en la Garrotxa
Menu

1. Introduccion

La Garrotxa es una comarca de transicion entre la montafia v el valle que se extiende entre el Pirineo v
la Sierra Transversal. A pesar de la complejidad de la comarca, se distinguen dos sectores bien
diferenciados v delimitados: la Alta Garrotxa v la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve dificil. con
poca vegetacion, lena de congostos, simas v cusvas, da nombre a la comarca - Garrotza = tierra
dspera y rota - v un placer para los excursionistas; la Baixa Garrotxa, de tierras suaves, plana, con
prados abundantes v corrientes de agua.

2. Platos tipicos
PANELLETS DE CASTANYA

Ingredientes:
Receta:

Preparad un pure seco de castafias. Para hacerlo hav que escaldarlas, pelarlas v hervirlas en un
recipiente donde el agua las cubra. Despueés se pasan por el cedazo. A parte, se elabora el mazapan;
Siguiendo la misma receta de los panallets de pifiones. De la masa resultante, tomar una tercera parte v
mezclarla con el puré de castadia. Trabajarlo sobre el manmol espolvoreado con azicar v dividirlo en
piezas redondeadas Untarlas con clara de huevo batida v con unas gotas de agua v espolvorearlas con

nnnnnn B s T T e, L e L e L s [ WO SRSy I P

2.3. Enlaces

Uno de los elementos basicos a la hora de crear paginas web son los enlaces. Los enlaces son
los elementos que nos permiten navegar por la web, es decir, ir a otras paginas de una misma
web, o a paginas de webs externas. También podemos enlazar a diferentes partes de un
mismo documento.

El elemento utilizado para crear vinculos es a. Aqui tenemos un ejemplo:
<a href="http://www.webexterna.com">Enlace a una web externa</a>

El valor del atributo href nos indica hacia donde apuntara nuestro enlace. En este caso,
estamos enlazando a una pagina web externa.

También es posible enlazar a otras paginas dentro de nuestra web. En este caso, el codigo
seria asi:

<a href="href="index.html">Enlace interno en el indice de nuestra web</a>

En este caso, estamos creando un enlace en el documento index.html dentro de nuestra
estructura de archivos.
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El valor del atributo href ha de ser la ruta del documento al que quiero enlazar.

También es posible enlazar a una parte concreta de nuestro documento. Para eso,
necesitaremos dos valores. Uno para indicar la parte enlazable y el otro para indicar la posicién
a la cual queremos ir.

Asi pues, en nuestro codigo tenemos que tener, por una parte, marcado con el elemento a, la
parte enlazable:

<a href="#menu">Ir al menlu</a>

Vemos cémo el atributo href comienza por el signo #. Eso quiere decir que estamos enlazando
a una parte concreta dentro de nuestro documento. Concretamente, nos moveremos hacia la
parte del documento que contenga un elemento con el atributo id igual al que esta especificado
después del #.

Por tanto, para que el enlace funcione, nos tendriamos que asegurar de tener un elemento
dentro del documento con el identificador.

Del estilo:
<a id="menu" >Menu de nuestra web</a>

Vemos como el ID es aquél al que haciamos referencia en el enlace. Por lo tanto, cuando
hacemos clic en el enlace, nos dirigiremos a la parte del documento especificada.

Si incluimos enlaces en nuestro documento de ejemplo, el cédigo quedaria asi:

[P index_himl - Bloc de notas =]
Archivo Edicion  Fomato  Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7> o

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999,/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>

<meta http-sgumiv="Content-Type" content="text/html: charset=UTF-8" />
<meta name="aunthor" content="Fere Barnola"/ />

<meta name="keywords" content="garrotxa, gastronomia" />
<title=Introdunccion a la gastronomia de la Garrotxa</title>

< /head>

<hody>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hl=

<hl>Mend<,/hil>

<a href="#introdoccion" title="Descripecidn del taller">Introdunccion</a>
<a href="#platos tipiceos" title="Conocimientos a adguirir">FPlatos tipicos{!a}__
<a href="#estadisticas" title="Guias gune se
ntilizar&amp:aacnte:n">Estadisticas</a>

<h2»><a id="introdoccion">1. Introdmnccidn</a></h2>

<p>La Garrotxa es mna comarca de transicidn entre la montafia ¥ el valle gme
s extiende entre €l Pirineo y la Sierra Transversal. A pesar de la
complejidad de la comarca, se€ distingmen dos sectores bien diferenciados y
delimitados: la Alta Garrotxa ¥ la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve
dificil, con poca vegetacidn, llena de congostos, =zimas y cuoevas, da nombre a

la comarca - Garrotxa = tierra aspera ¥ rota -, ¥ un placer para los
excnrsionistas:; la Baixa Garrotxa, de tierras soaves, plana, con prados
abundantes v corrientes de agna.</p> ,:J

Disponéis del codigo en el archivo ejemplo04.html

Vemos el impacto de este cddigo en el navegador.
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La gastronomia en la Garrotxa

Menu

Introduccion Platos tipicos Estadisticas

1. Introduccion

La Garrotxa es una comarca de transicion entre la montafia v el valle que se extiende entre el Pirineo
v la Sierra Transversal. A pesar de la complejidad de la comarca, se distinguen dos sectores bien
diferenciados v delimitados: la Alta Garrotxa v la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve dificil. con
poca vegetacion, lena de congostos, simas v cuevas, da nombre a la comarca - Garrotza = terra
dspera y rota -, v un placer para los excursionistas; la Baixa Garrotxa, de tierras suaves, plana, con
prados abundantes v corrientes de agua.

2. Platos tipicos

PANELLETS DE CASTANYA

Ejemplo

Como podemos apreciar por la imagen, los enlaces se diferencian de otros elementos
porque, a la hora de visualizar el documento, éstos salen subrayados y de color azul. Si
hacemos clic con el ratéon, veremos como los enlaces internos nos redireccionan a la
parte de contenido marcada, y si hacemos clic en los externos, vamos a la pagina
especificada.

2.4. Imagenes

Introducir imagenes en nuestro documento XHTM puede ayudarnos a explicar mas facilmente
nuestra informacion.

Para incluir imagenes en nuestro documento XHTML, utilizaremos el elemento img. Sera
necesario especificar una serie de atributos. Lo mas importante es el atributo src que sirve para
indicar la direccién o lugar en el cual se encuentra la imagen que queremos incluir en el
documento.

Asi pues, la sintaxis quedara de la forma siguiente:
<img src="foto_garrotxa.gif" alt="imagen del crater de Santa Margalida"
width="376" height="226" />
Formatos GIF y JPG

Hay que indicar que los formatos de imagen reconocidos universalmente por todos los
navegadores son el GIF y el JPG. La utilizacién de otros tipos de imagenes en nuestro
documento podria comportar que, a la hora de visualizarlas en el navegador, éstas no
aparezcan ni se muestren de forma correcta. De todos modos, la mayoria de
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navegadores ya aceptan formatos de imagenes con mejores prestaciones, como
podrian ser el PNG y el SVG.

Otro atributo importante del elemento img es el alt. Este atributo sirve para indicar una
descripcion alternativa en la imagen para usuarios que no puedan visualizarla. Teniendo en
cuenta que hay usuarios que tienen deshabilitada la opcién de visualizacién de imagenes
mientras navegan, o simplemente no las pueden visualizar (como colectivos de discapacidades
visuales), este atributo es importante para hacer que nuestro documento sea mas accesible.

Los atributos width y height no son obligatorios, y si no los especificamos, se cogen por defecto
los valores de la imagen original.

Incluiremos una imagen en nuestro documento a modo de ejemplo:

[P index_himl - Bloc de notas I =]
Archivo Edicidn Fomato Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-§"7?> #*

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml" xxml:lang="es" lang="es">

<head>

<meta http-egquiv="Content-Type" content="text,/html: charset=UTF-&" />

<meta name="anthor" content="Pere Barnola"/ />

<meta name="keywords" content="garrotxa, gastronomia" />

<title=Introduccion a la gastronomia de la Garrotxa</title>

< /head>

<body>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hil>

<hl>Mena</hil>

<a href="#introdoccion" title="Descripecidn del taller">=Introdunccion</a>

<a href="#platos tipicos" title="Conocimientos a adgquirir">Platos tipicos</a> —
<a href="#estadisticas" title="Guias gune =e

ntilizar&amp: aacnte:n">Estadisticas</a>

<h2»<a id="introdumccion">1. Introduccidn</a></h2>

<img sre="foto garrotxa.gif" alt="Imagen del crater de Santa Margadida"
width="376" height="228" />

<prla Garrotxa es mna comarca de transicidn entre la montalia ¥ el wvalle gue
s¢ extiende entre €l Pirineo yv la Sierra Transversal. A pesar de la
complejidad de la comarca, se distingmen dos sectores bien diferenciados y
delimitados: la Alta Garrotxa ¥y la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve
dificil, con poca vegetacidon, llena de congostos, simas y cuevas, da nombre a
la comarca - Garrotxa = tierra aspera v rota -, ¥ un placer para los
excursionistas:; la Baixa Garrotxa, de tierras snaves, plana, con prados ,:J

Disponéis del codigo en el archivo ejemplo05.html

Vemos coOmo se visualizara la imagen en nuestro navegador:
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La gastronomia en la Garrotxa

Menu

Introduccion Platos tipicos Estadisticas

1. Introduccion

i

“Crater de Santa-Margarida

T e e Tl e e e e g o e e B Sl S o, o o e T T B g e e e T PN

2.5. Listas

Una lista es una serie de elementos estructurados que nos permite organizar mejor nuestro
texto. Hay tres tipos de listas: numeradas, sin numerar y de definicion.

2.5.1. Listas numeradas

Las listas numeradas representaran sus elementos en el orden que ocupan en la lista. Para
construir una lista numerada, necesitaremos el elemento ol (ordered list), que marcara el inicio

y el final de una lista ordenada. Cada elemento de la lista estara marcado por el elemento li (list
item).

Aqui vemos un ejemplo:
<ol>
<li><a href="#introduccion" >Introduccion</a></li>
<li><a href="#platos_tipicos" >Platos tipicos</a></li>
<li><a href="#estadisticas" >Estadisticas</a></li>

</ol>

ARadiremos una lista numerada en nuestro documento para ver el efecto:
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[P index_himl - Bloc de notas - O] =]
Archivo Edicidn Fomato Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7> #*

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999,/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>

<meta http-segmiv="Content-Type" content="text,/html: charset=UTF-§" />
<meta name="anthor" content="Pere Barnola"/>

<meta name="keywords" content="garrotxa, gastronomia"/>
<title>Introdnccion a la gastronomia de la Garrotxa</title>

< /head> b
<body>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hil>

<hl>Mend<,/hil>

<ol=

<li»><a href="#introdonccion" title="Descripcidn del
taller">Introdoccidn</a></1i>

<li»><a href="#platos tipicos" title="Conocimientos a adgunirir">Platos
tipicos</fa»</li>

<li»><a href="#estadisticas" title="Guias que =e
ntilizar&amp:aacnte:n">*Estadisticas</a=</1i>

<fol>

<h2»><a id="introdmocion">1. Introduoccidn</a></h2>

Disponéis del cédigo en el archivo ejemplo06.html
Veamos como visualiza el navegador este nuevo elemento:
) Intreduccidn a la gastronomia de la Gamoixa - Mozilla Firefox =] 1
Archive  Editar Ver Higtorial Delicious Hemamiertas Ayuda
CS B O X < E E (|:] |fi|e:.-".-".- /Documents and Set 7.7 "| |*|E::;-‘= ‘,';:'|

La gastronomia en la Garrotxa

Menu

. Introduccidn

. Platos tipicos
Estadisticas

Lad pad =

1. Introduccion

i,

2.5.2. Listas sin numerar

Las listas sin numerar, como indica el nombre, son también listas de elementos. La diferencia
con las listas numeradas es que, en lugar de marcar los elementos con su orden dentro de la
lista, los elementos se marcan con "puntos” (tipicamente bolas negras).

El elemento para construir la lista sin numerar sera ul (unordered list).
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Un ejemplo de lista sin enumerar seria el siguiente:
<ul>
<li> 500 gr de almendras ralladas</li>
<li> 450 gr de azucar</li>
<li> 200 gr de patata</li>
<li> 25 gr de azucar lustre</li>
<li> 2 huevos</li>
<li> 250 gr de castafas</li>

</ul>

Incluimos ahora una lista sin numerar en nuestro codigo:

P index_himl - Bloc de notas - O] x|
Archiva Edicion Fomato Ver Ayuda
</alx> ;I

<h2»><a id="introdumccion">1. Introduccidn</a></h2>
<img src="foto garrotxa.gif" alt="Imagen del crater de Santa Margadida"
width="376" height="22&" />
<p>La Garrotxa &3 mna comarca de transicidon entre la montafia ¥ el valle gme
ze extiende entre el Pirinec y la Sierra Transversal. A pesar de la
complejidad de la comarca, =s€ distingmen dos sectores bien diferenciados vy
delimitados: la Alta Garrotxa ¥ la Baixa Garrotxa. La primera, de relieve
dificil, con poca vegetacidn, llena de congostos, simas y cuevas, da nombre a
la comarca - Garrotxa = tierra aspera ¥ rota -, ¥ un placer para los
excursionistas:; la Baixa Garrotxa, de tierras snaves, plana, con prados
abundantes ¥ corrientes de agna.</p>

<h2><a id="platos_tipicos">2. Flatos tipicos</a></h2>

<h3>PANELLETS DE CASTANYA</h3>

<hd>Ingredientes:</hd>

<nl:>

<li> 500 g de almendras ralladas</li>

<li> 450 g de azdecar</li>

<li> 200 g de patata</li>

<li> 25 g de aziacar lustre</li=

<li> 2 humevos</li>

<1li> 250 g de castafias</1iy &

Disponéis del codigo en el archivo ejemplo07.html

En el navegador se visualizaria asi:
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poca vegetacion, lena de congostos, simas v cuevas, da nombre a la comarca - Garrotza = tierra Bl
dspera v rota -, v un placer para los excursionistas; la Baixa Garrotxa, de tierras suaves, plana, con
prados abundantes v corrientes de agua.

2. Platos tipicos
PANELLETS DE CASTANYA
Ingredientes:

500 g de almendras ralladas
450 g de amcar

200 g de patata

25 g de amcar lustre

2 huevos

250 g de castafias

-

||€ |Terrninado @hﬂﬂ “ﬂ 4

2.5.3. Listas de definicion (listas diccionario)

Las listas de definicion se utilizan para formatear un conjunto de palabras con sus
correspondientes descripciones. Basicamente, son para tratar contenido de tipo diccionario
(parejas de palabra, descripcion). Estos tipos de listas se engloban con las etiquetas <dI> y
</dI> (definition list). Mientras que para la palabra a describir se utiliza el elemento dt
(definition-list term), para la definicién dd (definition-list definition).

Con un ejemplo lo veremos mas claro:
<dI>
<dt>Perro</dt>
<dd>animal de compafita</dd>
<dt>Coche</dt>
<dd>vehiculo de autolocomocién</dd>

</dl>

En este caso, no lo incluimos en el documento de ejemplo, porque su funcionamiento es similar
al de las listas no numeradas. Pero si queréis, podéis hacer vosotros mismos la prueba
incluyendo el cédigo de ejemplo en el XHTML.

2.6. Tablas

Las tablas nos permiten representar y ordenar cualquier elemento de nuestro contenido en
diferentes filas y columnas, de manera tal que grandes cantidades de informacién se puedan
representar de forma rapida y facil. Es decir, las tenemos que utilizar para marcar "contenido
tabular".

Sobre el uso de las tablas
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Un uso bastante extendido, afios atras, consistia en maquetar el contenido de la web
mediante tablas, ya que permitia estructurar y situar facilmente todos los elementos de
la web. El uso de las tablas tiene que estar limitado a su funcién de representar grandes
cantidades de informacién tabular de una manera ordenada. Utilizar las tablas para
"maquetar" o "estructurar" nuestra web es del todo desaconsejable, ya que se hace
bastante complicado realizar modificaciones posteriores en nuestro disefio de la pagina.
No estamos dando informaciéon semantica del contenido, y ademas introducen mucho
codigo dentro del contenido, lo cual hara que para los buscadores el contenido real

tenga menos importancia dentro del documento.

El contenido de una tabla tiene que estar dentro de las etiquetas <table> y </table>.

Cada fila de la tabla se indica mediante las etiquetas <tr> y </tr>. Las etiquetas <td> y </td>
sirven para indicar las celdas individuales dentro de cada fila. Las columnas se calcularan
automaticamente segun el numero de celdas que haya en cada fila.

Un cédigo de una tabla podria ser como el que sigue:

<table>
<tr>
<td>Superficie</td>
<td>734,2</td>
<td>km2</td>
</tr>
<tr>
<td>Poblacion</td>
<td>46.060</td>
<td>habitantes</td>
</tr>
<tr>
<td>Densidad</td>
<td>62,7</td>

<td>habitantes/km2</td>

</tr>
</table>

ARadiremos una tabla en nuestro documento de ejemplo:
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P index_himl - Bloc de notas _[O0]
Archivo Edicidn Fomato Ver Ayuda

piezas redondeadas. Untarlas con clara de hnevo batida ¥y con mnas gotas de ‘:J
agua v espolvorearlas con azucar. Finalmente hay gome cocerlas a horno vivo
(200 o 220 grados) entre 6 ¥ 7 minutos.</p>
<h2»><a id="estadistigues">3. Estadisticas</a></h2>
<table>
<tr>
<td=Superficie</td>
<td>734, 2</td>
<td=km2</td>
</tr>
<tr>
<td=Poblacion</td>
<td=46.060</td>
<tdrhabitantes</td>
< ftr>
<tr>
<tdrDensidad</td>
<td>62, T</td>
<td>habitantes /km2</td>
</tr>
</table>
<p>Documento conforme W3C <a href="http://validator.w3.org/"

Dispongis del codigo en el archivo ejemplo08.html

Veriamos la tabla de esta manera:

¥ Introduccitn a la gastronomia de la Gamotxa - Mozilla Firefox _ O] x|
Archiva  Editar Ver Higtorial Delicious Hemamiertas fyuda

- C X o pl B (O

./Documerts and Set .7~ | |'| Google ;|

B

Preparad un pure seco de castafias. Para hacerlo hav que escaldarlas, pelarlas v hervirlas en un
recipiente donde el agua las cubra. Después se pasan pot el cedazo. A parte, se elabora el mazapan;
Siguiendo la misma receta de los panallets de pifiones. De la masa resultante, tomar una tercera parte
v mezclarla con el pure de castafia. Trabajarlo sobre el marmol espolvoreado con aziucar v dividirlo
en piezas redondeadas. Untarlas con clara de huevo batida v con unas gotas de agua v

espolvorearlas con azucar. Finalmente hay que cocerlas a horno vivo (200 o 220 grados) entre 6 v 7
frimitos.

3. Estadisticas

Superficie 734,.2 km2
Poblacion 46.060 habitantes
Densidad 62,7  habitanteslan2

Documento conforme W3C XHTML 1.0(/CS8 2.0[WAT AA

-

|ﬁ |Ten'nir|ado @|.ﬂﬂ ||':I 4

A

2.7. Capas
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Las capas sirven para delimitar un fragmento de documento que puede contener en el interior
cualquier otro elemento, incluyendo otras capas. Una de las aplicaciones mas utiles de las
capas es la de dividir y estructurar nuestro contenido en sus partes principales, como cabecera
del documento, menu, contenido y pie del documento. De esta manera, podremos estructurar
de forma sencilla el documento y nos sera mucho mas facil poder dar estilo a cada una de las
partes de forma independiente, como veremos mas adelante.

La imagen siguiente ilustra una posible estructuraciéon del contenido con capas:

=div id="capgalera" =« div=

=div id="menu" =« /div =

<div id="contingut" =< /div=

<div id="peu" =< div=

Las capas se representan con el elemento div. Aqui podemos ver un ejemplo muy sencillo:
<div>
<h2> Encabezamiento de tipo 2</h2>
<p>Texto descriptivo</p>
</div>

Para identificar la capa y darle un cierto tratamiento visual, tendremos que relacionarla con un
identificador Unico mediante el atributo "id". Es aconsejable utilizar ID para describir el
contenido que engloba la capa, con el fin de facilitar la comprension posterior de la estructura.

Siguiendo nuestro ejemplo anterior:
<div id="cabecera'>
<h2>Encabezamiento de tipo 2</h2>
<p>Texto descriptivo</p>
</div>

Si estructuramos nuestro documento con capas, el codigo quedaria de la forma siguiente:
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[P index_himl - Bloc de notas - O] =]
Archivo Edicidn Fomato Ver Ayuda
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7> #*

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999,/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>
<meta http-segmiv="Content-Type" content="text,/html: charset=UTF-§" />
<meta name="anthor" content="Pere Barnola"/>
<meta name="keywords" content="garrotxa, gastronomia"/>
<title>Introdnccion a la gastronomia de la Garrotxa</title>
< /head>
<body>
<div id="cabecera">

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hil>

<fdivs

<div id="menn">
<hl>Ment<,/hi>
<ol>

<liz<a href="#introdoccion" title="Descripcion del
taller">Introdocoidn</a></1li>

<li»><a href="#platos tipicos" title="Conocimientos a adgunirir">Platos
tipicos<fa=</1li>

<li»><a href="#estadisticas" title="Guias que =e

Disponéis del cédigo en el archivo ejemplo09.html

Tratamiento visual de capas

La incorporacion en nuestro codigo de las capas no tiene, hoy por hoy, ninguna
repercusion visual. Mas adelante, con el estudio de los CSS, veremos cémo dar
tratamiento visual a las capas y otros elementos.

2.8. Otros

Acabamos de ver algunos de los elementos basicos para el marcaje de documentos en
XHTML. A continuacién, repasaremos otros elementos también bastante utilizados en XHTML.

2.8.1. Elemento BR
Este elemento sirve para forzar un salto de linea en nuestro documento.

Se ha de ir con cuidado con el uso de este elemento, ya que muchas veces se utiliza de forma
errénea como elemento de estilo para separar contenidos.

Incluiremos una etiqueta <br /> en nuestro documento:
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<li><a href="#estadisticas" title="Guias gue se ‘:J
ntilizar&amp:aacnte:n">Estadisticas</a></1li>

</alx

<fdivs

<div id="contingut">
<h2»><a id="introdmoccion">1. Introduoccidn</a></h2>
<img sro="foto garrotxa.gif" alt="Imagen del crater de Santa Margadida"
width="376" height="22&8" />
<p>La Garrotxa es mna comarca de transicidn entre la montafia ¥ el valle gme
ze extiende entre el Pirineo ¥ la Sierra Transversal.<br /=A pesar de la
complejidad de la comarca, se distingmen dos sectores bien diferenciados y
delimitados: la Alta Garrotxa ¥ la Baixa Garrotxa.<br />La primera, de
relieve dificil, con poca vegetacidn, llena de congostos, simas ¥y cnevas, da
nombre a la comarca - Garrotxa = tierra aspera ¥ rota -, ¥ un placer para los
excursionistas; la Baixa Garrotxa, de tierras soaves, plana, con prados
abundantes v corrientes de agna.</p>

<h2:><a id="platos tipicos">2. Platos tipicos</a></h2>

<h3>PANELLETS DE CASTANYA</h3>

<hd>Ingredientes:</hd>

<mnl>

<li> 500 g de almendras ralladas</li=

<li> 450 g de azdecar</li> ﬂ

Disponéis del cédigo en el archivo ejemplo10.html

Aqui vemos como afectan a estos elementos en la visualizacion del documento:
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) Introduccidn a la gastronomia de la Gamobxa - Mozilla Firefox M [=] E3
Archive  Edtar Wer Historial Delicious Hemamiertas fyuda
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“Crater de Santa-Margarida
La Gatrotxa es una comarca de transicion entre la montafia v el valle que se extiende entre el Pirineo
v la Sierra Transversal.
A pesar de la complejidad de la comarca, se distinguen dos sectores bien diferenciados v
delimitados: la Alta Garrotxa v la Baixa Garrotxa.
La primera, de relieve dificil, con poca vegetacion, llena de congostos, sitnas v cuevas, da nombre a
la comarca - Garrotxa = tierra aspera v rota -, v un placer para los excursionistas; la Baixa Garrotxa,
de tierras suaves, plana, con prados abundantes v corrientes de agua.
2. Platos tipicos
PANELLETS DE CASTANYA _
Ingredientes:
* 500 g de almendras ralladas
* 4350 g de amicar
* 200 g de patata
® 13 g de amicar lustre
s 2 huevos |
[« | Teminado MIEEC ™M,

2.8.2. Elemento ACRONYM

Este elemento se utiliza para marcar acréonimos, es decir, palabras formadas por las sigles o
partes de otras palabras. En el atributo title especificaremos el texto completo. Eso si, no nos
tenemos que olvidar de especificar el lenguaje del acréonimo si éste es diferente al del
documento. Dentro de los tags especificaremos el acrénimo tal como podemos ver en el
ejemplo siguiente.

<acronym title="World Wide Web Consortium™ xml:lang="en"">W3C</acronym>

Vemos como quedara nuestro codigo de ejemplo con un elemento acronimo:
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<td>Poblacidn</td> |
<td>46.060«</td>
<tdrhabitantes</td>
</tr>
<tr>
<tdzDensidad</td>
<td=62 , T</td>
<tdshabkitantes /km2</td>
<ftr>
< /tahle>
<prDocumento conforme <acronym title="World Wide Webk Consortiom"
xml:1ang=“en“>w3c<facronymﬂ <a href="http://validator.w3.org/"
title="Cddigo revisado con el validador del W3C">XHTML 1.0</a>|<a
href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/" title="Hojas de
estilo revisadas con el validador del W3C"=C55 2.0</a>|<a
href="http://www.tawdis.net/taw3/online" title="Wivel de adecumacidn doble A,
conforme a las directrices del Web Accessibility Initiative"=WAI AA</a></p>
< fdiv>
< /body>
</html>

Disponéis del coédigo en el archivo ejemplol11.html

En la siguiente imagen, podemos ver el efecto del elemento acronym cuando tenemos el raton

sobre este elemento, en nuestro caso, el texto "W3C". Podemos apreciar también que este

elemento destaca visualmente porque el texto aparece subrayado con puntos.

¥) Introduccidn a la gastronomia de la Garroixa - Mozilla Firefox _ O] x|
Archiva  Edtar Wer Historial Delicious Hemamiertas  Afyuda

@ - C X w E E |[|:] |file:.-".-".-"C:.-"Du:uc:umems and Se 17 7

ogle J

)
B

[Cl-

Preparad un pure seco de castafias. Para hacerlo hav que escaldatlas, pelarlas v hervirlas enun
recipiente donde el agua las cubra. Después se pasan por el cedazo. A parte, se elabora el mazapan;
Siguiendo la misma receta de los panallets de pifiones. De la masa resultante, tomar una tercera parte
v mezclarla con el pureé de castafia. Trabajarlo sobre el marmol espolvoreado con azucar v dividirlo
en piezas redondeadas. Untarlas con clara de huevo batida v con unas gotas de agua v
espolvorearlas con azucar. Finalmente hav que cocerlas a horno vivo (200 o 220 grados) entre 6 v 7
inutos.

3. Estadisticas

Superficie 7342 km2
Poblacion 46060 habitantes
Densidad 62.7  habitantes/lan2

Documento conforme W3C XHTML 1.0/CS88 2.0[WAT AA

-

||K |Terrninado @|.ﬂﬂ ||""_"'I J

A

2.8.3. Elemento ADDRESS
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Este elemento nos sirve para marcar informacién de contacto, ya sea una direccion, firma o
autor del documento.

La etiqueta <address> no se tendria que utilizar para marcar una direccion postal, a menos que
ésta esté dentro de la parte de informacién de contacto.

Visualizacion del elemento ADDRESS

Normalmente, se visualiza en los navegadores en italico. La mayoria de navegadores
afiadiran un salto de linea antes y después del elemento, pero si queremos saltos de
linea dentro de los tags les tendremos que afadir nosotros.

ARadiremos este elemento en nuestro documento de ejemplo, indicando la direccion del autor
del documento.

[P index himl - Bloc de notas =] B3
Archivo Edicion  Fomato Ver Ayuda

<td>Poblacidn</td> |

<td>46.060«</td>

<tdrhabitantes</td>

</tr>

<tr>

<tdzDensidad</td>

<td=62 , T</td>

<tdshabkitantes /km2</td>

</tr>
< /tahle>
<address>

Fere Barnola<hr />
Diagonal, 376, BA<br />
08037 Barcelona

</address>
kp}Documento conforme <acronym title="World Wide Welk Consortiom”
xml: lang="en">W3iC</acronym> <a href="http://validator.w3.org/"
title="Codigo revisado con el validador del W3C">XHTML 1.0</a>|<a
href="http://jigsaw.w3.org/ocss-validator/" title="Hojas de
estilo revisadas con el validador del W3C"=CS55 2.0</a>|<a :J

Disponéis del cédigo en el archivo ejemplo12.html

En el navegador, podemos apreciar que el texto que figura dentro de las etiquetas del elemento
<address> esta tratado como texto italico.

Pagina 36



Graduado en Multimedia (UOC) Introduccion a la creacion de paginas web

) Introduccidn a la gastronomia de la Gamobxa - Mozilla Firefox M [=] E3
Archive  Edtar Wer Historial Delicious Hemamiertas fyuda

is * c :35( B E H (Ij |file:.-".-".-"C:.-"Dcncuments and Se 17 |' Google _,r|

e - e e ey e e
AI

Siguiendo la misma receta de los panallets de pifiones. De la masa resultante, tomar una tercera parte
v mezclarla con el pureé de castafia. Trabajarlo sobre el marmol espolvoreado con amicar v dividirlo

en piezas redondeadas. Untarlas con clara de huevo batida v con unas gotas de agua v
espolvorearlas con amcar. Finalmente hay que cocetlas a horno vivo (200 o 220 grados) entre 6 v 7
mintos.

3. Estadisticas

Supetficie 734.2 k2
Poblacion 46.060 habitantes
Densidad 62.7  habitantes/km?2
Fere Barnola

Diggonal, 376, 84

08037 Barcelona

Documento conforme W3C XHTML 1.0/CS88 2.0[WAT AA

-

||§ |Terrninado @hjﬂ ||’j y

2.8.4. Elemento SPAN

El elemento span se utiliza para agrupar y estructurar partes especificas de texto de la misma
manera que haciamos con el div. La Unica diferencia es que el div es un elemento de tipo blog
y el span es de tipo "inline". Eso quiere decir que el elemento span nos mantendra su contenido
en la misma linea a diferencia del div, que siempre nos forzara un salto de linea antes y
después. Ya entraremos mas adelante, cuando veamos la parte de estilos, en la utilidad de
este tag.

Un ejemplo de uso del elemento seria el siguiente:
<p>Este es un texto normal en nuestro documento

<Span id="'destacat>este otro texto tendrd una caracteristica visual
especial</span></p>

Pondremos unos cuantos elementos span en nuestro documento de ejemplo, aunque no tendra
ninguna repercusion visual de momento.
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[P index_himl - Bloc de notas =] B3
Archivo Edicion  Fomato Ver Ayuda

<h3>PANELLETS DE CASTANYA</h3> ﬂ
<hd>Ingredientes:</hd>

<mlx>

<li> 500 g de almendras ralladas</li=

<li> 450 g de azdecar</li>

<li> 200 g de patata</li>

<li> 25 g de azacar lustre</li>

<li> 2 huevos</li>

<li> 250 g de castafias</li>

</ul>

<hd>Receta: </hd>

<p>Preparad un puré seco de castafas. <span id="destacatl">Para hacerlo hay
gue escaldarlas, pelarlas ¥ hervirlas en un recipiente donde el aguna las
cubra</span>. Despnés se pasan por el cedazo. A parte, se elabora el mazapéan:
Signiendo la misma receta de los panallets de pifiones. De la masa resultante,
tomar una tercera parte ¥ mezclarla con el puré de castaifia. <span
id="destacat2">Trabajarlo sobre £l marmol espolvoreado con azfcar ¥ dividirlo
en piezas redondeadas</span>. Untarlas con clara de huevo batida ¥ con unas
gotas de agna ¥ espolvorearlas con azucar. Finalmente hay gne cocerlas a
horno vivo (200 o 220 grados) entre 6 ¥ 7 minntos.</p> :J

Disponéis del coédigo en el archivo ejemplo13.html

Lista completa

Para una lista completa de todos los elementos para el marcaje de documentos en XHTML,
podéis visitar el enlace siguiente: http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/index/elements.html

2.9. Validaciones

Una vez tengamos nuestro documento XHTML con todo el contenido bien etiquetado y
correctamente estructurado, convendria que nuestro cédigo estuviera validado por los ultimos
estandares web.

Tenemos tres maneras de validar nuestro c6digo XHTML:
1) Sefialando la direcciéon de nuestro documento a validar.
2) Sefialando el nombre y la ruta del archivo dentro de nuestro ordenador.

3) Copiando el cddigo y enganchandolo en el area de texto indicada en el
web.

Una vez hecho el analisis, el validador nos dara informacién sobre cualquier error detectado en
nuestro coédigo. Estas indicaciones que nos devuelva el validador siempre seran relativas a la
version del XHTML que hayamos especificado en el elemento DOCTYPE.

Validador del W3C

La principal herramienta para la validaciéon de documentos XHTML es el validador del W3C,
que podremos encontrar en: http://validator.w3.org/
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Los errores mas tipicos son el cierre erréneo de etiquetas de elementos y los imbricados no
permitidos de algunos elementos.

Ventajas de la validacion

Las ventajas de seguir los estandares y tener la web completamente validada son
muchos. Todavia hoy en dia nos encontramos con que la mayoria de webs no siguen
los estandares. Por lo tanto, tener validado nuestra web ya nos coloca en un paso por
encima de muchas webs en este sentido. Ademas, si seguimos los Ultimos estandares y
separamos el contenido de la manera en como éste se muestra, tenemos, por una
parte, una estructuracion de nuestra web mucho mas 6ptima y, por otra parte, una mejor
valoracion de nuestra web por parte de buscadores como Google o Yahoo, lo cual
supone que saldremos antes en las buscas, hecho que se traduce en mas presencia en
Internet.

3. Caso practico: "nuestra primera web"

El objetivo de esta actividad sera conocer y utilizar de forma correcta los elementos que
hemos estado describiendo con anterioridad, y la importancia que aporta el significado
semantico al contenido.

Se adjuntara un contenido sin marcar, al cual se tendra que dar formato.
Resultado final del caso préactico visto a lo largo del médulo
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1l-strict.dtd">

<html xmlns="http://www._-w3.0rg/1999/xhtml* xml:lang=""es" lang="es">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author™ content="Pere Barnola"/>

<meta name="keywords' content="'garrotxa, gastronomia'/>
<title>Introduccién a la gastronomia de la Garrotxa</title>

</head>

<body>

<div id="cabecera'>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</hl>

</div>

<div id="menu'>

<h1>Menu</h1>

<ol>

<li><a href="#introduccion™ title="Descripcion del
taller”>Introduccion</a></1i>

<li><a href="#platos_tipicos"™ title="Conocimientos a adquirir’>Platos
tipicos</a></li>

<li><a href="#estadisticas"™ title="Guias que se
utilizan">Estadisticas</a></li>

</ol>

</div>

<div id="contenido’>

<h2>1. Introduccidn<a name="introduccion"></a></h2>

<img src="foto_garrotxa.gif" alt="imagen del crater de
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Santa Margalida™ width="376" height="226" />

<p>La Garrotxa una  comarca de transicitre la montafa y la
plana<a[plana]llanural]>, que se “estentre el Pirineo y la Cordillera
Transversal. A pesar de la complejidad de la comarca se distinguen dos
sectores bien diferenciados y delimitados: el Alta Garrotxa y la Baja
Garrotxa.

La primera, ferega y de relevo<a[relevo|relieve]> difl, con poca vegetaci
llena de desfiladeros, simas y cuevas, dnom en la comarca -Garrotxa =
tierra &spera y rotura-, y un paradper a los excursionistas; la Baja
Garrotxa, de sierras suaves y depresiones volcques, mplanera, con prados
abundantes y corrientes d"aigua</p>

<h2>2. Platos tipicos<a name="platos_tipicos'></a></h2>
<h3>PANECILLOS DE CASTANA</h3>
<h4>Ingredientes:</h4>

<ul>

<li> 500 gr de almendras ralladas</li>
<li> 450 gr de azucar</li>

<li> 200 gr de patatas</li>

<li> 25 gr de azucar lustre</li>

<li> 2 huevos</li>

<li> 250 gr de castafas</li>

</ul>

<h4>Receta:</h4>

<p>Preparad un puré seco de castafias. Para hacerlo, hay que escaldarlas,
pelarlas y hervirlas en un recipiente que las cubra con agua. Después, las
pasais por el cedazo. Aparte, elaborad el mazapan; siguiendo la misma
receta de los panecillos de pifiones. De la masa resultante, tomad una 1/3
parte y mezcladla con el puré de castafa. Trabajadlo sobre el marmol
empolvado con azucar y divididlo en piezas redondeadas. Untadlas con clara
de huevo batida con unas gotas de agua y empolvadlas con azucar.
Finalmente, hay que cocerlas en el horno (200 o 220 grados) entre 6 o 7
minutos.</p>

<h2>3. Estadisticas<a name="estadisticas'></a></h2>
<table>

<tr>
<td>Superficie</td>
<td>734,2</td>
<td>km2</td>

</tr>

<tr>

<td>Poblacion</td>
<td>46.060</td>
<td>habitantes</td>
</tr>

<tr>

<td>Densidad</td>
<td>62,7</td>
<td>habitantes/km2</td>
</tr>
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</table>

<address>

Pere Barnola<br /> Diagonal, 376, 8A<br />

08037 Barcelona

</address>

<p>Documento conforme <acronym

title="World Wide Web Consortium™ xml:lang="en">W3C</acronym>
<a href="http://validator.w3.org/"

title="Cdédigo revisado con el validador del W3C'">XHTML 1.0</a>|
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-validator/"

title="Hojas de estilo revisadas con el validador del W3C">CSS 2.0</a>|
<a href="http://www.tawdis.net/taw3/online"

title="Nivel de adecuaciéon doble A, conforme a las directrices de la Web
Accessibility Initiative >WAI AA</a></p>

</div>
</body>
</html>

Comentario sobre el caso préctico

Como vemos en esta posible solucion que hemos planteado, tenemos, en primer lugar, la
definicion del XML y del DOCTYPE, necesarios para poder construir un XHTML valido.
Después nos encontramos con el elemento html que contiene al mismo tiempo los dos
elementos esenciales para la construccién de nuestro documento, el head y el body. Tal como
hemos aprendido, el head contiene informacién relativa al documento como el title y los
elementos meta que sirven para especificar al autor del documento o las palabras clave que lo
definen.

En el body nos encontramos con el contenido de nuestro documento. Este contenido o hemos
estructurado en distintos elementos div, en nuestro caso con tres: uno para la cabecera, otro
para el menu y, finalmente, otro para el contenido.

Vemos como el titulo de cada seccidon de nuestro contenido lo hemos etiquetado con
encabezamientos. Eso, aparte de diferenciar cada seccién de forma visual, harad que tengamos
una mejor valoracion por parte de los buscadores web.

Finalmente, hay que comentar que la utilizacion de los elementos esta relacionada con su
finalidad. Es decir, cuando tenemos un texto explicativo utilizamos el elemento p, cuando
tenemos, como en nuestro caso, una receta donde tenemos que enumerar los ingredientes,
utilizamos el elemento ul, o cuando tenemos informacién susceptible de ser ordenada en filas y
columnas, como las estadisticas de densidad de la Garrotxa, utilizamos tablas.

Finalmente, comprobaremos que nuestro cédigo cumple todos los
requisitos para ser una web perfectamente validada por los ultimos
estandares. Si el resultado de la validacion es una cosa como: "This Page
Is Valid XHTML 1.0 Strict", ya estaremos preparados para avanzar.
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La presentacion

Como ya hemos ido diciendo en los capitulos anteriores, una de las claves para construir un
documento web de forma correcta es separar el contenido de como éste se presenta. En el
contenido, sélo tendra que haber las etiquetas que describen el contenido, pues no requiere
ninguna etiqueta de representacion o de estilos para transmitir completamente su mensaje. El
hecho de que la presentacién vaya por otra parte nos facilitara modificar la visualizacion del
contenido en funciéon del medio en que lo queramos mostrar. Por lo tanto, nos dara mucha
flexibilidad al mismo tiempo de modificar el "look and feel" de una web. Por ejemplo, si el
contenido se tiene que ver en un teléfono movil, es l6gico que modifiquemos el disefio para
mejorar la legibilidad y usabilidad en este entorno, aunque el contenido sea el mismo.

La tecnologia que nos permitira dar estilo, con cierta facilidad, a nuestro documento web seran
las CSS. En los préximos capitulos las veremos en profundidad.

CSS Zen Garden

En la web siguiente, podemos ver cémo un mismo contenido se puede visualizar de manera
completamente diferente sélo con el hecho de modificar el estilo:
http://www.csszengarden.com

1. Las hojas de estilo (CSS)

Las hojas de estilo en cascada (cascading style sheets) son un mecanismo simple que nos
describe como se muestra un documento en la pantalla del ordenador, o como se imprime, 0
incluso cémo se pronuncia la informacién del documento en un dispositivo de lectura.

Con las CSS, tendremos un control total sobre el estilo y el formato de nuestros documentos.
Cualquier cambio realizado en el estilo establecido para un elemento afectara a todas las
paginas vinculadas a la CSS en las cuales aparezca este elemento.

2. COmo se puede dar estilo aun documento XHTML

La CSS funciona con declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos. Por lo tanto, las
hojas de estilo estan compuestas por una o mas declaraciones referidas a elementos de un
XHTML. Una declaracioén (regla) tiene dos partes: una propiedad y el valor de la propiedad.

Ejemplo
p {font-size: 10em;} en este caso p es el selector y {font-size: 10em;} la declaracion.

El selector es el que nos hace de enlace entre el documento y el estilo, especificando qué
elementos se veran afectados por la declaracion. Y la declaracién es la parte que nos dice
como se ven afectados los elementos. En el ejemplo, estariamos indicando que todos
elementos p se veran afectados por la declaracion que establece que la propiedad font-size
tendra el valor 10em para todos los elementos p del documento o documentos que estén
vinculados a la hoja de estilo.

A continuacién, veremos las formas en que se puede hacer esta vinculacion y todas las
propiedades que podemos tener en una declaracion.

2.1. Lavinculacién CSS-XHTML
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Hay diferentes maneras de dar estilo a un documento mediante CSS, aunque hay algunas que
rompen con la premisa de separar el contenido de la presentacion.

La mejor manera de hacerlo, y la mas recomendable, es utilizando una hoja de estilo externo
que se vinculara al documento mediante el elemento <link>, el cual tiene que estar situado
dentro de la seccién <head>. En este caso, la hoja de estilo estara en un archivo con extension
".css" totalmente separado del "xhtml". Lo cual nos permitira que, al modificar el archivo .css,
se modifiquen los estilos de todos los documentos donde esta vinculado.

Lo primero sera crear un archivo donde colocaremos nuestros estilos. Este fichero lo iremos
construyendo a medida que expliquemos las propiedades principales y mas utilizadas de css
(el resto de propiedades las dejaremos como referencia). Lo guardaremos" como "estilos.css"
en el mismo lugar donde tenemos el "index.html" que creamos en el moédulo 1. Una vez creado,
abriremos nuestro documento XHTML y anadiremos el siguiente cédigo a la cabecera.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC **-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml** xml:lang=""es”™ lang="es">
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type™ content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author™ content="Pere Barnola"/>

<meta name="keywords'™ content="garrotxa, gastronomia'/>
<title>Introduccidén a la gastronomia de la Garrotxa</title>

<link href="estilos.css" rel="stylesheet” type="text/css" />
</head>

<body>

De esta manera ya tendremos realizada la vinculacién entre el archivo "estilos.css", que es
donde tendremos todos los estilos de nuestro documento, y el archivo "index.html", que es
donde teniamos el contenido.

Como hemos dicho, hay otras formas de dar estilos a un documento, aunque rompen ligera o
completamente la premisa de separar el contenido de los estilos.

Se puede utilizar el elemento <style> en el interior del documento al cual se quiere dar estilo, y
que generalmente se situara dentro de la seccién <head>. Se opta por hacerlo de esta manera
cuando los estilos se utilizan sélo en el documento en concreto.

Aqui tenemos un ejemplo:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml** xml:lang=""es”™ lang=""es">
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type™ content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="author™ content="Pere Barnola"/>

<meta name="keywords'™ content="garrotxa, gastronomia'/>
<title>Introduccidén a la gastronomia de la Garrotxa</title>

<Style type="text/css'>

body {

padding-left: 1lem;

font-family: Georgia, "Times New Roman', Serif;

color: red;
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background-color: #d8da3d;

s

hl {

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;
s

</Style>

</head>

<body>

También se podrian utilizar los estilos directamente sobre aquellos elementos que lo permiten
por medio del atributo <style> dins del <body>. Sin embargo, este tipo de definicion si que
rompe totalmente con las ventajas que nos ofrece el hecho de no mezclar el contenido con la
presentacion.

2.2. Selectores y declaraciones

Como hemos avanzado en la primera parte, los CSS constan de reglas o declaraciones que
relacionamos con los elementos de nuestro documento XHTML mediante los selectores.
Ejemplo

En este ejemplo, p{color: red;}, el selector p, le dice al navegador la parte del documento
que se vera afectado por la regla.

Los selectores pueden aparecer individualmente o agrupados, separandolos con comas:

Por tanto, esto

p, hi, h2 {
color: red;
T

seria lo mismo que:
p {color: red;}
hl {color: red;}
h2 {color: red;}

La propiedad que en el caso del ejemplo anterior seria "color" especifica qué aspecto
cambiaremos. En el ejemplo, cambiariamos el color. Las propiedades que se quieren modificar
para un mismo selector se pueden agrupar separandolas mediante un punto y coma.

p {text-align:center; color:red;}
Normalmente, describiremos una propiedad por linea de la manera siguiente:
hl {
padding-left: 1lem;
font-family: Georgia, "Times New Roman', Times, Serif;
color: red;
background-color: #d8da3d;
}

El valor, representado a la derecha de los dos puntos (: ), establece el valor de la propiedad. Es
importante recordar que si el valor esta formado por mas de una palabra, se tiene que poner
entre comillas.

p {font-family: "sans serif';}
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Hay diferentes tipos de selectores.
Los selectores de elemento o etiqueta, que hacen referencia directa a
elementos o etiquetas que nos encontramos en el documento XHTML y
son los que hemos visto en los ejemplos anteriores.

Los selectores de id, que hacen referencia al identificador de una seccién
0 elemento dentro de nuestro XHTML.

#id {la declaracion }

Nos permite aplicar estilo a una parte unica de nuestro documento identificada por un atributo
id, cuyo valor sera el nombre del selector.

Hemos de tener en cuenta que el ID sera un identificador Unico para un elemento dentro del
documento, por lo que los estilos sélo podran afectar a una Unica parte del documento, al
contrario de los selectores de clase, que veremos mas adelante.

Por ejemplo, si en nuestro documento XHTML tenemos un elemento
<div id="capsa'></div>

Para referirnos a él desde la hoja de estilos, escribiriamos lo siguiente dentro del documento
Css:

#capsa {font-family: “sans serif”; }
Y estos estilos sélo afectarian al contenido dentro del elemento que tiene el id=caja.

Los selectores de clase son los que se relacionan con los elementos o partes de nuestro
XHTML, que tienen como valor del atributo clase el nombre del selector.

-clasel {la declaracion }

A diferencia de los selectores de id, los selectores de clase se pueden relacionar con diferentes
elementos o partes de nuestro documento XHTML que estén identificados con la "clase" en la
cual hemos definido los estilos.

Por ejemplo, si tenemos el siguiente codigo en el XHTML:
<p class="vermell">
Hola este texto es rojo. Pero la siguiente palabra es
<span class="amarilla">amarilla</span>
</p>

Para definir las clases "rojo" y "amarilla", que después podremos reutilizar en otras partes del
documento, hariamos lo siguiente en nuestro documento CSS:

. rojo {color: #FF0000;}
- amarilla {color: #FFFF0OO; }

También tenemos los selectores contextuales, que se relacionan con elementos o partes de
nuestro XHTML para el tipo de elemento y el contexto que se especifica en el selector.

Seran del tipo:
Contexto elemento {la declaracién};

Cuando decimos contexto de un elemento nos referimos a los antecedentes del elemento, es
decir, a los padres.

Por ejemplo, si tenemos el cédigo siguiente:
<div id="'cap">
<ul>
<li>elemento 1 lista</li>

<li>elemento 2 lista</li>
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</ul>
</div>

El contexto del elemento 1 de la lista seria el siguiente "#cap ul li", que resumiendo querria
decir "los li, dentro de ul, dentro de elemento con id cap". Por lo tanto, si en nuestra hoja de
estilos tuviéramos lo siguiente:

#cap ul 11 {font-family: "sans serif";}
Estos estilos s6lo se aplicarian a los elementos que cumplieran este contexto.

Hay que tener en cuenta que, para un elemento, siempre mandaran los selectores contextuales
sobre tipos de selectores mas genéricos.

También estan los selectores de atributo, que se relacionan con los elementos que contienen
un atributo con el valor que se especifica en el selector cuando se aplican los estilos. De este
tipo selector no hablaremos mucho, ya que no lo soportan la mayoria de navegadores. Sélo
pondremos la forma por si os lo encontrais alguna vez.

Son del estilo:
Selector[atributo="valor'] {la declaracion };

Quiere decir que los estilos sélo se aplicaran al elemento dentro del documento que contenga
el atributo que se especifica igual al valor del atributo que especificamos en el selector.

Como ultima cosa antes de empezar a ver las diferentes propiedades que podemos modificar
para aplicar estilos en los documentos, cabe decir que tenemos que considerar que los estilos
se heredan. ;Qué quiere decir eso? Que algunos elementos heredan los estilos de su padre, a
menos que se especifique lo contrario.

Ejemplo

Por ejemplo, si defino un tipo de letra para el elemento <body>, por defecto, si no
especifico lo contrario, todos los elementos de mi documento dentro del body, tomaran
ese tipo de letra.

2.3. Propiedades de texto: tipografia

Comencemos a ver las propiedades que podemos modificar en un selector que se aplique a
texto: tipografia, color, fuente, decoracion, alineacion, espacios, etc.

De los elementos de texto, podemos modificar dos tipos de propiedades: las que se refieren a
la tipografia, y las que se refieren al espaciado.

Las propiedades que podemos variar para la tipografia son las siguientes:

2.3.1. Color
Esta propiedad nos permite especificar el color del texto.

Valor: el valor puede ser el color en rgb (rgb (100%, 50%, 0%), rgb (255, 128, 0)), el color en
hexadecimal (#ffa500, #008000, #800080), o uno de los 17 nombres de colores predefinidos
(aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, orange, purple, red, silver,
teal, white, yellow).

La propiedad color se hereda, o lo que es lo mismo, si no se especifica, toma el valor del padre.
Se puede aplicar a todos los elementos y lo soportan todos los navegadores.
Seguidamente, algunos ejemplos:

h2{ color: lime;}

p{ color: #ff0000; }

a{ color: rgb(255,255,0); }
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Siguiendo con nuestro ejemplo, abrimos el archivo "estilos.css" y afiadimos este codigo:
body {
color: #333333;

}

h2 {
color:#3366FF;
b

Vemos el efecto sobre la pagina que estamos construyendo. Si abrimos ahora el archivo
"index.html" con nuestro navegador, veremos de qué manera afectan a estos estilos que
acabamos de incorporar en el fichero estilos.css:

£ Introduccion a la gastronomia de la Gamotxa - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar  Ver Higtoral Delicious Hemamientas  Ayuda
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. Platos tipicos
. Estadisticas

-

|E|Tem1inadc @|.ﬂ&a ||'ﬂ &

Los textos que estan con encabezamientos de nivel 2, como "1. Introduccion”, se ven afectados
por el estilo:

h2 {
color:#3366FF;

3
Veamos, pues, como el texto sale de color azul.
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2.3.2. Font-family

Es una lista de nombres de familias de fuentes en orden de prioridad. En los ordenadores, no
siempre tenemos todas las fuentes instaladas. Existen las llamadas "fuentes de sistema", que
en principio las tiene todo el mundo. En esta propiedad se hara caso a la primera fuente de la
lista que exista en el ordenador, donde se esta visualizando el documento. Por ejemplo, si se
especifica font-family: Arial, Verdana; y resulta que, en mi ordenador, no tengo Arial pero si
Verdana, lo veria en Verdana.

El valor de la propiedad, como hemos dicho, es una lista de familias de fuentes separadas por

coma -, .

También es una propiedad que se hereda, se puede aplicar a todos los elementos y la soportan
todos los navegadores principales.

Un ejemplo seria el siguiente:

p{

font-family: Arial, Helvetica, Sans-serif;
}
Seguimos con nuestro ejemplo "estilos.css". Afadiremos ahora este codigo:
body {
font-family: Georgia,”Times New Roman'™, Serif;
color: #333333;
}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
ks

Visualizamos el archivo "index.html" en un navegador y vemos los resultados:
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2.3.3. Font-size

Esta propiedad nos permite establecer la medida de la fuente a utilizar. Su valor se puede
especificar con una "medida", un "porcentaje" o alguna de las medidas absolutas o relativas
predefinidas.

Lo que explicaremos ahora sobre las diferentes maneras de asignar las medidas se puede
aplicar también a otras propiedades que requieran como valor una medida.

Una "medida" sera un numero decimal seguido de una unidad. Las unidades absolutas son
las siguientes:

mm: (milimetro)
cm: (centimetro, 1 cm = 10 mm) in: (pulgada (inch), 1in = 2,54 cm) pt: (punto, 1 pt = 1/72in)
pc: (pica, 1 pc = 12 pt)

Las unidades relativas son aquellas que, a pesar de la redundancia, son relativas a una
medida del documento. En general, a la medida de la fuente. Estas unidades son:

em: (1 em = medida de la fuente actual)
ex: (1 ex = altura de la letra 'x' en la fuente actual)

Si la medida que especificamos es de 2 em, y la medida de la fuente actual es 10 px, la medida
que hemos especificado sera de 20 px. El hecho de especificar las medidas en unidades
relativas es especialmente Gtil en el caso de hacer disefos que se adapten a la medida de la
pantalla del usuario.
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La unidad més utilizada, sin embargo, es el px (pixel).

También podemos especificar las medidas de forma relativa en porcentajes. En el caso de las
medidas predefinidas, también las tenemos de dos tipos:

1) Las absolutas,

Medidas absolutas

Las medidas absolutas con su correspondencia con los encabezamientos y el factor de
escala:

Medida Factor de escala Encabezamiento

xx-large 2 h1
x-large 1.5 h2
Large 1.2 h3
Medium 1 h4
Small 0.89 h5
x-small 0.75

xx-small 0.6 h6

2) Las relativas en las cuales podemos especificar "larger”, que aumentara la fuente actual un
paso y "smaller" que la decrementara.

El valor por defecto de la propiedad font-size es el valor predefinido "medium". Es decir, si no
especificamos nada, el valor sera "medium”. Es una propiedad que hereda, lo que quiere decir
que toma la medida de su padre si no se especifica lo contrario. Se puede aplicar a todos los
elementos y la soportan todos los navegadores principales.

Aqui podemos ver algunos ejemplos:
p{
font-size:10px;

}

.classel{
font-size:x-large;

}

#peu{
font-size:smaller;
¥
En nuestro ejemplo, afiadimos el siguiente cédigo en el archivo "estilos.css":
body {
font-family: Georgia,"Times New Roman', Serif;
color: #333333;
font-size: 11px;

}
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hi {

Introduccion a la creacion de paginas web

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;

}

Ahora veremos el impacto de éste cuando visualizamos nuestro archivo en el navegador:
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Como vemos, la tipografia de las listas que hay dentro del "body" ha tomado la nueva medida,

igual que lo ha hecho el resto de texto genérico.

2.3.4. Font-style

Especifica el estilo oblicuo o italico dentro de la familia de fuente actual.

Los valores que puede tomar esta propiedad son: "normal", "italic", u "oblique".

El valor por defecto es "normal"; es una propiedad que hereda del padre el valor si no se
especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.
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.clasel{font-style:oblique;}

#cos{font-style:italic;}

2.3.5. Font-variant

Esta propiedad determina si la fuente se muestra en mayusculas de tipo normal o pequefias
"small-caps". Estas se muestran de forma que todas las letras de una determinada palabra
estan en mayusculas con caracteres ligeramente mayores que las minusculas.

Los valores que se pueden especificar son "normal" o "small-caps". El valor por defecto es
"normal"; es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

2.3.6. Font-weight
Especifica el grueso de la fuente actual. Podemos definir que sea en negrita, normal o delgada.

Los valores que se pueden especificar son: "normal", "bold", "lighter", o uno de 9 valores
numeéricos (100, 200..., 900). El valor por defecto es "normal”. Es una propiedad que hereda del
padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los
navegadores.

p{ font-weight:bold; }
a{ font-weight:400: }

2.3.7. Text-decoration
Especifica si el texto aparece subrayado, con una linea superior, rayado, o con parpadeo.

Los valores que se pueden especificar son: "none" (ninguno), "underline" (subrayado),
"overline"(linea superior), line-through” (rallado) o "blink" (parpadeo).

El valor por defecto es "none"; es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se
especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

A continuacioén, podemos ver el ejemplo mas tipico con los enlaces. Los enlaces estan, por
defecto, subrayados y de color azul. Una cosa que no hemos dicho es que los enlaces pueden
tener diferentes estados. El estado normal, el estado cuando tenemos el raton encima
(mouseover), o el estado de visitado, que quiere decir que ya le hemos hecho clic.

En el ejemplo siguiente, hacemos referencia al estado normal "a", y al estado de mouseover
"a:hover". Por lo tanto, el enlace se vera sin subrayado en el estado normal, y cuando nos
pongamos encima (mouseover) aparecera la linea superior tal como estamos especificando.

a{ text-decoration:none; }

a:hover{ text-decoration:overline; }

2.3.8. Text-transform

Permite al texto transformarse en alguna de las cuatro propiedades: "capitalize" (la primera
letra con mayuscula), "uppercase" (todas las letras con mayusculas), "lowercase" (todas las
letras con mindsculas), "none" (ningun efecto sobre el texto).

Los valores que se pueden especificar son: "capitalize", "uppercase", "lowercase", "none". El
valor por defecto es "none"; es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica
lo contrario, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

Pagina 52



Graduado en Multimedia (UOC) Introduccion a la creacion de paginas web

p{ text-transform:lowercase; }

2.4. Propiedades de texto: espaciado

Las propiedades que podemos variar con respecto al espaciado de texto son las siguientes:

2.4.1. White-space

Especifica cémo se comportaran las tabulaciones, los saltos de linea y el espacio extra en
blanco en el contenido del elemento especificado.

Los valores que se pueden especificar son: "normal","pre", "pre-wrap", "pre-line". El valor por
defecto es "normal"; es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es
aplicable a elementos de blog y la soportan todos los navegadores, excepto las propiedades
"pre-wrap" y "pre-line", que fue afiadido en el CSS 2.1 y sélo la soportan ciertos navegadores.

p{ white-space:nowrap; }

2.4.2. Text-align

Especifica la alineacion horizontal de las lineas de texto. Podremos alinear un texto a la
izquierda o a la derecha, en el centro o justificado.

Los valores que se pueden especificar son: "left", "right", "center", "justify". El valor por defecto
es "none", es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
todos los elementos de blog y la soportan todos los navegadores.

p{ text-align:justify; }

2.4.3. Text-indent
Especifica la imbricacién de la primera linea de texto de un parrafo.

El valor es una medida. El valor por defecto es "0", es una propiedad que hereda del padre el
valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos de blog, y la soportan todos los
navegadores.

p{ text-indent:10px; }

2.4.4. Line-height
Especifica la distancia minima entre lineas base de texto.

Los valores que se pueden especificar son un factor, una medida o bien un porcentaje. El valor
por defecto depende del navegador, es una propiedad que hereda del padre, el valor si no se
especifica es aplicable a todos los elementos, y la soportan todos los navegadores.

El factor es un numero decimal (por ejemplo, 1.2) que multiplicara la medida de fuente actual
para calcular la nueva medida.

p{ line-height:1.2; }

2.4.5. Word-spacing
Especifica la cantidad adicional de espacio entre palabras.

Los valores que se pueden especificar son "normal" o una medida. El valor por defecto es
"normal"; es una propiedad que hereda del padre, el valor si no se especifica lo contrario es
aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

p{ word-spacing:10; }
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2.4.6. Letter-spacing
Especifica la cantidad adicional de espacio entre letras.

Los valores que se pueden especificar son "normal" o una medida. El valor por defecto es
"normal”, es una propiedad que hereda del padre, el valor si no se especifica, es aplicable a
todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

p{ letter-spacing:10; }

2.4.7. Vertical-align

Sirve para alterar la ubicacién vertical de un elemento en linea, en relacion a su elemento
padre o a la linea del elemento.

El valor puede ser un porcentaje relativo a la altura del elemento, que elevara la linea de base
del elemento en la cantidad especificada por encima de la linea de base del padre. No se
permiten valores negativos.

El valor también puede ser una palabra clave. Las siguientes palabras clave afectan a la
ubicacién en relacion con el elemento padre:

e Baseline: alinea lineas base del elemento y el padre;

e Middle: alinea el punto medio vertical del elemento con la linea de base mas la mitad de la
altura de la letra "x" del padre.

e Sub: subindice.

e Super: superindice.

e Text-top: alinea las partes inferiores del elemento y la fuente del elemento padre.

e Text-bottom: alinea las partes inferiores del elemento y la fuente del elemento padre.

El valor por defecto es "baseline"; es una propiedad que no hereda del padre, el valor si no se
especifica es aplicable a todos los elementos de linea, y la soportan todos los navegadores.

img{ vertical-align:middle; }

2.4.8. Direction

Especifica la direccién de escritura. Esta puede ser de izquierda a derecha ("ltr") o de derecha
a izquierda ("rtl"). Se utiliza, basicamente, para los lenguajes que se escriben de derecha a
izquierda como el arabe.

El valor por defecto es "Itr", es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica,
es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

p{ direction:rtl; }

2.5. Propiedades de disposicion: estructura de caja

En cuanto en las propiedades de disposicion ("layout", estructura de cajas, altura, anchura,
margen, "padding", fondo, etc.), las podemos dividir en tres tipos:

1) Las de "estructura de caja",
2) las de posicionamiento,
3) y las de fondo.

Las propiedades de "estructura de caja" son las siguientes:
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2.5.1. Margin
Especifica las cuatro propiedades individuales del margen de una vez.
div {margin: lem 2em 3em 4em }

Donde cada uno de los valores corresponde a los margenes superior, derecho, inferior e
izquierdo respectivamente en este orden. Si s6lo tenemos un valor, se aplica a todos los lados.
Si tenemos dos o tres valores, los valores restantes se toman del lado opuesto.

margin: lem;
(todos los margenes = 1em)
margin: lem 2em;
(superior e inferior = 1em, derecho e izquierdo = 2em)
margin: lem 2 m 3m;
(superior = 1em, derecho e izquierdo = 2em, inferior = 3em)
margin: lem 2em 3em 4em;
(superior = 1em, derecho = 2em, inferior = 3em, izquierdo = 4em)

Los posibles valores son hasta cuatro valores que pueden ser una medida, un porcentaje o
"auto". El valor por defecto es "0", es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se
especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

2.5.2. Margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left

Son cuatro propiedades y especifican el espacio entre el elemento seleccionado y los
elementos que estan al lado. Es decir, los margenes, igual que hacia la propiedad "margin",
pero especificando cada uno por separado.

Los valores que se pueden especificar son: un nimero, un porcentaje o bien "auto". El valor por
defecto es "0", es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es
aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

p{
margin-bottom:10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;
margin-top:20px;

b

Seguiremos ahora con nuestro archivo de ejemplo. Abriremos el archivo "estilos.css" y
anadiremos el cédigo siguiente:

body {

font-family: Georgia,"Times New Roman', Serif;
color: #333333;

font-size: 11px;

T
hi {

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}
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h2 {
color:#3366FF;
b

#contenido {
margin: 30px 10px Opx 32%;
3

#contenido address {
margin-top:10px;
3

Vemos la visualizacion en el navegador:
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Podemos observar que todo el contenido dentro de la capa "content" se ha desplazado a la
derecha la cantidad que le hemos especificado.

2.5.3. Padding
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Para que nos entendamos, el "padding" es el "relleno". Si tenemos una caja que tiene
contenido, el "margin" (margen), como hemos visto, seria el espacio que esta caja mantendra
en la parte de fuera enfrente de contenidos vecinos. Es decir, si especificamos 10px, nuestra
caja estara separada del contenido 10px (dejamos 10px de margen). En cambio, el "padding"
(relleno) es el espacio que tendra que respetar el contenido de dentro de la caja con los limites
de la caja.

En el siguiente esquema, lo veremos mas claro. La linea verde seria el "padding" y la linea roja
el "margin".

Después de esta nota, seguimos con el "padding". El "padding" nos especifica las cuatro
propiedades de espacio entre el borde y el contenido del texto de una vez. Se aplica siguiendo
el mismo mecanismo que la propiedad "margin".

Los posibles valores son hasta cuatro valores, que pueden ser una medida o un porcentaje. El
valor por defecto es "0". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica,
es aplicable a elementos y la soportan todos los navegadores.

2.5.4. Padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left

Especifica la cantidad de espacio que hay que insertar entre el contenido de un elemento y su
margen o borde.

Los valores que se pueden especificar son: un numero o un porcentaje. El valor por defecto es
"0". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos y la soportan todos los navegadores.

p{
padding-bottom:10px;
padding-left:auto;
padding-right:auto;
padding-top:20px;

}

ARadiremos algunos "paddings"en nuestro archivo "estilos.css":
body {
padding-left: 5px;
font-family: Georgia,"Times New Roman', Serif;
color: #333333;
font-size: 11px;

}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
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color:#3366FF;
ks

#cabecera {
padding-left:5px;
}

#menu {
padding-top:5px; padding-bottom:5px; padding-left: 5px;
}

#contenido {
margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;

#contenido address {
margin-top:10px;
}

#contenido img {
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
bs

Y la visualizacion del archivo "index.htmlI" en el navegador sera asi:
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2.5.5. Border, border-top, border-right, border-bottom, border-left

Cada una especifica la anchura, el color y el estilo de cada uno de los bordes, a excepcion del
"border" que lo aplica a todos los lados en general.

Los valores que se pueden especificar estan separados por un espacio: anchura (en pixeles o
en porcentaje), el color (en RGB) y estilo. Son propiedades que no heredan el valor si no se
especifica, son aplicables elementos y las soportan todos los navegadores.

Los valores que podemos especificar en el estilo del borde son:
e None: ningun estilo.

e Dotted: linea de puntos.

e Dashed: linea de barras.

e Solid: linea solida.

e Double: doble grueso de linea.
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e Groove, ridge, inset y outset: diferentes estilos de bordes en 3D.
A continuacién, podemos ver algunos ejemplos:

p{

border: 1px solid #FFFFFF;

}

- caja {

border-bottom: 1px dashed #FF0000; border-top: 4px groove #O0OFFO0O; border-
left:1px double #00FF00; border-right: 2px solid #0000FF;

}

ARadiremos el siguiente cédigo en el .css para conseguir que nuestra tabla tenga un pequefo
filete:

body {

padding-left: 5px;

font-family: Georgia,”Times New Roman™, Serif;
color: #333333;

font-size: 11px;

}

hi {

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
ks

#cabecera {
padding-left:5px;
}

#menu {
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;
}

#contenido {
margin: 30px 10px Opx 32%;

padding-left:5px;
}

#contenido table {
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border:1px solid #3366FF;
¥

#contenido address {
margin-top:10px;
}

#contenido img { padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
}

Vemos como se visualiza en nuestro navegador:
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Hemos afiadido un filete de 1 pixel de grueso, de estilo "sélido" y de color azul.

2.5.6. Border-width

Especifica el grueso del borde. Este valor tiene que ser bastante grande para apreciarlo
correctamente. Podemos especificar a la vez las cuatro propiedades del grueso del borde.
Cada uno de los valores corresponde al grueso del borde superior, derecho, inferior e
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izquierdo, respectivamente. Si sélo tenemos un valor, se aplica a todos los lados. Si tenemos
dos o tres valores, los valores restantes se toman del lado opuesto, tal como hemos visto con
el "margin" o el "padding".

Los valores que se pueden especificar son: una de las tres palabras clave ("thin", "médium" o
"tic") o un numero entre el 1y el 4. Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se
especifica, es aplicable a elementos y la soportan todos los navegadores.

p{
border-width:thin;

}

2.5.7. Border-top-width, border-right-width, border-bottom-width, border-left-width

Especifican la anchura del borde superior, lateral derecho, inferior o lateral izquierdo de un
elemento.

Los valores que se pueden especificar son: una de las tres palabras clave ("thin", "médium" o
"thick") o un numero entre el 1 y el 4. Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no
se especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

-caixa {
border-bottom-width: 1px;
border-top-width: 4px;
border-left-width: 1px;
border-right-width: 2px;
}

2.5.8. Border-style

Especifica el estilo de hasta los cuatro bordes de la caja de un elemento a la vez. Los valores
que se pueden especificar son una de las siguientes palabras clave: none, dotted, dashed,
solid, double, groove, ridge, inset, outset, hidden. Es una propiedad que no hereda del padre el
valor si no se especifica, es aplicable a elementos y la soportan todos los navegadores.

p{

border-style:double;

}

2.5.9. Border-top-style, border-right-style, border-bottom-style, border-left-style
Especifica el estilo del borde de un lado especifico del elemento.

Los valores que se pueden especificar son una de las siguientes palabras clave: none, dotted,
dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset, hidden. Es una propiedad que no hereda del
padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los
navegadores.

-caixa {
border-bottom-style: dotted;
border-top-style: groove;
border-left-style: dashed;
border-right-style: solid;
}
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2.5.10. Border-color
Especifica el color de hasta los 4 bordes de la caja de un elemento a la vez.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: un valor rgb, un valor hexadecimal,
"transparente” o uno de los 17 nombres de color predeterminados que hemos visto antes en la
propiedad "color". Por defecto, coge la propiedad de color del elemento. Es una propiedad que
no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos y la
soportan todos los navegadores.

p{
border-color: #000000;

}

2.5.11. Border-top-color, border-right-color, border-bottom-color, border-left-color
Especifica el color de un borde concreto de la caja del elemento.

Los valores que se pueden especificar son: un valor rgb, un valor hexadecimal, "transparente" o
uno de los 17 nombres de color predeterminados que hemos visto antes en la propiedad
"color". Por defecto coge la propiedad de color del elemento. Es una propiedad que no hereda
del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los
navegadores.

.caixa {

border-bottom-color: #CC9933;
border-top-color: #00FF99;
border-left-color: #999900 ;
border-right-color: #33CCCC;

}

2.5.12. Width
Especifica la anchura del area de contenido de un elemento.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: uno, un porcentaje, o "auto". Es una
propiedad que no hereda, es aplicable a todos los elementos de blog y elementos de
sustitucion, y la soportan todos los navegadores.

#content{
width: 100%;
}

A continuacion, especificaremos una anchura en la parte del menu de nuestro ejemplo:
body {
padding-left: 5px;
font-family: Georgia,"Times New Roman', Serif;
color: #333333;
font-size: 11px;

}

hi {

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}
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h2 {
color:#3366FF;
ks

#cabecera {
padding-left:5px;
}

#menu {

width: 30%;
background-color:#e5e5e5;
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

}

#contenido {

margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;

}

#contenido table {
border:1px solid #3366FF;

}

#contenido address {
margin-top:10px;
}

#contenido img {
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
}

Para poder visualizar como afecta el hecho de haber asignado una medida relativa del 30% a
nuestro menu, hemos anadido un color de fondo al menda.

Veremos como se visualiza en el navegador este cédigo:
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Para comprobar el efecto de haber asignado una medida relativa al menu, podemos estirar y

encoger la ventana de nuestro navegador. De esta manera, podremos ver cémo el contenido
se ajusta a la medida especificada:
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9 Introduccién a la gastronomia de la Gamotxa - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Ver  Higtoral Delicious  Hemamientzs  Ayuda

? B c x (R E @ E { |j |file:.—-".-".-"C:.-"Du:uc:uments- e v| |Y|E::_:-3).-"|

La gastronomia en la Garrotxa

Menu

1. Intreduccicon
2. Platos tipicos
3. Eztadizticas

1. Introduccion

|ﬁ |Ten11inadn - ||ﬂ s

i

2.5.13. Min-width
Protege el elemento de ser demasiado estrecho.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una medida o un porcentaje. Por defecto es
"0". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos
los elementos excepto los elementos de no sustitucion y los elementos de tabla, y la soportan
todos los navegadores excepto el Internet Explorer.

#content{
min-width: 25px;
}

2.5.14. Max-width
Protege el elemento de ser demasiado amplio.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una medida, un porcentaje o "none". Por
defecto es "none". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es
aplicable a todos los elementos, excepto a los elementos de no sustitucion y a los elementos
de tabla, y la soportan todos los navegadores excepto Internet Explorer.

#content{
max-width: 100%;
b

2.5.15. Height

Pagina 66



Graduado en Multimedia (UOC) Introduccion a la creacion de paginas web

Especifica la altura del area de contenido del elemento.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una medida, o "auto". Por defecto es "auto".
Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de blog y los elementos de sustitucion, y la soportan todos los navegadores excepto
Internet Explorer.

#content{
height: 100%;
}

2.5.16. Min-height
Protege el elemento de ser demasiado pequeio en altura.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una medida o un porcentaje. Por defecto es
"0". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos
los elementos excepto los elementos de no sustitucidon y los elementos de tabla, y la soportan
todos los navegadores excepto Internet Explorer.

#content{
min-height: 20px;
}

2.5.17. Max-height
Protege el elemento de ser demasiado alto.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una medida, o "auto". Por defecto es "auto".
Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de blog y los elementos de sustitucion, y la soportan todos los navegadores excepto
Internet Explorer.

#content{
max-height: 100%;
ks

2.5.18. Overflox

Determina la manera de visualizar los elementos hijos de un elemento que no caben en el area
de contenido de su padre.

Los valores pueden ser:

e Visible: si el contenido del elemento excede las dimensiones se mostrara igualmente. El
comportamiento puede ser variable dependiendo del navegador.

e Hidden: el elemento se mostrara correctamente, mientras que el contenido que exceda de
las dimensiones no sera visible.

e Auto: si el contenido excede las dimensiones del padre o contenedor, apareceran las
barras de "scroll" para posibilitar la lectura.

e Scroll: siempre aparecen las barras de "scroll". En caso de que el contenido no exceda las
dimensiones, éstas quedaran deshabilitadas. En el momento en que el contenido exceda
las dimensiones, se habilitaran.

Por defecto, es "visible". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica,
es aplicable a todos los elementos de blog y los elementos de sustitucion, y la soportan todos
los navegadores.
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#content{

overflow: auto;

}

2.5.19. Clip
Define qué parte del contenido sera visible.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una forma, o "auto". La forma se define de
la siguiente manera:

rect(5px, 110px, 55px, 10px)

Donde los valores corresponden a superior, derecha, inferior e izquierda. Este ejemplo se
refiere a un rectangulo que empieza 5px desde la parte superior y 10px desde la izquierda y
tiene 100px de anchura y 50px de altura.

Por defecto, es "auto". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica,
es aplicable a todos los elementos con posicion absoluta, y la soportan todos los navegadores
excepto Internet Explorer.

2.6. Propiedades de disposicidon: posicionamiento

Las propiedades que nos permitiran modificar el posicionamiento de los elementos son las
siguientes:

2.6.1. Display
Determina como se mostrara un elemento. Los valores que podemos especificar son:

e Block: este valor provoca que un elemento genere una caja de bloque principal, como si
hubiera un salto de linea antes y después del elemento.

¢ Inline: este valor provoca que un elemento genere unas o mas cajas de linea, es decir, que
los elementos se mostraran uno tras otro en la misma linea mientras quepan alli.

e List-item: este valor provoca que un elemento genere una caja de blog principal y una caja
de linea de tipo "list-item".

e Marker: este valor declara que el contenido generado antes o después de una caja sera un
marcador.

¢ None: Este valor provoca que un elemento no genere ninguna caja (es decir, el elemento
no tiene ningun efecto sobre la composicidn) y los elementos descendentes tampoco
generen cajas. Se tiene que destacar que este valor no crea una caja invisible, sino que
hace que el elemento desaparezca del todo. Esta es la diferencia hacia las propiedades
sobre visibilidad, que provocan que un elemento pueda ser invisible pero siga ocupando un
espacio en la pagina.

e Run-in y compact: estos valores crean cajas de blog o de linea segun el contexto y tienen
un comportamiento como el que conocemos para las listas de definicion.

e Table, inline-table, table-row-group, table-column, table-column- group, table-header-
group, table-footer-group, table-row, table-cell y table-capt: Estos valores provocan que
un elemento se comporte como un elemento tabla.

El valor por defecto de la propiedad display es "inline". Es una propiedad que no hereda del
padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los elementos con posicién absoluta, y la
soportan todos los navegadores.

#contenido {
display: blog;
¥
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2.6.2. Position

Especifica el método por el cual se determina la posicion de la caja del elemento. Los
elementos que no son "estaticos" utilizan las propiedades de posicionamiento "top, right,
bottom, y left" que veremos mas adelante.

Los valores que podemos especificar son:
e Static: con este valor, la caja se situa dentro del flujo normal de la pagina.

¢ Relative: la posicion de la caja se ajusta en relacion con su posicion normal dentro de la
pagina. Cuando una caja se posiciona relativamente, la caja siguiente se sitia como si
aquélla no se hubiera desplazado.

e Absolute: las cajas son sacadas de su flujo natural de pagina y su posicién se especifica
con las propiedades "left", "right", "top","bottom". Estas propiedades especifican los
desplazamientos con respecto al blog padre, por lo cual los elementos posicionados
absolutamente no tienen ninguna influencia en las cajas siguientes.

e Fixed: el posicionamiento "fixed" es una subcategoria del posicionamiento absoluto. La
unica diferencia es que, para una caja posicionada fija, el blog padre es establecido por el
acceso visual (la pantalla del monitor) y el elemento no se mueve cuando se realiza un
desplazamiento. Eso quiere decir que cuando se hace scroll en la pagina, estos elementos
mantienen su posicion fija.

El valor por defecto es "static". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se
especifica, es aplicable a elementos con posicién absoluta y la soportan todos los
navegadores.

#contenido {

position:absolute;

top:20px;
left:20px;
}

2.6.3. Top, right, bottom, left
Especifica la posicion de un elemento fijo, absoluto, o posicionado de forma relativa.

Los valores que se pueden especificar son: una medida, un porcentaje o "auto". Por defecto, es
"auto". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos con una posicion diferente a estatica y la soportan todos los navegadores.

En el ejemplo de la propiedad "position" anterior el elemento con id contenido de nuestro
documento se colocaria absolutamente en 20px de separacion de la parte superior y de la
parte izquierda.

2.6.4. Float

Mueve un elemento a derecha o izquierda del elemento del que es hijo hasta que no encuentra
otro elemento de blog de nivel. Los elementos flotados son eliminados del flujo normal de la
pagina.

Los valores que se pueden especificar son: "left", "right" o "none". Por defecto, es "none". Es
una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos y la soportan todos los navegadores.

#contenido {

float: left;
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}

Nuestro siguiente objetivo es hacer que el menu quede a la izquierda del contenido; por lo
tanto, afiadiremos un "float:left" a nuestro cédigo:

body {

padding-left: 5px;

font-family: Georgia,”Times New Roman™, Serif;
color: #333333;

font-size: 11px;

}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
ks

#cabecera {
padding-left:5px;
}

#menu {

float: left;

width: 30%;
background-color:#e5e5e5;
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

}

#contenido {

margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;

}

#contenido table {
border:1px solid #3366FF;

}

#contenido address {
margin-top:10px;
}
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#contenido img {
float:left;
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
}

Vemos ahora como se visualiza el codigo en el navegador:
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2.6.5. Clear

Esta propiedad indica cudles de los lados de la caja de un elemento no pueden quedar
adyacentes a una caja flotante anterior. Esta propiedad solo se puede especificar para
elementos de flujo de blog (incluyendo también los elementos flotantes).

Los valores tienen los siguientes significados:

e Left: el margen superior de la caja generada se aumenta bastante para que su parte
superior quede justo debajo de la parte inferior de cualquier caja flotante a la izquierda que
aparezca antes en el documento.

e Right: el margen superior de la caja generada se aumenta bastante para que su parte
superior quede justo debajo de la parte inferior de cualquier caja flotante a la derecha que
aparezca antes en el documento.

e Both: la caja generada se mueve debajo de todas las cajas flotantes que aparezcan antes
en el documento.
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e None: no existe ninguna restriccion a la posicién de la caja del elemento respecto de los
elementos flotantes.

Por defecto, es "none". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica,
es aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

#contenido {

clear: both;

}

2.6.6. Z-index

Especifica en qué orden de superposicion se apilan los elementos unos sobre los otros. Nos
dice el nivel de profundidad en que se encuentra cada elemento. Normalmente, los ultimos
elementos que aparecen en el cddigo del documento se apilan sobre los elementos que
aparecen antes. Cuanto mayor sea el "z-index", mas por debajo de él estara.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: un nimero entero, o "auto". Por defecto, es
"auto". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos posicionados, y la soportan todos los navegadores.

#contenido {
position:absolute;
z-index: 4;

}

2.6.7. Visibility

Hace que un elemento sea completamente transparente sin eliminarlo del flujo del documento.
Los valores que podemos especificar son:

e Visible: el elemento es visible.

e Hidden: el elemento es invisible (totalmente transparente), pero sigue afectando a la
composicion.

e Collapse: si se utiliza en elementos que no sean filas o columnas de una tabla, "collapse”
tiene el mismo significado que "hidden".

Por defecto, es "visible". Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es
aplicable a todos los elementos y la soportan todos los navegadores.

En el siguiente ejemplo el contenido estaria escondido.
#contenido {
visibility:hidden;
3

2.7. Propiedades de disposicién: fondo

Las propiedades que nos permitiran modificar el fondo de los elementos son las siguientes:

2.7.1. Background-attachment

Determina si una imagen aparece fijada o acompafara el contenido si desplazamos la pagina
haciendo scroll.
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Los valores que se pueden especificar pueden ser: "scroll" o "fixed". Por defecto, es "scroll". Es
una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a elementos, y
la soportan todos los navegadores.

#contingut {

background-attachment: fixed;

}

2.7.2. Background-color
Especifica el color de fondo del contenido del elemento.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: un valor rgb, un valor hexadecimal,
"transparente”, o uno de de los 17 nombres de colores predefinidos. Por defecto, es
"transparente”. Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es
aplicable a elementos y la soportan todos los navegadores.

Antes hemos utilizado el background-color para mostrar visualmente el efecto de la anchura del
menu. Ahora anadiremos colores de fondo a otras partes de nuestro archivo:

body {

padding-left: 5px;

font-family: Georgia, "Times New Roman', Serif;
color: #333333;

background-color: #d6d6d6;

font-size: 11px;

}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
T

#cabecera {
padding-left:5px;
¥

#menu { float: left;
width: 30%;
background-color:#e5e5e5;
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

}

#contenido {

Pagina 73



Graduado en Multimedia (UOC) Introduccion a la creacion de paginas web

margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;
}

#contenido table {
border:1px solid #3366FF;

}

#contenido address {
margin-top:10px;
b

#contenido img {
float: left;
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
bs

Si visualizamos el cbédigo anterior en un navegador veremos que el efecto es bastante
evidente:
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La gastronomia en la Garrotxa

Ment 1. Introduccion

1. Introduccion
2. Platos tipicos
3. Eztadizticas

" Crater de Santa Margarida

La Garrotxa ez una comarca de tranzicion entre la montana v
el valle que se extiende entre el Pirinec v 1a Sierra Transversal.
A pesar de la complejidad de la comarca, ze distinguen dos
zectores bien diferenciadoz v delimitados: 1a Alta Garrotxa v la
Baixa Garrotxa.

La primera, de relieve dificil, con poca vegetacion. llena de
congostos, simas v cuevas, da nombre a la comarca - Garrotxa
= tierra azpera v rota -, v un placer para loz excursicnistas; la
Baixa Garrotxa, de tierras suaves, plana, con prados
abundantes v corrientes de agua.

2. Platos tipicos

PANELLETS DE CASTANYA

Ingredientes: -
1| | »

|E|Tem1inada @hﬂ |m 7

2.7.3. Background-image
Con esta propiedad podemos especificar una imagen de fondo para un elemento.

Los valores que se pueden especificar pueden ser: una direccion URL o "none". Por defecto es
"none". Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos y la soportan todos los navegadores.

#contenido {

background-image:url(Z/imgs/mural.jpg);
}

2.7.4. Background-position
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Especifica la posicién inicial de la imagen de fondo del elemento.

Como valores, podemos especificar una posicion horizontal seguida de una posicion vertical.
Cada una de las dos posiciones las podemos especificar indicando una medida, un porcentaje
o una de las 5 palabras clave de posicionamiento. Por defecto es "0 0".

Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos y la soportan todos los navegadores.

#contenido {

background-position: left top;
}

2.7.5. Background-repeat

Determina de qué manera la imagen de fondo se repite en el elemento.

Los valores que podemos especificar son: repeat, repeat-x, repeat-y, y no-repeat.
e repeat: la imagen se repite horizontal y verticalmente.

e repeat-x: la imagen se repite solo horizontalmente.

e repeat-y: laimagen se repite sélo verticalmente.

e no-repeat: laimagen no se repite. Por defecto es "repeat".

Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos y la soportan todos los navegadores.

#contenido {

background-repeat:repeat-x;

}

2.7.6. Background

Nos permite especificar las 5 propiedades del background al mismo tiempo. Los valores a
especificar son los valores de las propiedades de background-attachment background-color
background-image background-position background-repeat. Si se omite algun valor, se aplicara
el valor por defecto de la propiedad.

Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos y la soportan todos los havegadores.

#contenido {

background: fixed url(/imgs/ad.png) left top no repeat;
¥

2.8. Elementos

En este capitulo, veremos las propiedades especificas de ciertos elementos. Basicamente, las
listas y las tablas.

2.8.1. Listas

Comenzamos con las propiedades especificas que podemos dar a las listas de un documento
(ul, ol, dI).

List-style-type
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Especifica el tipo de marcador de los items de la lista. Los valores que podemos especificar
son:

e disc: un disco.

e circle: un circulo.

e square: un cuadrado.

e decimal: numeros decimales empezando por 1.

e decimal-leading-zero: numeros decimales empezando por O.

e lower-roman: nimeros romanos en minusculas.

e upper-roma: numeros romanos en mayusculas.

e lower-greek: letras griegas en minusculas (alfa/a, beta/3, gammaly).
e lower-latin: letras ASCIl en minusculas.

e upper-latin: letras ASCIl en mayusculas.

e armenian: numeracion armenia tradicional (ayb/ayp, ben/pen, gim/keem...).
e georgian: numeracion georgiana tradicional

e lower-alpha: igual que lower-latin

e upper-alpha: igual que upper-latin.

e none: no saldra ningin marca.

El valor por defecto es "disc".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a elementos
de una lista y la soportan todos los navegadores.

i {
list-style-type:georgian;
}

Cambiaremos, en nuestro ejemplo, el estilo de la visualizacién de la lista ordenada; para
hacerlo, nos referiremos a los elementos ol dentro de la capa menu:

body {

padding-left: 5px;

font-family: Georgia, "Times New Roman', Serif;
color: #333333;

background-color: #d6d6d6;

font-size: 1lpx;

}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
ks

#cabecera {
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padding-left:5px;
}

#menu { float: left; width: 30%;
background-color:#e5e5e5;
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

}

#menu ol {
list-style-type:circle;
}

#contenido {

margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;

}

#contenido table {
border:1px solid #3366FF;

}

#contenido address {
margin-top:10px;
}

#contenido img {
float: left;
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
}

Si lo visualizamos en un navegador, veremos lo siguiente:
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La gastronomia en la Garrotxa

Menu 1. Introduccion

o Intreduccion
o Plates tipicos
o Estadisticas

" Crater de Santa Margarida

La Garrotxa ez una comarca de transicion entre la montana v
el valle que ze extiende entre el Pirineo v la Sierra
Transverzal.

A pezar de la complejidad de la comarca, se dizstinguen dos
sectores bien diferenciados v delimitados: la Alta Garrotxa v la
Baixa Garrotxa.

La primera, de relieve dificil, con poca vegetacion, llena de
congoestos, simas ¥ cuevas, da nombre a la comarca - Garrotxa
= tierra aspera v rota -, v un placer para los excursionistas; la
Baixa Garrotxa, de tierraz suaves, plana, con prades
abundantes v corrientes de agua.

2. Platos tipicos

PANELLETS DE CASTANYA
| | LlJ
||§ |Ten11inadn Whﬂ ||ﬂ y

Podemos comprobar cémo la lista ordenada del menu que antes aparecia con nimeros ahora
nos aparece con circulos.
List-style-position

Especifica la posicion del marcador de la lista en relacion con la caja principal. Los valores que
se pueden especificar son:

e outside: el marcador se situa fuera de la caja principal
e inside: el marcador queda en el interior de la caja junto con el texto.
El valor por defecto es "outside".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de una lista y la soportan todos los navegadores.

i {
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list-style-type:georgian;
bs

List-style-image
Especifica la imagen que se utilizara como marcador.

Los valores que se pueden especificar son o bien una direccion URL o bien "none". Por defecto
sera "none".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de una lista y la soportan todos los navegadores.

i {
list-style-image:url(/imgs/ad.png);
}

List-style
Nos permite especificar las propiedades individuales del "list-style" al mismo tiempo.

Los valores a especificar son los valores de las propiedades de list-style-type list-style-position
list-style-image. Si se omite algun valor, se aplicara el valor por defecto de la propiedad.

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de una lista, y la soportan todos los navegadores.

i {
list-style:decimal-leading-zero outside url(/imgs/ad.png);

}

2.8.2. Tablas

Las propiedades que podemos modificar especificamente en el caso de las tablas son las
siguientes:

Border-collapse

Determina si las celdas de tablas tienen bordes separados o comparten los bordes con las
celdas adyacentes, grupos de filas y columnas o con la misma tabla.

Los valores que se pueden especificar son: "collapse", o "separate". Por defecto, sera
"separate". Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos de tipo table y la soportan todos los navegadores.

table{

border-collapse: separate

}

Border-spacing
Determina el espacio entre las parejas de bordes.

Podemos darle uno o dos valores numéricos. Si los dos valores estan presentes, el primero
determina la distancia horizontal y el segundo la distancia vertical. El valor por defecto sera "0".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de tipo table con bordes separados, y la soportan todos los havegadores.

Daremos a nuestro ejemplo un espacio en los bordes de nuestra tabla. Con el fin de hacerlo
afiadiremos el siguiente codigo:

body {
padding-left: 5px;
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font-family: Georgia, "Times New Roman', Serif;
color: #333333;

background-color: #d6d6d6;

font-size: 11px;

}

hl {
font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
ks

#cabecera {
padding-left:5px;
}

#menu {

float: left;

width: 30%;
background-color:#e5e5e5;
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

}

#menu ol {
list-style-type:circle;
}

#contenido {

margin: 30px 10px Opx 32%;
padding-left:5px;

}

#contenido table {
border:1px solid #3366FF;
border-spacing:10px 10px;
}

#contenido address {

margin-top:10px;
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#contenido img {
float:left;
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;

}

Y lo visualizaremos de la siguiente manera:

) Introduccion a la gastronomia de la Gammotxa - Mozilla Firefox _ O] x|

Archivo  Editar Delicious  Hemamiertas Ayuda

6 o c x (R E @ E ( |_L] |file:.-"'.-"'.-"'C:.-"'Dcu:uments T |1 Goog -3)_'|
Receta: :l

Preparad un pureé seco de castafias. Para hacerlo hav que
ezcaldarlaz, pelarlaz v hervirlasz en un recipiente donde el
agua laz cubra. Dezpués ze pazan por el cedazo. A parte, ze
elabora el mazapan; Siguiendo la mizma receta de los
panallets de pifionesz. De la masa rezultante, tomar una
tercera parte v mezclarla con €l puré de castana. Trabajarlo
sobre el marmol espolvoreado con azdcar v dividirlo en piezas
redondeadas. Untarlazs con clara de huevo batida v con unas
gotas de agua v ezpolvorearlas con azucar. Finalmente hav
que cocerlas a horno vivo (2oo0 0 220 grados) entre 6 v =
minutos.

3. Estadisticas

Superficie 734.2 kmz=
Poblacion 46.060 habitantes

Denzidad 62,7 habitantes/kmz=

Pere Barnola
Diagonal, 376, 84
ofo37 Barcelona

Documento conforme WSC XHTML 1.0|CES 2.0|WAT AA —
1| | ]
||€ | Terminada @| o E3 | M

Vemos como ahora hay mas espacio entre el contenido y las celdas de nuestra tabla.

Empty-cells

Oculta o muestra los bordes de las celdas vacias.

Los valores pueden ser: "show" o "hide". Por defecto, el valor sera "show".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de tipo "table" con bordes separados y la soportan todos los navegadores excepto

Internet Explorer.

Table-layout
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Determina qué algoritmo hay que utilizar para el navegador a la hora de visualizar las celdas,
filas y columnas de una tabla.

Los valores pueden ser: "auto" o "fixed".

o fixed: permite que el navegador renderice mas rapidamente el contenido de la tabla que de
la forma automatica. La presentacién horizontal sélo depende de la anchura de la tabla y
las columnas, no del contenido de la tabla. Utilizando este método se puede visualizar la
tabla una vez la primera fila se ha descargado correctamente.

e auto: la anchura de la columna se determina por la anchura mayor del contenido indivisible
dentro de la celda. El navegador tiene que leer toda la tabla antes de mostrarla.

Por defecto, el valor sera "auto".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a todos los
elementos de tipo "table" que no tengan la propiedad "width" especificada como "auto", y la
soportan todos los navegadores excepto Internet Explorer.

table{
table-layout: fixed

}

Caption-side
Determina la posicion del titulo de la tabla, si éste va encima o debajo de la tabla.
Los valores pueden ser: "top" o "bottom". Por defecto, el valor sera "top".

Es una propiedad que hereda del padre el valor si no se especifica lo contrario, es aplicable a
todos los elementos de tipo tabla, y la soportan todos los navegadores excepto Internet
Explorer.

En el caso de las tablas, hay propiedades que ya hemos visto anteriormente que tienen un
efecto especial cuando se aplican a tablas o celdas. Son el "width" y el "vertical-align".

Width

Determina una anchura minima de una tabla o de una celda.

Los valores pueden ser un numero, un porcentaje, o "auto". Por defecto sera "auto".

Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos de tipo table, table-column y table-cell y la soportan todos los navegadores.
Vertical-align

Determina la alineacion vertical del texto dentro de la fila o celda.

Los valores pueden ser: "baseline", "top", "bottom", o "middle". Por defecto sera "baseline".

Es una propiedad que no hereda del padre el valor si no se especifica, es aplicable a
elementos de tipo "table-cell", y la soportan todos los navegadores.

2.9. Otros

2.9.1. Herencia

Una de las caracteristicas mas importantes del CSS es la que se conoce como herencia u
orden en cascada. Lo que significa trabajar en cascada se puede entender facilmente a partir
del ejemplo siguiente.

Imaginad que queréis crear un documento que tenga toda la tipografia de color gris, de una
medida de 12 pixeles, sobre un fondo claro. Para conseguirlo, tendréis que definir la regla
siguiente:

*{
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color:#33ff00;
background-color :#eeeeee;
font-size:12px;

}

Esta regla de selector universal (el asterisco) afectara a todos los elementos del documento.
Sin embargo, poned por caso que no queréis que la cabecera del primer nivel tenga el mismo
color que el resto de elementos, sino que lo que queréis es que sea de color rojo. Por eso
habra que anadir una segunda regla:

hl {
color: red;
ks

El navegador sobrescribira el valor del color selector h1 sobre el selector universal, pero el
selector h1 heredara el resto de propiedades de la regla mas general, y mostrara, por lo tanto,
la misma medida y el mismo color de fondo que el resto de elementos.

Se puede decir que las diferentes reglas compiten entre ellas segun un orden de jerarquia o
prioridad, de manera que las propiedades de una regla de un orden superior prevaleceran
siempre sobre las de un orden inferior.

Este orden en cascada separa las reglas en seis grupos diferentes segun el tipo de selector
utilizado. El listado de los seis grupos esta ordenado de mayor a menor prioridad. En términos
generales, tendran siempre preferencia los tipos de selectores de mas precisién frente a los
selectores mas generales.

Los seis grupos en que quedan agrupadas las reglas, segun el tipo de selector utilizado,
ordenados de mayor a menor prioridad, son los siguientes:

Propiedades que contengan la expresion "limportant" detras de su valor:
h1{
color:red !important;
b
Estilos declarados como valor del atributo "style" del elemento XHTML.:
<hl style="color red;">Lorem lpsum</p>
Reglas definidas por uno o mas selectores del tipo ID:
#vermell {
color: red;
bs
Reglas definidas por uno o mas clases, atributos o pseudoselectores:
. rojo {
color:red;
bs
p:First-letter&#160;{
color: red;
}
Reglas que contienen uno o mas selectores XHTML:
hi {
color:&#160;red;
bs
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Reglas que contienen el selector universal:
*{
color: red;

}

2.10. Caso préactico: "dando estilos a nuestra primera web"

A partir de los conocimientos que hemos adquirido, daremos estilo al documento de ejemplo
que construimos en el segundo capitulo mediante las hojas de estilo.

La idea es que partais del codigo XHTML y CSS que tenéis a continuacién, y modifiquéis las
reglas para ir observando como los diferentes valores que hemos visto en cada una de las
propiedades afectan a la visualizacion del documento.

Archivo XHTML llamado "index_estilos.html"
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta name="‘author™ content="Pere Barnola"/>

<meta name="'keywords' content="‘garrotxa, gastronomia‘/>
<title>Introducciéon a la gastronomia de la Garrotxa</title>

<link href="estilos.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>

<body>

<div id="‘cabecera'>

<hl>La gastronomia en la Garrotxa</h1l>

</div>

<div id="menu'>

<h1>Menu</h1>

<ol>

<li><a href="#introduccion™ title="Descripcion del
taller”>Introduccion</a></li>

<li><a href="#platos_tipicos"™ title="Conocimientos a adquirir’>Platos
tipicos</a></li>

<li><a href="#estadisticas"™ title="Guias que se
utilizan">Estadisticas</a></li>

</ol>

</div>

<div id="contenido'>

<h2>1. Introduccién<a name=""introduccion"></a></h2>

<img src="foto_garrotxa.gif"

alt="imagen del crater de Santa Margalida™ width="376" height="226" />

<p>La Garrotxa una comarca de transicitre la montafia y la planallanura, que
se estentre el Pirineo y la Cordillera Transversal. Aun la complejidad de
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la comarca se distinguen dos sectores bien diferenciados y delimitados: la
Alta Garrotxa y la Baja Garrotxa.

La primera, ferega y de relieve dificil, con poca vegetacion llena de
desfiladeros, simas y cestos, da nombre a la comarca -Garrotxa, “tierra
aspera y rota"-, y un paradper a los excursionistas; la Baja Garrotxa, de
sierras suaves Yy depresiones volcques, mplanera, con prados abundantes y
corrientes de agua</p>

<h2>2. Platos tipicos<a name="platos_tipicos"></a></h2>
<h3>PANECILLOS DE CASTANA</h3>
<h4>Ingredientes:</h4>

<ul>

<li> 500 gr de almendras ralladas</l1i>
<li> 450 gr de azucar</li>

<li> 200 gr de patatas</li>

<li> 25 gr de azucar lustre</li>

<li> 2 huevos</li>

<li> 250 gr de castafas</li>

</ul>

<h4>Receta:</h4>

<p>Preparad un puré seco de castafias. Para hacerlo, hay que escaldarlas,
pelarlas y hervirlas en un recipiente que las cubra con agua. Después, las
pasais por el cedazo. Aparte, elaborad el mazapan; siguiendo la misma
receta de los panecillos de pifiones. De la masa resultante, tomad una 1/3
parte y mezcladla con el puré de castafa. Trabajadlo sobre el marmol
empolvado con azucar y divididlo en piezas redondeadas. Untadlas con clara
de huevo batida con wunas gotas de agua y empolvadlas con azucar.
Finalmente, hay que cocerlas en el horno (200 o 220 grados) entre 6 o 7
minutos.</p>

<h2>3. Estadisticas<a name="'estadisticas'></a></h2>
<table>

<tr>
<td>Superficie</td>
<td>734,2</td>
<td>km2</td>

</tr>

<tr>

<td>Poblacion</td>
<td>46.060</td>
<td>habitantes</td>
</tr>

<tr>

<td>Densidad</td>
<td>62,7</td>
<td>habitantes/km2</td>
</tr>

</table>

<address>

Pere Barnola<br /> Diagonal, 376, 8A<br />
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08037 Barcelona
</address>

<p>Documento conforme <acronym

xml : lang=""en"*>W3C</acronym> <a

title="World

Introduccion a la creacion de paginas web

Wide Web Consortium®
href="http://validator.w3.org/"

title=""Cédigo revisado con el validador del W3C'">XHTML 1.0</a>|

<a

href="http://jigsaw.w3.org/css-val idator/"

title="Hojas de estilo

revisadas con el validador del W3C'">CSS 2.0</a>|

<a href=http://www.tawdis.net/taw3/online

title="Nivel de adecuaciéon doble A,
Accessibility Initiative >WAI AA</a></p>

</div>
</body>
</html>
Cédigo del archive estilos.css resultante
body {
padding-left: 5px;
font-family: Georgia, "Times New Roman',
color: #333333;

background-color: #eeeeee;

}

hi {

conforme a las directrices de la Web

Serif;

font-family: Helvetica, Geneva, Arial, Sans-serif;

}

h2 {
color:#3366FF;
border-bottom:1px solid #3366FF;

s

a{
color:#3366FF;
s

a:hover {

color:#33CCFF;
ks

#cabecera {

border: dotted 1px #33CCFF;
padding-left:5px;

¥

#menu {

float: left; width: 30%;
background: #eeeeee;

padding-top:5px;
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padding-bottom:5px;
padding-left: 5px;

background-color:#e5e5e5;

}

#menu ol {
list-style-type:circle;
}

#contenido {

margin: 30px 10px Opx 32%;

padding-left:5px;
}

#contenido table {

border:1px solid #3366FF;
border-spacing:10px 10px;

}

#contenido address {
margin-top:10px;
color: #999999;
font-size:11px;

}

#contenido img {
float:left;
padding-right:10px;
padding-bottom:5px;
}

#contenido ul {

list-style-type: square;

}

Introduccion a la creacion de paginas web

Validacion final

Finalmente, una vez hechas las modificaciones, hara falta que os aseguréis de que el
documento CSS sea un documento CSS valido mediante el Servicio de Validacion de CSS del

W3C.
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Formularios y objetos

1. Formularios

El formulario es posiblemente la herramienta mas utilizada en Internet para obtener datos e
informacion sobre la gente que navega por la web.

La idea de los formularios es recoger informacion que el usuario, mediante su interaccién con
éstos, nos envia para, después, ejecutar una determinada accion.

Ejemplo

Los casos mas comunes en Internet de formularios son, por ejemplo, los buscadores,
donde el usuario introduce un texto y la web le devuelve los resultados mas adecuados,
o por ejemplo, cuando queremos comprar un producto y tenemos que rellenar una serie
de datos personales para completar el proceso de compra.

A grandes rasgos, diremos que la informaciéon que el usuario de una web introduce en el
formulario es enviada para que se procese en el servidor. El servidor es el ordenador donde la
web esta alojada, y sera quien realice los procesos convenientes para después enviar un
mensaje de respuesta al usuario. No entraremos en mas detalles sobre la parte que realiza el
servidor, ya que se va bastante del ambito de esta asignatura, y no tendriamos bastante tiempo
para verlo adecuadamente.

Para hacer mas comprensible este punto, iremos construyendo un formulario a medida que
vamos estudiando las partes, de la misma manera que hicimos en el médulo 2. Para esta tarea,
crearemos un archivo nuevo con el blog de notas que guardaremos con el nombre de
"formulario.html". Para empezar, introduciremos el siguiente cédigo, con el cual crearemos un
archivo XHTML basico:

<?xml version="1.0" encoding=""UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC **-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

</body>

</html>

1.1. Elementos

Los elementos interactivos que tenemos a nuestra disposicidon para crear formularios son los
siguientes:<b> <form>, <input>, <select>, <option> </b> y <b><textarea></b>.

Estos elementos son suficientes, como veremos, para indicar a nuestro navegador como tiene
que recoger la informacion, y cémo se enviara al servidor.

1.1.1. Form
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Lo primero que nuestro formulario tiene que tener es el elemento "form". Este elemento no sélo
es imprescindible para la construccién de cualquier formulario, sino que todos los elementos
que necesitamos para construirlo tienen que estar dentro de este elemento.

Hallamos tres posibles atributos:
1) Action

Este atributo indica la accién que realizara nuestro formulario. Por ejemplo, si queremos que
nuestro formulario envie un correo electrénico, el cédigo seria una cosa asi:

<form action=mailto:direccion@correo.com></form>

Si lo que queremos es que la informacion del formulario sea enviada al servidor para que
ejecute el proceso, tenemos que indicar la URL del archivo donde se realizara este proceso.

El cédigo lo escribiriamos de esta manera:
<form action="/php/proceso_formulario.php"></form>
2) Method

Este atributo define de qué manera los datos del formulario seran transmitidos al servidor. Las
dos opciones que puede tener este atributo es "GET" o "TABLA". Mas adelante, veremos en
qué consiste cada una.

<form action=""/php/proceso_formulario.php"™ method="POST"></form>
3) Enctype

Con este atributo, especificamos el tipo de encriptacién de datos del formulario antes que el
servidor las reciba. Soélo funcionara en el caso de que el atributo method tenga como valor
"TABLA". Encriptar los datos quiere decir, a grandes rasgos, codificar estos datos antes de
enviarlos al servidor.

Los tipos de valores que puede tener este atributo son:

e "application/x-www-form-urlencoded": es el valor por defecto si no le especificamos
ninguno. Esta codificacion sera suficiente para la mayoria de los formularios.

e "multipart/form-data": especificaremos este valor en caso de que en nuestro formulario
esté la posibilidad de adjuntar algun tipo de archivo.

<form action="/php/proceso_formulario.php" enctype="
application/x-www-form-urlencoded*></form>

Siguiendo con nuestro documento de ejemplo, afiadiremos el cédigo siguiente:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php'>
</form>

</body>

</html>
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1.1.2. Input

El elemento "input" es el segundo en importancia, ya que podemos decir que éste es un
elemento multifuncion. Esto quiere decir que con este mismo elemento se pueden generar
"radiobuttons”, "checkboxes" o campos para introducir texto, entre otros. Para hacerlo, al
atributo "type" tendremos que especificar el tipo de elemento que queremos generar.

Los posibles valores de este atributo son: "text", "password", "checkbox", "radio", "submit",
"resend", "image" y "hidden". Veremos los mas importantes acto seguido.

Otro atributo a tener en cuenta es "name". Todos los elementos de tipo "input" tienen que tener
este atributo, que nos permitira asignar un nombre al elemento.

Asi nos sera posible relacionar el contenido o valor de este elemento con el nombre que hemos
especificado.

1.1.3. Campos de texto

Para crear una caja de texto donde el usuario pueda introducir texto, lo haremos indicando al
atributo "type" el valor "text":

<input type="text" >

Los atributos que pueden tener este tipo de elementos y sus funcionalidades son los
siguientes:

e Maxlenght. Determina el maximo de caracteres que se pueden introducir en la caja de
texto.

e Size. Con este atributo podemos especificar la medida de la caja de texto que vera al
usuario.

e Value. El valor que contenga este atributo indicara el texto que, por defecto, saldra
inicialmente en la caja de texto.

e Disabled. Nos sirve para desactivar la caja de texto. Una vez desactivada, el usuario no
podra escribir nada en el campo de texto.

e Tabindex. Especifica el orden del tabulador para este elemento con respecto a los otros
elementos del formulario. Es decir, cada vez que el usuario haga clic en la tecla
"TABULADOR" de su teclado, se activara el siguiente elemento segun el orden que tenga
en su atributo "tabindex".

e Alt. Sirve para indicar una pequefia descripcion al elemento.
Introduciremos unos cuantos campos de texto en nuestro documento de ejemplo:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php'>

<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type="‘text' name='‘nom™ id="nom" />

</label>
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</p>

<p>

<label>Escribe el email

<input type="text" name="apellido™ id="apellido™ />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type=""text" name=""telefono™ id="telefono" />
</label>

</p>

</form>

</body>

</html>

Como vemos, en el codigo nos encontramos, aparte del elemento <input> que acabamos de
estudiar, el elemento <label>. Este elemento lo explicaremos con detalle mas adelante, pero lo
incluiremos ahora para hacer mas comprensible la elaboracién del formulario:

Si visualizamos ahora este archivo en un navegador, lo veremos asi:

) Formulario de contacto - Mozilla Firefox =] B3
Archive  Editar Wer Higtordal Delicious Hemamientas Ayuda

@ c X . EE 0k e

Escribe tu nombre |

Escribe el Emaﬂl

Escribe tu teléfono |

|ﬁ |Terrninadu @hﬂﬂ |I~'—#II i

Como vemos en la imagen, tenemos tres cajas de texto donde el usuario podra introducir los
diferentes datos que se piden (nombre, correo electrénico y teléfono).

1.1.4. Radiobuttons y checkboxes

Tanto los radiobuttons como los checkboxes son unos botones especiales que permiten al
usuario escoger una determinada opcion.
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Ejemplo

Por ejemplo, si en nuestro formulario queremos hacer una pregunta al usuario del estilo
"¢ Tienes carné de conducir?", podremos indicarle las diferentes respuestas ("si" y "no")
con dos radiobuttons, uno para cada posible respuesta.

La diferencia mayor entre los radiobuttons y los checkboxes es que los
primeros permiten al usuario seleccionar una entre varias opciones,
mientras que los segundos dan la posibilidad de escoger una o mas

opciones de respuesta.

Pasaremos a comentar cada uno en detalle.

Radiobuttons

Como hemos avanzado antes, los radiobuttons permiten que el usuario sélo pueda escoger
una de las posibles opciones de seleccidon cuando el atributo "name" de los radiobuttons es el
mismo. De hecho, cuando hacemos clic sobre un radiobutton, éste quedara seleccionado y el
resto de radiobuttons que tengan el atributo "name" igual se deseleccionaran.

Graficamente, los radiobuttons se visualizan como pequefios botones redondos que, una vez
estan seleccionados, aparecen con un pequefo icono redondo dentro.

Veremos un ejemplo de ello y lo comentaremos:
<p>¢Te gusta nuestra web? <br />
<label>

<input type="radio” name="gusta™ id="si" value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio" name="‘gusta’” id="no" value="no" /> No</label>
</p>

Como vemos, todo el conjunto de radiobuttons que forman las diferentes respuestas a una
misma pregunta (en nuestro ejemplo es "; Te gusta nuestra web?"), llevan el mismo valor para
el atributo "name". No obstante, el valor del atributo "value" si que es diferente para cada
opcion. Esto hara que, si seleccionamos la primera opcidn, el servidor recibira la siguiente
informacion:

[gusta=si]
y si seleccionamos la segunda, el servidor recibira:
[gusta=no]

Otro atributo que vemos que presenta el primer radiobutton es "checked". Con este atributo
indicamos cual de las opciones tiene que aparecer como seleccionada por defecto, en caso de
que asi lo quisiéramos hacer.

Volvamos al archivo que estamos creando y afiadamos los radiobuttons:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>
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<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php">
<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type=""text" name="nhombre' id="nombre" />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type="‘text' name="‘apellido’” id="apellido™ />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type=""text" name=""telefono™ id=""telefono" />
</label>

</p>

<p>¢Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio"” name="‘gusta" id="si" value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio” name="gusta' id="no" value="no" /> No</label>
</p>

</form>

</body>

</html>

Vemos como lo visualiza el navegador:
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¥ Formulario de contacto - Mozilla Firefox M=l B3
Archive  Edtar  Wer Higtordal Delicious Hemamientas Ayuda

P C X B e (3 [re v - HiGlfo /)

Escribe tu nombre |

Eﬁcﬁbeelmnaﬂl

Escribe ta teléfono |

Te gusta nuestra web?
= i
C No

||E | Teminado W|.ﬂ £ |I':1 i

#

Podemos ver, tal como hemos explicado, que de las dos opciones de respuesta que damos a
la pregunta "ste gusta nuestra web?", una sale marcada por defecto con una redonda verde
dentro del radiobox de la respuesta "si".

Checkboxes

Los checkboxes, a diferencia de los radiobuttons, mantienen el mismo valor para el atributo
"value", pero cambian el valor del atributo "name". Es asi porque las respuestas pueden ser
multiples; por lo tanto, no hay una relacion entre ellas de forma excluyente.

Lo veremos claramente afiadiendo unos checkboxes en nuestro archivo de ejemplo:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php'>

<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type=""text" name="nombre" id="nombre" />

</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type=""text" name="apellido"™ id="apellido" />
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</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type=""text" name=""telefono™ id=""telefono" />
</label>

</p>

<p>¢;Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio” name="‘gusta’” i1d="si” value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />
<label>

<input type="radio™ name='"gusta' i1d="no" value="no" /> No</label>

</p>

<p>¢Como podemos contactar contigo? <br />

<label>

<input type=""checkbox"" name=""contactar"" id=""contactar_telefono"

value="contactar_telefono'/>
Por teléfono

</label>

<br />

<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar"" id=""contactar_email"
value="contactar_email™ /> Por email

</label>
</p>
</form>
</body>
</html>

Y si lo visualizamos en un navegador tendriamos este resultado:
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¥ Formulario de contacto - Mozilla Firefox M=l B3
Archiva  Editar Wer Histordal Delicious Hemamientas Ayuda

= C X w E @ H (lj |fi|e:.- i d -| |-|5:)’.'-|

Escribe tn nombre |

Escribe el Emaﬂl

Escribe tu teléfono |

Te gusta nuestra web?
& 5
C No
Como podemo contactar contign?

I Por teléfono
I Por email

|ﬁ |Ten'ninadn @hﬂﬂ ||ﬂ y

&

Como veremos en la imagen, la diferencia entre los checkboxes y los radiobuttons también se
ve en lo visual. Los checkboxes aparecen como botones cuadrados que, cuando estan
seleccionados, se muestran con una "marca" dentro. Lo vemos en la siguiente imagen:

£} Formulario de contacto - Mozilla Firefox _ O] x|

Archiva  Editar Wer Histordal Delicious Hemamientas Ayuda

i+ C X w E H (lj |fi|e:.- 3 v| |-|5:)".'-|
]

Como podemo contactar contigo?
" Por teléfono
M Por email

-

|ﬁ |Ten'ninadn @hﬂﬂ ||ﬂ y

De la misma manera que hemos visto con los radiobuttons, podemos hacer uso del atributo
"checked" para marcar una opcién por defecto.

1.1.5. Botones de accién

Los botones de accién son utiles en los formularios para enviar los datos, ejecutar funciones
personalizadas, etc.

Los botones de accién mas comunes en los formularios son los de submit (envio de los datos)

y los de reset (restablece los campos del formulario a sus valores por defecto). Veremos en
profundidad estos dos tipos.
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Submit

Este es el botéon que permitira enviar automaticamente la informaciéon del formulario cuando
hagamos clic encima. Para conseguir un botén de este tipo tenemos que dar al atributo "type"
el valor de "submit", tal como vemos en el ejemplo.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *'-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict._dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=""es" lang="es"'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php">
<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type="‘text' name='‘nombre' i1d="nombre® />

</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type=""text" name="apellido™ id="apellido" />

</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type="‘text' name="‘telefono’ id="‘telefono™ />

</label>

</p>

<p>¢;Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio” name="gusta’” i1d="si" value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio’ name='"gusta' i1d="no" value="no" /> No</label>
</p>

<p>¢Como podemos contactar contigo? <br />

<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar"" id="contactar_telefono™
value=""contactar_telefon'/> Por teléfono

</label>
<br />

<label>
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<input type=""checkbox"" name="‘contactar" id="contactar_email"
value="contactar_email” /> Por email

</label>
</p>
<p>

<input type="submit"™ name="'submit™ id=""submit”™ value="Enviar el formulario”
/>

</p>

</form>
</body>
</html>

Vemos como interpreta nuestro codigo el navegador:

¥ Formulario de contacto - Medlla Firefox =] E3
Archiva  Editar Ver Histordal Delicious Hemamiertas Ayuda

6 *C X w pl s ([ [fles: 1y -

Escribe tn nombre |

L300

Gl

Escribe el Emajll

Escribe ta teléfono |

Te gusta nuestra weh?
& g
 No

Como podemo contactar contigo?
" Por teléfono
M Por email

Enviar el formulario

||€ |Terrninadu Whﬂﬂ |M o

#

Con el atributo "value", especificaremos el texto que queremos que aparezca dentro del botdn
de "submit", en nuestro caso "Enviar el formulario".
Reset

Es posible que el usuario, una vez haya rellenado el formulario, quiera reiniciarlo y volver a
escribir la informacion. Para esta tarea utilizaremos el botéon de "reset", que sirve para
restablecer los campos del formulario a sus valores por defecto.

Para crear un botdn "reset", lo haremos de la forma siguiente:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC *-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml** xml:lang=""es”™ lang=""es">
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type™ content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id=""forml™ method="post"” action="proceso_formulario.php">
<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type="‘text' name="‘nom" id="nom" />

</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type="text' name="apellido" id="apellido" />

</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type="text' name=""telefono' id="telefono" />

</label>

</p>

<p>¢Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio” name="gusta™ id="si" value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio" name="‘gusta'” id="no" value="no" /> No</label>
</p>

<p>¢Como podemos contactar contigo? <br />

<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar"" id=""contactar_telefono"
value="contactar_telefono"/> Por teléfono

</label>
<br />
<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar"" id=""contactar_email"
value="contactar_email™ /> Por email

</label>
</p>
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<p>

<input type="submit"” name="submit™ id=""submit” value="Enviar el formulario™
/>

</p>
<p>

<input type="reset” name="limpieza" id="limpieza™ value="Limpiar el
formulario™ />

</p>

</form>
</body>
</html>

Vemos el resultado de nuestro codigo en el navegador:

¥ Formulario de contacto - Medlla Firefox =] E3
Archiva  Editar Ver Histordal Delicious Hemamiertas Ayuda

@ = C X w E H(dlf"e:--ﬂ-’.- ve - MiClzl 6o )

LalT10C LU LELIELUTI | ‘I

Te gusta nuestra web?
= i
C No

Como podemo contactar contiga?
" Por teléfono
M Por email

Enviar el formulario |

Limpiar el formulario |

|E |Terrninadn W|Iﬂ€3 |r"—"i A

1.1.6. Listas de opciones o desplegables

Las listas de opciones son otra manera de dar al usuario la opcidén de escoger una o varias
respuestas.

Veremos un ejemplo de ello y lo comentaremos:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml™ xml:lang="es" lang="es">
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>
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<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php">
<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type=""text" name="nhombre' id="nombre" />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type="‘text' name="‘apellido’” id="apellido™ />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type=""text" name=""telefono™ id=""telefono" />
</label>

</p>

<p>¢Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio"” name="‘gusta" id="si" value="si" checked="true" />
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio” name="gusta' id="no" value="no" /> No</label>
</p>

<p>

¢<label>Cémo valorarias nuestra web?

<Select name="valoracion" id="valoracion">

<option value="10" selected="selected>muy buena</option>
<option value="7">buena</option>

<option value="5" >normal</option>

<option value="3">mala</option>

<option value="1">muy mala</option>

</Select>

</label>

</p>

<p>¢Como podemos contactar contigo? <br />

<label>

<input type=""checkbox"" name=""contactar"" id="contactar_telefono™
value=""contactar_telefono'/> Por teléfono

</label>
<br />

<label>
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<input type=""checkbox"" name="contactar"" id="contactar_email"

value="contactar_email” /> Por email
</label>
</p>

<p>

<input type="submit"™ name="'submit™ id=""submit”™ value="Enviar el formulario”

/>
</p>
<p>

<input type="submit™ name="limpieza” i1d="limpieza” value="Limpiar
formulario™ />

</p>

</form>
</body>
</html>

el

El par de etiquetas <select> definen nuestra lista. Una vez creada, iremos introduciendo las
diferentes opciones que el usuario tiene que escoger. Eso lo haremos mediante el elemento
<option>. Vemos que cada elemento <option> tiene un atributo "value" diferente, mientras que
el elemento <select> tiene un atributo "name". Eso quiere decir que, cuando enviamos la
informacioén del formulario, el atributo "name" se asociara con el valor del atributo "value" del
elemento que el usuario haya escogido. Es decir, si el usuario escoge la segunda opcion, el

formulario se enviara con la siguiente informacion:

[valoracion=7]

Vemos en la imagen siguiente como se visualizaria nuestra lista:

) Formulario de contacto - Mozilla Firefox _ O] x|
Archive  Editar  Wer Historal Delicious Hemamientas  Ayuda

Q@ c x . k@ s ok

LTI LU LELIELUTI I ‘I

Te gusta nuestra weh?
& 5
C No

. Como valorarias nuestra wehb? I Muy buena TI

Como podemos contactar contigo?
M Por teléfono

I Por email

Enviar el formulario

||E |Terrninado @hﬂﬂ ||“'—"l A
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Como podemos ver en la imagen, las listas, por defecto, vienen juntas y una vez hacemos clic
encima, se despliegan y muestran todas las opciones que tienen. Veamos en la imagen
siguiente el efecto que tiene sobre nuestra lista cuando hacemos clic encima:

) Formulario de contacto - Mozilla Firefox =] S
Archiva  Editar Ver Histordal Delicious Hemamiertas Ayuda
igii oW = N Bl s o -
- c A (el E H [:|_"] |f|Ie:.-.-.- S 7 '| | Goi # |
le Hlsld IIUEsITd Wil ! ;|
= i
C No
. Cdmo valorarias nuestra web? [ Muy buena: =
C6omo podemos contactar contig Buena
M Por teléfono mml'mal
: ala
I Por email Muy mala
Enviar el formulario |
Limpiar el farmularic |
||€ |Terrninadn Whﬂﬂ ||"_*I p

Si queremos que nuestras listas aparezcan siempre desplegadas, afadiremos el atributo "size"
al elemento "select". El valor que indicamos en este atributo delimitara la altura que tendra
nuestra lista. Veamoslo en un ejemplo:

<label>;Cémo valorarias nuestra web?

<Select name="valoracion" id="valoracion" size=4>

<option value="10" selected="selected>muy buena</option>
<option value="7">buena</option>

<option value="5" >normal</option>

<option value="3">mala</option>

<option value="1">muy mala</option>

</Select>

</label>
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) Formulario de contacto - Mozilla Firefox _ O] x|
Archiva  Editar Ver Histordal Delicious Hemamiertas Ayuda
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C No

Buena
MNaormal

. Como valorarias nuestra web? |Mala hd

Como podemos contactar contigo?
¥ Por teléfono
" Por email

Enviar el formulario

o
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Como vemos en la imagen, la altura de nuestra lista equivale a cuatro elementos. Si hay mas
opciones de las especificadas en el atributo "size", como es el caso de nuestro ejemplo, saldra
un pequefo scroll en la parte derecha que nos permitira acceder a todas las opciones.

1.1.7. Etiquetas (label)

Las etiquetas son los textos que describen cada elemento que forma parte de un formulario.
Por lo tanto, siempre iran asociadas a otros elementos. Estos elementos recibiran el nombre de
controles.

Las etiquetas sirven para ayudar al usuario a entender la funcién de cada control. Entre otras
cosas, describen el contenido de los campos de texto, y dan nombre a los valores de los
checkboxes y radiobuttons.

Al principio de este capitulo hemos comentado que utilizariamos etiquetas para hacer mas
entendedor nuestro ejemplo. Recordemos el cddigo que vamos a utilizar:

<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type=""text" name="nhombre' id="nombre" />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type=""text" name="apellido™ id="apellido™ />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type=""text" name=""telefono"™ id=""telefono" />
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</label>
</p>

El resultado que entonces obteniamos en el navegador era asi:

) Formulario de contacto - Mozilla Firefox _ O] =]
Archiva  Editar Wer Histodal Delicious Hemamientas Ayuda

= C X «w E @ ﬁ (|_L] |fi|e:.- WP T

Escribe tu nombre |

[E

E:_)l'|

Escribe el Emaﬂl

Escribe tn teléfono |

||E | Teminada @hﬂ e “‘1‘I i

1.1.8. Agrupacién de campos (fieldset)

Este elemento nos permite agrupar visualmente una serie de elementos del formulario. Es
decir, si en nuestro formulario tuviéramos dos partes que quisiéramos diferenciar de manera
visual las podriamos englobar con dos elementos "fieldset".

Por defecto, el impacto visual que genera un fieldset es la aparicién de un rectangulo que
engloba los elementos dentro del fieldset. Este rectangulo puede llevar un titulo para hacer mas
comprensible la diferenciacion. Este titulo lo especificaremos con el elemento "legend", que
puede admitir un atributo "align" que nos permitira indicar la posicion del titulo. Los valores que

puede soportar "align" son "left", "center", "right, top" y "bottom".

Continuando con nuestro ejemplo, agruparemos el formulario que hemos creado con dos
partes. Una para la parte donde pedimos los datos y otra para la parte del pequefio
cuestionario:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC **-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1l-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml* xml:lang="es" lang=""es'>
<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>formulario contacto</title>

</head>

<body>

<form id="forml"™ method="post" action="proceso_formulario.php">

<fieldset>
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<legend>Datos personales</legend>

<p>

<label>Escribe tu nombre

<input type="‘text' name='‘nombre' i1d="nombre® />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe el e-mail

<input type=""text" name="apellido™ id="apellido" />
</label>

</p>

<p>

<label>Escribe tu teléfono

<input type="‘text' name='‘telefono’ id="‘telefono™ />
</label>

</p>

</fieldset>

<fieldset>

<legend>Cuestionario</legend>

<p>¢Te gusta nuestra web? <br />

<label>

<input type="radio"” name="‘gusta"” id="si" value="si" checked="true"
Si</label>

<br />

<label>

<input type="radio" name="gusta' id="no" value="no" /> No</label>
</p>

<p>

¢<label>Cémo valorarias nuestra web?

<Select name="valoracion" id="valoracion">

<option value="10" selected="selected>muy buena</option>
<option value="7">buena</option>

<option value="5" >normal</option>

<option value="3">mala</option>

<option value="1">muy mala</option>

</Select>

</label>

</p>

<p>¢Como podemos contactar contigo? <br />

<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar
value=""contactar_telefono'/> Por teléfono

</label>
<br />

Introduccion a la creacion de paginas web

/>

id="contactar_telefono™
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<label>

<input type=""checkbox"" name="contactar"" id="contactar_email"
value="contactar_email"™ /> Por email

</label>
</p>
</fieldset>
<p>

<input type="submit' name="submit” id="submit"” value="Enviar el formulario™
/>

</p>
<p>

<input type="submit™ name="limpieza™ i1d="limpieza™ value="Limpiar el
formulario™ />

</p>

</form>
</body>
</html>

Vemos el resultado de este codigo:
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) Formulario de contacto - Mozilla Frefox M=1E

Archiva  Editar Ver Historial Delicious Hemamientas Ayuda
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—Datos personales

Escribe tu nombre |

Escribe ¢l Emajll

Escribe tu teléfono I

— Cuestionario

Te gusta nuestra web?
& g
' No

Buena
Mormal

. Como valorarias nuestra web? [Mala

Como podemos contactar contigo?
" Por teléfono
" Por email

Enviar el formulario |

Limpiar el formulario |
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1.2. Los métodos POSTy GET

Al principio del capitulo, hemos dicho que los datos del formulario se envian al servidor
mediante el método indicado al atributo "method" del elemento "form". Pues bien, los dos

métodos posibles son "GET" y "POST".
La diferencia entre estos dos métodos radica en la forma de enviar los datos del formulario.

El método "GET" envia los datos mediante la URL.

Ejemplo

Por ejemplo, si enviamos un formulario con este método veriamos en la barra de
direccién una URL de este estilo:

http://url?parametre1=valor1&parametre2=valor2
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Este método tiene como inconveniente la limitacién de la URL. Es decir, si tenemos un
formulario con bastantes campos y en el que el usuario puede introducir grandes cantidades de
texto, es muy probable que sobrepasemos el limite de 256 caracteres que, como maximo,
puede soportar la URL.

Una ventaja de este método es que podemos construir enlaces con los valores ya introducidos.
Este sistema resulta bastante util cuando necesitamos comprobar el funcionamiento del
formulario y queremos evitar que se tenga que llenar continuamente.

Con el método "POST" los datos son enviados de manera invisible por el usuario, ya que la
informacion del formulario se almacena en una parte del servidor. Ademas, si utilizamos el
método "TABLA" no tendremos ninguna restriccién con respecto a la cantidad de informacion
que podemos enviar.

2. Objetos

Actualmente, ademas de texto e imagenes, en la web se encuentran a menudo videos, sonidos
o elementos interactivos. Estos contenidos, independientemente del formato, se identifican
como objetos. La etiqueta que los representa es, por lo tanto, "object".

2.1. Propiedades y definicion

Los objetos dependeran siempre de un conector (plug-in) para ser reproducidos correctamente
en el navegador.

Ejemplo

Un ejemplo generalizado del uso de conectores es el reproductor de archivos .swf, mas
conocido por "Flash Player" o reproductor de archivos flash. El hecho de no tenerlo
instalado en el navegador hara imposible la visualizacién de archivos flash.

El W3C recomienda el uso del elemento object para incluir estos objetos, declarando, dentro
del elemento object, de qué tipo se trata por medio del atributo type, que indicara al navegador
cual es el tipo de conector que tiene que utilizar, su ubicacién con el atributo data, asi como los
parametros del objeto con los valores respectivos.

2.2. Ejemplos comunes

Los ejemplos mas comunes a la hora de incluir objetos son para visualizar peliculas flash
interactivas.

Para incorporar una de estas peliculas en nuestra web, tendriamos que especificar el codigo
siguiente:

<object type="application/x-shockwave-flash" data="prova.swf* width="550"
height="450">

<param name="‘quality' value="high" />
<p>No tienes el conector de Flash instalado en el navegador</p>

</object>

Como vemos, tendremos que tener un archivo "prova.swf" en nuestro disco duro, con el fin de
poder visualizarlo. Si no tenemos el plugin de Flash instalado en nuestro navegador, se
visualizara la parte dentro del elemento object; en nuestro caso, se visualizaria el parrafo
siguiente:

<p>No tienes el conector de Flash instalado en el navegador</p>
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La publicacion

Para publicar nuestra web en Internet, necesitaremos tres elementos basicos:
1) contratar un dominio,
2) contratar un hosting donde almacenar nuestra web,

3) y, por ultimo, colgar nuestros archivos en este hosting mediante el protocolo de transferencia
de archivos FTP.

1. El dominio

Técnicamente, un dominio es una direccidn mnemotécnica o alias de Internet. Esto puede
sonar muy complicado, pero veremos que no lo es. Cada pagina web del mundo esta
almacenada en un ordenador que llamaremos servidor.

Cada ordenador o servidor, en Internet, tiene asignado un identificador numérico unico. A esto
se le llama direccién IP. La direccién IP es un conjunto de 4 series de nimeros.

Ejemplo

Por ejemplo: 214.23.87.125.
Recordar un conjunto de series de 4 numeros es bastante complejo, por lo que se decidié que
una direccién podria estar asociada a un nombre alfanumérico.

Ejemplo

Por ejemplo: www.google.com

Es decir, que cuando escribimos en el navegador la direccion www.google.com, por decirlo de
alguna manera, nuestra conexion a Internet (los servidores dns) convierte este nombre en una
serie de 4 niUmeros para conseguir conectar con el servidor.

Hay dos tipos de dominios:

1) Los genéricos son los dominios basicos en Internet y los mas utilizados por todo el mundo.
Estan organizados de forma conceptual segun sus terminaciones: .com, .net, .org, .gov, .biz,
etc.

2) Los territoriales son los dominios mantenidos en cada pais y son utilizados por las
organizaciones y empresas que desean establecerse en Internet y proteger la identidad de su
marca o su hombre comercial en un pais concreto.

Empresas gestoras de registro de dominios

Podemos encontrar diferentes empresas dedicadas al registro de dominios, pero al
escoger una tenemos que asegurarnos que sea una empresa fiable, que ofrezca un
precio razonable y las minimas posibilidades exigibles al servicio del dominio: gestién de
DNS, redireccion automatica y gratuita, etc.

Valor econémico del dominio

En cuanto al valor econémico de los dominios, no existe un baremo oficial, ya que cada
compainiia es, en definitiva, quien establece los precios a su voluntad en una economia
de libre mercado. Ademas, una empresa o institucion siempre estara interesada en
utilizar un nombre de dominio que coincida con su nombre comercial o marca. Esta
particularidad hace que ciertos nombres de dominio sean susceptibles de tener un valor
economico mas alto, ya que pueden tener una alta atraccién comercial para los
usuarios, como www.cocacola.com, www.nike.com, etc.
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2. Alojamiento web

El alojamiento web, también llamado web hosting, es el servicio de almacenaje, acceso y
mantenimiento de los archivos que integran una web.

Es un servicio que posibilita alojar nuestra web en un servidor para que cualquier persona del
mundo pueda visitarla cuando lo desee.

Los planes de web hosting, varian en cuanto al espacio en disco que ofrecen, al sistema
operativo que utilizan para mostrar la web, y a los conjuntos de servicios y herramientas que
ofrecen conjuntamente.

Las empresas que se dedican a ello ofrecen diferentes tipos de web hosting, entendiendo cada
tipo como un conjunto de servicios y caracteristicas que definen el hosting. Estas
caracteristicas pueden ser:

e Cantidad de espacio web para alojar los archivos que forman nuestra web.

e Transferencia maxima mensual. Esta cantidad es un maximo que esta compuesto por la
transferencia de archivos al servidor, asi como del trafico de archivos generados por los
visitantes en la web.

e Numero de cuentas de correo asociadas al dominio. Segun qué opcién se haya contratado,
las cuentas de correo que podemos disfrutar oscilaran entre los 10 y los 100 para un
paquete normal.

e Posibilidad de registrar un dominio de primer nivel (.com, .net, .org...)
e Numero de bases de datos.

e Lenguaje de programacion soportado: PHP (en servidores Linux), ASP (en servidores
Windows)...

A continuacion, explicaremos los diferentes tipos de web hosting que existen:

e Hosting gratuito: es extremadamente limitado comparado con el hosting de pago. Los
proveedores de este tipo de alojamiento normalmente requieren poner sus propios
anuncios en la web y tienen limites muy grandes en cuanto a espacio en el disco y trafico
de archivos.

e Hosting compartido: funciona cuando en un mismo servidor se alojan distintas webs de
clientes diferentes. El hosting compartido también tiene algunas restricciones con respecto
a ciertas funcionalidades (no puedes instalar programas directamente en el servidor),
aunque se trata de un servicio econémico con un muy buen rendimiento.

e Servidores virtuales: estos tipos de alojamiento funcionan mediante el uso de una
maquina virtual dentro de un servidor. Esto quiere decir que la empresa proveedora ofrece
el control de un ordenador aparentemente no compartido.

e Hosting dedicado: con este tipo de alojamiento dedicado se alquila un servidor entero
para un solo cliente. Ademas, no tienen ninguna restriccion y se tiene el control total y, eso
si, la responsabilidad de administrar el servidor.

Lo primero que tenemos que tener en cuenta a la hora de escoger el tipo
de web hosting es determinar qué requisitos técnicos pedira el
funcionamiento de nuestra web: si necesitara programacion en el servidor
o utilizacién de bases de datos, qué requerimientos de transferencia
mensual necesitaremos y el espacio en disco necesario paratodo el
conjunto.

También tenemos la opcion de escoger una web hosting que cuente con un panel de control
para su gestion. La existencia de esta herramienta nos permite crear y modificar nuestras
cuentas de correo, controlar la transferencia de archivos mensual consumida, ademas de dar
acceso a estadisticas, crear subdominios, configurar cuentas de FTP, etc.
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También hay otros factores para realizar esta eleccion, como la capacidad de respuesta del
servicio técnico ante una averia de sistema, que la empresa contratada asegure que realiza
copias de seguridad diarias para evitar posibles pérdidas de informacion, etc.

Empresas de web hosting
Algunas de las empresas mas conocidas que ofrecen estos servicios son:
» En Espana: Arsys, Acens, Cdmon, Nexica, Nominalia.

* En el extranjero: Dream-host, Mediatemple, OVH.

3. FTP

FTP es uno de los protocolos de Internet. Aunque es muy antiguo, es ideal para transferir datos
por la red. La mayoria de las paginas web a escala mundial sube sus archivos a Internet
mediante este protocolo. De hecho, sera la herramienta que utilizaremos para subir nuestros
archivos al servidor que hayamos contratado, para que nuestra web pueda ser visible en
Internet.

Para poder enviar archivos mediante este protocolo, hace falta un servidor de FTP y un cliente
FTP. Tener un servidor FTP quiere decir que tengamos contratado este servicio por parte de
nuestra web hosting, tal como es habitual, y tener un cliente FTP quiere decir que disponemos
de una herramienta o programa para poder transferir nuestros archivos a Internet.
Generalmente, todos los sistemas operativos llevan una herramienta de cliente FTP.

3.1. Cliente FTP

Un cliente FTP utiliza el protocolo FTP para conectarse a un servidor FTP para poder transferir
archivos de cualquier tipo.

Algunos clientes de FTP basicos vienen integrados en los sistemas operativos, en los cuales se
incluye Windows, DOS, Linux y Unix. No obstante, hay disponibles clientes FTP con mas
funcionalidades, habitualmente en forma de software libre para Windows y Unix. Muchos
navegadores actuales también llevan integrados clientes FTP.

Clientes FTP

A causa de la gran necesidad que existe de ellos, hay muchos clientes FTP. Para
mencionar sélo unos cuantos: FileZila, CuteFTP, WSS FTP, Coffe Lagar, CoreFTP,
WorldWide FTP, FTP Now, Shuttle FTP Suite, etc.

Algunos son de pago, otros son software libre.

Recomendamos, para seguir los ejemplos que comentaremos, descargar
el FileZilla por varios motivos:

Estéa en diferentes idiomas, cosa que no todos los clientes FTP tienen.
Se conecta de manera rapida.
Permite conexiones seguras.

Es gratuito y tiene una comunidad detras muy activa que saca nuevas
versiones a menudo.

3.1.1. Cémo subir archivos mediante el cliente FTP
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Primero, tendremos que tener un servidor donde alojar nuestra web. Como hemos visto antes,
hay de pago y gratuitos. Para empezar y poder seguir los ejemplos que veremos, tenemos que
tomar un servidor gratuito.

Un vez hemos escogido el servidor gratuito, tendremos que crear una cuenta. Para ello, iremos
siguiendo las indicaciones vy, tras finalizar el proceso de registro, nos daran unos datos para
configurar el cliente de FTP. Los datos mas importantes para configurar el cliente FTP son los
siguientes:

e Host: es la direccion FTP para poder hacer la conexion. Es una direccion del tipo
ftp.dominio.com, o ftp.usuario.dominio.com.

e Usuario: es el nombre de usuario que habéis escogido a la hora de registraros.

e Y lacontrasefa.

Servidores gratuitos
Hay muchos, como:

e www.tripod.lycos.es/

* http://www.vivelared.com/

* http://members.freewebs.com/

Configuracion de nuestro cliente de FTP

Abriremos nuestro cliente FTP FileZilla y rellenaremos los campos siguientes:

E FileZilla =] 3

Archivo Edtar Ver Transferencia Servidor Ayuda

&-Bh-QR%a=R|$=
|Servid0r: I Mombre de usuario: I Contrasefia: I Puerto: I Conexidn rapida Ivl

En la parte "Anfitrién", introduciremos los datos del host. En "Nombre de usuario" vy
"contrasena" introducimos los datos personales. En "Port" tenemos que poner Io que nos ha
proporcionado el servidor FTP: en principio, el puerto por defecto es el 21.

Una vez introducidos todos los datos, hacemos clic en el botén "Conexién rapida”, con el fin de
conectarnos a nuestro servidor. Cuando este proceso haya finalizado, nos tiene que salir un
mensaje del tipo "Listado de los directorios con éxito".

Veremos que, en la parte izquierda del programa, tenemos los archivos y carpetas de nuestro
ordenador, y en la parte derecha se mostraran los archivos que estan alojados en el servidor.
En la imagen siguiente, se visualiza claramente esta disposicion:
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Z =tp-/froot@einflinux 1 uoc_edu - Fledlla

drwxrwxr-x  Scarlos carlos 40956 Jun 18 10:40 Montserrat
drwxrwxr-x  Scarlos carlos 4096 Jun 18 12:29 rdf
drwxrwoerwx 2 carlos carlos 4096 Jun 23 09:40 pere
Directorio listado correctamente

B 711575
ER
|B71167ss

Archivos y carpetas de nuestro disco duro

Subir un archivo

Para subir un archivo o carpeta de nuestro ordenador al servidor web, tenemos que hacer clic
con el botén derecho del raton sobre el archivo o carpeta que nos interese subir y, de las
opciones que nos salen, optar por "Cuelga".

o

Descargar un archivo

Para descargar archivos desde el servidor web en nuestro ordenador, tendremos que ir a la
parte derecha y escoger el archivo que queramos descargar, hacer clic con el boton derecho
del raton y escoger la opcién "Baja":
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. =] m

Subir

%, Afadir archivos a la cola

Abrir
Editar

Crear directorio

Bormrar
Fenombrar

Estas que hemos visto son las opciones basicas de un cliente FTP; con ellas, podremos subir
los archivos de nuestra web a cualquier servidor FTP.

En principio, pues, ya conocemos la base. Sabemos como hacer nuestra web basica y coémo
publicarla en Internet. Sélo queda poner imaginacién y muchas ganas para seguir haciendo
grande este mundo que llamamos Internet.
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