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Introduccion

En el presente documento el grupo Utiliser pretende realizar un informe sobre los
servicios que podemos disfrutar gracias a la Web 2.0.

Comenzamos con unas pinceladas de memoria histérica. Primeramente veremos
como se crearon las tan empleadas “WWW”, es decir, la World Wide Web,
mayormente llamada Web. Partiendo de 1989, cuando Tim Berners-Lee construye el
prototipo del nucleo de la Web. Pasaremos por el reventdn de la Burbuja Tecnoldgica
0 ‘“estallido de las puntocom”. Y, seguidamente, explicaremos cOmo nuevas
tecnologias comienzan a ocupar posiciones y acaban siendo participes de lo que hoy
llamamos Web 2.0.

También explicaremos en qué consiste la Web 2.0 y en qué se diferencia con su
antecesora Web, hoy llamada Web 1.0.

Examinaremos quien o quiénes ofrecen estos nuevos servicios, como se ofrecen y la
finalidad que persiguen. Veremos también la importancia de grandes y pequefias
empresas en el entorno de la Web 2.0.

Se realizar4 una descripcion de las diferentes tecnologias que se emplean en los
servicios que encontramos dentro de la Web 2.0.

Explicaremos también la pérdida de importancia del entorno de escritorio y como
comienzan a emplearse tecnologias que posibilitan la Web como plataforma de
trabajo, mediante las nuevas aplicaciones en linea.

Hablaremos sobre la cooperacién colectiva de los usuarios, de la creacién de
contenido, de la arquitectura de los servicios basados en la Web 2.0 y de la utilizacion
a nivel comercial de las mismas.

Por dltimo analizaremos en que consiste la sindicacion de contenidos Web, los
diferentes tipos de contenidos, asi como los tipos de lectores o agregadores utilizados.

Internet es una herramienta de provecho, al alcance de cada vez mas personas. La
cantidad de servicios que podemos encontrar, dentro de la etapa actual de la Web,
también va en aumento. Por eso, invitamos con esta lectura, a todo aquel que esté
interesado en obtener un reflejo de esta realidad.
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Figura 1. Figura que relaciona al usuario de Internet con la Web.

Descripcién

En 1989 a partir de un proyecto del CERN (Organizacién Europea de Investigacion
Nuclear), Tim Berners-Lee construy6 el prototipo que dio lugar al nucleo de lo que
hoy es la llamada World Wide Web, o simplemente Web. La intencién original era,
mediante la utilizacion de un sistema de hipertexto, hacer mas facil compartir textos de
investigacion entre cientificos y permitir al lector revisar las referencias de un articulo
mientras lo fuera leyendo.

En septiembre de 1990, Tim Berners-Lee recibe el visto bueno por parte del CERN a
la propuesta entregada en 1989. Y desde entonces, junto con su colaborador, Robert
Cailliau, comienza a escribir el nuevo sistema de hipertexto.

A finales de 1990 el primer browser de la historia, World Wide Web, ya tenia forma. A
diferencia de los formatos que ya habia en aquella época (TeX y PostScript), el
lenguaje de intercambio (XTML) y el protocolo de red (HTTP) se disefiaron con la
intencion de que fueran lo mas sencillo posibles.

En 1993 habia alrededor de 50 servidores y existian principalmente dos tipos de
browsers: el grafico (s6lo para plataformas NeXT) y el de modo linea (valido para
cualquier plataforma pero limitado y poco atractivo).

En febrero del mismo afio se lanzo la primera versién alfa del navegador "Mosaic for
X". Este funcionaba en la plataforma X Windows, popular entre la comunidad cientifica.

En abril el trafico de la WWW era el 0,1% del total de Internet. E| CERN declaraba la
WWW como tecnologia de acceso gratuito.

En septiembre ya habia versiones de Mosaic para PC y Macintosh. El trafico de la
Web ya alcanzaba el 1% de todo el trafico de Internet, con mas de 500 servidores.
Este es el comienzo del crecimiento explosivo de la Web.

A finales del 94 ya habia mas de 10.000 servidores y 10 millones de usuarios. En 1997
nos encontramos con mas de 650.000 servidores y la Web pasa a ser algo cotidiano,
haciéndose hueco en la economia a nivel mundial. A estas alturas se podian
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encontrar utilidades como documentos de texto, musica, imagenes y videos, se
podian realizar compras y ventas, campafias publicitarias, etc.

El afio 2001 fue de vital importancia para la Web. Después del espectacular
incremento en la expectacion de la Web, ésta sufre una pérdida de interés a nivel
mundial y, en otofio de este mismo afio, se produce el estallido de la burbuja
tecnoldgica (las puntocom).

A partir de este punto comienzan a surgir nuevas tecnologias que pronto ocuparian
sitio en el nuevo escenario econémico.

Cuando Dale Dougherty, de O'Reilly, en una conferencia en la que compartié una
lluvia de ideas junto a Craig Cline de MediaLive Internacional, donde se trataban
aspectos sobre el renacimiento y la evolucion de la Web, se emple6, por primera vez,
el término de: Web 2.0. Asi se hacia referencia a las nuevas aplicaciones y paginas
webs con funciones innovadoras.

Posteriormente se organizé la Web 2.0 Conference 2004. Esta conferencia obtuvo un
éxito importante y fue sucedida por la Web 2.0 Conference 2005. Asi naci6 la
conferencia de la Web 2.0.

Objetivos

Con mas de 10 millones de menciones en el buscador Google, podemos referirnos a
la evolucion de las aplicaciones tradicionales hacia las que funcionan a través de la
Web y estan enfocadas al usuario final con el término de Web 2.0. Empleando dicha
denominacién también hacemos referencia a las aplicaciones que generan la
colaboracion de los usuarios.

Relacionando los medios de comunicacion con el hecho de que los mismos usuarios
generen contenidos valiosos para otros usuarios, aparece el concepto de Social
Media. Empleando esta denominacion podemos englobar a los blogs, portales para
compartir imagenes y videos, etc. Algunos ejemplos de estos servicios pueden ser:
YouTube, Del.icio.us, Second Life, etc.

Con las posibilidades de la Web 2.0 difuminamos cada vez mas la frontera que separa
Internet del escritorio del PC. Podemos encontrar aplicaciones que no necesitan
instalar su software en el ordenador para ser utilizadas. Denominamos Weptop como
la consecuencia de que sistema operativo pierda importancia y pase a segundo plano.
Writely, con su famoso procesador de textos online, o Internet Tracker, con su hoja de
célculo, pueden servirnos como ejemplos.

Gracias al fendbmeno de la Web 2.0 podemos acceder a informacion desde cualquier
lugar y en cualquier momento, utilizar aplicaciones constantemente actualizadas y sin
la necesidad de haberlas instalado anteriormente en PC, personalizar Internet,
acceder a informacién elaborada colectivamente haciendo uso de la inteligencia social,
participar en la creacién de contenidos, etc.
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A diferencia de la “Web clasica” nos hayamos ante una Web més sencilla, con mayor
cantidad de informacién, mas actualizada, con un indice de participacion muy
superior,... Todo esto suma en beneficio tanto para los usuarios como para las

empresas que utilizan Internet como método de negocio.
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Figura 2. Ejemplos de empresas que ofrecen servicios Web 2.0.
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¢ Quién los ofrece?

Como se indica en la introduccién, se pasé de alrededor de 50 servidores de Internet
en 1993, a unos 65.000 en 1997, en el 2001 cuando hubo un auge importante del la
Web. En el 2004 aparece el concepto de Web 2.0

En un principio eran basicamente empresas u organizaciones quienes daban el
servicio. En algunas ocasiones (como www.rediris.es) eran a nivel universitario para
investigacion basicamente y comunicarse entre las universidades.

Se ofrecian principalmente servicios de Web 1.0, correo y noticias con conexiones
relativamente lentas (comparadas con hoy) utilizando médems a nivel domestico. La
Web 1.0 era béasicamente unidireccional, los usuarios disponian de pocas
posibilidades para interactuar con la informacion.

Con el incremento progresivo del nimero de servidores y servicios, la mejora en la
forma de acceder a Internet en cuanto a comunicaciones se refiere y la aparicion de
las conexiones a través de ADSL o cable, parece que todo ha facilitado la aparicién en
el 2004 de la Web 2.0.

¢, Como se ofrecen? Caracter gratuito o de pago

Con todo lo que la Web 2.0 ofrece, se plantea el caracter gratuito, de pago (o mixto) de
dicha oferta.

La mayor facilidad para la utilizacion de Internet y la Web 2.0 han provocado que sea
utilizado en una vertiente mas social 0 sin expectativas comerciales siendo un claro
ejemplo el nimero, cada vez, mayor de blogs aparecidos.

Si tomamos como referencia algunas consideraciones del libro “Web 2.0” ' se puede
ver dos enfoques con varias posibilidades:

A) Orientado mas a la persona o grupos de personas:

1. Intereses personales con expectativas econdmicas en varias formas: quien a
través de servicios (como el ya mencionado blog) tratan de crear opinion. Los
gue ofrecen experiencias y conocimientos, los que desarrollan uno o varios
productos y lo ofrecen (incluso gratuitamente) para obtener un prestigio y
estatus.

2. Quienes tratan de crear un producto con fines econémicos (a través de
publicidad, por ejemplo) o bien ofertas que abarcan un amplio abanico para
realizar un seguimiento de cual de ellas es mas demandada y centrarse en la
mas atractiva para su posible posterior rentabilizacion.

B) Orientado mas a la organizacién o al producto:
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1. Algunas iniciativas estdn mas orientadas a organizaciones que a personasy en
distintos &mbitos. La idea basica es la de prestigio o supervivencia. “Si no estas
en Internet, no existes”. Aqui, salvo organizaciones sociales que son mas
vocacionales que con intereses econdmicos, tratan de ofrecer servicios a la
comunidad a cambio de ingresos econémicos.

2. En algunos casos, la audiencia es lo que mas puede interesar ya que cuantos
MAs usuarios tengan registrados y mas visitas reciban, mas valor tiene y mas
pueden ingresar por servicios como publicidad.

3. Puede que la parte econdmica sea por comisiones como el caso de
http://www.ebay.com o htip://www.secondlife.com. El servicio que ofrecen
es compraventa entre los usuarios y los ingresos son por transaccion o
porcentaje.

4. En otros casos, esta el llamado pay per view (pago por visién). El usuario debe
registrarse y tiene acceso a parte de la informacion gratuitamente debiendo
pagar por el contenido completo. Ejemplo de ello pueden ser la prensa digital,
en la cual podemos ver parte de los articulos, debiendo pagar para el 100 % de
la informacion y utilidades (uso de hemeroteca, etc.).

C) Enfoque hacia la tecnologia

- Basicamente, los ingresos econdmicos vienen dado por el uso de la tecnologia
propiamente. Si antes hablamos de pay per view aqui se podria hablar de pay
per use (pago por uso).

Hay ejemplos como http://box.net o htip://www.dropsend.com que dan un espacio
en sus servidores para correo. A partir de un nimero de megas (o gigas) de espacio
es necesario pagar, siendo gratuito si la utilizacion es inferior. Otro claro ejemplo seria
http://www.comodo.com Plantea que la seguridad en la informatica y las
comunicaciones son fundamentales. Da gratuitamente algunos programas (tipo
firewall, antivirus, antispywares....) y Sus ingresos vienen de servicios como generar
firmas digitales adaptadas a clientes.

Condiciones para el uso del servicio

Los condicionantes de uso del servicio de Internet pueden abarcar diversos aspectos
que hay que tener en cuenta.

Un primer aspecto puede ser el enfoque legislativo. En Espafia hay dos leyes minimas
gue cualquier persona (fisica o juridica) debe cumplir si quiere ofrecer servicios y son:
Ley 34/2002 de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el Comercio Electronico
(LSSI) y la Ley Organica 15/1999 de Proteccion de Datos de Caracter Personal
(LOPD). Podemos ver las pautas béasicas de estas leyes en
http://www.webtaller.com/maletin/articulos/siete-pautas-basicas-proteger-
paginas-web-Issi.php

Un segundo aspecto es la Propiedad Intelectual y los derechos de autor:
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1. Podemos encontrar licencias GNU GPL (general public license o licencia
publica general) basicamente gratuita.

2. Existe el copyright. Dicho contenido (sea texto, imagen, software, etc.) esta
protegido por ley y no podra ser utilizado sin autorizacién del propietario del
mismo. No implica necesariamente que debamos pagar por su utilizacién: para
poderlo utilizar legalmente necesitamos autorizacién previa (y pago si no es
estrictamente gratuito).

3. Siguiendo con el punto anterior, podemos encontrar las Ilamadas
creativecommons, con las cuales “se ofrece su trabajo bajo una creative
commons licence no significa que estas regalando tu trabajo. Significa que
ofreces parte de tus derechos sélo bajo ciertas condiciones”.
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Tecnologias aplicadas

En el desarrollo de web’s 2.0 son utilizados una serie de lenguajes de programacion
nuevos o técnicas de desarrollo web que combinan varias tecnologias como es el caso
de AJAX con una serie de particularidades y novedades muy interesantes.

- AJAX: Acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML
asincronos, donde XML es un acronimo de eXtensible Markup Language),
es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas
se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma
es posible realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de
recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad
en la misma.

- XHTML: Acrénimo inglés de eXtensible Hypertext Markup Language
(lenguaje extensible de marcado de hipertexto), es el lenguaje de marcado
pensado para sustituir a HTML como estandar para las paginas web.
XHTML es la version XML de HTML, por lo que tiene, basicamente, las
mismas funcionalidades, pero cumple las especificaciones, mas estrictas,
de XML. Su objetivo es avanzar en el proyecto del World Wide Web
Consortium de lograr una web semantica, donde la informacion, y la forma
de presentarla estén claramente separadas. En este sentido, XHTML
serviria Unicamente para transmitir la informacion que contiene un
documento, dejando para hojas de estilo (como las hojas de estilo en
cascada) y JavaScript su aspecto y disefio en distintos medios
(ordenadores, PDAs, teléfonos méviles, impresoras...).

- PHP: Es un lenguaje de programacion usado frecuentemente para la
creacion de contenido para sitios web con los cuales se puede programar
las paginas HTML y los codigos fuente. PHP es un acrénimo recursivo que
significa "PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools, o,
Personal Home Page Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado
para la creacion de aplicaciones para servidores, o creacién de contenido
dinamico para sitios web. Ultimamente también para la creacion de otro tipo
de programas incluyendo aplicaciones con interfaz gréafica usando las
librerias GTK+.
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Procesos del servidor

La tendencia marcada por la Web 2.0, cambiando la forma de trabajar de los usuarios
de forma que puedan utilizar aplicaciones desde su navegador sin necesidad de
realizar instalaciones en el ordenador ha facilitado la aparicién de nuevas tecnologias
en los servidores que ofrecen estos servicios, entre estas nuevas tecnologias
destacan los Sistemas de Gestién de Contenidos.

Sistemas de Gestion de Contenidos

Un sistema de gestion de contenido, en inglés Content Management System mas
conocido por sus siglas CMS, es una interfaz que controla una o varias bases de datos
en las cuales se guarda el contenido de un sitio web. Este sistema permite manejar de
forma independiente por un lado la informacion almacenada y por el otro el disefio de
las paginas, de forma que, en cualquier momento, se puede dar un disefio nuevo al
sitio web sin necesidad de dar formato al contenido, ya que es el CMS el que se
encarga de realizar estos cambios. Ademas permite controlar y dar permisos a las
diferentes personas autorizadas para publicar informacion.

Los primeros sistemas de gestién de contenido fueron desarrollados de forma interna
por organizaciones que publicaban gran cantidad de informacion en Internet (revistas
digitales, periodicos, publicaciones en linea, etc.). La primera organizacion en
desarrollar su propio CMS fue el sitio de noticias CNET, posteriormente cred la
empresa Vignette mediante la cual abri6 el camino al desarrollo de los CMS
comerciales.

En los CMS se crea un sistema jerarquico de roles en el cual los redactores se
encargan de escribir los articulos, los editores revisan y aceptan o rechazan la
informacién escrita y, por Gltimo, el editor principal publica los documentos aprobados
en el paso anterior.

Existen multitud de CMS cada uno de ellos especializado en un determinado
contenido, por ejemplo Foros, Blogs, Wikis, Comercio Electrénico, Galerias
Multimedia, etc. aunque también los hay de propdésito general.

Dentro de los CMS podemaos distinguir entre los de cédigo abierto y los comerciales
encontrando, dentro de cada tipo, sus ventajas e inconvenientes.

En el caso de los CMS de cddigo abierto la gran ventaja es que el cédigo fuente esta a
disposicién de cualquiera con lo cual se pueden corregir los errores de una forma
mucho mas efectiva y desarrollar nuevas funcionalidades mas rapida y eficientemente,
ademas se garantiza la continuidad del mantenimiento de la aplicacion a pesar de que
el grupo o empresa que se ha encargado del desarrollo desaparezca, en cambio, en el
caso de los CMS comerciales normalmente los cambios tan sélo pueden realizarlos
los propios desarrolladores segun sus prioridades, aunque existen casos en los que se
tiene acceso al codigo fuente mediante la adquisicion de una licencia adicional.

Otra gran ventaja de los CMS de codigo abierto frente a los comerciales es su coste ya
gue, en la mayoria de los casos, los primeros se encuentran disponibles de forma
gratuita en Internet sin necesidad de adquirir ningun tipo de licencias.
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También existe el obstaculo del soporte técnico para la aplicacion, en el caso de los
CMS comerciales habitualmente este soporte resulta excesivamente caro, en cambio,
en el caso del codigo abierto, el soporte, habitualmente, se encuentra apoyado por
comunidades de usuarios de la aplicacion, esto también sucede en algunas
aplicaciones comerciales pero, al ser su coste mucho mas elevado, no existen grupos
de usuarios tan numerosos y activos como en el otro caso.

Por estas razones se suele optar por la utilizacion de un CMS de cédigo abierto
aunque, en el caso de las grandes empresas, se suelen utilizar las aplicaciones de tipo
comercial pero esta tendencia cada vez es menor debido a la amplia difusion que esta
teniendo el software de codigo abierto en los ultimos tiempos.

Algunos ejemplos de CMS se pueden encontrar en la tabla siguiente:

NOMBRE TIPO FABRICANTE | PAGINA WEB
Content
Management | Comercial | Microsoft http://www.microsoft.com/spain/servidores/cmserver/
Server
_I}_/I;F;/:ble Comercial | Six Apart http://www.sixapart.com/eu/movabletype/
WA_‘P Site Comercial | iPractic http://wap-site-builder.ipractic.com/
Builder
Enterprise
Content Comercial | Hummingbird | http://www.hummingbird.com/
Management
(ECM)
Door108 fi(t))frt;vare http://doorl108.gratishost.com/
Software ]
PHPNuke Libre http://phpnuke.org/
Software )
Drupal Libre http://drupal.org/
Software )
WordPress Li http://wordpress.orqg/
ibre
MediaWiki fi‘l’)frt;"are http://Iwww.mediawiki.org/wiki/MediaWiki/es

Figura 3.Tabla con ejemplos de CMS.

- Logos de ejemplos de CMS de tipo comercial:

;‘Practi __:\_~@ MQVABLETYPE

The ‘Utility Computing’ Company Publishing Platform
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- Logos de algunos ejemplos de CMS de software Libre:
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Servicios Web 2.0

La creacion, trasmision de datos, comunicacion e informacion en Internet, no seria
posible sin una infraestructura de servicios web. El fenbmeno que ha revolucionado
dicha comunicacion es la Blogosfera, defina en la Wikipedia (1) como:

“Blogosfera, blogsfera o blogosfera es el término bajo el cual se agrupa la
totalidad de weblogs y se deriva de la palabra inglesa blogosphere. Debido a
gue los blogs o las bithcoras estan conectadas por medio de enlaces,
comentarios, histéricos y referencias han creado y definido su propia cultura.
Por lo tanto, la blogosfera como palabra y concepto es inherente a los
weblogs.”

“Mientras que los blogs por si mismos son solo un formato en la Web, la
interconexion de estos es un fenomeno social: al verlos como un todo se
pueden determinar claramente tendencias, gustos, popularidad de sitios,
objetos, productos, musica, peliculas, libros, como si fuera un ente colectivo.”

La Blogosfera permite que cualquier persona se convierta en proveedor y consumidor
de de contenidos.

Sindicacion de contenidos

Es la tecnologia que facilita la difusion e intercambio de contenidos. No sélo es el pilar
de las Web 2.0, sino que ha popularizado los blogs en la red; se distribuye una lista de
enlaces junto con cierta cantidad de informacion adicional o metadata. Los enlaces
apuntaran a esos nuevos contenidos y la informacién adicional permitira a los usuarios
evaluar si los contenidos son de su interés, en cuyo caso accedera a la version
completa simplemente siguiendo el enlace.

La sindicacion no es un fendémeno propio de los blogs ni de los sitios de noticias. Toda
informacion susceptible de ser troceadas en etiguetas puede distribuirse por RSS con
enormes beneficios tanto para el creador de la informacién como los usuarios. En
definitiva es una forma muy efectiva de transmitir la informacion.

El movimiento y generacién de contenidos ha sido tal, que segun Technorati (2),
expertos organizadores de blogs, actualmente existen 75.2 millones de blogs en el
mundo. La popularidad de algunos portales de blog es tal, que por ejemplo, Google
(3) compré la web de publicacion de videos gratuitos YouTube (4 ) por 1.300 millones
de euros.

La sindicacién utiliza los archivos Feed o Canal RSS generados en los sitios web para
redifundir los contenidos del mismo ( ejem. Feedburner (5) ).

Los archivos RSS estan estructurados mediante marcas o etiquetas, subconjuntos de
instrucciones del lenguaje XML. La extension de los archivos puede ser *.xml, *.rdf o
*.Iss.
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El RSS fue creado en el afio 1997 por Dave Winer, forma parte de la familia de los
formatos XML y fue desarrollado especificamente para utilizarse en sitios web que son
actualizados con frecuencia como los weblogs, podcasts y sitios de noticias
(periodicos online, seguimiento de noticias, etc.), mediante su utilizaciébn se puede
compartir la informacién para ser utilizada en otros sitios web o en programas.

El principal problema que presenta RSS es la gran cantidad de versiones diferentes
que existen y la incompatibilidad entre ellos, por ello, y debido a problemas de salud
de su creador, la version 2.0 sera la Ultima actualizacion realizada de este formato por
lo que parece muy probable que su sucesor sea Atom.

El RSS no es un formato de visualizacién (como el HTML), sino que permite la
interaccion entre ordenadores, ofreciendo la informacién en un formato estandarizado.
El sitio web debe generar un feed o canal (el archivo RSS) que permanecera alojado
en el servidor tal como los demas archivos que lo componen. Una vez que el feed esta
disponible, otros sistemas podran acceder a dicho archivo, y ver los nuevos contenidos
que el sitio ofrece.

Otro formato XML de Sindicacién és Atom, similar a RSS, pretende ser mas flexible,
pero se encuentra en desarrollo.

Atom aparecio en junio del afio 2003, creado por Tim Bray, y sirvio para establecer los
estandares dentro del campo de la sindicacién credndose el REC-4287 titulado "The
Atom Sindication Format” en el cual se sientan las especificaciones necesarias para la
estandarizacion de este formato.

La intencidn de su creacion fue, por un lado, crear un estandar dentro del mundo de la
sindicacion y, por otro, solucionar los problemas de compatibilidad que presenta RSS.

Entre otras muchas ventajas, las principales que presenta este formato es una mayor
compatibilidad con el XML y una mayor rigidez en cuanto a su utilizaciéon en aras de
una mayor estandarizacion.

Atom es una alternativa mucho mejor para la sindicacién de contenidos pero el formato
RSS estd mucho mas extendido por lo que, de momento, esto parece un impedimento
para la masiva implantacién del primero. Ademas, debido a esta popularidad, en
muchos sitios se confunde el término RSS con la sindicacion dejando un poco de lado
al formato Atom.

Los sitios web que ofrecen la sindicacion de contenido, utilizan un icono estandar:
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Para realizar la sindicacion utilizaremos los agregadores de feeds, que mediante los
archivos RSS y Atom, recogen la informacion de paginas web.

Los agregadores nos permiten:

Distribuir automaticamente las noticias
Organizacion de feeds
La busqueda mediante palabras clave

Sumario de noticias

Tipos de contenidos

Dependiendo de su tipologia:

Tipo Contenido Ejemplo

Blogs Escrita: noticias, portales tematicos... Bloger ©’

Audioblogs | Sonoros: grabaciones, radio, musical... | Odeo "

Moblogs Dispositivos mébiles Movster ®
Fotoblogs | Contenido fotogréafico Flirk ©)
Videoblogs | Videos Freevlog ™

Figura 4. Tabla de tipologias.

Blog o weblog: es un sitio web editable en el que autor y lector establecen un
didlogo sobre el tema. Se ordena automaticamente de forma cronoldgica, por lo
que se visualiza la dltima actualizacion.

Audioblogs: La publicacion se puede realizar bien mediante llamada telefénica
0 bien subiendo archivos de audio previamente grabados en el PC en formato
MP3 o WAV.

Moblogs: por medio de equipos méviles (PDA, handhelds o teléfonos moviles).

Fotoblogs: variante de weblog, se crea una galeria de imagenes fotograficas.
El autor del fotolog pone comentarios referidos su foto y acepta comentarios en
la forma de libro de visitas.

Videoblogs: video digitalizado que tiene la particularidad de poder ser
descargado por el usuario. Relne una caracteristica similar al "podcast",
término que identifica las grabaciones digitales de audio.

Tipos de lectores o agregadores

1.

Via Web: Con cualquier ordenador que tenga acceso a Internet podremos ver
las sindicaciones que hayamos realizado. Suelen exigir el registro de usuario
para poder acceder a ellos.
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Los agregadores via web con mas aceptacion son:

Go quﬁ

Reader

2. Planetas: las herramientas para crear Planetas, permiten agrupar blogs de una
misma temética (tecnologia, internet, politica, educacién...) o de un mismo
lugar (ciudad, pais...). Ejemplos:

WORDPRESS ¥ Planeta Educativo

3. Paginas de Inicio: Centralizan los feeds RSS y otros servicios como el correo
electrénico, y son personalizables por el usuario. Los mas utilizados son:

Google

Espana

4. Programas: se instalan en el ordenador local. Ejemplos:

Para Windows:

ReeRoatler ¥/ FeedReader3

FeedDemon

Para Linux:

J\Snoieator Liferea
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Mapa conceptual

Web 2.0

Redes
sociales
personales

Compartir
fotos

Noticias v
contenidos
votados por
los
usuarnios

Compartir
videos

Marcadores
socialesy

fagaing

Mashup

avE
’ Tecnologicas o

o7

Permalinks web
s Senvices

Figura 5. Mapa conceptual.

1. Implicaciones Tecnoldgicas:

a) AJAX (Asynchronous JavaScript And XML, Javascript y XML
Asincronos): Técnica de desarrollo web que permite modificar la
informacion de wuna pagina web sin tener que recargarla
completamente, agilizando de esta forma la interaccion con el usuario.

b) API (Application Programming Interface, Interfaz de Programacion de
Aplicaciones): Conjunto de especificaciones para comunicarse con una
aplicacion, normalmente para obtener informacion y utilizarla en otros
servicios. Ejemplos: Amazon Web Services, Flickr Services, Google
AJAX API.

c¢) XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language, Lenguaje Extensible
de Marcas de Hipertexto): Version XML mas avanzada del lenguaje
HTML que se utiliza para la creacién y visualizacion de paginas web.

d) XML (eXtensible Markup Language, Lenguaje de Marcas Extensible):
Metalenguaje de uso general que sirve para definir otros lenguajes de
programacion o formatos de intercambio de informacion segun diversas
necesidades.

e) RSS (Really Simple Syndication, Sindicaciébn Bastante Simple):
Formato estandar para la sindicacion de contenidos a los que un

Grupo Utiliser Pagina 18



Graduado en Multimedia (UOC) Web 2.0 Servicios

f)

g9)

h)

)

k)

usuario cualquiera puede suscribirse mediante un programa «agregador
de feeds o canales».

CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de Estilo en Cascada): Lenguaje
para definir la presentacion de las paginas web, de modo que su
aspecto quede separado del contenido en si.

Ruby on Rails: Entorno de programacion (Rails) que se apoya en el
lenguaje Ruby. Goza de gran popularidad para el desarrollo de
aplicaciones de tipo Web 2.0 puesto que automatiza las tareas mas
comunes y permite ciclos cortos para el desarrollo de prototipos.

SOAP (Simple Object Access Protocol, Protocolo Simple de Acceso a
Objetos): Protocolo estandar de comunicacion utilizado en los servicios
web, mediante el cual dos objetos pueden intercambiar informacion en
XML.

Mashup (Remezcla): Aplicacion web que utiliza informacion de diversas
fuentes relevantes para crear un nuevo servicio en base a ellas,
normalmente empleando Servicios Web y APIs publicas.

Widget: Pequefia aplicacion o modulo que realiza una funcion concreta,
generalmente de tipo visual, dentro de otras aplicaciones o sistemas
operativos.

REST (Representational State Transfer, Transferencia de Estado
Representacional): Filosofia de disefio y arquitectura web que se apoya
en el intercambio de informacién mediante XML.

Permalinks (Enlaces Permanentes): Enlaces fijos a paginas de
contenido en Internet que no varian con el tiempo e idealmente son
faciles de leer para las personas.

P2P (Peer-to-Peer, Entre Pares): Red informatica entre pares o
«iguales», normalmente sin servidores centralizados, donde se puede
compartir informacion de cualquier tipo. Ejemplos: Skype, Windows Live
Messenger, BitTorrent, Kazaa, eMule.

OPML (Outline Processor Markup Language, Lenguaje de Marcas para
Esquemas): Un formato para esquemas y listas, en lenguaje XML, que
se suele utilizar para compartir informacion.

Web Services (Servicios Web): Conjunto de especificaciones que
posibilitan la comunicacién y provisidbn de servicios entre diferentes
aplicaciones via web.

2. Implicaciones Sociales:

a)

b)

c)

d)

Videoblogs: Archivos de video que se distribuyen mediante suscripcion a
los usuarios. (mobuzztv.com, vpod.tv,...).

Wikis: Contenidos creados por los usuarios que cualquiera puede
modificar, corregir y ampliar. (Wikipedia, cordobapedia.org,...).

Blogs: Es el fendmeno de las bithcoras en internet. (Bloguer, Windows
Live,...).

Noticias y contenidos votados por los usuarios (Digg, Menéame,...).

Redes sociales personales: Orkut, friendster,...
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f) Marcadores sociales y tagging: Lugares donde la gente guarda y clasifica
sus paginas favoritas. (Del.icioo.us, gennio,...)

g) Compartir fotos: Flickr, Pireo,...

h) Compartir videos: You.Tube, Google videos,...

3. Implicaciones Economicas:

a)

b)

Grupo Utiliser

Lectores RSS y servicios relacionados: Servicios para leer weblogs
de forma cdmoda mediante suscripcion a sus canales RSS. (Google
Reader, Bloglines,...).

Agregadores: Servicios que agrupan informacién procedente de varias
fuentes (blablablog, lastinfoo,...).

Podcasting: Distribucion de archivos de sonido mediante suscripcion a
los oyentes. (Podcast-es, Comunicando,...)

Aplicaciones en linea: Ejemplos: Gmail, Tractis,...
Aplicaciones sobre mapas: Google Maps, Panoramio,...

Redes sociales profesionales (Networking): Xing, Neurona.com,...
Comunidades moviles y de acceso: Dodgeball, festuc.com,...

Buscadores 2.0 y buscadores 2.0 especializados: Technorati,
AgregaX, Trabar,...
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Glosario

Agregadores: En términos informaticos son sinénimos de “lectores”. Ver lectores.

Aplicacion: Programa preparado para una utilizacién especifica, como el pago de
néminas, formacion de un banco de términos léxicos, etc.

Escritorio (entorno de escritorio): Es un conjunto de software para ofrecer al usuario
de un ordenador un ambiente amigable y cdmodo.

Blog: Diminutivo de Weblog (ver Weblog)
Browser: Buscador.

Buscador: Es una herramienta que permite al usuario encontrar un documento que
contenga una determinada palabra o frase.

Feed: Son tipos de datos empleados para suministrar informacién que es actualizada
con frecuencia. Se emplean para denominar a los documentos con formato RSS o
Atom, basados en XML, que permiten a los agregadores recoger informacion de
paginas web. Los feeds suelen incluir titulares de noticias o articulos.

Formato: Estructura de un disco dividido en campos y pistas segin un determinado
sistema operativo, lo que permite almacenar en él informacién.

Foro: Se trata de una aplicacion web en la cual se fomenta la discusién o la opinién
acerca de un tema determinado.

Hardware: Conjunto de los componentes que integran la parte material de una
computadora.

Hipertexto: Texto que contiene elementos a partir de los cuales se puede acceder a
otra informacion.

HTTP: Acronimo ingles de HyperText Transfer Protocol. Se trata del protocolo
principal dentro de la web. En este caso el hipertexto es el contenido de las paginas
web y el protocolo de transferencia es el que se encarga de enviar las peticiones y de
devolver el contenido solicitado.

Internet: Red informéatica mundial, descentralizada, formada por la conexién directa
entre computadoras u ordenadores mediante un protocolo especial de comunicacion.
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Lectores: Son programas o sitios web que permiten la lectura de fuentes RSS.
Gracias a estos se puede obtener resimenes de todos los sitios que se desee desde
el escritorio del sistema operativo, programas de correo electronico o mediante
aplicaciones web que funcionan como agregadores.

Lenguaje: Conjunto de signos y reglas que permite la comunicacién con un
ordenador.

Navegador: Aplicaciébn de software que permite al usuario recuperar y visualizar
documentos de hipertexto desde servidores web de todo el mundo a través de
Internet.

Online: Que esta en linea, on-line u online consiste en estar conectado a una red o
sistema mayor (que es la linea).

Pagina Web: Documento situado en una red informatica, al que se accede mediante
enlaces de hipertexto.

Plataforma: Se refiere al sistema operativo 0 a sistemas complejos que a su vez
sirven para crear programas, como las plataformas de desarrollo.

Podcast: Consiste en la creacion de archivos de sonido los cuales son distribuidos
mediante un sistema RSS para que los suscriptores puedan descargarlos en su
ordenador y escucharlos cuando crea mas oportuno.

Portal: Es la pagina de inicio que permite el acceso a las distintas secciones de un
sitio web.

Procesador: Unidad central de proceso, formada por uno o dos chips.

Procesador de datos: Programa o aparato para el procesamiento de datos.

Procesador de textos: Programa para el tratamiento de textos.

Protocolo de red: Son las reglas que se emplean para controlar la secuencia de
mensajes que ocurren durante una comunicacién entre las entidades que forman una
red.

RFC: Acronimo ingles de Request For Comment. Se trata de un documento en el cual
se especifican las caracteristicas de un protocolo de Internet.

Servicios: Un servicio Web es una coleccion de protocolos y estandares que sirven
para intercambiar datos entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software
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desarrolladas en lenguajes de programacion diferentes, y ejecutadas sobre cualquier
plataforma, pueden utilizar los servicios web para intercambiar datos en redes de
ordenadores como Internet.

Servidor: Es el ordenador donde se ejecuta un programa que realiza una tarea en
beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes. Hay ordenadores destinados
exclusivamente a proveer los servicios de estos programas, estos son los servidores
por antonomasia.

Sindicacién: Accién que consiste en que el contenido de una pagina web, o parte de
esta, se ponga a disposicion de otros sitios web o suscriptores individuales.

Sistema Operativo: Programa o conjunto de programas que efectian la gestion de
los procesos bésicos de un sistema informatico, y permite la normal ejecucion del resto
de las operaciones.

Social Media: Fenomeno en el que el usuario comparte informacion, colabora en la
elaboracion de contenidos y participa en la formacion de comunidades virtuales donde
se trabaja en torno a informacion generada por estos usuarios.

Software: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar
ciertas tareas en una computadora.

Software de c6digo abierto: Se denomina bajo este concepto todo aquel software
que puede ser distribuido libremente y que incluye su codigo fuente o bienes que
puede ser descargado también de forma libre.

Web 6 Web 1.0.: Sistema de documentos de hipertexto enlazados y accesibles a
través de Internet.

Web 2.0.: Es el término que se emplea para referirse a una segunda generacion de la
Web, basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios que
fomentan la colaboracion y el intercambio agil de informacion entre los usuarios.

Weblog: Es un sitio web periédicamente actualizado que recopila cronolégicamente
textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde
el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

Weptop: Término utilizado para definir la tendencia a borrar cada vez mas la frontera
entre el ordenador y la red. Con esta orientacién podemos encontrar aplicaciones que
permiten personalizar internet y que difuminan la frontera entre internet y el usuario.
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Wiki: Es un sitio web colaborativo puede ser editado por varios autores. Los usuarios
de este sitio web pueden agregar, eliminar o modificar documentos lo cual hace de
esta aplicacion un lugar ideal para el trabajo colaborativo.
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Fuentes de informacion

Bibliografia
Autor T'tUI.O _gle = Editorial Fecha ., ISBN
publicacion publicacion
. Weblogs (PC
Jens  Winther, KnowWare
Jesper Balslev Cgad_ernos- EURL Mayo 2004 2914944778
Técnicos)
Internet: un paso
David Bosman mas (PC  KnowWare Febrero 2005 2915605211
Cuadernos- EURL
Técnicos)
Kathy Juens I(l:\lgg E NET ~ EN McGraw-Hill  Enero 2004 8448138201
Figura 6. Tabla bibliografica.
Webgrafia
1. Introduccion
Jtech 1. http://www.jtech.ua.es/jornadas/06/charlas/Web20.
pdf
Wikipedia 2. http:/les.wikipedia.org/wiki/Web 2.0
lawebsemantica.com 3. http://www.lawebsemantica.com
Ministerio Educacion y Ciencia 4. http://www.mec.es/
2. ;Quién los ofrece?
Hipertexto 1. http://www.hipertexto.info/Mapa conceptual/mapa
conceptual.htm
The Ultimate Guide To Google 2. http://Iwww.tipmonkies.com/2005/11/17/the-
Services penultimate-guide-to-google-services
Clientes ricos colonizando la 3. http://www.proyectos-
web semantica programas.com/porqualPorgual/do/get/binary/200
6/03/application/pdf/Clientes ricos colonizando |
a web semantica.pdf
DropSend 4. http://www.dropsend.com
CeQe¢MeQD*O 5. http://www.comodo.com
3. Tecnologias aplicadas
AJAX: el comienzo del Web 1. http://www.acis.org.co/fileadmin/Conferencias/AJ
2.0 AX.pdf
Accesibilidad para
Discapacitados a traves de 2. http://[paginaspersonales.deusto.es/dipina/publicat
Teléfonos y Servicios Moviles ions/M%F3vilesAdaptables.pdf
Adaptables
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Qué és DHTML o HTML
Dinamico

4. Procesos del servidor

3. http://www.desarrolloweb.com/articulos/391.php

Enlaces

Wikipedia en espafiol

1. http://es.wikipedia.org

Wikipedia en ingles

2. http://en.wikipedia.org

Introduccion a los sistemas de
gestion de contenido (CMS)
de cédigo abierto

5. Servicios Web

3. http://mosaic.uoc.edu/articulos/ces1204.html

Enlaces

Blogosfera: ~ Wikipedia en 1. http://es.wikipedia.org/wiki/Blogosfera

espafiol

Technorati 2. http://www.technorati.com/about/

(organizadores de blogs)

Google 3. http:/lnwvww.google.es/

YouTube (publicacion de 4. http://www.youtube.com/

videos)

Feedburner (redifundir los 5. http://www.feedburner.com/fb/a’/home

contenidos)

Bloger (Blogs) 6. http://www.bloger.com/

Odeo (audioblog) 7. http://lodeo.com/

Movster (dispositivos moviles) 8. http://www.movster.com/

Flirk (Contenido fotogréfico) 9. http://iwww.flirk.com/

Freevlog (Video) 10. http://www.freevlog.org/

Attensa 11. http://www.attensa.com/

(agregador via web)

Bloglines 12. http://www.bloglines.com/

(agregador via web)

Feedlounge 13. http://www.feedlounge.com/

(agregador via web)

Gloogle Reader 14. https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?n

(agregador via web) ui=l&service=reader&continue=http%3A%2F%2F
www.google.com%2Freader%2F

Newsgator 15. http://Iwww.newsgator.com/home.aspx

(agregador via web)

Rojo 16. http://www.rojo.com/

(agregador via web)

Wordpress (Planetas) 17. http://planeta.wordpress.com.mx/

Planeta Educativo 18. http://www.aulablog.com/planeta/

(Planetas)

Google 19. http://www.google.com/

(agregador en inicio)

Netvibes 20. http://www.netvibes.com/
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http://www.desarrolloweb.com/articulos/391.php
http://es.wikipedia.org/
http://en.wikipedia.org/
http://mosaic.uoc.edu/articulos/ces1204.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Blogosfera
http://www.technorati.com/about/
http://www.google.es/
http://www.youtube.com/
http://www.feedburner.com/fb/a/home
http://odeo.com/
http://www.movster.com/
http://www.flirk.com/
http://www.freevlog.org/
http://www.attensa.com/
http://www.bloglines.com/
https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?nui=1&service=reader&continue=http%3A%2F%2Fwww.google.com%2Freader%2F
https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?nui=1&service=reader&continue=http%3A%2F%2Fwww.google.com%2Freader%2F
https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?nui=1&service=reader&continue=http%3A%2F%2Fwww.google.com%2Freader%2F
http://www.newsgator.com/home.aspx
http://www.rojo.com/
http://planeta.wordpress.com.mx/
http://www.aulablog.com/planeta/
http://www.netvibes.com/

Graduado en Multimedia (UOC)

Web 2.0 Servicios

(agregador en inicio)

RSSreader 21. http://www.rssreader.com/

(Programa Windows)

Feedreader 22. http://lwww.feedreader.com/

(Programa Windows)

Feeddemon 23. http://lwww.feeddemon.com/

(Programa Windows)

Syndigator (Programa Linux) 24. 24. http://syndigator.sourceforge.net/

Lifera (Programa Linux) 25. Insertara bajohttp://liferea.sourceforge.net/

RSS in comparisson with 26. _ N S

ATOM (spanish vrsion)
8panish+version%29&qid=0&uid=0

Guia facil del RSS 27. http://es.geocities.com/rss _guia

Feeds RSS de los principales 28. http://buscatema.blogspot.com/2007/04/feeds-rss-

servicios Web 2.0

de-los-principales-servicios.html
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http://www.rssreader.com/
http://www.feedreader.com/
http://www.feeddemon.com/
http://syndigator.sourceforge.net/
http://morfeo.upc.es/crom/mod/wiki/view.php?id=22&page=RSS+in+omparisson%20with+AT%20OM%208panish+version%29&gid=0&uid=0
http://morfeo.upc.es/crom/mod/wiki/view.php?id=22&page=RSS+in+omparisson%20with+AT%20OM%208panish+version%29&gid=0&uid=0
http://morfeo.upc.es/crom/mod/wiki/view.php?id=22&page=RSS+in+omparisson%20with+AT%20OM%208panish+version%29&gid=0&uid=0
http://es.geocities.com/rss_guia
http://buscatema.blogspot.com/2007/04/feeds-rss-de-los-principales-servicios.html
http://buscatema.blogspot.com/2007/04/feeds-rss-de-los-principales-servicios.html
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