
Diseño corporativo y 

desarrollo de un prototipo de 

alta fidelidad para EVENTIVA: 

Plataforma para la 

organización de eventos.

T R A B A J O  F I N  D E  M Á S T E R  E N  A P L I C A C I O N E S  M U L T I M E D I A

I r e n e  M o r e n o  G a m e r o



¿ C u á l e s e l  p r o b l e m a ?

Existen plataformas que 

nos ayudan a crear un 

evento, como Facebook o 

bodas.net pero no se 

ajustan en muchas 

ocasiones a lo que 

necesitamos ya sea por 

una interfaz complicada o 

porque no pertenece a la 

comunidad en la que se 

desarrolla esa 

plataforma.

01 ¿ C ó m o q u e r e m o s s o l u c i o n a r l o ?

Tenemos como objetivo 

en este proyecto crear 

una plataforma que 

permita a cualquier 

persona, encargada de la 

organización de un 

evento, crear de forma 

fácil e intuitiva un sitio 

web junto con un panel 

de control atrayente y 

auto gestionable para su 

evento.

02 ¿ D e  d ó n d e n a c e l a  i d e a ?

Experiencia previa en la 

administración local como 

comunicadora  en la cual 

este tipo de plataformas 

tienen una gran demanda 

debido a los bajos 

conocimientos con las 

nuevas tecnologías y a la 

creciente tarea de la 

administración electrónica 

como eje de todas las 

tareas del personal 

informático.

03

Introducción



Realizar el diseño y la estructura de una aplicación para para la organización de

eventos.

Diseñar la funcionalidad de la plataforma en un prototipo de alta resolución para

facilitar la navegación del usuario. Conseguir una aplicación útil y adaptada al

público al que nos dirigimos.

¿Qué queremos 
conseguir con 

nuestro 
proyecto?

Nuestro publico objetivo final serán mujeres y hombre de entre 35 y 50 anos, que

trabajen o colaboren en administraciones publicas, universidades u

organizaciones sin animo de lucro, los cuales tengan la organización de eventos

como algo complementario o independiente de sus trabajos principales.

¿Y a quién
nos
dirigimos?





P O S I T I V O N E G A T I V O

Eventbrite
• Muy conocida

• Página propia del evento

• Gestión de venta de entradas

• Es más una  red social, que una herramienta 

para la organización de eventos

Digievents
• Formato digital de los contenidos

• Interacción con los organizadores

• Facilita el chekin en el evento.

• Herramienta más para el momento del evento 

que para su promoción anterior o su 

evaluación posterior.

Eventtwo
• App personalizada del evento

• Interacción con los organizadores

• Envío de notificaciones

• Sólo nos ofrece soporte en dispositivos 

móviles, no web.

Eventboost

• Registro y organización del evento de 

principio a fin

• Checkin en el evento

• Seguir el rendimiento del evento 

• Es de pago

Eventtia
• Múltiples funcionalidades muy útiles

• Envío de emails masivos

• Chekin en el evento

• Aplicación de pago

Eventcase • Nos permite crear nuestra propia APP o sitio 
web 

• Cada funcionalidad debemos añadirla 

mediante pago previo.

¿Cómo son 
nuestros 

competidores?



01

G R A T U I T A

Seremos una plataforma 

abierta, es decir, no será 

necesario un pago para 

usar los servicios de 

eventiva.

04

F U N C I O N A L I D A D E S

Añadiremos los servicios de 

encuestas y check-in, ya que tras 
realizar la comparativa nos ha 

resultado de gran utilidad

S E N C I L L A

Jugaremos con el diseño de 

la plataforma para obtener 

una interfaz sencilla de cara 

al usuario al que nos 

enfrentamos.

U S A B L E

Será una 

herramienta útil, 
fácil de usar y 

dinámica.

¿Qué nos 
diferenciará?

02

03



En definitiva, ¿Qué le aportaremos a nuestros usuarios?

•

•

•

•

•

•

•

•



Identidad
Corporativa



Arquitectura



Características de 
la aplicación

•

•

•

•

•

•

•

•



Login - Acceso



Pantalla Principal



Crear nuevo
evento



Crear nuevo evento



Diseños Webs



Editar el evento



Aplicación
Móvil
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Plan de
Marketing

V i d e o s  F o r m a t i v o s



L í n e a s d e  f u t u r o
Conclusiones
•

•

•

•


