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Motivació

Donar visibilitat als petits i 

mitjanç e-commerce

• Cada vegada es més difícil competir 

contra els “gegants” de l’industria com 

Amazon. 

• La inversio necesaria en marqueting fa 

que els preus no puguin ser 

competitius

Oferir transparencia 

al consumidor

• Els usuaris volen tenir una visió 

més global a l’hora de comprar un 

producte especialitzat

• No volen tenir incertesa sobre si el 

preu d’un producte esta inflat
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Idea

• Es vol construit una aplicació web moderna, destinada a comparar preus 

productes especialitzats, en aquest cas, components de hardware, entre 

empreses de comer online a nivel nacional. 

• La pagina ha de ser capaç de compara preus entre diverents venedors i 

guardar un historial de preus.

• Els usuaris han de poder enregistrar-se al portal per tal de posar 

comentaris en cadascun dels productes.

• A més, disposaran d’un simulador amb el preu final dels diferents 

components que vulguin comprar i tindran la possibilitat de compartir-ho 

amb els altres usuaris
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Objectius
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Objectius 
primaris

Dissenyar i implementar un portal web capaç d’oferir una comparativa real de 
components entre diferents venedors.

Desenvolupar un servidor capaç de servir la informació necesaria. 

Enginyar un sistema de scraping per obtenir informació dels preus de forma 
automatitzada. 

Objectius 
secundaris

Garantir el bon rendiment de l’aplicació i l’optimització dels recursos.

Elaborar un codi net, modular i cohesionat

Implementar un sistema de registre d’usuaris

Afegir funcionalitats extres
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Metodología

• Gestió de projecte seguint la 

filosofia de desenvolupament 

“Agile”

• Consta de 4 cicles: 

• Planificació

• Disseny

• Implementació

• Correccions i memòria

• Control de versions mitjançant Git.

5

Buildy | Grau d’enginyeria informàtica

Joan Pedreño Marine



Planificació

• Definició de l’abast de l’aplicació

• Estudi de les diferents tecnologies per implementar-lo

• Estudi de l’arquitectura.

• Elaboració del pla de treball
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Disseny

• Instal·lació de les eines i el entorn de desenvolupament 

• S’han creat wireframes per definir els layouts que es faran servir. 

• Definició de les entitats de la base de dades

• Maquetació de les vistes
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Implementació

• Desenvolupament dels mòduls del client en Angular

• Desenvolupament de la API Rest fent us del framework Express.js

• Implementar el scraper

• Desplegament de l’aplicació a GitLab i Amazon Web Services
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Entrega final

• Proves finals sobre el projecte desplegat i fer les correccions oportunes

• Finalització de la memòria, la presentació i el vídeo
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Resultat (I)
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Landing principal Registre/Autenticació



Resultat (II)
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Llistat de productes Detall de producte



Resultat (III)
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Builds de l’usuari Llistat de builds



Conclusions

• En línies generals, el resultat obtingut satisfà els objectius principals plantejats, per 

lo que considero satisfactori el projecte

• Tot i que algunes de les tasques secundaries que estaven plantejades no han 

arribat a finalitzar-se, per tant l’aplicació te marge de millora

• La experiència de treballar amb noves tecnologies i paradigmes de programació 

web moderns ha sigut molt enriquidora per ampliar coneixements. 

• En un context més general, penso que les aplicacions web son el present i futur del 

software, per la seva compatibilitat i adaptabilitat entre plataformes i dispositius i 

gracies a la evolució que esta tenint en quant a rendiment.
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Gracies per la seva 

atenció
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