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Continguts

Modul didactic 1

Geéneres
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Evolucio6 historica de les interficies grafiques d'usuari
Principals ambits de produccié d'aplicacions interactives
Disseny d'aplicacions i rang d'edat de l'usuari

Portals d'informaci6

Aplicacions i portals corporatius

Comerg electronic

Educaci6 a distancia

Intranet

XN W

Administraci6 electronica (e-government)
10. Disseny d'experiéncies

11. Disseny adaptatiu

12. Narrativa i disseny d'interficies

Modul didactic 2

Disseny centrat en l'usuari
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Interacci6 persona-ordinador

Estils d'interaccio

Psicologia de la interaccié persona-ordinador
Fases del procés de disseny centrat en l'usuari
Analisi

Modelatge de l'usuari

Disseny

Arquitectura de la informacio

XN W

Prototip

Modul didactic 3

Usabilitat
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Principis generals d'usabilitat
Usabilitat i llegibilitat de continguts
Avaluacié6 de la usabilitat

Avaluaci6 heuristica

Passeig cognitiu

oS W=

Realitzacié d'un test amb usuaris

Modul didactic 4
Disseny
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1. Direcci6 d'art. Brifing
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2. Tecniques de creativitat

3. Retorica visual

4. Reticles en pantalla

5. Tipografia per a interactius

6. Usi aplicacié del color

7. Formats grafics

8. Preparaci6 i integraci6 d'elements grafics
9. Optimitzaci6 d'arxius

10. Representaci6 d'informacio

11. Representaci6 de dades numeriques
12. Representaci6 de conceptes

13. Narrativa visual

Modul didactic 5

Accessibilitat
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1.

2.
3.
4

Concepte d'accessibilitat
Nivells de prioritat

Nivells de conformitat
Components d'accessibilitat
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