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Plan de trabajo

Descripcion del TFC

Este trabajo final de carrera consiste en la realizacién de una aplicacién bajo la plataforma J2EE. La
realizacién de esta aplicacién permitird aplicar conocimientos adquiridos en diferentes asignaturas de los
estudios de ITIS. Con el desarrollo de la aplicacion se adquirirdn los conocimientos basicos sobre J2EE.

La aplicacién a realizar permitird gestionar las tareas pendientes en un proyecto de desarrollo de software.
Es de utilidad sobre todo en las ultimas fases del proyecto cuando se quiere cerrar y hay multiples cambios
pequefios que hacer (corregir bugs, pequefias mejoras, etc). También es util para la fase de mantenimiento en
la que los usuarios detectan bugs y piden pequefios cambios.

Objetivos generales y especificos

El desarrollo de la aplicacién se basard en patrones de disefio.

La légica de la aplicacion se dividird en varias partes: 16gica de presentacion, lgica de negocio y 16gica
de integracién (persistencia en SGBD). Se pretende aplicar los patrones de disefio apropiados para cada tipo
de logica.

Se pretenden los siguientes objetivos funcionales:

1. Introducir tareas pendientes indicando el tipo de tarea (corregir bug, afiadir funcionalidad,
cambiar funcionalidad, etc), el titulo, la descripcidn, la prioridad y el proyecto.

2.  Cambiar el estado de una tarea (en curso, realizada, rechazada, etc.)
3. Listar las tareas filtradas por estado, y ordenadas por prioridad.

4. Crear, modificar y eliminar proyectos.

Planificacion
Fecha Hito
16/10/05 Documento de andlisis de requisitos
30/10/05 Documento de disefio
13/11/05 Programacién: Crear, modificar y eliminar proyectos
20/11/05 Programacion: Introducir tareas
27/11/05 Programacion: Listar tareas
4/12/05 Programacién: Cambiar el estado de una tarea
18/12/05 Memoria
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Fecha

Hito

25/12/05

Presentacion defensa del TFC
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Analisis de requisitos

‘Introduccién
En los proyectos de desarrollo de software se suelen gestionar los bugs mediante aplicaciones realizadas

para tal fin, como, por ejemplo, bugzilla.

Se pretende realizar una aplicacién que haga un poco mas. Ademads de los bugs, durante el desarrollo de
software se suelen acumular pequefias tareas, tales como variaciones en la funcionalidad, variaciones en el
interfaz, etc. Todas estas tareas junto con los bugs podrén ser gestionadas por la aplicacion.
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Glosario

Proyecto: se refiere a un proyecto de desarrollo de software.
Tarea: trabajo pendiente de realizar en un proyecto.
Estado: situacién en que se encuentra un tarea.

Tipo: naturaleza de una tarea. Los posibles tipos son los siguientes: bug, modificacién, nueva funcionalidad.
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Modelo de dominio

Prioridad

-id:int
-hambre:String

Tarea

Para simplificar se han omitido los métodos de acceso a los atributos de las clases.

M

-id:int
-nambre:5tring
-descripcion:string

Froyedo

-id:int
-nombre:String

Tipo

-id:int
-nambre:string

Estado

-id:int
-nombre;string
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Casos de uso

Crear proyecto

Q

Eliminar proyecto

~ . “<include ==

Administrador
Listar proyectos

Modificar proyecto

Introducir tarea

P Listar tareas

) Modificar tarea =T
Usuario

r ’

Cambiar estacdo tarea
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Guiones

Administrador: el administrador es el responsable de crear, modificar y eliminar los proyectos a los que se
les asignaran tareas.

Usuario: el usuario serd quien asigne tareas a los proyectos. También se encargard de modificar el estado de
dichas tareas.
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Descripcion textual de los casos de uso

CU-01 Crear proyecto: crea un nuevo proyecto en el sistema.
CU-02 Modificar proyecto: modifica las propiedades de un proyecto existente en el sistema.

CU-03 Eliminar proyecto: elimina un proyecto existente en el sistema. Si existen tareas relacionadas con el
proyecto también son eliminadas.

CU-04 Listar proyectos: lista todos los proyectos existentes en el sistema.

CU-05 Introducir tarea: introduce una nueva tarea asociada a un determinado proyecto.
CU-06 Modificar tarea: modifica las propiedades de una tarea existente en el sistema.
CU-07 Cambiar estado tarea: cambia el estado de una tarea existente en el sistema.

CU-08 Listar tareas: lista las tareas pertenecientes a un determinado proyecto.
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Fichas de los casos de uso

Caso de uso: crear proyecto

Cédigo: CU-01

Descripcién: crea un nuevo proyecto en el

sistema

Actores: administrador

Prioridad: alta

Pre-condicion:

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: baja

Caso de uso: modificar proyecto

Cédigo: CU-02

Descripcién: modifica las propiedades de un

proyecto existente en el sistema

Actores: administrador

Prioridad: baja

Pre-condicion: el proyecto tiene que haber sido
creado

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: baja

Caso de uso: Eliminar proyecto

Codigo: CU-03

Descripcion: elimina un proyecto existente en
el sistema. Si existen tareas relacionadas con el
proyecto también son eliminadas.

Actores: administrador

Prioridad: baja

Pre-condicion: el proyecto tiene que haber sido

creado

Post-condicion: las tareas relacionados con

proyecto no debe existir

el

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: baja

Caso de uso: Listar proyectos

Cédigo: CU-04

Descripcion: lista todos los proyectos existentes

en el sistema

Actores: administrador, usuario

Prioridad: alta

Pre-condicion:

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: alta

Caso de uso: Introducir tarea

Codigo: CU-05

Descripcion: introduce una nueva tarea

asociada a un determinado proyecto

Actores: usuario
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Prioridad: media

Pre-condicién: el proyecto relacionado tiene que

existir

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: alta

Caso de uso: Modificar tarea

Cédigo: CU-06

Descripcion: modifica las propiedades de una
tarea existente en el sistema

Actores: usuario

Prioridad: baja

. e 2

Pre-condicion: la tarea tiene que existir

o oz

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: baja

Caso de uso: Cambiar estado tarea

Cédigo: CU-07

Descripcion: cambia el estado de una tarea

existente en el sistema

Actores: usuario

Prioridad: alta

Pre-condicion: la tarea debe existir

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: alta

Caso de uso: Listar tareas

Codigo: CU-08

Descripcion: lista las tareas pertenecientes a
un determinado proyecto

Actores: usuario

Prioridad: media

Pre-condicion:

Post-condicion:

Casos de uso relacionados:

Frecuencia de uso: alta
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Futuras mejoras

Debido a limitaciones de tiempo en este proyecto no se han podido incluir algunas funcionalidades.
Estas funcionalidades son las siguientes:

* Seguridad: creacion de una gestion de usuarios basada en roles. Cada usuario deberd
autenticarse para acceder al sistema y la funcionalidad que tendra disponible variard segin los roles

que posea.

+ Asignacion de tareas: se podrd asignar una tarea a un usuario en concreto. Se podrd listar las

tareas asignadas a un determinado usuario y filtrar por estado.

* Avisos por e-mail: cuando a un usuario se le asigne una tarea se le avisard por correo

electrénico.
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Diseno
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Arquitectura

Capas
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En este esquema podemos ver las capas de las que va a constar el sistema.
La capa de renderizado se refiere al navegador (Internet Explorer, Firefox, Opera, etc.).

La capa de presentacion es la que responde a las peticiones de la capa de renderizado después de consultar
a la capa de negocio. Su respuesta es en forma de HTML.

La capa de negocio responde a la capa de presentacion después de consultar a la capa de integracién. En
esta capa es donde se debe implementar las “reglas de negocio”.

La capa de integracién permite a la capa de negocio acceder a la persistencia.

La capa de persistencia es la que permite persistir y recuperar la informacién procedente o demandada por
las otras capas.

Implementacion de las capas

La capa de renderizado no la vamos a implementar ya que existen multiples navegadores que siguen los
estandares y que serdn validos para integrarse en el sistema.
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La capa de presentacion la implementaremos usando el popular framework Struts.
La capa de negocio la implementaremos usando Stateless Session Beans.
La capa de integracién la implementaremos usando el patrén DAO (ver mds adelante la explicacién).

La capa de persistencia, al igual que la de renderizado, no la vamos a implementar ya que existen
multiples soluciones. En este caso confiaremos la persistencia al SGBD PostgreSQL.
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Arquitectura de patrones

X
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En color azul estdn los componentes del patron MVC2., en gris los patrones de 16gica de negocio, en rojo
los de integracidn, en azul el patron Transfer Object y en amarillo el SGBD que no es un patrén pero lo he
incluido en el esquema para mayor claridad.

MVC2: el patrén MVC2 (Modelo Vista Controlador 2)es el que emplearé en la capa de presentacion.
Struts es un framework muy extendido que se basa en MVC2. El funcionamiento del patrén MVC2 se
basa en que el controlador (serviet) recibe las peticiones que procesa, tras lo cual instancia el modelo
(JavaBean o FormBean) e invoca a la vista (JSP) tras lo cual se contesta a la peticion. En
http://www.javaworld.com/javaworld/jw-12-1999/jw-12-ssj-jspmvc.html hay un articulo interesante sobre

la aplicacién de MVC2 con JSP. De este articulo he extraido el siguiente esquema:

iImT=TmTe e eEmEEmEme e F===========

Application Server  Enterprise Servers/
Data Sources

Session Facade: este patrén permite en una plataforma multicapa J2EE mostrar una “fachada” de la capa
de logica de negocio a la capa de presentacién. Encapsula el acceso a la 16gica de negocio presentando un
nivel de abstraccion elevado. La implementacién del Session Fagade se realiza con un session bean. Este
patrén esta basado en el patron Facade de GoF, y se describe en el libro Core J2EE Patterns.

Bussines Delegate: la funcién de este patron es encapsular la complejidad de la comunicacién remota con
los componentes de negocio. Aunque se use en la parte del cliente, se considera un patrén de negocio ya que
es el acceso de la légica de negocio para el cliente y lo suele programar el programador de 16gica de negocio.
El Bussines Delegate suele usar el patrén Service Locator para hacer el “lookup” de los servicios. Se
comunica directamente con el Session Facade.

DAQO: el patron DAO (Data Access Object) permite encapsular los accesos a la persistencia. Es un patrén
de la capa de integracion.

Service Locator: oculta la implementacion del mecanismo de lookup del API JNDI.

Transfer Object: se usa para mover informacién entre capas. En Core J2EE Patterns se presenta como un
patrén de légica de negocio. Pero otros autores lo consideran un patrén multi-capa. También es conocido
como Value Object.
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http://www.javaworld.com/javaworld/jw-12-1999/jw-12-ssj-jspmvc.html

Diagrama de despliegue

En el diagrama de despliegue se ve como desde el cliente, por medio del navegador web, se accede al
servidor de aplicaciones (Jboss) y desde este se accede al SGBD (PostgreSQL) que estdn en otra maquina
(aunque podria estar en la misma).

Servidor1 Servidar2

=< component ==

“<component == I N PostgreSQL

Eoss

M

i
i
i
i
T
i
i
i
T
I
Cliente |
i
i
I

<< Component >
MNavegador web
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Diagrama de componentes

La aplicacién consta de dos componentes. SoftwareTasks.jar es el componente que contiene la légica de
negocio, mientras que SoftwareTasks.war es el componente que contiene la légica de presentacién. El
componente de l6gica de negocio presenta unos interfaces a los que la 16gica de presentacion accede.

<< Component =3

SoftwareTasks jar
ProjectFacadeHome
:PriortyFacadeHome
StatusFacadeHom e
‘TaskFacadeHome

A
I
I
1
1

1
<< Component ==

SoftwareTasks . war
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Diagrama de clases

El siguiente diagrama se corresponde con la capa de negocio e integracion.

edu

.woctfoprojecttasks.biz danl

<<dao »>
ProjectDAO

<< dao>>
Priority DAO

<< dao >>
Status DAO

<<dao >>
TaskDAO

+create Project (project :Project TO)void
+modifyProjectiproject:Projet TSy void
+delete Project(projectid:int):void

+ecreate Prioriy(priority:Priorty TOvoid
+modifyPriority (ar ority: Priority TO):void
+delete Priority(pri orityld:int ) void

+eoreate Status(status: StatusTOyvoid
+modify Status(status: StatusTO void
+delete Status(statusl dintyvoid
+getStatuses): Sta‘lusTO[]

+ecreate Taskitask: TaskTChvoid
+modifyTasktask: TaskTO)void
+delete Taskitask: TaskTO)void
+getTasks) 'Tas‘kTO[]

+getProjects():Project TO[]
Y
7

+getPriorti es: Priorty TO[]
A
7

Ay

FiY

.uoc.tfc.projecttasks.biz. ejb
0

1
<< session fagade >>
ProjectFacade

<< session fagade >>
PriorityFacade

<< session fagade >>
Status Facade

<< session fagade »>
TaskFacade

+create Project(project:Project TO)void
+modifyProject{project:Project TOvaoid
+delete Projectproject!dint):void
+getProjects: Proj enctTO[]

+create Prority(pri ority:Priorty TOYvoi d
+maodify Priority {or ority: Priorty TChvol d
+delete Priority{pr orityld:int ):void
+getPriorities{): PriD{ityTO[]

7%

+create Status(status StatusTO[ivoid
+maodifyStatusistatus: StatusTO) void
+delete Status(statusl diintyvoid
+ygetStatuses): StatnusTO[]

+create Taskitask: TaskTO)void
+modifyTasktask: TaskTO)wvoid
+aelete Taskitask: TaskTO[veoid
+getTasks) :TastO[]

7

v

L3

v

.uoctfoprojectasks. biz. delegate
0

L
<< business delegate >>
ProjectDelegate

<< business delegate ==
priorityDe legate

<< business delegate >>
Status Delegate

<< business delegate >>
TaskDelegate

+create Project(project:Project TO)void
+modifyProjectiproject:Project TOxvoid
+delete Projectproject!dint):void
+getProjectsd:Project TO[]

+create Proriy(priority:Priorty TO)void
+modifyPriority (ori oriy: Priority TO):voi d
+delete Priority{pr orityld:int ):void
+getPriorities{:Priority TO[]

+create Status(status:StatusTO)vol d
+modifyStatus(status:StatusTOyvoid
+delete Status{statusldintivoid
+getStatuses(: StatusTO[)]

+create Taskitask: TaskTO)void
+modifyTaskiask: TaskTO)yvoid
+delete Taskitaskld: int)void
+getTasks):TaskTO[]

l
l
l
l
|
l
l
l
|
l
T
l
|
AV

T
|
|
AV

<< transfer object >

<< transfer object >

ProjectTO Priority TO
-id:int -id:int
-name:String -name:String

<< transfer object >3
TaskTO
-id:int << transfer object >
-name String ol StatusTO
-description: String
=id:int
-name:String

<<transfer object , enumeration >>
TypeTO

-id:int

-name:String

+BUC TypeTD
+NEW_FUNCTIOMALITY: TypeTO
+MODIFICATION: TypeTO
+OTHER TypeTO
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El siguiente diagrama se corresponde con la capa de presentacién. Se ha incluido la clase ProjectDelegate
que no pertenece estrictamente a la 16gica de presentacion.

. | uses
\n'lr 1
<<form bean >> - - - - - << jsp page >> << action => << business delegate >>
ProjectForm Create Projed.jp Create Project Action ProjectDelegate
e N S >
link invokes
T
/I\ . uses | A /'\ /u\
————— i [ " |
- i
<<transfer object == ~ ! | , | .
o “
ProjectTO <! ! <<action >> . '
ke - - - - B i \
) PrepareProjectlistAction|_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ [
b 1
| - invokes | .
| = |
I | * . | 1
1
! <<jsp page == | . T | ,
! ProjectList.jsp . buil ' ! !
1 ~ | |
. <---t - o
! - T 77 N ~ I I
| I . ! 1
| | - . ~ -7
- . | ~ link ~ - 1
- - | . B
1~ - - .- -
| Toe -l T ! - 7 invokes L7
i Tt -l ! - P
. - - L - p &
. << ]sp page > << action => P
| ModifyFProject.jsp build FrepareMod ifyProjectAc ion . ’
L . s invekes
i -
, .
i -
| P
1 link -
| << action >
L L o o o_o____ > DeleteProjectAction

Unicamente se hace referencia a las clase relacionadas con la entidad proyecto ya que los mecanismo
relacionados con las demds entidades son muy similares.
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Diagrama de colaboracidon

El siguiente diagrama de colaboracién se refiere al caso de uso de mostrar todos los proyectos. Es
representativo de los demads casos de uso.

projectlist.jsp
¢ 11:HTML page M 10:ProjectTO[]

—=»1:request —=»2: getProjects

we bBrowser prepareProjectlist Action projectDelegate
<—9: Project TO[]

—‘T\ S ProjectTO[] »,1, 3:getProjects

—= G resultSet —=7 ProjectTO[]

sgbd projecDAD projectFacade
<—5:50L Query <—4: getProjects
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Persistencia

La labor de persistencia se confia al sistema gestor de bases de datos PostgreSQL. A continuacién se definen

las tablas junto con las sentencias de creacién .

Tabla: Project

CREATE TABLE Project (

Campo Tipo Referencia a
Projectld serial
Name text

Projectld serial PRI MARY KEY,
Nanme text);
Tabla: Priority
Campo Tipo Referencia a
Priorityld serial
Name text

CREATE TABLE Priority (

Priorityld serial PRI MARY KEY,
Nanme text);
Tabla: Status
Campo Tipo Referencia a
Statusld serial
Name text

CREATE TABLE Status (

Statusld serial PRI MARY KEY,
Nane text);
Tabla: Task
Campo Tipo Referencia a
Taskld serial
Name text
Description text
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Tabla: Task

Campo Tipo Referencia a
Projectld int Project
StatusId int Status
Priorityld int Priority
Typeld int
CREATE TABLE Task (

Tskl d serial PR MARY KEY,

Name text,
Descri ption text,

Projectld int
Statusld int
Priorityld int
Typeld int);

REFERENCES Pr oj ect
REFERENCES St at us,
REFERENCES Priority,
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Detalles de implementacion

ServicelLocator

Para implementar el patrén ServiceLocator he estudiado dos ejemplos. El primero ha sido el de la
aplicacion Java Adventure Builder que esta en los blueprints de Sun sobre Java. El cédigo fuente estd en:

http://java. sun. cond bl ueprints/code/ adventure/1.0/src/com sun/j2ee/ bl uepr
ints/servicelocator/ejb/Servicelocator.java. htni

Por otro lado he mirado el ejemplo de Oracle:

http://ww. oracl e. com technol ogy/ sanpl e code/tech/javalj2ee/vsnil2/src/ora
cle/otnsanpl es/util/Servicelocator.java. htn

Me voy a quedar con el ejemplo de Oracle por su simplicidad. Aunque lo modificaré para implementar el
patrén Singleton y no tener que instanciar la clase cada vez que se quiera usar.

Typesafe Enumeration

Los tipos de tareas no son configurables. Para representarlos usaré el patrén Typesafe Enumeration que es
descrito en Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software.

Este patrén permite representar un conjunto fijo de valores de manera segura. Cada valor de la
enumeracion posee una instancia publica. Existe un tnico objeto para cada valor.
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Interfaz de usuario

Aqui se muestra una pantalla significativa de lo que puede ser el listado de tareas.

b Tareas - Mozilla Firefox

@@ @ @ a m ( Uii\e:p‘,',v‘homefjavierfﬂesktopp’TFC,v’Tare.as.htm\

o O ME

\

Tareas

Proyecto

Tipo

Prioridad | Estado

El mend esta posicionado a la izquierda mientras que a la derecha aparecen los didlogos.
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Implementacion

En este apartado voy a comentar los aspectos, a mi juicio, mds significaticos de la implementacion.

‘Service Locator

La funcionalidad del Service Locator ya ha sido explicada en el apartado de disefio. Para implementar mi

Service Locator me he basado en uno desarrolado por Oracle:

(http://www.oracle.com/technology/sample code/tech/java/j2ee/vsm12/src/oracle/otnsamples/util/Servicel.oc

ator.java.html)

Lo he modificado para que implementara el patrén Singlenton y para que no haya que hacer casting de los
diferentes objetos devueltos.

El resultado es el siguiente:

package edu. uoc. proj ecttasks. util;

import java.util.Hashtable;

i nport javax.

i nport javax
i mport javax
/*

* Basado en

*

*/

public final

ej b. EJBHone;

. nami ng. | ni tial Cont ext;
i mport javax.

nam ng. Nam ngExcepti on;

.rm . Portabl eRenot eObj ect ;
i mport javax.

sql . Dat aSour ce;

el ServicelLocator de Oracle

cl ass ServicelLocator {

/] Cache of objects in JNDI tree
private static Hashtabl e honeCache = new Hashtabl e();

/[l Initial

cont ext

private static Initial Context defaultContext = getContext();

private ServiceLocator() {

}

private static Initial Context getContext() {

try {

return new Initial Context();
} catch (Nam ngException e) {
t hrow new Servi ceLocat or Excepti on(e. get Message());

}
}

/

EE N
*

~

Method to return an object in the default JND context, with the supplied
JNDI  nane.

@ar am <b>j ndi Narre</ b> The JNDI nane

@eturn <b>Cbj ect</b> The object in the JNDI tree for this nane.

@hrows <b>UtilityException</b> Exception this nethod can throw
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public static Object getService(String jndi Nane) {

try {
i f (!homeCache. cont ai nsKey(j ndi Name)) {

/1 If the service is not in the cache, get the object for the
/1 supplied jndi name and put it in the cache
honeCache. put (j ndi Nane, defaul t Cont ext. | ookup(j ndi Nane));

}
} catch (Nami ngException ex) {
t hrow new Servi ceLocat or Excepti on("Exception thrown from get Service "
+ "nethod of ServiceLocator class : "
+ ex. get Message());
} catch (SecurityException ex) {

t hrow new Servi ceLocat or Excepti on("Exception thrown from get Service "
+ "nethod of ServicelLocator class : "
+ ex. get Message());

}

/1 Return object from cache
return homeCache. get (j ndi Nane) ;
}

public static Integer getlnteger(String jndi Name) {
return (I nteger) getService(jndiNane);
}

public static String getString(String jndi Nane) {
return (String) getService(jndi Nane);
}

public static DataSource getDataSource(String jndi Name) ({
return (DataSource) getService(jndi Nane);
}

public static EJBHone get RenoteHome(String jndi Name, C ass classNanme) {
return (EJBHome) Portabl eRenot eCbj ect. narrow(
get Servi ce(j ndi Nane),
cl assNane) ;

XDoclet

XDoclet (http://xdoclet.sf.net/) es una herramienta de generacién automadtica de cédigo. La aplicacion que

he desarrollado hace uso de los Stateless Session Beans, que son bastante engorrosos de programar debido a
que hay que realizar varias clases para uno solo. Gracias a XDoclet basta con programar un Unica clase y las
demds se generan automdticamente. Por ejemplo, para programar PriorityFacade se han insertado en el
cédigo fuente los siguientes atributos XDoclet:

/**

* @jb. bean name="PriorityFacade"

* di spl ay- nane="Nane for PriorityFacade"

* description="Description for PriorityFacade"
* j ndi - name="ej b/ PriorityFacade"

* type="St at el ess"

* vi ewt ype="bot h"

*
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Tags

En la capa de presentacion las tareas son muy similares. Para no tener que realizar c6digo JSP muy similar
en cada JSP he utilizado tags de JSP. El mas ttil me ha sido el que he empleado para los listados:

<%@tag | anguage="java" %
<%@ vari abl e nane-gi ven="el enent Li st" %

<@ attri bute nane="nodi fyAction" required="true" %
<U@attri bute nane="del eteAction" required="true" %
<%@ attri bute nane="groupNanme" required="true" %

<U@taglib uri="/VEB-INF/tlds/c.tld" prefix="c" %
<Ug@taglib uri="/WEB-INF/tlds/struts-htm .tld" prefix="htm "%

<% int count=0; %

<c:forEach var="elenent" itens="%{el enentList}">
<tr>
<td class="<% (count % 2==0 ?"bodyt abl erowl": "bodyt abl erow2") %" >
<form name=<c:out val ue="${groupNane}"/><% count % nethod="post"
action="/Project TasksWeb// <c: out val ue="${nodi f yAction}"/>">
<i nput t ype="hi dden" name="i d" val ue="<c: out
val ue="${el ement.id}"/>">
<i nput type="hi dden" nane="nane" val ue="<c: out
val ue="${el enent . nane}"/>">
<a href="javascript:docunent.<c:out val ue="${groupNanme}"/><%
count %.submt()">
<c:out val ue="${el ement.nane}"/>
</ a>
</form
</td>
<% - boton elimnar --%
<td cl ass="bodyt abl er owl" >

<form met hod="post " action="/Project Tasks\Web// <c: out
val ue="${del et eAction}"/>" onsubm t="return confirmDel ete(' <c: out
val ue="${el ement . nane}"/>")">
<i nput t ype="hi dden" nane="i d" val ue="<c: out
val ue="${el enent.id}"/>">
<i nput t ype="hi dden" name="nane" val ue="<c: out
val ue="${ el enent. nane}"/>">
<htm : submi t styl el ass="but t oncol or nor nal " onnouseover =
"this.classNanme='buttoncol orover'" onnmouseout = "this.classNanme='buttoncol ornormal'">
El i m nar
</htm :submt>
</form

</td>
</tr>
<% count ++; %
</ c: forEach>

Type Safe Enumeration

Para implementar el patrén Type Safe Enumeration he hecho uso del Enum de Java 5. Lo cual ha
simplificado bastante las cosas.

Ha quedado ast:

package edu.uoc.tfc. projecttasks.to;
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inmport java.io.Serializable;
public enum TypeTO i npl enents Serializable {

BUG(1, "bug"), NEW FUNCTI ONALI TY(2, "Nueva funcionalidad"),
MODI FI CATI ON(3, " Modi ficaci 6n"), OTHER(4, "Otros");

private int id;
private String nane;

private TypeTQ(int id, String nane) {

this.id =id;
this. nane = nane;

public int getld() {
return id;

public void setld(int id) {
this.id = id;

public String getName() {
return name;

public void setNane(String nane) {
this. nare = narne;
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Conclusiones

La realizacién de un proyecto J2EE no es trivial. Los patrones de disefio especificos para J2EE son una
orientacion bésica, por lo cual es necesario tener conocimientos de diagramacién UML. Debido a lo tedioso
de la programcién de las interfaces, locales y remotas, es muy recomendable recurrir a Xdoclet para crear
codigo de forma automadtica.

En la parte de presentacion la base es el conocimiento del HTML. Conociendo HTML no es muy
complicado entender la filosofia del JSP. Dentro de JSP hay una variedad de librerias que se pueden escoger.
En el caso de este proyecto he optado por las que parecen ser mds difundidas Struts y JSTL. Struts ademas de
proporcionar librerias de tags proporciona un Front Controller que implemeta MVC2. Si no se dispusiera del
framework Struts , o de cualquier otro, la programacién de la parte de presentaciéon seria mucho mds
compleja.

La conclusién final es que programar una aplicacién J2EE requiere de una curva de aprendizaje elevada.

A cambio J2EE proporciona una serie de ventajas: separacién de logica de negocio y presentacion, seguridad
controlada por el servidor de aplicaciones y robustez de las aplicaciones, entre otras ventajas.
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Guia de instalacion

Lo explicado aqui se refiere a la instalacién de la aplicacién en un servidor de aplicaciones JBoss. Se ha
probado en un JBoss versién 4.0.3.. Es de esperar que funcione en otras versiones, aunque no ha sido
verificado.

Pasol

Crear en el directorio de despliegue un fichero, correspondiente al data source, llamado tasks-ds.xml con
el siguiente contenido:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<l-- -->
<I-- -->
<l-- JBoss Server Configuration -->
<I-- -->
<I-- -->

<l-- $ld: postgres-ds.xm,v 1.3 2004/09/15 14:37:40 | oubyansky Exp $ -->

<l-- -->
<l-- Datasource config for Postgres -->
<l-- -->

<dat asour ces>
<l ocal -t x- dat asour ce>
<j ndi - name>TasksDS</ j ndi - name>
<connection-url >j dbc: postgresql://1 ocal host: 5432/ tasks</connection-url>
<driver-class>org. postgresqgl.Driver</driver-cl ass>
<user - nanme>j avi er </ user - nane>
<passwor d></ passwor d>

<l-- sgl to call when connection is created
<new- connecti on-sql >sone arbitrary sql </ new connecti on-sql >
-->
<l-- sqgl to call on an existing pooled connection when it is obtained from pool
<check-val i d- connecti on-sql >sone arbitrary sql </ check-valid-connection-sql >
>
<l-- correspondi ng type-mappi ng in the standardjbosscnp-jdbc.xm (optional) -->
<net adat a>

<t ype- mappi ng>Post gr eSQL 8. 0</t ype- mappi ng>
</ net adat a>
</l ocal -t x- dat asour ce>

</ dat asour ces>

Es posible, dependiendo de la configuracién de la base de datos, que haya que modificar el usuario y
contrasefia del fichero.

Paso 2

Crear la estructura de la base de datos con las siguientes sentencias:
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CREATE TABLE Proj ect (
Projectld serial PRI MARY KEY,
Nane text);

CREATE TABLE Priority (
Priorityld serial PRI MARY KEY,
Nane text);

CREATE TABLE Status (
Statusld serial PRI MARY KEY,
Name text);

CREATE TABLE Task (
Tskl d serial PRI MARY KEY,
Name text,
Descri ption text,
Projectld int REFERENCES Proj ect,
Statusld int REFERENCES St at us,
Priorityld i nt REFERENCES Priority,
Typeld int);

Paso 3

Copiar en el directorio de librerias del servidor las libreris correspondientes a Struts y a JSTL.

Las librerias de Struts estdn disponibles en http://apache.rediris.es/struts/library/struts-1.2.8-lib.zip.

Las librerias de JSTL estdn disponibles en http://www.apache.org/dist/jakarta/taglibs/standard/jakarta-
taglibs-standard-current.zip

‘Paso 4 ‘

Copiar en el directorio de despliegue el fichero ProjectTasksApplication.ear.

‘Paso 5 ‘

Arrancar JBoss y acceder a http://localhost:8080/ProjectTasksWeb/
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