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El proyecto consiste en desarrollar un portal web, con la dltima versién de
Liferay. El proyecto estd enmarcado dentro de la necesidad de dar respuesta
rapida a ciertas necesidades de tiempo y recursos para la construccion de
paginas web en un primer momento estéticas.

Por tanto, aprovechando los conocimientos técnicos adquiridos durante los
ultimos afos en Liferay 6.2 se aprovecha todo el conocimiento obtenido para
realizar un estudio de su ultima versién estable 7.2 y trabajar sobre ella para la
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Teniendo como objetivo la generacion de estructuras en codigo HTML. Por lo
gue, el sitio web debera contener un control de roles de usuarios, un desarrollo
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1. Introduccioén

1.1. Contexto y justificacion del Trabajo

LortuKodea, nace de la necesidad propia debido a la acumulaciéon de
trabajo con la prioridad de responder con la mayor brevedad posible.
Para asi, ser mas competente en el mercado. El cual, sélo los mas
capacitados para obtener en el menor tiempo posible el rendimiento
adecuado pueden tener éxito.

Como punto de partida, las siglas vienen del proyecto espacial de la
antigua union soviética que pretendia arrebatar a la NASA ser los
primeros en pisar la luna con programa Apolo, de ahi nace el acronimo
LK-1 el nombre del médulo lunar, pero que nunca llego a realizar su
mision con éxito. Acto seguido, el nombre viene de dos palabras vascas,
que significan “obtener codigo” y de ahi nace el nombre del proyecto y al
mismo tiempo su funcién principal.

Es cierto que, podemos encontrar herramientas similares en el mercado,
tanto en programas de escritorio como en navegador, pero todos ellos
no tendran la capa de gestion y curva de aprendizaje tan sencilla, ni la
posibilidad de generar nuestro contenido de forma automética o por
ejemplo el backup de respaldo de nuestras propias plantillas.

En definitiva, el proyecto consiste en el desarrollo de un portal web
enfocado a la generacién de plantillas web, tanto para profesionales
como para personas que desean tener un portal web propio. El sitio
incluye informacion sobre el proyecto, la propia herramienta esta
disefiada para satisfacer las posibles necesidades del usuario y mejorar
la experiencia del individuo.

1.2. Objetivos del Trabajo

En primer lugar, se establecen los requerimientos de la aplicacion,
posteriormente se realizan diferentes analisis tecnolégicos vy
competencias. Tanto en, herramientas necesarias para el desarrollo,
como tecnologias y los diferentes recursos para poder llevar a buen
puerto el desarrollo del mismo, sin olvidarse del disefio de la aplicacion.
Tanto técnico, funcional y visual. Con el objetivo de implementar un
entorno adecuado para poder tener un entorno de trabajo. A fin de,
poder competir de tu a tu con diferentes competidos del mercado actual.

La aplicacion estara implementada con el CMS Liferay!t?iEl, Portal que
une la capacidad de un programador avanzado con las diferentes capas
de personalizacion pudiendo reducir el tiempo de desarrollo donde se
crearan Servicios Web, portlets, etc. necesarios para dotar de las
funcionalidades que requiera la aplicacion. Teniendo como hilo



conductor una base de datos Oracle, unida al backend por medio de
Hibernate y desarrollada una API, para obtener una aplicacion robusta y
segura.

1.3. Enfoque y método seguido

Como se observa en el punto anterior, existen diferentes conjuntos de
objetivos, que se tienen que resolveré de forma paralela, pero repartidas
en tres fases o entregas. Por no olvidar, que tiene que haber un trabajo
previo, tanto de estudio de competencias, como analisis y disefio,
propiamente dicho.

v' FASE |: Analisis y Disefo:

En esta primera fase de encarga del disefio, analisis y planificacion
se la siguiente fase. Por lo que, previamente se realiza un andlisis de
todos los lenguajes y temas a tratar en el proyecto. Acto seguido, se
realiza una instalacion del entorno de desarrollo y todas las
herramientas necesarias (Java, Liferay, Eclipse, Gradel, OSGI,
ORACLE, etc.).

Al mismo tiempo, se realizan bocetos del analisis de la base de datos
y las diferentes pantallas y casos de uso que contara el portal, segun
se puso constatar en la PEC1-2. Por tanto, durante ese proceso se
realizan analisis de competencias para mejorar la competitividad. A
su vez, se realizan pruebas en el entorno de desarrollo con las
implementaciones de la base de datos, API, y peticiones de servicio,
adecuacion de la experiencia de usuario y planificacion de la
siguiente fase.

v' FASE Il: Implementacion y Desarrollo:

En esta segunda fase, se trabaja la tarea de desarrollar e
implementar todos aquellos procesos que unen la base de datos con
la vista de la aplicacion a través de un entorno de usuario cuidad y
una API, por lo que se necesita:

1. Generar un ServiceBuilder-BBDD-API: a partir de, un esquema
relacional se implemente el esqueleto de nuestro proyecto.
Puesto que, uniremos la parte de backend con la de servicio y
toda ella al resto a través de una API.

2. Desarrollo de servicios y portlets: a partir del ServiceBuilder,
vamos a generar nuestros meétodos de peticion/solicitud de
servicios sobre los diferentes recursos necesarios del portal y el
resto de herramientas a desarrollar en el portal.



3. Otros desarrollos: para complementar la implementacion se
utilizan diferentes herramientas proporcionadas por Liferay para
mejorar el entorno de usuario. Creacion de formularios de
contacto, pagina de FAQs, etc.

v FASE Ill: Documentaciéon/Finalizacion:

En esta fase, vamos a incluir todo el proceso de documentacion final.
El cual, incluye la redaccion de la memoria final, presentacion en
PowerPint y video demo.

1.4. Planificacion del Trabajo

Finalmente, se puede ver la planificacion temporal del TFG. Del mismo
modo, se puede ver las diferentes fases.

TFG - LortuKodea

uoc

Jesds Blasco Armifiana mi, 18/9/2019

io del proyecto

16desep. de2019 | 23desep.de2019 | 30desep.de2019 | 7deoctde2019 | lddeoctde201d | 21decct.de2019 | 28deoct.de2019 | 4denow. de 2019
Semana para mastra

_IHllllllﬂllllﬁﬂlllllllllllIHHHIIIIIIIIIIIHHIIIIIIHIIII

‘Analisis de tecnologia: Jesis Blasco 100% 18-9-19 21-8-19
Estudio preliminar Jesis Blasco 100% 21-8-19 23-9-19
Disefio Jests Blasco 90% 23-919 27919 l
Realizacién de bocetos Jesis Blasco 100% 27919 2-10-19
Diagramas y funcionalidades Jests Blasco 5% 22919 24919 l
Plan de trabajo
Implantacién tecnologicas. Jesis Blasco 90% 23-9-19 27-5-19 l
Analisis de buenas practicas Jesis Blasco 90% 25-9-19 30-3-19 I
Adquisicién de conocimientos Jesis Blasco 5% 30-9-19 3-10-19 l
Disefios tecnicos (BBDD, Java, etc) Jesis Blasco 80% 30-9-19 2-10-19 l
Revisién y replanificar Jesis Blasco 50% 30-9-19 3-10-19 -
19 Entrega parcial
Entorno, usuarios y adecuacion Jesis Blasco 100% 3-10-19 8-10-19
Desarrollo interfaz de usuario Jesis Blasco 0% 9-10-19 13-10-19 -
Algoritmos de generacion plantilla Jesis Blasco 5% 14-10-19  19-10-19 -
Construccién generador 1# fase Jesis Blasco 0% 20-10-19  24-10-19 .
Pruebas unitarias Jesis Blasco 50% 14-10-19  18-10-19 -
29 Entrega parcial
Construcciin generador 24 fase lJess Blasco 20% 23-10-19  2810-19 -
Generador multi-language Jesis Blasco 10% 26-10-19 ’ 1-11-19 _
Revisién y ampliacién funciones 14 lJess Blasco 10% 1-11-19 6-11-19 _
Preparacién entorno produccién Jesis Blasco 10% 7-11-19 9-11-19 -

llustracién 1: Diagrama de Grantt



1.5. Breve sumario de productos obtenidos

En conjunto, el proyecto utiliza y/o genera un contiguo de
componentes necesarios para su correcto despliegue y funcionamiento,
sobre los prototipos de necesidades que requiere el CMS Liferay:

1.

Un servidor de aplicaciones Tomcat en su version 9.0.17, con la
version de Liferay 7.2.0 CE GAl, que apuntara a una base de
datos ORACLE, aunque puede utilizarse MySQL, Como lenguaje
principal se utilizara Java 1.8.

Un entorno de desarrollo con el SDK propio de Liferay que incluye
su IDE, que es una versibn de Eclipse con una capa de
personalizacién de los recursos esenciales que necesita Liferay.
Por el cual, vamos a poder generar diferentes tipos de mddulos
(ServiceBuilder, Portlet, API) para Liferay. Del mismo modo,
vamos a crear la base de datos al mismo tiempo que el Servicio,
ya que la capa de Liferay con Hibernate nos proporciona esa
posibilidad autogenerando los procesos.

Pagina de Home: se encontrard elementos estaticos que
informaran de las caracteristicas del proyecto.

Pagina de Proyecto: Informaciébn con las caracteristicas y
funcionalidades presentes en la version actual.

Pagina de Articulos: Informacién en péaginas de terceros sobre el
proyecto y noticias propias del mismo.

Pagina de Plantillas (Service Builder, Portlet): Lugar de la
implementacion mas importante el gestor de plantillas que
engloba mas del 60% de todo el desarrollo.

Pagina de Contacto: Formulario de Contacto, generado con el
gestor de formulario de Liferay, con el servidor de correo re-
direccionado a la bandeja de correo deseada.

Pagina de FAQs: Sitio estatico generado con el gestor de
estructuras y plantillas de Liferay y que se puede visualizar
gracias al gestor/visor de contenidos de Liferay.

Pagina Visor de Plantillas (Portlet): Tabla de administracion de las
plantillas generadas por parte del usuario en su perfil.



1.6. Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

Como se observa en el listado anterior, se implementaran
diferentes desarrollos aplicados cada uno a una péagina diferente. Por lo
que, para el corrector desarrollo se realizan diferentes andlisis de
mercado teniendo como punto de partida las fortalezas de cada uno de
los competidores potenciales e intentando dar un mejor punto de vista
respecto a los mismos.

Como se menciona, se intenta obtener un modelo que tiene como
objetivo servir de codigo HTML a futuros desarrolladores o usuarios sin
conocimiento de programacion para obtener estructuras HTML
complejas sin necesidad de programar una sola linea de cédigo. A su
vez, se utiliza Liferay para dar solucién a diferentes problemas de
desarrollo que podamos encontrar por el camino, como estabilidad,
dinamismo, seguridad, etc.

Destacar, la documentacién para una facil asimilacion de los conceptos
para su utilizacién y puesta en marcha, ya que, sirve de guia como a
materia ideal para la consulta de dudas que pueda ocasionar, y que se
encuentra en los diferentes anexos.

Primero de ello, se realiza un andlisis de los procesos que se desean
aplicar con las tecnologias aplicadas y el proceso seguido para su
correcto desarrollo, despliegue, seguridad, encapsulacion e identificacion
de tipos de usuarios con sus roles y permisos dentro del portal.

Por lo que, se encamina al desarrollo de los elementos principales que
interactuaran gracias a la API y al entorno con el servicio de Base de
datos aplicado al ServicieBuilder. Para obtener finalmente una aplicacion
programada para ser lanzada y que a su vez obtiene una planificacién
de pildoras de actualizacion con el fin de mantener el proceso de
evolucién marcado por las necesidades futuras y que no se tendran en
cuenta para esta memoria.



2. Estudio de competencia

Durante un intervalo de tiempo no programado, en virtud de la
funcionalidad. Durante el proceso mas extenso de espacio para el progreso de
la aplicacion, se han creado diferentes lineas de andlisis de empresas que
desarrollan o venden productos de similares caracteristicas.

Por tanto, el simbolo principal se reubica a mejorar la competitividad en el
momento de un hipotético caso de salir al mercado de por si ya colapsado por
muchas herramientas de todo tipo de tecnologia y/o plataforma. Con lo que se,
realiza un estudio de tecnologias presentes en cada una de ellas y como
podrian ser extrapoladas con las tecnologias seleccionadas en el proyecto.

Acto seguido, se realiza una comparatival'®! de funcionalidades presentes en
cada una de ellas seleccionando e ideando el proceso necesario mas eficiente
de implementar de manera diferente para al mismo tiempo que se igualan
funcionalidades buscar un salto de calidad en cuanto a disefio y experiencia de
usuario.

Finalmente, se reformula parcialmente las bases fundamentales del proyecto
con el fin de poder llegar a mayor numero de usuarios potenciales haciendo
que elijan nuestra interaccién sencilla, pero sin perder robustez o estilo. Por lo
gue, obtendremos un mejor proyecto final.

En el actual mercado, existe la posibilidad de usar un gestor de contenido
(CMS) como WordPress, Joomla o PrestaShop no es necesario. Para
proyectos simples y poco complejos que tengan que estar online rapidamente y
no se requieran funciones avanzadas. Con lo que, un CMS tradicional puede
demorar el lanzamiento del sitio web.

Por tanto, estas plataformas de creacidon de sitios web proporcionan
herramientas que permiten la creacion de paginas web sin conocimientos de
programacion. Del mismo modo, ayudadas de un editor visual (WYSIWYG)
para poder afadir contenido y adaptar el disefio. Por norma general, hablamos
de sitios como Wix, Jimdo o Weebly, pero también existen programas offline.

Por ese motivo existen diferentes categorias de usuarios mas predispuestos a
utilizar unas herramientas mas offline que online. En definitiva, nos
centraremos en un grupo de 10-12 herramientas de ambos tipos para la
comparativa. De ese modo nombraremos el programa y a que perfil de usuario
esta mas enfocada.

1 Bibliografia [16]



Programa

(offline/online) Perfil LortuKodea
WIX Creativos +
Webnode Multi-languaje +
Jimdo Multiple +
Weebly Simple +
lonos Variedad de plantillas +
One.com Econdmico +
WordPress CMS limitado -
Shopify Ecommerce -
Webs.com Anticuado -
Mobirise Offline -
Adobe Muse Offline -
Website X5 Windows -

En esta tabla comparativa, lo que pretendemos es conocer que podemos
adquirir 'y mejorar para nuestro proyecto del resto de competidores,
representado con el signo (+) aquello que nos interesa y con el (-) con aquello
gue nos restaria valor.

2.2. Ventajas y desventajas

De nuevo, vamos a ver una tabla comparativa de aquellas herramientas
gue nos aportan nuevas caracteristicas y nos suman de las que nos van a
poder restar para nuestro fin mas proximo.

Ventajas soluciones ONLINE Ventajas soluciones OFFLINE

> No hace falta que instales nada en tu
ordenador.

» Puedes trabajar desde cualquier lugar
(con internet) y con cualquier
dispositivo.

» Podras trabajar en tu sitio web sin
tener conexion a internet.

> Puedes acceder al servidor donde tu

> Las actualizaciones son automaticas. o , .
sitio web esté alojado. Esto da mayor

» Puedes olvidarte de usar clientes FTP flexibilidad, pero también puedes
(para subir archivos al servidor), esto desbaratar tu sitio web si no sabes lo
Nno es necesario. gue haces.

» Incluyen el hosting para tu sitio web. > No dependes tanto del proveedor del

> No hay que comprar ningln software. creador de sitio web.

> La mayoria de creadores online
ofrecen planes gratuitos con los que
probar su herramienta.




Como podemos ver, no hay necesidad imperiosa de encontrar desventajas, ya
que cada uno de los métodos es efectivo para cada caso en especial, previo
analisis. Con lo que, nosotros vamos a desarrollar como idea principal sera una
herramienta web, podemos definir qué; estamos creando un CMS web para
obtener estructuras completas de sitios web con una herramienta moldeada
para fomentar la creatividad gracias a su presentacion y disefio. Todo ello,
unido a que nosotros mismos estamos utilizando un nivel de CMS por encima
de lo querido por parte de nuestros usuarios potenciales para hacerles su
trabajo de la mejor y mas seguro proceso.

En este caso, podemos ver diferentes webs de referencia con informacién al
respecto sobre la tematica mas utilizada por parte de los usuarios. Por lo que,
Gnicamente necesitamos sitios web sencillos en principio sin  mucha
complejidad. Es decir, vamos a pensar en pequefios negocios, portafolios
(fotogréficos o artisticos) y proyectos web de particulares.

Si queremos ampliar el horizonte, normalmente se integran sistemas de blogs y
redes sociales. Por supuesto, el proyecto tiene que ser multi-languaje. Por
consiguiente, podemos ofrecer servicios de gratuitos y una suscripciéon
Premium o tiempo de prueba del servicio. Teniendo en cuenta que, parte de los
pilares sera la programacién de lenguajes de marcas y JS basicos y avanzados
junto con hojas de estilos lo mas dindmicas y modulares posibles para una
correcta eficiencia asi poder maximizar los recursos.

A continuacion, vamos a ver una tabla comparativa de los tipos de coste por
parte del usuario. Por utilizar cada uno de los servicios en las distintas
plataformas:

_ > Desde 5€/mes

*WIX » Coste dominio y email a
parte

> Desde 2'95€/mes

» Desde 6’50€/mes

» Desde 7€/mes

» Desde 10€/mes

> Desde 1'99€/mes

» Desde 3€/mes

> Desde 29%/mes

> Desde 6$/mes

> Descarga gratuita

» Coste por plantilla 10~20€
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En conclusién, tendremos practicamente desde un inicio descartados proyectos
complejos ya que no se dispone de tiempo suficiente para el desarrollo de
herramientas funcionales capaces, pero como norma general se utilizaran los
patrones mas utilizados como hoja de ruta para mejorar las ventajas que hacen
destacar a los principales competidores en nuestro beneficio.

2.3. Fortalezas y funcionalidades

Respecto la planificacion inicial, tomada en la primera entrega se
planifico un periodo de desarrollo hasta el 30 de noviembre aproximadamente,
con un periodo de margen de 80 horas (2 semanas), como margen para re-
calcular y dado el caso evitar retrasos con algun error importante.

Por consiguiente, se consigue realizar las mejoras y cambios con soltura dentro
del periodo planificado como “tiempo de reserva’ para la mejora de la
herramienta en una fase de re-planificacion una vez finalizada la primera fase,
sino que se consigue eliminar otras tareas con esa optimizacion realizada
durante el andlisis de competencia y reevaluacion.

Como resultado del andlisis de competencias y virtudes del resto de
herramientas se han revisado los modelos y disefios previstos en una fase
inicial, con lo que se toma la decision de revisar las tablas del esquema de
bases de datos, con el fin de eliminar, optimizar y afiadir nuevas tablas y
relaciones.

Con estos cambios en la estructura de datos aumentaremos el control de
datos, eliminaremos tablas intermedias y optimizaremos la gestién de registros
con una nueva tabla que nos proporcione la agrupacién de registros de
plantillas mejorando las funcionalidades.

A consecuencia de, los cambios en los datos, nos vemos obligados a
recompilar todo el servicio afiadiendo el proceso de agrupacion en las
peticiones de base de datos. Por lo que, afladimos las acciones necesarias
para insertar los grupos de la mejor manera posible. Ademas de, por parte del
usuario en el apartado de la vista, con lo que renovaremos funcionalidades
visuales por parte del usuario.

Por otro lado, se han afadido funcionalidades al primer disefio del generador
de menu. Con las dos nuevas funcionalidades de paleta de estilos, la opcion de
afiadir accesos a perfiles de redes sociales mas populares. Todo ello, unido a
un entorno de usuario cuidada podemos presentar un entorno de usuario muy
competitivo.

Finalmente, con el objetivo de dar un aspecto mas profesional y cercano con la
obtencion de feelback se desarrolla un formulario de contacto. Con las
herramientas que Liferay proporciona. Ademas, se genera una plantilla para la
creacion y administracion de la pagina de preguntas frecuentes. Con estas
nuevas funcionalidades ganamos en accesibilidad, conocimientos y cercania
de cara al usuario.



3. Analisis de la aplicacion

El proyecto consiste en el desarrollo de un portal web tecnoldgico 7]
sobre la construccion de plantillas estaticas, pero responsivas a cualquier
dispositivo con el que se visualice.

3.1. Requisitos funcionales
El portal debera disponer de un menu principal, con los siguientes apartados:

» [nformacion sobre el proyecto.

= Novedades respecto al mismo.

= Articulos de otras herramientas compatibles/complementarias.
» Formulario de contacto con los administradores,

= Acceso al perfil del usuario.

= Herramienta de creacion de plantillas.

Por otro lado, no estando contemplado en la planificacién inicial como hitos
complementarios:

» Vinculacion del registro e inicio de sesion con usuarios de google y/u
otros.
= Desarrollar el sitio en al menos 2 idiomas, por defecto.

Ademas, al tratarse de una herramienta de gestién, nos encontraremos con el
inconveniente de la gestion de permisos entre la parte publica y privada
enfocada a la gestiéon del portal. Por tanto:

= El lado privado sera utilizado por el administrador y usuarios con
permisos de edicion del contenido, es decir permisos de redactor.

» El lado publico, sera de uso comun del usuario genérico, al que esta
enfocado el proyecto: tanto profesionales del sector como colectivos que
quieran un sitio web sin conocimientos técnicos.

3.2. Roles

Con todo ello, podemos decir que perfiles de usuarios tendra el portal y cual
sera su rol:

= Administrador: usuario con permisos de administrador, configuracion,
gestion del resto de usuarios del sitio.

» Redactor: usuario con permisos de creacion y edicion de contenidos del
portal como, edicion de noticias, FAQs, consultas.

» Usuario: Unicamente con permisos de generaciéon de plantillas y
visualizacion del resto de contenidos publicos.
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*» |nvitado: usuario que no identifican y que por tanto solo podran
visualizar el contenido publico, una vez quieran generar o iniciar el
proceso de creacion tendran que registrarse.

3.3. Configurar Permisos

En el apartado de configuracién de permisos del portal Liferay vamos a
poder encontrar un numero importante de configuraciones y roles que
podremos configurar segun qué acciones queremos que los diferentes usuarios
gueremaos permitir.

En nuestro caso, de momento como vamos a utilizar para los desarrollos
propios no tendra ningun tipo de restriccion no es necesario personalizar esté
aspecto. Unicamente, identificar que en cada portlet en su apartado de
configuracion podremos cambiar estos criterios si lo deseamos.

3.4. Casos de Uso

Los casos de uso ¥ son la descripcién de los pasos que queremos que
realicen los usuarios, para poder utilizar de la mejor forma nuestra herramienta.
En los siguientes apartados se muestran diferentes casos de uso
pertenecientes al portal en funcién de los requisitos que se han definido en los
actores y roles que intervienen.

% Diagrama: Acceso al sitio web:

(" vesaros ) / Sitio Web

Administracion y
configuracion del portal

b4

>o

Administrador { \ *s. Z=Include=>

==|nclude==

A + H
dministracion del ) .
A e Tttt Autenticacion

contenido

4/(.5

Redactor  \[|\ L

.+~ "<<Include>>

>io

Gestion del contenido

\ Usuario /

P Visualizacion del contenido

Invitado

llustracién 2: Primer caso de uso
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o ldentificacién de los usuarios:

Permite a los usuarios autenticarse en el sitio. Una vez
identificados, los diferentes tipos de usuarios obtienen acceso

Descripcion sobre los diferentes permisos de acceso en los elementos del
portal y en funcion del perfil/rol

Actores implicados Administrador, redactor y usuario
Precondicién Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal
Postcondicién Acceder a la parte privada del sitio
A’te’"“t_ivas y El usuario no puede identificarse hasta haberse dato de alta
excepciones

o Administracion y configuracion:

Permite a los usuarios con permisos administrar y configurar
por completo el sitio y definir les resto de permisos de los

Descripcion )
usuarios

Actores implicados Administrador

Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal
Gestionar el contenido del portal

Los usuarios redactores no podran administrar el portal para la
gestion de otros usuarios, solo podran gestionar y administrar
el contenido de la parte publica y servir de respuesta a las
consultas del resto de usuarios

Alternativas y
excepciones
o Gestion del contenido:

Permite a los usuarios con permisos gestionar el contenido y
servir de primer filtro entre el resto de usuarios con el usuario
administrador

Actores implicados Administrador y Redactor
Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal

Administrar el portal

Descripcion

Postcondicion

Alternativas y Tiene que existir el sitio web
excepciones
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o Visualizacion y generacion:

Permite a los usuarios con permisos ver el contenido y sus
Descripcion registros en el sitio

Actores implicados Administrador, Redactor y usuario
Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal
Visualizar el contenido del portal

Tiene que estar dado de alta en el sitio para poder visualizar y
generar plantillas

Alternativas y

excepciones

+ Diagrama: Gestion de los contenidos del portal:

m/ Gestion Portal \

E—

/\

Administrador Y,

Sestion de FAQs, paginas v
contenidos

A

Redactor

AN Y

llustracién 3: Segundo caso de uso

o Gestion de FAQs, paginas y contenidos:

Permite a los usuarios con permisos gestionar el apartados de
FAQs, paginas y otros apartados de contenidos, como noticias
y blogs

Actores implicados Administrador, Redactor
Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal
Gestionar paginas y contenidos del sitio
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Tiene que estar dado de alta en el sitio para poder gestionar y
anadir contenidos

Alternativas y
excepciones

o Intervencion en los apartados de novedades:

Permite a los usuarios con permisos intervenir y/o afiadir
Descripcion comentarios tanto en noticias, novedades y Blog

Actores implicados Administrador, Redactor y usuario

Estar dado de alta en el sistema de usuarios del portal

Precondicion
Intervenir en los apartados donde se permiten estos
Postcondicion comentarios

Tiene que estar dado de alta en el sitio para poder afnadir
comentarios

Alternativas y
excepciones

4. Disefo de la aplicacion

Para poder realizar el disefio de la aplicacion es necesario introducirse
previamente en ciertos conocimientos tanto tecnoldgicos como de lenguajes de
programacion que van a utilizarse durante el periodo de desarrollo de todo el
proyecto.

Por tanto, vamos a desarrollar la primera decision que fue adoptar la tecnologia
o CMS de Liferay como base del proyecto, gracias a las infinitas posibilidades
gue ofrece y su versatilidad para construir herramientas y portales.

Por lo que, vamos a explicar la estructura que tendra nuestro portal en Liferay,
que herramientas vamos a necesitar para alcanzar el primer hito del proyecto.

4.1. Arquitectura Liferay

Liferay es un portal de gestiéon de contenidos 8 [*9] que contiene tanto
una version de cédigo abierto como una de pago ambas escritas sobre
tecnologia Java. Ofreciendo a los desarrolladores una plataforma completa
para la creacion de aplicaciones web, aplicaciones moviles y servicios web
rapidamente, utilizando caracteristicas y frameworks disefiados para un
desarrollo rapido, un buen rendimiento y facilidad de uso.

La plataforma base ya estd lista y esta construida como un contenedor robusto
de aplicaciones que puede crear en mucho menos tiempo del que lo haria
desde cero. También incluye un conjunto predeterminado de aplicaciones
comunes que puede utilizar de inmediato: gestion de la experiencia web,
aplicaciones de colaboracién como foros y wikis, documentos y medios de
comunicacion, blogs y mas.
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WEB COLLABORATION
EXPERIENCE
Document
Journal Library

Blogs
Asset

INDEPENDENT
APPS

FORMS &
WORKFLOW

Audience
Targeting
Dynamic

Data Lists Sync

Connector

Calendar Knowledge

Base

llustracién 4: Estrcutura de Liferay
4.2. Tecnologia y programas a utilizar

Liferay Portal se basa en la plataforma Java y se puede ampliar
afiadiendo nuevas aplicaciones, personalizando aplicaciones existentes,
modificando su comportamiento o creando nuevos temas. Puede hacerlo con
cualquier lenguaje de programacion compatible con la JVM, como Java, Scala,
jRuby, Jython, Groovy y otros.

Liferay Portal es ligero, puede ser desplegado en una variedad de
contenedores de Java EE y servidores de aplicaciones, y soporta una gran
variedad de bases de datos. Debido a su capacidad para ser personalizado,
puede agregar soporte para mas servidores de aplicaciones o bases de datos
sin modificar su codigo fuente: simplemente desarrolle e implemente un médulo
con las caracteristicas que necesita.

Hablando de cdédigo y despliegue, aqui tenemos algunas de las formas mas
comunes de expandir o personalizar las caracteristicas de Liferay Portal:

+ Desarrollando una nueva aplicacion web completa. La forma mas comun
de desarrollar aplicaciones web para Liferay Portal es con portlets,
porque se integran bien con otras aplicaciones existentes.

+ Personalizando una aplicacion web existente o funcién. Liferay Portal
esta disefiado para ser extendido. Muchos puntos de extension pueden
ser aprovechados para modificar el comportamiento existente, y la
mayoria de ellos pueden desarrollarse a través de una unica clase Java
con algunas anotaciones.

« Creando de un nuevo servicio web para un sistema externo, una

aplicacion para dispositivos moviles, un dispositivo 10T o cualquier otra
cosa.
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% Desarrollando una aplicacion movil que aprovecha Liferay como su back-
end, que puede escribir en una fraccion del tiempo normal gracias a
Liferay Screens y Liferay Mobile SDK.

+ Desarrollando temas para definir la apariencia del portal.

« Liferay Portal es open source y construido siguiendo un modelo de
desarrollo colaborativo.

% Liferay también estd basado en estandares. Esta es una gran noticia
para nuestro proyecto, ya que reduce significativamente el bloqueo en
Liferay. Eso también nos anima a mejorar constantemente.

Web Front-end Native Mobile Back-end

L Metal.js

Bootstrap | ansx0I1D

La version actual, Liferay 7.2 de junio de 2019 es la ultima version actualizada
de la plataforma y como tal contiene infinidad de posibilidades y lenguajes
compatibles entre ellos gracias a la capa de integracion de Liferay:

++ Desarrollo de nuevas funcionalidades a través de portlets.

¢ Incorporacion por defecto de méas de 70 portlets integrados en el nucleo,
que facilitan el desarrollo de portales web.

+ Hibernate para acceder a la base de datos (HSQLDB, MySQL, Oracle,
PostgreSQL, etc).

% Struts, JSF, Facelets, JSTL, etc.
% Integracion con LDAP.

% Servidor de aplicaciones JBoss, Tomcat, OC4J, Geronimo, Glassfish,
Weblogic, Websphere, Jetty.

“+ Lucene como motor de indexacion y busqueda de contenidos.
++ Gestion de usuarios, permisos, grupos y roles.

% Single Sign para la autenticacion y autorizacion una para los diferentes
sistemas.

% Personalizacion de plantillas, CSS y JavaScript.
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% Basado en los estdndares: JSF, JSR, AJAX, Spring, Struts, Tiles,
Velocity, WSRP.

4.3. Arquitectura del portal

En primer lugar, a modo de representacion visual y siguiendo el patrén
marcado desde la web de Liferay se muestra una imagen de representacion de

toda la arquitectura:

Personalization

Collaboration Social Networking

Delivery Channels

Virtualization

User Management Security Management

Tunnel Serviet

Content

o

Workflow Management

1BPM

Spring

Hibernate

EB

Java Mail

JTs

JAAS

IMS

JSP/Servlet

= s LIFERAY

B Enterprise.Open Source. For Life.

J‘:ﬁ Apache ,*

.—"_'. /-—“ ’

%_Tomcat ‘;be’a < = 1

“ﬂ' "‘B‘ 0SS
OnAS

Jvm

Portal Management

Language Adapters

PortletBridge /JSR 168 / 286

JackRabbitJCR /JSR 170 / 283

Lucene Engine

WS

ESB

JNDI

JpBC

oo

0s

llustracién 5: Arquitectura de Liferay

4.4. Componentes del portal

Como se indica en la imagen del apartado anterior Liferay lo componen
una gran variedad de funcionalidades todas ellas enlazadas mediante portlets
preinstalados en el kernel que ayudan a facilitar la construccién del sitio. En
este punto nombraremos los tipos de componentes a utilizar y desarrollar en
algun caso especifico en este proyecto.

= Portlet:

Son las aplicaciones de las que esta compuesto el portal, encargadas de
generar todos los contenidos del mismo. A nivel técnico un portlet esta
compuesto por al menos una clase Java que implementa el cédigo de
las diferentes acciones del mismo. Los portlets estan destinados a
interactuar con los usuarios gracias a una estructura de peticiones y
respuestas.

Por nuestra parte, vamos a desarrollar varios portlets en diferentes
puntos del portal para que los usuarios puedan interactuar con la
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aplicacién y obtener resultados gracias al siguiente componenete de
Liferay.

=  Service Builder:

Los elementos service-builder son el elemento raiz del descriptor de
despliegue de Liferay para generar los servicios que estaran disponibles
desde una aplicacion (API). La generacion de esté codigo se
corresponde tanto a cédigo Java, como Spring o SOAP, siendo la
mayoria de clases de persistencia de Hibernate para facilitar el
desarrollo de los dichos servicios.

En nuestro proyecto vamos a realizar una base de datos unida gracias a
SB con lo que podremos generar una API de forma rapida para poder
nutrir a nuestros portlets de contenidos dinAmicos y acciones sobre
nuestra bbdd.

4 5. Base de datos

En el disefio de la base de datos y gracias a la integracion con los
servicios e Hibernate, podemos crear todo un sistema de bbdd integrado en el
servicio por lo que por media de xml, se generan las tablas y funciones para la
solicitud de servicio sobre esa informacion. A continuacion, detallaremos las
diferentes tablas construidas y sus dependencias.

En primer lugar, definiremos que para diferenciar todos los servicios que
vayamos a construir nosotros sean identificados por una nueva categoria
llamada LK. Al mismo tiempo, Liferay construird nuestro arbol de clases sobre
ese nuevo grupo de servicios.

Para identificar cada tabla crearemos entidades con sus respectivas columnas
y caracteristicas. Acto seguido pasamos a la construccién en primer lugar de
cada una de las tablas y una vez las tengamos definiremos su funcién en el
total del sistema.

=  Estructura:

<entity name="Estructura"” local-service="true">
<!-- PK fields -->
<column name="estructuraId"” primary="true" type="long"></column>
<!-- Group instance -->
<column name="groupId" type="long"></column>
<!-- Audit fields -->
<column name="companyId" type="long"></column>
<column name="userId" type="long"></column>
<column name="userName" type="String"></column>
<column name="createDate" type="Date"></column>
<column name="modifiedDate" type="Date"></column>
<column name="name" type="String" localized="true"></column>
<column name="description" type="String" localized="true"></column>
<column name="body" type="String"></column>
<column name="articlel" type="long"></column>
<column name="article2" type="long"></column>
<column name="article3" type="Long"></column>
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<column name="article4" type="long"></column>
<column name="article5" type="Llong"></column>
<column name="points" type="int"></column>
<finder name="UserId" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>
</finder>
<finder name="GroupId" return-type="Collection">
<finder-column name="groupId"></finder-column>
</finder>
<finder name="U_G" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>
<finder-column name="groupId"></finder-column>
</finder>
</entity>

En estd tabla quedaran registrados como filas maestras todas las
estructuras principales, un total de 12. Las cuales podremos acceder
desde la opcion Plantillas del menu principal, pudiendo también realizar
una valoracién. Por todo ello, incluye las diferentes claves y registros
genéricos para el resto de tablas que comprenden la bbdd. Por lo que,
encontramos: groupld (corresponde al sitio), userld (identificador del
usuario), companyld (instancia del sitio), createDate (fecha de
creacion/actualizacion).

Por otro lado, las columnas especificas encontramos una descripcion
gue contendra un resumen del porque la plantilla tiene ese disefio y los
fines mas comunes se utiliza. Al mismo tiempo, tenemos Body y los
diferentes article, que si nos fijamos corresponde al codigo completo del
esqueleto y los articles a las diferentes zonas de escritura dentro de la
plantilla.

Finalmente, encontramos el registro de puntuaciébn que realiza un
calculo de la media al momento de realizar la actualizacién re forma
rapida sin coste elevado de memoria. Por ultimo, encontramos los filtros
generados para mejorar la visualizacién en los diferentes desarrollos
como el visor de plantillas de cada usuario.

Registro:

<entity name="Registro"” local-service="true">
<!-- PK fields -->
<column name="registroId"” primary="true" type="Llong"></column>
<!-- Group instance -->
<column name="groupId" type="long"></column>
<!-- Audit fields -->
<column name="companyId" type="long"></column>
<column name="userId" type="long"></column>
<column name="userName" type="String"></column>
<column name="createDate" type="Date"></column>
<column name="modifiedDate" type="Date"></column>
<column name="estructurald" type="long"></column>

<column name="subRegistos" type="Map"></column>
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<finder name="U_E" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>
<finder-column name="estructurald"></finder-column>

</finder>

<finder name="UserId" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>

</finder>

</entity>

En el registro, podremos realizar un almacenamiento de todo aquello que el
usuario realiza, cuando guarda o descarga el sistema gracias a la APl que se a
implementado con el ServiceBuilder un registro y a su vez todos los elementos
de las otras tablas sabran donde apuntar sus registros gracias a esté.

Como podemos entender, los subRegistros seran toda la informacién
almacenada en los diferentes departamentos de la plantilla que el usuario
podrd escoger si quiere insertar nuevas estructuras o directamente texto
enriquecido, insertado en el menu texto.

» Sub-Registro:

<entity name="SubRegistro" local-service="true">

<!-- PK fields -->

<column name="subRegistroId" primary="true" type="long"></column>

<!-- Group instance -->

<column name="groupId" type="long"></column>

<!-- Audit fields -->

<column name="companyId" type="long"></column>

<column name="userId" type="long"></column>

<column name="userName" type="String"></column>

<column name="createDate" type="Date"></column>

<column name="modifiedDate" type="Date"></column>

<column name="registroId" type="long"></column>

<column name="body" type="String"></column>

<finder name="UserId" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>

</finder>

<finder name="U_R" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>
<finder-column name="registrold"></finder-column>

</finder>

<finder name="SubRegistroId" return-type="Collection">
<finder-column name="subRegistroId"></finder-column>

</finder>

</entity>

En la presente tabla, podemos encontrar la informacion que mencionamos en
la tabla principal de registros. Teniendo como referencia los subRegistros
podremos listar los objetos pertenecientes al registro principal.

= Menu:

<entity name="Menu" local-service="true">
<!-- PK fields -->
<column name="menuId" primary="true" type="long"></column>
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<!-- Group instance -->

<column name="groupId" type="long"></column>

<!-- Audit fields -->

<column name="companyId" type="long"></column>

<column name="userId" type="Llong"></column>

<column name="userName" type="String"></column>

<column name="createDate" type="Date"></column>

<column name="modifiedDate" type="Date"></column>

<column name="registroId" type="long"></column>

<column name="objetoId" type="long"></column>

<finder name="UserId" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>

</finder>

<finder name="U_R" return-type="Collection">
<finder-column name="userId"></finder-column>
<finder-column name="registroId"></finder-column>

</finder>

</entity>

En particular, podemos crear un menu entre 5 estilos diferentes y que
podremos personalizar en el nombre de los botones y las redes sociales
asociadas.

= Grupo:

</entity>
<entity local-service="true" name="Grupo">
<!-- PK fields -->
<column name="grupoId" primary="true" type="long"></column>
<!-- Group instance -->
<column name="groupId" type="Llong"></column>
<!-- Audit fields -->
<column name="companyId" type="long"></column>
<column name="userId" type="long"></column>
<column name="userName" type="String"></column>
<column name="createDate" type="Date"></column>
<column name="modifiedDate" type="Date"></column>
<column name="nameGrupo” type="String"></column>
</entity>

Una de las novedades dentro del andlisis en la fase de revisién planificada
dentro de inicio de la segunda etapa del proyecto, podemos encontrar. Esta
tabla se encontrara en la fase de guardado para agrupar nuestras plantillas en
grupos para mejorar la paginacion y visualizacion de a que sitio pertenece cada
una de ellas, por parte del usuario.

4.5.1.- Reestructuracion del Service-Builder

A pesar de, que en el apartado 3.3.7 de la entrega parcia la anterior
(PEC2) se realiz6 un correcto analisis y disefio, en todo proyecto cabe la
necesidad de revaluacion en la finalizacion de las diferentes etapas en las que
esta dividido. Con que, se realiza lo propio con la base de datos quedando
redefinida en muy pocos puntos, pero mejorando y optimizando las
capacidades.

Por consiguiente, se afiade una nueva tabla que mejora la estructuracion,

organizacion y funcionalidades. A la vez, que incrementa el modelado de la
base de datos y da mas coherencia a la informacion almacenada reduciendo
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posible redundancia con tan solo agregar y revisar los objetivos del resto de
tablas.

De hecho, gracias a la nueva tabla, junto con su relacion en el proceso de
registros vamos a poder crear grupos de péaginas, Es decir, en el visor de
proyectos del panel personal de usuarios con un entorno amigable y sencillo.

A pesar de, tener parcialmente las peticiones de servicio y las tablas montadas
y disefiadas se ha conseguido mejorar la funcionalidad de las vya
implementadas con lo que las que estan pendientes de implementar por
completo se han podido eliminar porque ya no son necesarias.

En otras palabras, teniamos en el esquema una definicién de 7 entidades, pero
hemos anadido una nueva tabla “Grupo”. Por consiguiente, una vez re-
factorizado tenemos:

1° Fase 22 Fase

Estructura Estructura
Celda -
Registro Registro
Objeto -

Sub-Registro Sub-Registro

Men Menu

Tipo -

- Grupo

No se produce ninguna carga adicional en el proceso de programacion. A pesar
de, la eliminacion de las tablas del servicio no se han perdido lineas de
programacién. Unicamente, se centralizo el procesado de datos y del modelo.

Con lo que, las tablas pendientes de implementar y que se desarrollarian en la
segunda etapa, se han eliminado. Porque, no van a tener significado y funcién
alguna. Entre tanto, se afiade una nueva entidad que es sencilla y rapida de
adaptar al resto ya desarrolladas.

Por tanto, el diagrama de la base de datos ignorando los campos esenciales e
identificando la tabla de registro como la principal podemos ver en un simple
diagrama como seria la estructura de nuestra base de datos.

Attribute 1 (PK)
Attribute 2 (FK)
Attribute 3
Attribute 4

Attribute 1 (PK)
Attribute 2 (FK)

Attribute 1 (PK)

Attribute 2 (FK)

Attribute 3
Attribute 4

Attribute 1 (PK)
Attribute 2 (FK)
Attribute 3
Attribute 4
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5. Implementacion

Como requerimiento previo al desarrollo vamos a tener que necesitas
ciertos recursos previos a nuestra disposicién, por lo que, tendremos que
realizar unas acciones/configuraciones previas:

= Java SDK 1.8

» Oracle Developper

» Liferay Community Edition Portal 7.2.0 GAl
= Apache Tomcat 9

= Liferay Plugins SDK 7.2.0

» Liferay Developer Studio 3.6.1.201-GA2

= Liferay IDE 7.2.0 Mueller build 7200

A modo de aclaracion el programa de desarrollo es una version de eclipse
modificada con las propiedades personalizadas y facilidad de gestion de los
recursos necesarios para Liferay que ellos mismos distribuyen como Liferay
Developer studio de forma totalmente gratuita.

Lo que podriamos hacer sin problemas con nuestro eclipse y descargando
desde Marketplace la extension de Liferay sin problemas. Una vez tenemos
todo listo e instalado pasaremos a la preparacion de nuestro entorno de
desarrollo desde eclipse/Developer studio.

5.1. Instalacion entorno de desarrollo

Ahora desde nuestro programa de desarrollo tendremos que crear un
servidor Tomcat que apunte a nuestro Liferay.

Define a New Server 4 Liferay 7.

Choose the type of server to create

ically

Select the server type:
type filter $ n resources ¢

ically f

v @& Liferay, Inc | ttically publish after a build ever
"4 Liferay 7.x v

Liferay 7

Server's host name: localhost
Server name Liferay 7.x at localhost (2)
Server runtime environment:  Liferay 7.x

.

Liferay Portal Runtime

% A full JOK (not just JRE) is recommended

Name

Liferay 7.x (4)
Liferay Portal Bundle Directory

CA\Users\jblascoarminana\Documents\Liferay Curso 7.1\liferay-ce-portal-tomcat-7.2.0-ga1-2019053115370976 1\liferay-ce-portal-7.2.0-ga1
Detected portal bundle type

Tomcat

llustracién 6: Instancia Server 23



Una vez creado, solo tendremos que afadir nuestros servicios si ya
hemos realizado alguno:

W New Server O X
Add and Remove @
. . =
‘ Modify the resources that are configured on the server
Move resources to the right to configure them on the server
Available: Configured:
% Prueba-Edit 9 [ KEstructura-api
Add > 0 [ KEstructura-service
0 1KPlantillas
< Remove
Add All >>
<< Remove All
@ Next > | Finish | ‘ Cancel

llustracién 7: Despliegue de Portlets, ServiceBuilders

El proceso de arrancado del servidor puede tardar unos minutos y en los
primeros pasos nos indicara crear las credenciales del usuario root. Si todo fue
bien ya tendremos nuestro servidor Tomcat con Liferay corriendo, para
comprobar que funcione tendremos que ir a localhost o mirar la consola de
eclipse y comprobar que en ambos casos se tengan las siguientes imagenes:

10

E Liferay Busqueda... Q F-3

Home Proyecto Articulos Plantillas Contacto

Hola Mundo

Welcome to Liferay Community Edition Portal 7.2.0 CE GA1
(Mueller / Build 7200 / June 4, 2019).

llustracién 8: Primera pagina del portal
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JAV R / / \/
/

T
f I T,
|

/I /7 /_/

Starting Liferay Community Edition Portal 7.2.0 CE GAl (Mueller / Build 7200 / June 4, 2019)

llustracién 9: Indicativo de que la instancia esta iniciada correctamente

Para dar por iniciado el proceso de arranque del servidor y su configuracion
tenemos las capturas anteriores podemos dar por iniciadas las fases de
desarrollo compuesto por dos fases intermedias y la memoria final. Acto
seguido, crearemos un workspace para el desarrollo del sitio:

W desarrollos - Liferav 7.x at localhost - Liferav Developer Studio

File Edit Navic MNew > O Project..

‘m v @Rt Gonto 7 File

S Show In Altsshiftsw > = Folder

T Project Explor . . ¥ Liferay Component Class

v 2 Curso-Life show n Local Terminal i € Liferay JSF Project

~ = module Copy Ctl+C 9 iferay Module Ext Project
v g3 KEs & Copy Qualified Name 0 Liferay Module Fragment Files
v oL Paste Ctl+V % Liferay Module Project
w ; % Delete Delete 1 Liferay Module Project Fragment

Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down % Liferay Workspace Project %
Build Path > [ saLFile

llustracién 10: Creacion de un espacio de trabajo

5.1.1. Creacién de las paginas

Es esté punto vamos a definir la estructura base del sitio. En el proceso
de implementacion se analizé y definié un patron base de capas disponibles
por defecto en Liferay y que nos brindaba la posibilidad de desarrollar sin
complicaciones las herramientas previstas.

] Home & + @

E Liferay Bisqueda... Q

| Home Proyecto Articulos Plantillas Contacto

Hola Mundo

Welcome to Liferay Community Edition Portal 7.2.0 CE GA1
(Mueller / Build 7200 / June 4, 2019).

llustracién 11: Estructuracion importante del portal
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Podemos ver en un primer encabezado donde se situara el logotipo y nhombre
del proyecto, al mismo nivel el acceso a las preferencias y configuraciones del
usuario una vez logeado. Para posteriormente encontrarnos con el mend que
contendra practicamente la mayoria de la informacion y utilidades del proyecto.

0 < Home @ .

General SEQ Apariencia Avanzado

Nombre *

Home

Oculto en el widget Ment de navegacién

NO @

URL amigable @

hitp://localhost:3080/web/guest

/home

l:‘ 1 Columna D 2 Columnas (.. D 2 Columnas (... D 2 Columnas (.

[I Columna D 1-2 Columnas... D 1-2 Columnas... D 1-2-1 Column...
[I 1-2-1 Column... D 1-3-1 Columnas D 1-3-2 Column... D 2-1-2 Column...

l:‘ 2-2 Columnas D 3-2-3 Colum

Guardar Cancelar

llustracién 12: Edicién de la estructura basica

Por tanto, el resto del contenido estara almacenado en un Unico contenedor
central a una columna que ocupara el mayor espacio posible despendiendo del
tipo de resolucién del equipo siendo adaptado a cualquier tipo de dispositivo
desde del que se visualice.

5.2. Desarrollo del Service Builder

5.2.1. Creacién y configuracion

Una vez creado el workspace crearemos dentro un modulo de tipo
Service-Builder®!. Para ello seleccionamos Liferay Module Project y Service-
Builder en la select:
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W New Liferay Module Project

Liferay Module Project

Please enter a project name.

Project name:

Use default location

Location: C:/Users/jblascoarminana/Documents/Liferay Curso 7.1/0. Liferay 7.1 de wi =
Build type: Gradle v
Liferay version: 7.2 hd
v
fl Project Template Name: |service-builder [ v
Lo

[ ] Add project to working set

Working set: More...

@

< Back

Finish Cancel

llustracién 13: Creacion del ServiceBuilder

Una vez finalice el proceso de generacion del proyecto SB, ya vamos a poder
implementar el codigo xml anterior referente a la base de datos.

& Project Explorer

viewjsp - mainscss S principaljsp 3 “servicexm! :* ] CeldalocalS.. U CeldaServic...

| Workspace Project I‘\

|ServiceBuiIder |1\

Nuestro fichero de
configuracion y
generacion de la

bbdd

\

todos nuestros
servicios

llustracién 14: Service.xml

Siglas de
nuestra APl y

v & Curso-Liferay

odules
LKEstructura
2 | KEstructura-api

v & LKEstructura-service
v * src/main/java
# com.lk.estructura.model.impl
@ com.Ikestructura.service.base
# comJk estructura.service http
# com Ik estructura service.impl

# com Ik estructura service.persistence.impl

- ® src/main/resources

= JRE System Library
2 Project and External Dependencies
& bin
- sic
4 bnd.bnd
 build.gradle
= build.gradle

& com.lk.estructura.servi impl.

% LKPlantillas

Z configs
& gradle
& themes
wars
# build.gradle
gradle-local properties

<

# Servers

*, Liferay 7 at localhost [Started]

1 <?xml version="1.8"?>
2] <IDOCTYPE service-builder PUBLIC "-//Liferay//DTD Service Builder 7.2.8//EN" "http

der dependency-injector="ds" package-path="com. Lk.estructura"
mpleDataSource” local-service="true" name= "Foo" remot

ame= Estructura» local-service="true"

-- PK fields -->

<column name="estructurald” primary="true” type="lLong"></column>
<1-- Group instance -->

<column name="groupId” type="Long"></column>

- Audit fields -->

“companyId” types"Long"></column>

<column

reateDate"” type:
odifiedoate" typ
ane” type="string” localiz

ody"” type="String"
rticlel” type="Lon,
rticle2” type="Lony
rticle3” type="Lony
rttcLe4 type="Llon

umn name="userId”></finder-column>

</finder>
<finder name="GroupId" return-type="Collection">

<finde umn_names= "groupId”></finder-column>

Source Overview Diagram

@ Console
= Liferay 7.x at Ie<a|hos( [Memy 7.x] C:A\Program Files\Java\jdk1.8.0_191\bin\javaw.exe (4 nov. 2019 8:27:11)
" 14/124.495

INFU ~[maln|[Ulalectuetector:i5y] USINg G1alect com.llteray.port:

2019-11-04 07 27:28.058 INFO [mam][ModuleFramewurkImpl 1319] Startmg xnxtnl bundles

Una vez hemos plasmado en el service.xml como sera nuestra bbdd, destacar
que, si por algun motivo encontramos fallos durante el desarrollo y tenemos
que modificar la estructura de las tablas/columnas, etc. solo tenemos que venir
aqui cambiar lo necesario y volver a compilar como en la siguiente captura.
Importante, desde ahora cada cambio en el Service Builder en la capa de
servicio tendremos que recompilar todo para evitar problemas.
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- ; », :
& *servicexml # Gradle Tasks

. k . A Name Description
Liferay//DTD Service Builder 7.2.8//EN" "http v 768 bioid
ictor="ds" package-path="com.Llk.estructura”> @ assemble
npleDataSource"” local-service="true" name="Foo" rem > build
© buildCSS
ycal-service="true"> o buildDB
© buildDependents
© buildLang
1Id" primary="true" type="long"></column> o buildNeeded
© buildService
al © buildSoy
:ype="long"></column> © classes
° clean
© cleanServiceBuilder
’ " X e ° configlSModules
t”ie- (:ng 2 > deploy
rpe="long"></column>
type="String"></column> @ jar

llustraciéon 15: Compilador del ServiceBuilder

Gracias a la gran capacidad de union de un sinfin de tecnologias podemos
implementar dependencias rapidamente mucho antes de ponernos a
implementar codigo. Al igual que maven es el Batman de las dependencias y
nos facilita mucho la vida y que fue implementada en Liferay en todas las
versiones anteriores pero en la 7.2 tomaron la decisién de implementar por
defecto Gradle que seria el Ironman también de las dependencias y no sabrias
con cual quedarte de ahi la comparacion entre ambas casas de superheroes,
por mi parte después de mucho tiempo con maven, implemento Gralde al igual
que la ultima version de Liferay para mejorar e investigar al mismo tiempo.

— Cuando tengamos nuestro servicio listo para
& IKEstructura-api empezar a programar nuestras propias
Wil peticiones tendremos que ir a:

v & sr¢/main/java

# com.lk.estructura.model.impl

5 ZZ,"::ltZit::ii:ti:ii.“:ii:i?i;“ Aqui sera donde tendremos que realizar

v % comlkestructuraserviceimpl todos nuestros métodos y peticiones de servicio
gt para poder ser accesibles desde la API.
3 EstructuralocalServicelmpljava Perfectamente podemos realizar peticiones de
; ;::i:{j;gjj;"‘m”;gj:ja servicio a la parte del servicio, pero no seria un
3 MenuServicelmpljava buen desarrollador y si podemos realizar un
jggzz‘sjjji‘:;:;f:;j'-JM proceso de buenas practicas de forma sencilla
3 RegistrolocalServicelmpljava facilitando la encapsulacion y mejorando
R MgioSavcameLE rendimiento, etc. mucho mejor.
J| SubRegistroLocalServicelmpl.,java
1 SubRegistroServicelmpl.java
i TipoLocalServicelmpl.java
)| TipoServicelmpl.java

# com.lk.estructura.service.persistence.impl

llustracién 16: Ficheros a modificar del ServiceBuilder por parte del usuario

5.2.2. API

Se disefia un servicio en funcion de las diferentes acciones necesarias
para la gestién del contenido y recursos de la base de datos, proporcionando
desde la APl acceso a todos los recursos necesarios para realizar las
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peticiones de servicio requeridas sobre los datos almacenados. Desde liferay
nos proporcionan un servicio de pruebas para comprobar el correcto
funcionamiento de nuestra API.

Vamos a poder definir en el localServicelmpl los métodos necesarios para

realizar peticiones, tanto internas como externas, diferentes acciones sobre la
base de datos, etc. Pudiendo hacerlas visibles desde la API.

= view.jsp < principaljsp s *servicexml 1| EstructuralocalServicelmpljava 11 EstructuraServicelmpljava

59 * addEstructura: creacion estructura principal de plantillas

60 * groupId

61 * name

62 * description

63 * serviceContext
PortalException

'ui:]ic Estructura addEstructura(long groupld, Map<Locale,String>name,Map<Locale,String>description,String body,ServiceContext serviceContext) throws PortalException

long estructurald = counterlLocalService.increment(Estructura.class.getName());
(-] Estructura estructura = super.createEstructura(estructurald);
71 estructura.setGroupld{groupld);
72 estructura.setNameMap(name);
estructura.setDescriptionMap(description);
4 estructura.setBody(body);
estructura.setUserld(serviceContext.getUserId());
76 User user = userLocalService.getUser(serviceContext.getUserId());
estructura.setUserName(user.getFullName());
78 estructura.setCreateDate(serviceContext.getCreateDate(new Date()));
9 return super.addEstructura(estructura);

llustracién 17: Ejemplo de contenido en un LocalServicelmpl.java

E JSONWS API

Ruta de contexto

Método HTTP 33
/lk.estructura/add-estructura

Ik ]
com.lk.estructura.service.impl.EstructuraServicelmpl
BEe addEstructura
Celda & Parametros
update-celda p_auth
add-celda authentication token used to validate the request
delete-celda
groupld
Estructura TAIE
update-article-by- description
estructura
body
find-by-group-id
find-by-user-id serviceContext
add-estructura
update-estructura =4 TipO de retorno
set-puntos com.lk.estructura.model.Estructura

delete-estructura
@ Excepcion

com.liferay.portal.kernel.exception.PortalException

& Ejecutar
llustracién 18: Zona de pruebas de las peticiones a la API

Una vez que tenemos el método implementado, realizaremos la insercién en el
servicelmpl para poder ser visto desde la APl y poder ser utilizado de forma
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segura con las restricciones necesarias para garantizar la estabilidad y
robustez de la bbdd.

Liviewjsp L principaljsp 3 *servicexml 1 EstructuralocalServicelmpljava 1 *EstructuraServicel mpljava

43 public class EstructuraServiceImpl extends EstructuraServiceBaseImpl {

* NOTE FOR DEVELOPERS:

* Never reference this class directly. Always use <code>com.lk.estructura.service.EstructuraServiceUtil</code> to access the estructura remote service.

g 57 public Estructura addEstructura(long groupld, Map<Locale,String>name,Map<Locale,String>description,String body,ServiceContext serviceContext) throws PortalException {

return estructuralocalService.addEstructura(groupId, name, description, body, serviceContext);

}

llustracion 19: Ejemplo de peticidn disponible en la API

5.2.3. Despliegue

En el proceso de despliegue del © Clean.
service builder tan solo tendremos que [ — .
tener en cuenta el proceso mencionado | & OpenGogo Shel _)
- 7 B Create a Database Connection Profile
en el punto anterior, botdn derecho sobre ' oo ore ot _
| . < W Open Liferay Portal Home Ctrl+Shift+P

el servidor. \ @ Test JSON Web Services Cutsshifts) §

s s Open Liferay Home Folder Ctrl+Alt+0  {

@ Test Liferay Web Services

b Servers Properties Alt+Enter

"% Liferay 7.x at localhost-penuggmgr

llustracién 20: Despliegue ServiceBuilder

5.3. Desarrollo de Portlets (modelo)

En la primera fase nos centramos en el proceso de dinamismo de las
diferentes plantillas y estructuras que vamos a trabajar en el resto de
apartados. El proceso de configuracion inicial de un portlet es similar al del
Service Builder, salvo que el portlet es una aplicacion de cara a realizar
acciones el usuario, el cual utilizaremos y/o desarrollaremos diferentes portlets
para poder realizar acciones sobre nuestra base de datos con el uso de nuestro
servicio.

5.3.1. Creacién y configuracion

En primer lugar, dentro de nuestro workspace Project crearemos un
modulo, proceso idéntico al Service-Builder del punto 4.2.1 salvo que esta vez
seleccionamos MVC Portlet.

Build type: Gradle d

Liferay version: 7.2 w:

AN

1o

Project Template Name: |\mvc-portlet

[T Add nroiact to workina set

llustracién 21: Creacion portlet
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Dentro del proceso de configuracion tendremos que comprobar que tenemos
las siguientes dependencias tanto en nuestra clase java como en la parte del
cliente:

[ viewjsp [ principaljsp &2 *servicexml A EstructuralocalServicelmpljava 4 *EstructuraServicelmpljava 1 *LKPlantillasPortlet java !
1 package com.lk.portlet;

3+#import com.lk.constants.LKPlantillasPortletKeys;

jblascoarminana

33 @Component (

immediate = true,

broperty = {
“com.liferay.portlet.display-category=category.sample"”,
"com.liferay.portlet.header-portlet-css=/css/main.css”,
"com.liferay.portlet.instanceable=true"”,
"javax.portlet.display-name=LKPlantillas",
"javax.portlet.init-param.template-path=/",
"Javax.portlet.init-param.view-template=/view.jsp",
"javax.portlet.name=" + LKPlantillasPortletKeys.LKPLANTILLAS,
"javax.portlet.resource-bundle=content.Language"”,
"javax.portlet.security-role-ref=power-user,user"

.

-
T )

& b

¥
J @AW 00 SO b

;
service = Portlet.class

W ou o
I

3)
llustracién 22: Configuracion Portlet y referencias necesarias

En el componente de propiedad de Gradle de la clase podremos definir donde
se encuentra nuestro CSS, la categoria de nuestro portlet, si puede existir mas
de uno en el portal, el propio nombre del portlet que se visualizara en el sitio e
incluso el nivel de acceso al mismo a nivel de usuarios
registrados/identificados.

Por el otro lado, tendremos que realizar la implementacion de las siguientes
dependencias, recursos necesarios tanto para el correcto funcionamiento de
todos nuestros portlets de aqui en adelante como la correcta estandarizacién
de toda la parte web.

& Project Explorer “le 7Bl EstructuralocalServicelmpljava ) *EstructuraServicelmpljava  # *build.gradle =
v & Curso-Liferay 1dependencies {
v &5 modules 2 compileOnly group: "com.liferay.portal™, name: "com.liferay.portal.kernel"

¥ & LKEstructura 4 compileOnly group: "javax.portlet", name: "portlet-api”

compileOnly group: “com.liferay.portal”, name: "com.liferay.util.taglib"

2 LKEstructura-api H compileOnly group: "javax.servlet", name: "javax.servlet-api"
&% LKEstructura-service 6 compileOnly group: "jstl”, name: "jstl"
# build.gradle 7 compileOnly group: "org.osgi", name: "org.osgi.service.component.annotations™
= % (KPlantilas 8 comp%leonly group: "c.om.lifer‘ay", name: "com.liferay,?sgi‘uti!”, version: "3.8.8"
. X 9 compileOnly group: "javax.servlet™, name: "servlet-api®, version: "2.5"
v @ srefmain/java 1e f/compileOnly group: "com.google.cloud", name:"goocgle-cloud-translate™, version: "1,93.@"
@ com.lk.constants 11 compile project(":modules:LKEstructura:LKEstructura-api™)
v @ comlk portlet 12}
« 1] LKPlantillasPortlet java %?repoii:::izs {
# LkPlantillasPortiet 15 url "https://repository-cdn.liferay.com/nexus/content/groups/public”
® src/main/resources 16 }
#\ JRE System Library [JavaSE-1 17}
= Project and External Dependencies
& bin
& src
% bnd.bnd
# build.gradle

llustracién 23: Dependencias del Portlet
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Una vez cargadas las dependencias externas, vamos a cargar las necesarias
para aparte de tener un estandar para todo nuestro backend necesitamos que
todo funcione correctamente y conectado con la parte visual del proyecto.

Project Explorer EstvucturaLocalSemcelmplJava 1 *EstructuraServicelmpljava  # *build.gradle initjsp

¥ I LKPlantillasPortlet java " 1 <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"” prefix="c
© LKPlantillasPortlet 2 <A prefix="fn" uri="http://java.sun. cam/)sp/]stl./funcnons" :
" . b uri="http://java.sun.com/portlet_2_8" prefix="portlet" %
stc/main/resources b uri="http://liferay.com/tld/aui"” prefix="aui" %

a JRE System Library

® Project and External Dependencies b uri:"http://L iferay.com/tld/theme" prefix= ”Liferay- theme" 3

b uri="http://liferay.com/tld/portlet” prefix="liferay-portlet” %

bin b uri="http://liferay.com/tld/ui" prefix="Liferay-ui"
% e b uri="http://java.sun.com/portlet_2_@" prefix="portlet"
mport- ‘com. Liferay.portal. kerneL partLet LiferayWindowState"
e A > import=" ]ﬂLGX portLet PortletURL"
java them act
v resources
content |
v META-INF
v resources
css
&img
initjsp

llustracién 24: Dependencias de la parte Front

5.3.2. Estructura e implantacion

Todo listo para empezar, para esté primera parte del portlet de plantillas
nos centraremos en la generacion y visualizacion dinamica de las estructuras
principales y secundarias de las plantillas y de descargarla, no nos
preocuparemos por guardar registro alguno de ellas.

5.3.3. Despliegue

5 Clean..
En el proceso de despliegue del Portlet tan solo Lopimier g
tendremos que tener en cuenta el proceso | 8 omcogostal j
mencionado en el punto anterior, boton derecho fu Cote ol Setins s |
. P en Liferay Portal Home trl+Shift+
sobre el servidor. | @ TetJSON Web Srices cueshites |
P s Open Liferay Home Folder Ctrl+Alt+O i
@ Test Liferay Web Services
. b Servers i
5.4. Formulario de contacto T el e

En el siguiente apartado, tenemos como objetivo principal la mayor
eficiencia respecto las herramientas integradas en el propio Liferay.
Disponemos de la generacién de formularios completamente integrado en el
panel de administracion. Vamos a crear nuestro formulario de contacto y
configurar el correo electrénico el cual recibira dichos formularios de contacto.

Respecto el punto de, gestion de correo en el panel de administracién del
servidor se configurara el correo electronico que recibird todas las
notificaciones de correo configuradas en el portal. Como requisito
indispensable es que el correo pertenezca a un usuario registrado con
permisos de administracion.
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Por consiguiente, se tiene que tener en cuenta los puertos y el gestor
correspondiente al servidor de correo en éste caso tendremos que seleccionar
el pop y el stmp de google para el correcto envid de los formularios.

Ya en el panel de formulario podemos encontrar un
numero determinado de acciones que con simplemente arrastras
al dentro de la pantalla se crean los elementos. Tan solo, vamos

a necesitas darles nombre y configurar sus propiedades.

Aiadir elementas X ¢ A Campo de texto i X

Elementos onjuntos de elemento

Elementos basicos v

parrafo Etiqueta @

[
= un titulo o texto de cuerpo en el for

Nombe
Campo de texto
e e terto deuna fin Texto de ayuda @

Seleccionar de lista Introduzca el texto de la ayuda
Seleccione una o més

Mi cam) texto tien
@ Seleccionnica campo de texto tiene
seleceiane un ol © Unalinea

Varias lineas

_O Campo obligatorio

Fecha
=] Sele ne una fecha con un selector de fec

Podemos administrar o

) Seleccién multiple
crear nuevos formularios Seleccione varias opx

@ Cuadricula

Ademas de, todas estas <1 » campodetexto = °
acciones podemos

Propiedades
configurar las

expresiones regulares
Formulario de Contacto en las propiedades de Q

Mostrar etiqueta
los diferentes

elementos. En el caso Repetible

del ejemplo, la c Validacién
expresion regular de

- . il d
correo electrénico esta ||*'" "™
No es un correo electrénico =
contemplada por
defecto. Mostrar mensaje de error

E-mail no valido

- | md

Formulario de Contacto Finalmente, obtendremos nuestro formulario construido y que
Formulario de Contacto
Identificador: 40266 Feq

podremos insertar como cualquier objeto o portlet en nuestro sitio,

nosotros lo situaremos en la pagina de contacto.

llustracién 25: Proceso de creacion Formulario de Contacto
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Una vez, creado el formulario de contacto tenemos que ir al panel de
administracion del servidor, mas concretamente al apartado de Correo. Donde
configuraremos el sistema de correo.

| ] Administracion del servidor

Recursos  Niveles detrazas  Propiedades  Migracion de datos

munity Edition Por

al 7.2.0 CE GA1 (Mueller / Build 7200 / )

Mamoria usada / Memoria total Memoria usada  Mamoria maxima
7 7
) %
1w [ 0o
sax B

Memaoria usada
Memoria total

Memoria maxima

[ ~
<

Ejecutar

Administracién del servidor

llustraciéon 26: Configuracién Servidor de correo

Por lo que, en el panel de administracion de correo, configuraremos el sistema
con los datos correspondientes a un usuario registrado en el sistema con
permisos de administracion el cual debe tener correctamente su correo
electrénico. El sistema de correo se tendra que configurar de una forma u otra.

Propiedades  Migracion de datos

Servidor de correo entrante POP

localhost

Puerto entrante

110

Utilizar una conexion de red segura Servidor saliente de correo (SMTP)

localhost
Nombre de usuario
contact Puerto saliente
25
Contrasefia
...................... # Utilizar una conexion de red segura

Nombre de usuario

contact

Contrasefia

Especifique manualmente propiedades adicionales de JavaMail para sobreescribir la configuracion anterior.

llustracién 27: Opciones del servidor de correo

5.5. FAQs
En primer lugar, para la creacion de nuestra herramienta de FAQs!,

vamos a necesitar crear una plantilla, un proceso similar al punto de los
formularios, salvo que este se llama plantilla en vez de formulario.
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En primer lugar, tendremos que crear la estructura web basica para nuestro
sistema de FAQSs, el cual estara en el panel de control, contenido, contenido
web. Para posteriormente seleccionar estructura.

Contenido web Estructuras Plantillas

Panel de control

Liferay Filtrar y ordenar v Buscar por
Ir al sitio

__ Identificador  Nombre
Generador de sitios

Contenido 40216 FAQs

Alcance por defecto

Contenido Web

llustracién 28: Creacion plantilla FAQs

Una vez, en el apartado estructuras creamos una nueva y afiadimos dos cajas
de texto una dentro de la otra con el editor de elementos de Liferay.

= FAQs

Campaos
Pregunta

@ Res t:
spuesta
Booleano # + o
8 N
CajadeT..
Colores

Contenid...

llustracién 29: Estructura de FAQs

Acto seguido guardamos la estructura y vamos a la pestafia de plantillas y alli,
gracias a Fremaker vamos a crear el patron de la estructura para crear una
plantilla que se repita n veces en una misma pagina de forma dinamica.
También, implementaremos el CSS y JS para mejorar la experiencia de
visualizacion.
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. FAQ1

1 [K#if pregunta.
Buscar 2 <#list pr nta.getSiklings() as cur_pregunta>
3 <div class='fag'>
4 <div class='fag-preg' onclick="javascript: this
.parsntiode.classlist.toggle('open') ">
VARIABLES v 5 <1 class="icon-plus"></1»><i class="ilcon-minus"
GENERALES »></i> ${cur_pregunta.getData()}
(S </fdiv>
<div class='fag-resp'>
8 ${cur_pregunta.getChild('respuesta') .getData(}}
S </div>
10 </div>
11 </#list>
. 12 </Fif>
Instancia d... o
. 14 <style>
Identificad... 15 (fag |

getsSiblings () ?has_content>

Dispositivo

Identificad... 1
Modo de vi... 2

llustracién 30: Cédigo fuente del estilo de FAQs

Finalmente, guardaremos la plantilla y nos iremos al visor de contenidos en
nuestra pagina publica de FAQs. Es aqui, donde vamos a terminar de construir
el contenido definido que contendra la estructura de la plantilla.

Por tanto, tendremos que desplegar el portlet/aplicacion de vision de
contenidos en nuestra pagina de FAQs. Para acto seguido en la pestafa
superior izquierda de la misma seleccionar contenido web basico.

Home Proyecto Articulos Plantillas Contacto FAQs

Visor de contenido web
Contenido web basico

FAQS

FAQs

llustracién 31: Como afiadir FAQs al portal

Seguidamente nos indicara si queremos hacer un sitio de contenido estatico
simple o si queremos afiadir contenido a una plantilla, seleccionamos nuestra
plantilla y automaticamente nos mostrara nuestra estructura con la posibilidad
de afiadir tanto como queramos.
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llustracién 32: Multiplicar plantilla automaticamente y afadir la
preguntay larespuesta

—
=
es-ES

Pregunta

Respuesta

FAQS 7

= Primer ejemplo de |:’regun'tr=|jD

Primer ejemplo de respuesta Finalmente, podremos ver el resultado después de
+ Segundo ejemplo de pregunta? | JUardar los cambios, _obte_niendo un sistemg
completamente estable dinamico responsivo y facil

1 ? .
* Tercere ejemplo de pregunta? | o \5ar por parte del usuario.

llustracién 33: Resultado FAQs

6. Desarrollo
6.1. Portlet: Plantillas

6.1.1. Seleccionar y disefiar estructura

Por lo que por medio de nuestra APl y del método doView propio de
Liferay vamos a hacer que siempre cargue en la pagina principal de nuestro
portlet una tabla con las estructuras principales de plantillas:

@0verride
public void doview(RenderRequest renderReguest, RenderResponse renderResponse)
throws IOException, PortletException {

List Estructura = EstructuralocalServiceUtil.getEstructuras(QueryUtil.ALL_POS, QueryUtil.ALL_POS);
renderRequest.setAttribute("Estructuras™, Estructura);

super.dovView(renderReguest, renderResponse);

}

llustracién 34: Cédigo de la peticién al cargar la pagina principal del portlet Plantillas
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Con este método cargaremos de forma dinamica las filas de nuestra tabla en
forma de objetos de propiedades y que gracias de JSTL vamos a construir de
forma dinamica en la vista de nuestra web.

<c:forEach var='e' items='${Estructuras}' varStatus="counter" begin="8" end="11">

<portlet:renderURL var='principal '>
<portlet:param name='jspPage’' value='/principal.jsp' />
<liferay-portlet:param name="estructuralID" value="${e.estructurald}" />
</portlet:renderURL>

<portlet:renderURL var='puntuar'>
<portlet:param name='jspPage' value='/view.jsp' />
<liferay-portlet:param name="estructuraID"” value="${e.estructurald}” />
</portlet:renderURL>

<div class="col well" value="" name="" onclick="Locatien.href="<%=principal%:‘;">
<h5>${e.name}</h5>
<img src="<%=request.getContextPath()%>/img/plan${counter.index}.png" class="plan-img" data-value="${e.estructurald}">
<CENTER>
<div id="rate${e.estructurald}” name="rate${e.estructurald}"></div>
<script type="text/javascript”:
$(function () {
$("#rate${e.estructurald}").rateYo({
rating: ${e.points},
precision: @,
spacing: "Spx",
starWidth: "13px"
1
1)

</script>

</c:forEach>

llustracién 35: Cédigo pagina principal del portlet de Plantillas

(- L | J
.......... P
s il & 5
LKPLANTILLAS
Pracita 12 Plantilla 1 Plantilla 2
— — — —

llustracién 36: Resultado pagina principal

Con este cbédigo vamos a crear un mallado Plantila 3 Plantilla 4

de elementos completamente dinamico y

adaptable a diferentes  dispositivos.
Podemos ver en las imagenes la
visualizacion desde un ordenador y el
resultado desde cualquier dispositivo movil.

llustracién 37: Dispositivos moviles

Al mismo tiempo podriamos realizar una valoracion de las mismas plantillas,
dentro del servicio y del portlet se realizan una accién y un proceso de peticiéon
para realizar el proceso de puntuacion y valoracion. El proceso es sencillo cada
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vez que se realiza calcula la media del proceso sin necesidad de disponer de 3
propiedades/valores.

public Estructura setPuntos(long estructurald,int puntos) throws PortalException{
Estructura estructura = getEstructura(estructurald);
int puntosActuales = estructura.getPoints();
int nuevosPuntos = 6;
nuevosPuntos = puntosActuales+puntos;
if(puntosActuales!=@) {
nuevosPuntos = nuevosPuntos%2;

}

estructura.setPoints(nuevosPuntos);
return super.updateEstructura(estructura);

¥

llustraciéon 38: Llamada en el proceso de votaciéon/puntuacion de plantillas

Adicionalmente, podremos seleccionar una estructura principal, para procesar
sus subestructuras, estas subestructuras como la principal se cargan
nuevamente de forma dinamica y similar a la pagina principal.

Nuevamente, de forma dinamica y gracias a JSTL vamos a construir nuestras
funcionalidades y elementos como propiedades de la pagina.

@override
public void render(RenderRequest renderRequest, RenderResponse renderResponse) throws IOException, PortletException {

String jspPage=ParamUtil.getString(renderRequest, "jspPage", "");
if(jspPage.equals("/principal.jsp")){
String idestr = ParamUtil.getString (renderRequest, "estructuraID");

long estructurald = new Long(Long.parselong(idestr));
Estructura estr = null;

try {

estr = EstructuralLocalServiceUtil.getEstructura(estructurald);
} catch (PortalException e) {

e.printStackTrace();
}

List Celda = CeldalocalServiceUtil.getCeldas(QueryUtil.ALL_P0S, QueryUtil.ALL_POS);
renderRequest.setAttribute("Celdas", Celda);

renderRequest.setAttribute("estructura"”, estr);

}

super.render(renderRequest, renderResponse);

llustracién 39: Llamada al hacer click sobre una plantilla principal

39



7=<div class="row" id="descripcion">
8 <h3>Seleccién de estructura secundaria:</h3>
9 </div>

11=<div class="row fila-estructura-select-subestructura” >
12 ${estructura.body}

13

14=<c:forEach var='c' items='${Celdas}' varStatus="counter" begin="8" end="15">

15

16  <!-- construccion sub-estructuras /img/estr¢{counter.index}.png -->

17 <11 class="col thumbnail s encapsular" value="${c.celdaId}" >

18

19 <%-- <img src="<%=request.getContextPath()%>${c.img}"> --%>

20 <img src="<%=request.getContextPath()%>/img/estr${counter.index}.png">
21 <input id="hidden${c.celdald}" type="hidden" value="<c:out value='${c.body}'/>" />
22 </1li>

23 </c:forEach>

24 </div>

25

26=<div class="row fila-btn-selectSubEstructura”>
27 <div class="col-md-12 text-center">

282 <div class="btn-group btn-group-Lg">

29 <button type="button" class="btn btn-primary">Anadir Texto</button>
30 <button type="button" class="btn btn-primary">Ahadir Menu</button>
31 <button type="button" class="btn btn-primary">Guardar</button>

32 <button type="button" class="btn btn-primary">Descargar</button>

33 </div>

3¢ ¢/div>

35 </div>

llustracion 40: Cdédigo pagina de edicidn de plantillas

Tan solo nos faltara visualizar que todo esté correctamente construido y
montado, por lo que comprobaremos los mismos pasos que el punto anterior.

Seleccién de estructura secundaria, estas en la caja: uno

_ j i ) i ) i }

s 3 s Y O [
- w, . J (. > -
I
( ) s 3 r 3 s
\ J \ J \
( 3 r =) s
\ \

Anadir Texto Anadir Menu Guardar Descargar

llustracion 41: Resultado del codigo anterior

Finalmente, podremos descargar nuestra plantilla, hasta el momento no
podemos realizar ninguna otra accion ya que es el limite marcado de la primera
fase, pero se han desarrollado otras funcionalidades previas para avanzar y
agilizar en las futuras decisiones.



Bienvenido

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit. Optio veniam nesciunt ut
illo alias quos mollitia labore soluta vel
earum voluptatem enim sed.
Laboriosam reiciendis ipsam aspemnatur
rerum accusantium deserunt.

Ver detalles »

Proyecto

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit. Optio veniam nesciunt ut
illo alias quos mollitia labore soluta vel
earum voluptatem enim sed.
Laboriosam reiciendis ipsam aspemnatur
rerum accusantium deserunt.

Ver detalles »

Articulos

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit. Optio veniam nesciunt ut
illo alias quos mollitia labore soluta vel
earum voluptatem enim sed.
Laboriosam reiciendis ipsam aspemnatur
rerum accusantium deserunt.

Ver detalles »

llustracion 42: Ejemplo de resultado obtenido

El proceso de descargar se compila y genera en formato .zip, teniendo un
tiempo de respuesta mucho mas rapido que cualquier otro tipo de proceso
estudiado para el caso de uso de descarga ya que se realiza una accion de
procesado de datos en el buffer del proceso y que en apenas unas milésimas
de segundo genera y compila el codigo para empaquetar un zip e iniciar el
proceso de descarga.

6.1.2. Anadir/Editar texto

Junto el punto anterior, pero sobretodo el mas importante nos
encontramos con el punto de inflexion de toda la herramienta donde el usuario
podra editar texto, afiadir imagenes y video en la nube [I8] o por medio de
enlaces todo el contenido de su sitio web.

Anadir Texto X

Crea el contenido de la Celda Actual: Izquierda

+ |Empieza a crear el contenido de ti nuevo sitio web a partir de esta linea. Tranquilo no vas a romper nada...

L
=3

llustracién 43: Insertar texto enriquecido

Crea el contenic| Al situar el cursor como un editor de texto el
usuario observara aparecer el simbolo de “+”,
gque al presionar mostrara las acciones
multimedia y de estructuraciéon por medio de
tablas y lineas de separacion

Empieza a crear el «

llustracién 44: Insertar contenido multimedia en la nube
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Como ejemplo, seleccionaremos el proceso de insercion de imagenes en la
nube. Que nos permitira arrastras o seleccionar el archivo de imagen que
cargara en unos pocos segundos en nuestro sitio.

I Seleccionar archivo
Documentos y multimedia URL
Filtrar y ordenar v 1 Buscar por Q
ites > Liferay
Arrastrar y soltar para cargar o Seleccionar archivo
<M
J

DOCUMENTOS

I Cancelar

llustracién 45: Ejemplo de insercion de imagen en la nube

Por otro lado, si definimos un editor de texto y no podemos hacerlo, para que
serviria por lo que se muestra como seria.

Empieza a crear el contenido de tu sitio web a partir de est3

llustracién 46: Edicion de texto
Destacar que para la correcta maquetacibn se define que los procesos
multimedia se situen dentro de cada linea, es decir el “+” situado a la izquierda.
Por lo que, el editor de texto se sitta en funcién de la situacién del curso en el
texto.

Finalmente, tendremos como resultado un cédigo HTML que sera almacenado
por parte de Liferay en nuestra tabla y que en el momento de s u generacion
final solo aplicar& el identificador para asi cargarla de forma dinamica.

6.1.3. Contenido multimedia en la nube

El proceso que hace que genere y guarde el contenido afiadido en el punto
anterior en la nube es el siguiente:
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<aui:form enctype="multipart/form-data" action="<%= actionAddText %>" method="post" name="form">
<div class="alloy-editor-container">
<liferay-editor:editor

contents="Empieza a crear el contenido de tu nuevo sitio web g partir de esta linea. Tranquilo no vas a romper nada..."

cssClass="my-alloy-editor"

editorName="alloyeditor"

name="editor"

placeholder="description”

showSource="false" onChangeMethod="extractCodeFromEditor"/>
</div>
<div style="display: none">

<input name="<portlet:namespace/>texto" type="hidden" value="" />
</div>

</aui:form>

llustracién 47: Construccioén del servicio de edicién de texto

6.1.4. Aiiadir/Editar menu

De nuevo, un pilar indispensable para la excelente experiencia del usuario,
aunque parezca repetitivo, pero es importante. Ya que se centra el trabajo es
un trabajo sencillo y robusto <simplemente observa el resultado> 111,

= Paleta de colores

_ Como se menciona en la fase de analisis el
Seleccionar gama de color proceso de la paleta de colores es complejo pero

off - sencillo al mismo tiempo 12, por lo que s e genera
una paleta de codificacion de elementos entre
m - padres e hijos, con lo que Unicamente nuestro
codigo solo cambia un numero de la paleta.
<div class="row">
<div class="entry input-group mb-3" id="paleta2">
<input type="checkbox" data-toggle="toggle" data-onstyle="success" >
Off <div class="c-1 canvas-1 canvas-all"></div>
<div class="c-2 canvas-all"></div>
<div class="c-3 canvas-all"></div>
Off - <div class="c-4 canvas-all"></div>
</div>
</div>
llustracién 48: Paleta de llustracién 49: Codigo fuente de la paleta de seleccidn
Color del menu
'/*
* INICIO PALETA DE COLORES
*/

div #paletal .c-1{
background-color:#4ABDAC;

div #paletal .c-2{
background-color:#FC4A1A;

s Como podemos ver en el pequeiio fragmento de CSS y

g conimsersrss;  JS s simple lo demas es tener clara la estructura de

) ) . :

Yo spatetar coag inputs que formula el contenido, el cual se repite en las
background-color:#F5F5F5; 3 columnas que forman el conjunto.

H
div #paletal a.c-4t{
color:#F5F5F5;

b
div #paletal a.c-5t{
color:white; !important

¥

div #paleta2 .c-1{
background-color:#96858F;

T
div #paleta2 .c-2{
background-color:#6D7993;

llustracion 50: CSS de
la paleta de Color del
Menu
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= Botones dindmicos

Una correcta gestion de los botones que forman parte de
nuestra navbar y que se muestra en la parte superior 3 como guia
para los usuarios es que se implemente un sistema de inputs
dindmicos limitados a 5, los cuales se tiene previsto en futuras
pildoras aumentas junto con la paleta de gamas de colores.

<div class="control-group" id="fields">
<label class="control-Llabel"” for="fieldl">ARadir botones al meni</label>
<div class="controls">
<form role="form" autocomplete="off">
<div class="entry input-group mb-3">
<input class="form-control" name="fields[]" type="text" placeholder="Inicio" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-success btn-add" type="button">
<span class="glyphicon glyphicon-plus"></span>

</button>
.</span> cont=0;
</div> $(function(){
.</form> $(document).on("click", ".btn-add", function(e)
</div> {
</div>

e.preventDefault();
if(cont<4){
var controlForm = $('.controls form:first'),
currentEntry = $(this).parents('.entry:first'),
newEntry = $(currentEntry.clone()).appendTo(controlForm);

Noticias Contacto newentry.find("input').val('");
controlForm.find(".entry:not(:last) .btn-add')

.removeClass('btn-add"').addClass('btn-remove')
.removeClass('btn-success').addClass('btn-danger')
.html("<span class="glyphicon glyphicon-minus"></span>');

Afadir botones al menu cont++;
Inicio . }).on('click', ".btn-remove', function(e)
{
$(this)._parents('.entry:first"').remove();
cont--;
. e.preventDefault();
Quienes somos . return false;
I
s
Calendario . llustraciéon 51: Cédigo fuente creacién botones mend
Noticias . También se crea un método jQuery que
nos ayudara a crear las lineas que elimina
y afade los inputs. Teniendo en cuenta
Contacto +

que 4 se gestionan de manera dinamica

llustracién 52: Resultado botones Men(!9! del lado del cliente.

= Redes sociales

llustracién 53: Resultado Por dltimo, nos encontramos con la

m columna de redes sociales. La cual, seguira el
patron de la anterior con la diferencia que
afadira los iconos de las redes sociales.

Afadir redes sociales al menu

Facebook n .
<div class="col-3 offset-md-1">
<label class="control-Label" for="fleldl">Anadir redes sociales al menu</label>
<div class="row">
Twitter u <div class="entry input-group mb-3">
<input class="form-control" name="fields[]" type="text" placeholder="Facebook" />
<span class="input-group-btn">
<span class="fa fa-facebook"></span>
Google </span>
</div>
</div>
Linkedin n
Youtube 44



Anadir Menu

HOmeN Quienes somos Calendario Noticias JContacto

y
Seleccionar gama de color Anadir botones al menu Afadir redes sociales al ment
‘ Off - Inicio . Facebook n
‘ off - Quienes somos - twitter.com/LortuKodea u
“ - Calendario - Google n
off - Noticias - Linkedin n
‘ Off - Contacto Youtube E

llustraciéon 55: Resultado ventana de afiadir Men(

6.1.5. Crear grupo y guardar

Durante el proceso de construccion de nuestra plantilla el usuario podra
guardar en cualquier momento su trabajo teniendo en cuenta la nueva
funcionalidad de agrupacion de plantillas, por lo que el disefio del apartado de
guardado se redisefia para poder al mismo tiempo que podemos agrupar por
grupos existentes por parte del usuario crearlos si no los hemos hecho. De esta
forma:

Guardar

Mustard, Ketchup

Crear nuevo Grupo de plantillas

Insertar nombre del grupo

Nombre de Pagina

Insertar nombre la pagina

e

llustracién 56: Ventana de guardado

Guardar X
Por lo tanto, hemos
mejorado la
funcionalidad y ampliado Mustard, Ketchup
el proceso con el T v
selector de  grupos Ketchu Y
P

existentes durante el .
proceso de guardado. =

Insertar nombre la pagina

llustracién 57: Seleccion de grupo ya existente
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6.1.6. Comprimir y descargar

En el procesado de lectura de datos y generacion de zips realizaremos
una edicion de un directorio de generacion asociado a lid de usuario. Destacar
gque este paso es seguro y estable y no contempla consumo de memoria a
largo plazo puesto que Liferay lo genera en temporales para su posterior
eliminacioén una vez finalizado el proceso.

Por lo que nuestro compilador leera los ficheros generados para su posterior
tratamiento. Informar que se mostrara el método principal que genera el zip de
descarga ya que el resto nos recursos como constantes y procesos de mejora 'y
encapsulacion que se pueden interpretar gracias a la correcta descripcion del
codigo siguiente.

/**
* Funci&oacute;n encargada de generar el ZIP para los fichas de cat&aacute;logo
*/

public static void crearzipCatalogo(){
logger.info("+++ INICIO Proceso de lectura y guardado en zip de las plantillas +++");
String dirRaiz = Constantes.RUTA_LIFEFS + Constantes.PLANTILLAS_HTML;
logger.debug("La ruta padre donde se van a buscar los ficheros publicados es " +
dirRaiz);
String nombrezZipPlantillasPr =
Util.getNombreZipFichasProductosDate().concat("_160000");
// creamos ficheros zip
File ficheroZip = new File(Constantes.RUTA_LIFEFS + "tmp" + File.separator +
"PDF" +
File.separator + nombreZipFichasPr.concat(".zip"));
logger.debug("Creacion inicial fichero zip "+ficheroZip.getName());
// creamos un unico fichero de control.txt
String rutaControl = Constantes.RUTA_LIFEFS + "tmp" + File.separator + "HTML"
+ File.separator + "control.txt";

File ficheroControlFinal = new File(rutaControl);
try {
ficheroControlFinal.createNewFile();
} catch (IOException e2) {
logger.error("Error a la hora de crear nuevo fichero de
+ficheroControlFinal.getName());

logger.debug("Creacion fichero control.txt generico EN " +
ficheroControlFinal.getAbsolutePath());

//.zip

FileOutputStream fos = null;

BufferedOutputStream bos = null;

ZipOutputStream zos = null;

try {

fos = new FileOutputStream(ficheroZip);

bos = new BufferedOutputStream(fos);

zos = new ZipOutputStream(bos);
} catch (FileNotFoundException e2) {

logger.error("Fichero no encontrado. " +ficherozZip.getName());
}

// obtenemos fichero que hace de carpeta root
File filelLifeFs = new File(dirRaiz);

//preparamos las variables para recibir las plantillas
List<File> listadoDocumentosIndividual = new Arraylist<File>();
List<File> listadoFichasCorruptas = new ArraylList<File>();
List<File> deleteFilesPubl = new ArrayList<File>();

// obtenemos subdiretorios de la carpeta LiferayFS

List<File> dirRoot = Arrays.asList(filelLifeFs.listFiles());
List<File> subdir = new ArrayList<File>();
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//Cargamos el contenido de los subdirectorios la PLANTILLA

for (File sub : dirRoot) {
if(sub.getName().equalsIgnoreCase(Constantes.Sitios_Web.LK.toString())){

subdir.addAll(Arrays.asList(sub.listFiles()));

¥

}

//Montar zip

try {
addTozZipFile(ficheroControlFinal, zos);
addListZipFile(listadoDocumentosIndividual, zos);

} catch (FileNotFoundException el) {
logger.error("Error fichero no encontrado a la hora de anyadir al zip el

fichero control "+el);

} catch (IOException el) {

logger.error("Error a la hora de anyadir al zip el fichero control

"+el);
}
// cerramos zip
try {

zos.close();
} catch (IOException ex) {
Ioutils.closeQuietly(zos);
} finally {
Ioutils.closeQuietly(zos);
¥

logger.info("cerramos zip de Plantilla y lo guardamos en la ruta:
"+ficherozZip.getAbsolutePath());

String rutaZipFichasDestino =
PropsUtil.get(PropsKeys.DL_STORE_FILE_SYSTEM_ROOT_DIR)

.concat(StringPool.FORWARD_SLASH).concat("PDF");

File carpetaDestinoZip = new File(rutaZipFichasDestino);

logger.info("Ruta destino ZipCatalogoFichas: " +
carpetaDestinoZip.getAbsolutePath());

carpetaDestinoZip.mkdirs();

try {

FileUtils.copyFileToDirectory(ficheroZip, carpetaDestinoZip);
} catch (IOException e) {

logger.error("Ruta destino zip catalogoPlantillas no encontrada.",e);
}

//Eliminamos las plantillas que no hemos podido tratar
Util.deletelListFichero(deleteFilesPubl);
//Eliminamos archivos temporales del tmp y fichero control generado
if (!ficheroControlFinal.delete() && !ficheroZip.delete()) {
logger.error("Error intentando elimiar el fichero
"+ficheroControlFinal.getAbsolutePath());
}else{
logger.info("Eliminado el fichero temporal:
"+ficheroControlFinal.getAbsolutePath()+" y el zip"+ ficheroZip.getAbsolutePath());
}
Util.borrarContenidoFichero(ficheroControlFinal);
logger.info("+++ FIN Proceso de lectura y guardado en zip de las fichasPDF de
Catalogo de productos +++");

}

6.2. Portlet: Visor de plantillas

En esté portlet vamos a poder visualizar y realizar diferentes acciones
dentro del perfil del usuario siempre y cuando permanezca identificado
pudiendo realizar ediciones sobre las diferentes plantillas generadas y
guardadas como descargar y eliminar las mismas.

Todo ello, enmarcado en una tabla para una mejor

Busqueda. Q
- visualizacion y con diferentes botones de accion
5 mencionados en el parrafo anterior. Por lo que,
Ml podemos ver en la siguiente imagen:

o

llustracién 58: Perfil
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Show 10 ¥ | entries Search:

Identificador *  Usuario Fecha Estructura Nombre Plantilla SubRegistros
1 Test Test 2020-01-02 11:20:39.0 @ ﬂ
101 Test Test 2020-01-02 12:57:02.0 @ prueba 2 ﬂ
201 Test Test 2020-01-06 15:48:14.721 @ ﬂ
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous i Next

llustracién 59: Visor de plantillas del usuario

El visor de plantillas sera una simple tabla construida con DataTables y que se
genera automaticamente gracias a un foreach de jtl. Realizada previamente
una peticion a la API de la siguiente forma:

public List<Estructura> findByUserId(long groupId){
return estructuralocalService.findByGroupId(groupId);
}

llustracién 60: Ejemplo de peticion a la API del Visor de plantillas

Por lo que, ya en el portlet de visualizacion llamaremos a la API para obtener
las plantillas del usuario actual:

public class LKVisorPlantillasPortlet extends MVCPortlet {
private static Logger _Llogger;

@0verride
public void doView(RenderRequest renderRequest, RenderResponse renderResponse)
throws IOException, PortletException {

_Llogger = LoggerFactory.getlLogger(this.getClass().getName());

ThemeDisplay themeDisplay= (ThemeDisplay) renderRequest.getAttribute(WebKeys.THEME_DISPLAY);
long userId= themeDisplay.getUserId();

List<Registro>» listRegistrosByUser = RegistrolLocalServiceUtil.LlistRegistrosByUserId(userId);
renderRequest.setAttribute("listRegistrosByUser"”, listRegistrosByUser);

super.doView(renderRequest, renderResponse);

}
llustracién 61: Cédigo fuente que carga el contenido del Visor de plantillas

Por tanto, en el apartado del cliente tendremos que realizar la implementacion
para la generacion automatica de toda la tabla:
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<table id="example" class="display" style="width:106%">
<thead>
<tr>

<th>Identificador</th>
<th>Usuario</th>
<th>Fecha</th>
<th>Estructura</th>
<th>Nombre Plantilla</th>
<th>SubRegistros</th>

<th>&nbsp; </th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<c:forEach var='r' items='${listRegistrosByUser}' >

<tr>
<td>${r.registrold}</td>
<td >${r.userName}</td>
<td>${r.modifiedDate}</td>
<td>
<CENTER>
<img class="mediana" src="<%=request.getContextPath()%>/img/${r.estructurald}.png” class="plan-img" data-value="${r.estructurald}">
</CENTER>
</td>
<td>${r.nameRegistro}</td>
<td>${r.subRegistos}</td>
<td>
<jsp:include page="actions.jsp" >
<jsp:param value="${r.registroId}" name="registroID" />
<jsp:param value="${r.estructurald}” name="estructuraID” />
</jsp:include>
</td>
</tr>
</c:forEach>
</table>

llustracién 62: Cédigo del Visor de plantillas del Usuario

6.2.1 Acciones

Dentro de la generacion de la tabla podemos ver como se incluye la sitio de
acciones donde se incluyen las diferentes acciones que se podran realizar
sobre cada registro.

<portlet:renderURL var='principal'>
<portlet:param name='jspPage’ value='/principal.jsp' />
<liferay-portlet:param name="estructuraID" value="${r.estructurald}" />
<liferay-portlet:param name="registroID" value="${r.registroId}" />
</portlet:renderURL>

<CENTER>
<button type="button" class="btn btn-primary" title="Editar"” onclick="Location.href="<%=principal%>';" ><i class="fa fa-edit"></i></button>
<button type="button” class="btn btn-success” title="Descargar"”><i class="fa fa-arrow-circle-down"”></i></button>
<button type="button" class="btn btn-danger" title="Eliminar"><i class="material-icons" style="font-size:18px">&#xe872;</i></button>
</CENTER>

llustracién 63: Cédigo de los botones de accién

6.3. Invitar a miembros

Busqueda... Q Como parte del proceso de expansion se
implementa un portlet para el envio de
TESTTEST correos electrénicos a conocidos u otros
Mis Sitios ® miembros para compartir contenidos.
Mi Perfil

El usuario recibira un correo con el enlace
Panel g mando para registrarse en el portal. Estas
acciones contendran beneficios para los

SR Iy usuarios en futuras pildoras.

llustracién 64: Notificaciones
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Invitar a miembros

Buscar miembros ./ Lz Invitacion Previa Fue Enviada

Buscar

+ Contacto Formulario iortukodea@gmail.com

X mail mail zm nanajesus@gmail.com

Direcciones de correo a las que enviarles una invitacién @

mail mail arminanajesus @gmail.com

Invitar por correo electrénico

llustracién 65: Ventana invitar a miembros
6.4. Blog de Noticias

En el apartado del mena principal del portal se incluye dentro de
Proyecto un blog con informacion relevante sobre el proyecto y su avance.
Pudiendo ser de libre acceso por parte de todos los usuarios editado por los
administradores y redactores, con la presencia de diferentes acciones como
comentarios, valoraciones o vincular comentarios y publicaciones en redes
sociales.

BLOGS RSS Suscribirse

LortuKodea 1.0v

Test Test
Hace 5 dias

Ya queda menos para que esté disponible la primera version de LortuKodea!

E Comentario (1) i1 y H @

llustracién 66: Blog
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7. Manual de Usuario

7.1. Registro

Cuando el usuario entre por primera vez en el sitio tendréa que
registrar para poder acceder a las herramientas de la aplicacion:

L@RTU - . ,
KODEA Ahorra tiempo y trabajo! Busqueda... Q2 Acceder
Home Proyecto Articulos Plantillas Contacto FAQs

£ CREAR CUENTA

Nombre de usuario * Contrasefia *

test@liferay.com

El nombre de pantalla no puede ser una direccién de correo electrénico o una palabra
reservada, como postfic Debe contener Unicamente caracteres alfanuméricos o los siguientes Confirmacién *
caracteres especiales: -._.

Direccién de correo *

Fecha de nacimiento

01/01/1970
Lenguaje
espafiol (Espafia) s
Prefijo Texto de verificacion *
a
s
Nombre *
Apellido *

llustracién 67: Formulario de alta de usuarios

Si todo fue correctamente recibira un correo electrénico validando su cuenta
de correo electronico y ya podra acceder al portal.

Acceder X

Direccion de correo

hest@liferag‘com

Contrasena

Recuérdame

=+ Crear cuenta @ He olvidado mi contrasefia

-
)

.
llustracién 68: Acceso usuarios registrados
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7.2. Crea mi primera plantilla

Una vez, en la pagina principal el usuario podré crear plantillas, un total
en combinaciones de

de 856 combinaciones diferentes Unicamente

estructuras de plantillas.

MO R AT PR—
KE&SDEA e

Home Proyecto Articulos Plantillas Contacto FAQs

LKPlantillas  :

Blsqueda..

LKPLANTILLAS

Plantilla 1 Plantilla 2 Plantilla 3

ok ok * * % %k k% ****@

llustracién 69: Ejemplo de seleccion de plantilla principal

7.3. Administrar mi plantilla

INNInN

Plantilla 4

* % * Kk Kk

Una vez, en la pantalla de edicion de plantillas podra realizar diferentes
acciones mencionadas en los apartados de implementacion y desarrollo.

LKPLANTILLAS

Seleccion de estructura secundaria, estas en la caja: tres

&

Anadir Texto Anadir Menu Guardar Descargar

llustraciéon 70: Ejemplo de edicidn de estructura de plantilla



8. Conclusiones

v" Primera fase:

Cambios en la version de Java vinculadas las S.O Windows 10 PRO.
Se realiz6 un cambio en la variable de entorno del JAVA_HOME para
apuntar a la version jre del JDK de Java para una correcta estabilidad

del entorno % de desarrollo.

Por facilidad se descarga todo el paquete de desarrollo del Developer
Studio de Liferay para evitar conflictos con el Eclipse ya instalado.

Se identifican diversos problemas/bugs de liferay que son corregidos
en el proceso inicial del desarrollo del workspace del proyecto [10
(Creacion y configuracion).

En cada proceso de compilacion de dependencias se detecta que se
producen errores de dependencias por culpa de ciertos criterios de
configuracion de seguridad estrictica, tanto en la red como en la

configuracion 19 del sistema operativo.

v’ Segunda fase:

= Memoria final: Se remite la redaccién del manual de usuario,
presentacion en PowerPoint y video (demo) para la entrega final,

junto con el cadigo fuente.

» Para la entrega final se implementara un visor de plantillas en el

panel de usuario.
= Durante el proceso de desarrollo de la segunda fase se han

encontrado diferentes inconvenientes entre los cuales, podemos

destacar:
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o Problemas en el redespliegue de las modificaciones en la
recopilacion de los servicios que provoco que al no tener
una sincronizacion entre todas las partes producia una
incongruencia entre el front y el back de la aplicacion
Liferay que eludia desplegando automaticamente el ultimo

“.war” 119 compilado sin problemas.

o Problemas de versionado entre librerias JS necesarias para
las diferentes acciones y funcionalidades presentes en
cada una de ellas y que han requerido la adquisicion de
una versidbn que englobe todas ellas para una mejor

experiencia ¥l de usuario.
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9. Glosario

= Portlet: componente modular, similar a una aplicacion que se despliega
en un portal.

» Liferay Marketplace: catdlogo de plugins para Liferay Portal accesible
por web y a través del panel de control de Liferay. Lista distintos plugins
desarrollados tanto por Liferay Inc como por desarrolladores o empresas
no vinculadas a Liferay y permite instalarlos en nuestro portal.

= Service Builder: herramienta de generacion de codigo mediante mapeo
objeto-relacional (ORM) que genera las clases necesarias para la
interaccidén de un portlet con una base de datos a partir de la definicion
de entidades en XML.

» (OSGi: es un conjunto de estandares para la construccion de sistemas
modulares. Anteriormente era dificil de aprender y usar, pero la aparicion
de servicios declarativos, ha facilitado mucho el aprendizaje y el uso de
los mismos.

= API: se proporcionan a través de portal-kernel (anteriormente conocido
como portal-service); Todas las demas API publicas son proporcionadas
por sus propios moédulos.

» |ntegracion completa: herramientas especificas de Liferay (como
Service Builder) dentro de Maven y Gradle. Ademas hemos adoptado
algunas nuevas herramientas como Bnd.

= Aislar funcionalidad: Es natural poner el foco en desarrollar una
componente de software a la vez. En un mdédulo, trabajamos en un
pequefio conjunto de clases para definir e implementar la funcién del
mddulo. Mantener el componente pequefio facilita la escritura de codigo
elegante y de alta calidad.

Cuanto mas coherente sea el codigo, mas facil ser4 probar, depurar y
mantener. Los moédulos se pueden combinar para proporcionar una
nueva funcién, independientemente de la funcién de cada médulo.

= Encapsulado: Un moddulo encapsula una funcion (capacidad). Las
implementaciones de modulos estan ocultas para los consumidores, por
lo que puede crearlas y modificarlas a su gusto.

A lo largo de la vida util de un médulo, puede corregir y mejorar la
implementacion o sustituirlo completamente. Usted hace los cambios,
totalmente transparente para los consumidores. El contrato de un
modulo define su capacidad e interfaz, haciendo que el modulo sea facil
de entender y usar.
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11. Anexos

Anexo A: Liferay: conceptos basicos

Servi

Portales de aut:
frur-:Ll\L\udus,dga'ltca, etc.

Durante mucho tiempo Liferay Portal se ha definido como una plataforma
para la gestion de portales OpenSource.

» A partir de la version 6.1, Liferay Portal es una plataforma web
corporativa que le ayudara a desarrollar soluciones empresariales con
resultados inmediatos y valor a largo plazo.

» Liferay Portal es mas que un portal, es una plataforma de integracion.

» Esta plataforma proporciona una solucién interesante para el sector
publico y el sector privado.

» Liferay Portal es una plataforma web que nos permite crear, gestionar y
explotar diferentes aplicaciones web con un nivel de personalizacion
muy elevado, de forma facil y muy simple.

» Las aplicaciones web que construye se consumen desde todos los
clientes: desktop, mobile, o cualquier cosa intermedia.

» Proporciona todas las aplicaciones estandares necesarias para
construir sitios web y proporciona un framework de desarrollo facil de
utilizar para crear o personalizar aplicaciones nuevas.

» Ademas, Liferay Portal ha sido desarrollado usando una estrategia

open source gracias a personas en todo el mundo. El codigo base es
muy sélido y ha sido probado en entornos criticos.

Por dénde empezar con Liferay Digital Experience Platform

] ]

Entorno de Trabajo Experiencias Méviles

D | glta l Experiencias omnicanal a través de
cualguier dispositivo

L]

cios Digitales

ra clientes,

X . ntranets modernas que conectan
clientes y usuarios anénimos. ) . .
equipos y fomentan la colaboracion.
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Construido sobre el portal open source lider en el mundo.

FORRESTER Gartner

Conoce por qué Forrester cree que Liferay alcanza maximas
las tecnologias de portal son puntuaciones frente a 16

cruciales para cualquier estrategia proveedores para casos de uso
de experiencia digital. comunes de portal.
Lee el "Vendor Landscape" > Lee el Informe de Gartner >

Ser un lider en tu sector

E - o

Banca Sanidad Administracién Publica
Poner a los clientes en primer lugar con servicios de Capacitar a los pacientes, ofreciéndoles informacién Maximizar los presupuestos ofreciendo servicios
banca digital mejorados. y herramientas para el bienestar, prevencién y digitales, sencillos de utilizar.

cuidado de su salud.

@ gy

Retail Automocion Educacion
Persenalizar tus tiendas con promociones especificas Transformar |a experiencia en el concesionario con Experiencias de aprendizaje digitales que se ajusten a
y servicios mejorados digitalmente. un enfoque que ponga al cliente en primer lugar. las necesidades de cada estudiante.

Liferay Portal ofrece un conjunto de capacidades muy interesantes:

» Gestion de contenidos y documentos.
» Publicacién web y espacios de trabajo compartidos.
» Entornos colaborativos.

» Portales empresariales.

Sus caracteristicas mas importantes son:

» Trabaja sobre la mayoria de los servidores de aplicaciones y
contenedores web, bases de datos y sistemas operativos.

» Trabaja con las ultimas tecnologias Java.

» Usa un framework SOA abierto.

» Cumple las especificaciones de portlets JSR-168 y JSR-286.
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» Proporciona en torno a 60 portlets para el uso en los portales.
» Soporte a i18n.
» Panel de control muy completo que permite manejar la configuracion

del sistema de forma coOmoda.

Sus caracteristicas mas importantes son (cont.):

» CMS: sistema de gestion de contenidos.
» WCM: gestor de contenidos web.

» Soporte a redes sociales gracias a un conjunto de portlets.

Amplia documentacion:

ERILIFERAY.

DEVELOPER NETWORK

*The best place on the web to leam about Liferay.

200+ tutorials, guided learning and much more.

(@)

| ¥

G

USER & ADMIN DEVELOPER
Build applications that run inside
Liferay, extend tne features
provided out of the box with
Liferay's APls

Build your web site, collaborate
with your colleagues, manage your
content, and more.

Marketplace:

£ Marketplace

SochippsPrny

\ ﬁ/
45N t 1TonFovum

Featured Apps

.
! '.;/!.
B PE

Visioneo reports PE

Vahtie EE - Survey and Insight Social Apps Proxy

MARKETPLACE COMMUNITY

Help build the Liferaypedia and

soon answer questions in the

forums, spread the word about
Liferay

Let the world know about your app
by publishing it in Liferay's
marketplace

Categorias ~ Overview ~  Developers ~  Descargar Plugin para Marketplace s

[} '.‘flv Visioneo reports PE
. PE,
Vahtie EE - Survey
and Insight
Versnde Lteay ece

Tori Forum

Vaadin Ltd




Anexo B: Instalacion y configuracion BBDD

» Descarga de la plataforma.

https://web.liferay.com/es/digital-experience-platform/30-day-trial

Plataforma Casos de Estudio y Documentos Servicios

PRODUCTOS

Platform Overview

Version de prueba de Liferay DXP

Downloads Descargue una versicn de 30 dias de prueba de la dltima version de Liferay DXP, que se incluye en la Suscripcién

Enterprise a Liferay.

Download a 30-Day Trial Try in the Cloud for 30 Days
Choose a hosting partner and start using

Liferay DXP Digital Enterprise 7.0 SP2 ) i
Liferay in the cloud

Bundled with Tomcat E

To get started on your 30-day trial of Liferay DXP:
1. Click on the "Download " button below for your 30-Day Trial.

2. Check your e-mail for your trial key*. If you did not receive an e-mail, please ensure that your e-mail is
correctly entered on your Account Page.

3. Place the activation key into the Liferay "deploy " directory and start your application server.

“A “trial key " is restricted to a limited number of connections.

» CE vs EE.

Liferay Inc. ofrece dos ediciones de Liferay Portal: Una versién
empresarial y otra de la comunidad.

Liferay Digital Experience Liferay Portal CE
Platform

Construye tu proyecto con el portal Liferay Portal CE, que estd
disefiado para pequefias implementaciones no criticas y contribuye
Despliega los proyectos criticos para tu negocio con Liferay DXP, que al desarrollo de Liferay.

forma parte de nuestra Suscripcién Enterprise, y beneficiate de las

mejoras que incorpora como versiones estables, actualizaciones ‘ Bundled with Tomcat v

| Descargar

periédicas, un reconocido servicio de soporte y mucho mas.

Empezar prueba Enterprise

» La version empresarial.

Se descarga un fichero en formato zip. Al descomprimir encontramos
una estructura de directorios, para el bundle de tomcat seria tal que asi:
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|| liferay-dxp-digital-enterprise-7.0-sp1 » || data

™9 license

9 osgi

|| patching-tool
€ readme.html
¥ tomcat-8.0.32
9 tools

] work

El correcto funcionamiento de una versiéon empresarial implica el despliegue de
una clave de licencia:

» Obtencion de clave de licencia enviada por Liferay.

» Copiar clave de licencia en carpeta deploy en la estructura de
directorios de Liferay Portal.

Arrancar el sistema (para Tomcat):

Window
> startup
Unix / Linux / Mac

> ./startup.sh

En el navegador
http://IP_MAQUINA:PUERTO

Por ejemplo:
http://localhost:8080
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Configuracion en arranque:

Fa Liferay

Portal Administrator User
Portal Name First Name
Liferay Test

For example, Liferay.

Default Language

English (United States)

¥ Add Sample Data i
¥ Add Sample Data test@liferay.com

Database

Default Database (Hypersonic)

This database is useful for development and demo'ing purposes, but it is not recommended for production use.

Finish Configuration

Powered By Liferay

Liferay de un vistazo:

Cuando Liferay estd instalado, uno puede comenzar a configurarlo
adaptandolo a su proyecto en particular.

» Gran cantidad de operaciones se podran llevar a cabo mediante la
interfaz grafica de Liferay.

La autenticacion se realiza haciendo click en la esquina superior derecha,
sobre el enlace Acceder:

Acceder X

Direccidn de correo

@liferay.com

Contrasefia

[ Recuérdame

+ Crear cuenta @ He olvidado mi contrasefia
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Una vez autenticado, aparece una barra superior. Por defecto, nos ofrece las
funcionalidades del gestor:

Esquina superior derecha:

» Configurar pagina.
» Afadir.
» Simulacion.

»Secciéon de usuario.

Esquina superior izquierda: Mend.

IC] e + @

Afadir. Este enlace nos permite incorporar aplicaciones y contenidos en las
paginas del portal.

Aplicaciones N

Buscar...
Resaltado
Wiki
Colaboracitn
Comunidad

Ejemplo

Configuracion de la pagina:

Esta opcién permite cambiar la plantilla de la pagina, seleccionando
alguna de las que propone.
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General SEQ Apariencia Avanzado

Nombre *

Welcome

Show in Public Pages Hierarchy Menu
@~
URL amigahle @

http:{/localhost:8080/web/guest  /home

|| Forma libre | 1Columna 2 Columnas (...

2 Columnas (... | Columna [ 1-2 Columna...

Administrar paginas:

Paginas Plantillas de pagina Paginas de visualizacién
Panel de control
@ Jesus b Seleccionar elementos
U Liferay DXP o .
Paginas publicas
Ir al sitio
Estructuracién Paginas publicas [c)

Péginas del sitio web
Fragmentos de

Plantillas

n Liferay LI Administracion del servidor

Recursos Nivel de trazas Propieda Migracidn de datos

Panel de control

Memaoria usada / Memaria total

Memoria usada
Memoria total

Memoria maxima
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Informacién: Liferay Digital Experience Platform 7.1.10 GA1 (Judson j Build 7110 / July 2, 2018) Parche: dxp-5-7110 Tiempo en funcionan

-

| 2 Columnas (...

[ | 1-2 Columna...

Welcome .
Pagina de widget | Inicie

Busqueda
Pagina de w

Script Parar

Memoria usada | Memoria maxima



¢, Qué es un portal en Liferay?

» Es una aplicacion web que proporciona personalizacion, autenticacion,
mecanismos para incorporar contenidos en una pagina web y centraliza
la capa de presentacion de un sistema de informacion.

» Un portal debe tener caracteristicas avanzadas para la personalizacion
de los contenidos de usuario.

» Las péginas de un portal pueden estar formadas por los contenidos
generados por diferentes componentes (por ejemplo, portlets).

» Es una de las organizaciones no gubernamentales mas grandes a nivel
mundial, que proporciona servicios profesionales, educacién vy
entrenamiento a discapacitados, parados de larga duracion, para ayudar
a su incorporacion al mercado de trabajo.

» Principales Funcionalidades: Chats colaborativos, foros, blogs,
tablones de anuncios, elearning, libreria documental.

Todas las caracteristicas de un portal se apoyan en el siguiente concepto:

» Integrar diferentes aplicaciones en la misma pantalla.

» El usuario interactta con el portal y el portal interactda con diferentes
aplicaciones de backend, integrandolas a todas en una Unica ventana
del navegador sobre la que el usuario actua.

» Esta integracion habitualmente se conoce como at the glass.
Analicemos las caracteristicas mas importantes de la definicién de portal:

» Personalizacion de usuario: permite que el usuario personalice los
contenidos que ve en las paginas del portal.

» Personalizacion del backend: permite al administrador personalizar un
determinado componente para un entorno especifico.

» Single sign on: el usuario tendra que autenticarse una sola vez.
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Incorporaciéon de contenido:

» Concepto de componente: permite que se desarrollen componentes
gue se puedan incorporar en el portal. Son como bloques de
construccion.

» Los portales son, cada vez mas, productos muy extendidos en el
mercado. Se aplican sobre diferentes segmentos y usuarios del
mercado.

» Esta variedad lo hace algo confuso. Cuando se quieren disefar
aplicaciones para portales se debe tener la cuenta que cada entorno
exige requisitos diferentes.

Existe una clasificacion tradicional:
» Portales verticales y horizontales:

» En los inicios del desarrollo de portales, éstos se construian
enfocados sobre tareas y grupo de usuarios.

» Las clasificaciones tradicionales se basaban en la relacion entre
los usuarios y el host del portal:

» B2C: soporte de los clientes de una empresa especifica.
Las funcionalidades habituales son disponibilidad de
productos, gestibon de pedidos, informacion de los
productos, etc. Esos portales suelen ser el front-end de un
CRM (Customer Relationship Management).

» B2B: relaciones entre diferentes empresas y la empresa
gue mantiene el portal. Estos portales habitualmente
acttan como front-end de SCM (Supply-Chain-
Management) ofreciendo funciones como O&rdenes de
compra, facturas, etc.

» B2E: portales intranet que proporcionan a los empleados
de la empresa un acceso unificado a los sistemas (noticias
de la empresa, motores de busqueda, grupos de discusion,
etc.).

» Internet: portal accesible por cualquiera, tales como,

Yahoo, Google, ... que ofrecen servicios como emails,
noticias, motor de busqueda.
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Estas categorias empezaron a desaparecer dado que un usuario podia
ser un empleado en un momento y un consumidor al siguiente.

» Los usuarios no deberian tener que aprender diferentes formas
de relacionarse con un portal en funcion del role que tienen
asociado en cada momento.

» En ese momento aparece el concepto de portal vertical y
horizontal.

» La visidn tradicional de un portal representa al portal vertical,
centrado en una aplicacion especifica (CRM, SCM, etc.).

» En cambio, los portales horizontales son portales integradores.
Agregan contenidos de portales en nuevos portales. Eso permite
al usuario final interactuar con un anico portal.

» Portales macro, micro y nano:

» macro: son portales que integran aplicaciones de back-end
existentes asociadas a una interface grafica sélida. EI nUumero de
usuarios que acceden a este tipo de portal es muy grande.

» micro: se encuentran una escala por debajo de los macro
portales. Habitualmente son usados por un Unico usuario o un
grupo de usuarios pequefio.

» nano: se encuentra en nivel mas bajo, se integran en
dispositivos electrénicos y actian como interfaz de usuario para
esos dispositivos.

Si eres administrador el panel de control tiene cuatro secciones:

» Usuarios, Sitios web, Aplicaciones, Configuracion.

n Liferay DXP

Panel de control

Usuarios

Sitios web

Aplicaciones

Configuracion

Esta seccion nos permite gestionar
usuarios, organizaciones, grupos
de usuarios, roles, etc:
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Usuarios  Organizaciones
Panel de control

Usuarios Filtrar y ordenar = Buscar por

Usuarios y organizaciones
Nombre Nombre de usuario Titulo Organizaciones Grupos de usuario

Roles Jesus Salinas jsalinas Departamento comercial Amantes del padel

Politica

M n

Control Panel Demo

Esta seccidén nos permite gestionar el concepto de sitio web dentro de Liferay
Portal:

Panel de control Filtrar y ordenar ¥ 1 Buscar por. Q ® B
Usuarios .
Sitios web
Sitios web
Nombre sitios hijo Registro de miembros  Miembros Activo
sitios Web
1 usuario
Afadir una
Alberto @ 0 sitios hijo Abierto organizacion Si
1 grupo de
usuarios
Global - Sistema 0 si
e Jesus
Liferay DXP 0 sitios hijo Abierto 2 usuarios si
D Liferay DXP
Intranet 0 sitios hijo Abierto 1 usuario si

Desde aqui se gestionan las plantillas de sitio:

Plantillas de sitio web £ i

Filtrar y ordenar « 1 B

Nombre Descripcion Fecha de creacion Activo

Sitio de intranet [3 Sitio con documentos y noticias Hace 17 dias Si H
Sitio de comunidad [% Sitio con foro y wiki Hace 17 dias Si H
Plantilla de prueba [% Hace 11 dias Si H

Estas plantillas nos permiten crear sitios web de una forma muy réapida. Nos
permite gestionar las aplicaciones que se ejecutan dentro de la plataforma:

n Liferay DXP L Marketplace

Panel de control

Usuarios

£ Marketplace

Aplicaciones

Liferay Marketplace es parte integral de |la experiencia de la plataforma Liferay para todos los usuarios. Los
afiliados "Enterprise" tienen también acceso exclusivo a las aplicaciones de suscripcién Liferay a través de Liferay
Adquiridas Marketplace. Identificate con tu cuenta Liferay para navegar por un catdlogo con centenares de aplicaciones que
te ayudaran a construir tu solucién técnica o de negocio.

Marketplace

G de aplic

Gestor de li as Acceder
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Gestor de aplicaciones:

Aplicaciones

Filtrar y ordenar + l Buscar por: Q

Gestor de aplicaciones

APLICACIONES

Ecommerce Theme .
AIMDek Technologies Pvt. Ltd. presents an elegant and professional Liferay DXP theme for ecommerce websites. The theme is designed to provide
the highest level of user experience for online ecommerce applications. The theme has following beautifully designed pages:Product listingProduct
detailCheckoutShopping cartConfigurable header and footerConfigurable carousel sliderThe theme is responsive...

Version: 1.0.0.0 Estado: Desinstalado

E Independent Modules .
Versién: 1.0.5 Estado: Activo °

Liferay Adaptive Media .
m Liferay Adaptive Media 1.0.0 requires the installation of the Liferay Digital Enterprise 7.0 Fix Pack 35 or higher.The Adaptive Media app tailors media

in your portal to the device consuming it. Since users often consume media on multiple devices that have different screen sizes and capabilities,

you should make sure that your portal presents that media in a manner suitable for each device. For...

Conjunto de aplicaciones: Liferay Collaboration Versién: 2.0.5 Estado: Activo

m Liferay Alloy 3
Liferay :
Conjunto de aplicaciones: Liferay Foundation Version: 1.0.3 Estado: Activo

Nos permite configurar el comportamiento de la plataforma, por ejemplo:
Instancias virtuales, configuracion general, Liferay Sync mecanismos de
autenticacion y componentes.

u Lifes $ 1l Configuracion de instancia
Configuracién Identificacion Socia Varios

Panel de control

Usuarios General

Configuracidn principal

Nombre * Host HTTP del CDN
Aplicaciones ‘
Liferay DXP
Configuracion
Dominio de correo * Host HTTPS del CDN
Instancias virtuales liferay.com
Configuracion de instancia
Servidor virtual * Habilitar recursos dindmicos de CDN
localhost

Navegacién

Flujo d

URL de Inicio @ Pagina de salida por defecto @
Administracion de OAuth2

Blsc

Pagina de entrada por defecto @

Politica de ac ervicio
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