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Abstracto

El objetivo del presente proyecto es el desarrollo de una aplicacién web para gestionar un vifiedo, permitiendo
la introduccion de muestras tomadas a lo largo del proceso de produccion del vino, de los parametros de la cose-
cha (kg recolectados, fecha, etc.) y del producto final (acidez, grados alcohdlicos, litros obtenidos, etc.). A partir de
los datos recogidos, la aplicacion podria sugerir las actuaciones necesarias para obtener un producto de mas cali-

dad, asi como crear graficos que mostrasen la evolucién de la cosecha.

Esta aplicacion cuenta con un disefio adaptable a cualquier tamafio de pantalla para facilitar la toma de datos

sobre el terreno con dispositivos portatiles como mdaviles o tabletas.

La aplicacion se ha estructurado usando HTML5 y se ha maquetado mediante CSS3 y para su desarrollo se

han usado los frameworks Laravel para el back-end y Angular para front-end

Palabras clave: vino, vitivinicola, cosecha, uva, laravel, angular
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Abstract

The aim of this project is the development of a web application to manage a vineyard, allowing the introduction
of samples taken throughout the wine production process, the parameters of the harvest (kg harvested, date, etc.)
and the final product (acidity, alcoholic content, litres obtained, etc.). Based on the data collected, the application
could suggest the actions needed to obtain a higher quality product, as well as create graphs showing the evolution

of the harvest.

This application has a design that can be adapted to any screen size to facilitate data collection in the field with

portable devices such as mobile phones or tablets.

The application has been structured using HTML5 and has been laid out using CSS3 and for its development

the Laravel framework has been used for the back-end and Angular for the front-end

Keywords: wine, vintage, grape, laravel, angular

Translated with www.DeepL.com/Translator (free version)
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1.-Introduccion

1.1.- Contexto y justificacion

Un familiar dispone de un vifiedo pequefio que utiliza para autoconsumo y tiene interés en llevar un seguimien-
to de diversos parametros en el proceso de la elaboracién de vino para compararlos a lo largo de la misma cose -

cha o de las ultimas y determinar los tratamientos que hay que aplicar para obtener un mejor producto.

Hay en el mercado herramientas generalistas que permiten gestionar cualquier negocio que podrian serle (ti-
les. Podria usar un procesador de textos o una hoja de calculo, pero estaria atandose a un producto y, quizd, a un
sistema operativo concreto (caso de Microsoft Word en Microsoft Windows) o a una plataforma concreta (caso de

LibreOffice calc para PC).

Otra opcion es usar alguna de las aplicaciones webs adaptadas a la gestion de bodegas y vifiedos como, por
ejemplo vintiOs, Tractur o Isagri. Sin embargo, estas soluciones son demasiado ambiciosas para lo que se necesi-
ta en esta explotacion familiar. Seria posible usarlas pero, si se deja de lado por un momento su coste, habria que
tener en cuenta que dispondrian de una cantidad abrumadora de opciones, de las que se usaria una pequefiisima

parte, lo que complicaria su aprendizaje y su uso.

Se ha decidido, por tanto, desarrollar una aplicacion web que haga exactamente lo que necesita el familiar. En
la presente documentacién se desarrollara, de forma completa y detallada, el proceso de desarrollo de la aplica-

cion web de gestidn vitivinicola que se ha llamado gesVifia.
2.- Descripcion

En este TFM se desarrollara una aplicacion web que permita hacer un seguimiento a las cosechas de un vifie-
do familiar de poca superficie cuya produccién estara orientada hacia el autoconsumo. Por tanto, debera ajustarse
a lo que se necesita en una explotacion con esas caracteristicas, evitando opciones innecesarias que compliquen
el uso del producto y encarezcan su desarrollo.

3.- Objetivos

Arthus SchopenHauer, filésofo aleman, dijo que “No hay ningun viento favorable para el que no sabe a qué
puerto se dirige” asi que, para que este proyecto llegue a buen puerto, es necesario definir sus objetivos, es decir,
hacia qué puerto se dirige. Estos se pueden dividir entre principales, irrenunciables, y secundarios, muy desea-

bles, pero potencialmente no realizables, segin avance el proyecto.
*  Principales:
o Gestionar las muestras en las tres fases: maduracion, vendimia y fabricacion.

o Obtener graficas comparativas de los parametros principales tomados en las muestras de la Ultima co-

secha y de las tres dltimas.

o Gestionar las cosechas.

Pagina 10 de 75



4.-

gesVifa. Maestria universitaria en Desarrollo de sitios y aplicaciones Web Alejandro Viana Rios

o

Realizar un disefio funcional, agradable y adaptado a dispositivos pequefios para la recogida de datos
sobre el terreno.

Secundarios

Sugerir tratamientos y actuaciones para la mejora del producto (inicialmente era un objetivo principal).
Establecer alarmas para avisar de tareas requeridas.
Montar un sistema que permite que haya usuarios con los siguientes papeles:

= administrador: tiene acceso completo al sistema y puede hacer cualquier operaciéon con usuarios,
cosechas, muestras y tratamientos.

= operador: puede introducir informacidn sobre cosechas, muestras y tratamientos, pero no eliminar
ni editar.

= Consultor: puede consultar la informacion.

Permitir al usuario elegir qué parametros mostrar en la seccién de estadisticas y el nimero de cose-
chas de las que tomas los datos (actualmente solo se muestra PH y acidez de la dltima y de las tres
Gltimas cosechas).

Marco tedricol/escenario

Existen en el mercado aplicaciones adaptadas a la gestiébn de bodegas y vifiedos como, por ejemplo, las si-

guientes:

vintiOS: permite gestionar una bodega haciendo uso de un sistema de informacion geogréfica, por lo que

permite gestionar una explotacion con varias parcelas. También es posible llevar un control de los produc-

tos fitosanitarios y consultar sus datos en el Ministerio de Agricultura y Medio Ambiente.

Tractus: estd enfocado en la trazabilidad del vino. Incluye también control de produccion y control de in-

sumos, permite llevar un control desde el vifiedo hasta la venta final del vino al cliente y resulta de gran

utilidad para el control de etiquetado, actividad requerida por los organismos certificadores.

Solucion Isagri para bodegas. Permite, entre otras opciones, lo siguiente:

o

Seguimiento técnico y trazabilidad de los vifiedos.

Control de los costes de produccion

Seguimiento de la mano de obra y de la maquinaria

Cartografia de las parcelas

Gestion de los proveedores de uva

Registro de las entradas de uva y albaranes de entrega

Control de rendimiento de cartillas del Consejo Regulador
Seguimiento grafico de la trazabilidad ascendente y descendente

Ordenes de produccion, embotellados y etiquetados
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o Pedidos de clientes, presupuestos, albaranes y facturas
o Control de cobros, emision y contabilizacion de remesas
o Gestion de clientes, proveedores, transportistas, etc.
o Gestion de empaquetado y etiquetado
o Optimizacién de cajas y palets

o Contabilidad fiscal y analitica

Parece obvio que estas soluciones son demasiado ambiciosas para lo que se necesita en esta explotacion fa-

miliar. Si se deja de lado por un momento su coste, seria posible usarlas, pero habria una cantidad abrumadora de

opciones, de las que se usaria una pequefiisima parte, lo que complicaria su aprendizaje y su uso. Es por ello que

se ha decidido desarrollar una web a medida.

5.-

Contenidos

La presente documentacion contiene los siguientes puntos:

Introduccién al problema planteado y su solucion. El primer paso de un proyecto es reconocer las necesi-

dades y dar una solucién inicial.

Descripcién del problema y la solucién. Es necesaria desarrollar el problema y sus posibles soluciones con

mas detalle.
Objetivos que se pretenden alcanzar. Para llegar a buen puerto es necesario definir hacia dénde dirigirse.

Descripcién de la situacion del mercado relacionado con la solucidon. Hay que conocer a la competencia

para saber de qué adolece.
Contenido de este documento.
Metodologia seguida para alcanzar la solucion.

Arquitectura del proyecto, detallando las partes que la componen: una base de datos para almacenar toda
la informacién, un backend encargado de ofrecer una API al frontend para hacer operaciones con la base
de datos y un frontend para presentar los resultados al usuario e interaccionar con él. También se entrara

en detalle en las tres partes explicando la arquitectura interna de los diferentes componentes.
Plataforma de desarrollo utilizada para el proyecto, tanto aplicaciones como maquinas utilizadas.

Planificacién temporal seguida detallando, mediante un diagrama de Gantt, las tareas a realizar, las horas

dedicadas a cada y las fechas de entrega.

Proceso de trabajo donde, para cada una de las partes de la arquitectura se describira, con cierto nivel de
detalle, el desarrollo llevado a cabo. Se describira el proceso de creacion de la base de datos usando La-
ravel, asi como el funcionamiento general de la APl y de un solo controlador, para no repetir, ya que el
funcionamiento del resto es muy similar. Asimismo, se describira la funcionalidad méas importante del fron-

tend desarrollado en Angular.

Diagramas de base de datos y de arbol de navegacién
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* Prototipos de baja resolucion usados para guiar el disefio. Al ser un proyecto pequefio, no ha sido necesa-
rio realizar prototipos de alta resolucion, ya que los de baja resolucion resultaron ser muy parecidos al pro-
ducto final.

» Perfil de los usuarios que se esperan que hagan uso de la aplicacion.
* Técnicas de usabilidad se han tenido en cuenta en el desarrollo de la aplicacién.

» Descripcion de las pruebas realizadas sobre el producto, indicando herramientas, personas y protocolos
utilizados.

* Requisitos de instalacién y de uso.
* Instrucciones e instalacion.
* Instrucciones de uso.
* Bugs detectados y su posible solucién.
*  Proyeccion futura. Todo proyecto puede ser continuado y completado tras su entrega.
* Presupuesto.
* Andlisis de mercado.
» Conclusiones personales sobre el proyecto, la maestria y mi evolucion personal.
* Anexos
o Descripcion de los directorios entregados en el proyecto.
o Extractos de codigo fuente.
o Informacién sobre bibliotecas externas utilizadas.
o Guia de usuario.
o Libro de estilo.

o Bibliografia.

o

Vita.
6.- Metodologia

El modelo elegido para el desarrollo de la aplicacién ha sido el modelo en cascada. Como se puede ver en la
Figura 1, dicho modelo consiste en concatenar las siguientes fases:

* Requisitos. Mediante una reunidn con el cliente final, se analizaran sus necesidades y se plasmaran en un
documento escrito que defina los objetivos de la aplicacién y qué debe realizar. Es una fase de una impor-
tancia capital ya que una vez comenzado el disefio y aplicacion, no es posible, ni deseable, cambiar los
objetivos de la aplicacion.

» Disefio. En esta fase tiene lugar la descomposicién del sistema en partes menores, la definicién de qué
hace cada parte y el establecimiento de relaciones entre ellas. Se elegiran también las tecnologias en las

que se basara el desarrollo, en este caso Laravel, MySQL, Angular, HTML y CSS y se configurara el en-
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torno local y remoto para trabajar con ellas, en este caso XAMPP y Github como sistema de control de

versiones. Ademas, se realizaran las siguientes tareas:
o Se creara el mapa web, donde se definirdn las pantallas que tendra la aplicacion y el flujo entre ellas.
o Se crearan bocetos y prototipos que reflejen un estado inicial del estilo visual de la aplicacion.

o Se definird el modelo de base de datos que usaré la aplicacion.
* Implementacién. En esta fase se comienza a codificar la aplicacién usando las tecnologias elegidas en el
anterior punto.

» Verificacion. En esta ultima fase se realizan pruebas para ver si la aplicacién cumple los objetivos, y lo
hace de forma eficiente, y, si tienen éxito, se realiza la implantacién del sistema. Estas pruebas debe reali-
zarlas el desarrollador, alguien externo a él y, finalmente, el cliente.

Tras terminar la aplicacién, se completara la documentacién del proyecto y se hara una presentacion y un vi-

deo explicando su funcionamiento.

Requisitos

Disefio

Implementacion

Verificacion

Figura 1: Modelo en cascada

7.- Arquitectura

La aplicacion consta de varias partes (Figura 2):
* Una base de datos para almacenar la informacion.

* Un backend en PHP, programado mediante el framework Laravel, que se encarga de proporcionar una

API REST con la que interaccionar con la base de datos.

* Un frontend, programado en TypeScript mediante el framework Angular, que llama a la APl REST, obtiene

los datos y los presenta de forma agradable al usuario.
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Backend FrontEnd
(API REST Laravel) (Angular)

Base de
datos

Figura 2: Arquitectura de la aplicacion
7.1.- REST

REST es una arquitectura basada en estdndares web que usa el protocolo HTTP donde cada componente es
un recurso y se accede a ellos mediante métodos HTTP estandar. Una implementacion de un servicio web REST

sigue cuatro principios de disefio fundamentales:
» utiliza solo los métodos HTTP:
o POST para crear un recurso en el servidor.
o GET para obtener un recurso del servidor.
o PUT para cambiar el estado de un recurso del servidor.
o DELETE para eliminar un recurso del servidor.

* No mantiene estado. Cada peticion HTTP es independiente del resto y contiene toda la informacién nece -

saria para ser ejecutada, por lo que ni cliente ni servidor necesitan recordar nada.
» Utiliza URIs con forma de directorios, usando un identificador Gnico para cada recurso.

» Transfiere XML, JSON o ambos lo cual favorece la operatividad entre aplicaciones.

7.2.- Angular

Angular es un framework desarrollado por Google bajo el paradigma de cédigo abierto. Esta programado en
TypeScript y su objetivo es facilitar la programacion de aplicaciones web de una sola pagina. Para ello, se basa en

clases “componente”, con cuyas variables y métodos se enlaza desde el cédigo HTML de cada plantilla.

Modlutle Module
Co AP0 nent Service -
- 2 Tewmplate @

Modluile Module Directive
Value Fi < > = _

21415 A { }

Property Metadata Bvent
["/‘1]/50%9*” Blnding Blnding

ODVU‘L’PDL’LEW_

{29

Figura 3: Arquitectura de Angular (Wikipedia)
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7.3.- Laravel

Laravel es un framework PHP de cédigo abierto que facilita la programacién de aplicaciones. Esta en constante

evolucién y tiene una muy buena documentacion y mucho soporte. Se basa en la filosofia MVC (Modelo, vista,

controlador) que divide la aplicacién en tres partes:

Modelo: Cada tabla de la base de datos tiene un modelo asociado, que se usa para interaccionar con ella.

Se organiza en ficheros bajo el directorio app.

Controlador: procesamiento de la informacion antes de mostrarsela al usuario. Se organiza en fiche#ros

bajo el directorio “app/Htpp/Controllers”.

Vista: Recibe la informacién ya procesada del controlador y se la muestra al usuario. Se organiza en fiche-

ros bajo el directorio “resources/views”.

7.4.- Base de datos

La base de datos de nuestra aplicacion debe ser capaz de almacenar los siguientes datos:

8.-

Parametros ideales que deberia tener cada tipo de vino segun el tipo de uva: acidez, PH, grado alcohdlico,
volumen de 100 uvas, peso de 100 uvas, resultado visual, sulfuroso, acido glucénico y acido malico.

En la fase de maduracion, para cada muestra tomada: cata, acidez, PH, grado alcohdlico y fecha de la
muestra.

En la fase de vendimia, para cada muestra tomada: PH, acidez, temperatura, densidad y fecha de la toma.
En un futuro, para cada tratamiento realizado: Cantidad de metabisulfito aplicado (Sulfitado), cantidad de
acido tartarico aplicado (Acidificacion), cantidad de levaduras aplicadas, cantidad de nutrientes aplicados
(Nitrégeno facilmente asimilable, NFA) y fecha de tratamiento.

En la fase de conservacién, para cada muestra tomada : acidez, sulfuroso, PH y fecha de la muestra.

Plataforma de desarrollo

Servidor de bases de datos MySQL 10.1.38
Lenguaje backend PHP 7.3.2
Integrado en XAMPP 7.3.2

Servidor web Apache 2.4.38
Interfaz grafico con la base de datos PhpMyAdmin 4.8.5
Frontend Angular Cli 7.0.4

NodeJS 12.13.1y npm 6.13.4
Backend Laravel 5.8
Bibliotecas externas Bootstrap 4, ng2-chart, mat-angular, angular-flex

Tabla 1: Aplicaciones usadas para desarrollar la aplicacion
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Circuiteria

Ordenador

Sony Vaio SVE1712L1EW, Intel core i7-3610QM, 8GB
RAM, 256GB SSD

Sistema operativo

Ubuntu Gnome 18.04.3 LTS 64 bits
Windows 10 (para Balsamiq)

Tabla 2: Circuiteria usada en el desarrollo de la aplicacion

Servicios

Control de versiones y respaldo

GitHub.com

Diagrama de tablas de base de datos

Draw.io 12.4.8

Diagrama E/R

Yed live 4.4.6 (https://www.yworks.com/yed-live/)

Tabla 3: Servicios usados en el desarrollo de la aplicacion

Documentacion

Aplicaciones auxiliares

LibreOffice Writer 6.3

Presentacién

LibreOffice Impress 6.3

Creacion de maquetas

Balsamiqg mockup 3.15

Navegadores para pruebas

Opera 65y Firefox 71

Grabacion de video

Kazam 1.4.5

Edicién de imagenes

Gimp 2.10.14

Pruebas de la API

Postman 7.14

Planificacion

Gantt Project 2.8.10

Editor

Atom 1.31

Servidor web

Integrado en Laravel 5.8

Tabla 4: Aplicaciones que han ayudado a desarrollar
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9.- Planificacion

Teniendo en cuenta la tipologia del proyecto, la metodologia elegida y la division en PECs de la UOC y sus fechas de entrega, el proyecto se puede dividir en las si -

guientes tareas, tal y como se puede ver en la Figura 4:

2019 2020
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NOmbI’e FeCha de INl.. FeCha de ﬁn DUI’aC.‘. 1&05%13 230513 2000513 TR 1410415 ZI101S ZE1013 #1113 1111715 1811715 2511713 W15 W11 151313 213135 2012715 01520 1301720
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@ Lectura de documentacion UOC 18/09/19 19/09/19 R
© Blsquedade proyecto 19/09/19 24/09/19 4 |E O
o Definicidn de requisitos 25/09/19 25/09/19 1 Dl
@ Determinacion de metodologia 26/09/19 26/09/19 1 |:|l
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o Entregade PEC1 30/09/19 30/09/19 ] *
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@ Disefio de labase de datos 8/10/19 10/10/19 3 1
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@ Configuracion del espacio de trabajo 30/10/19 31/10/19 2 [,
o Modificaciones menores 30/10/19 31/10/19 2 =
e Desarrollo delbackend 1/11/19 21/11/19 15 [ = = &/
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Figura 4: Diagrama de Gantt
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10.- Proceso de desarrollo

Una vez establecida la necesidad del proyecto, descrito su cometido, comparado con el mercado y definidos
sus objetivos, el proyecto arrancé comprobando que se tenian todas las herramientas necesarias instaladas de an-

teriores asignaturas de esta maestria. Para desarrollar la aplicacion se siguieron los siguientes pasos:
1. Disefio de la base de datos de tal forma que permita almacenar la informacién que necesita la aplicacion.
2. Creacion de una API REST para interactuar con la base de datos.

3. Programacioén del frontend para pedirle los datos a la APl REST y presentarselos al usuario.

10.1.- Creacion de la base de datos

Se cre6 un modelo ER de la base de datos teniendo en cuenta los requisitos y, a partir de él, se definieron las
tablas (ver punto 7.4). Como la gestién de la base de datos recae en el backend y se va a usar Laravel, se cre6 un
fichero por cada tabla con la sintaxis de Laravel y se migrd, proceso mediante el cual Laravel se conecta a la base

de datos y crea la estructura de las tablas segun lo especificado en los ficheros.

Aunque se podria haber creado las tablas conectandose mediante consola al servidor de MySQL, creando una
a unay rellendndolas con datos fila a fila, es mucho mas comodo usar Laravel. Este framework, mediante un pro-
ceso llamado migracion, es capaz de crear varias tablas consecutivamente con solo describir su estructura en un
fichero, y también es capaz de rellenarlas con tantas filas como se quiera de una forma rapida y comoda, mediante

un proceso llamado sembrado. Para ello, se han seguido los siguientes pasos:
* Creacion de la base de datos y el usuario para acceder a ella usando phpMyAdmin.
* Configuracién de Laravel para conectarse a la base de datos con las credenciales anteriores.

* Creacion de las migraciones (Figura 5), un fichero por cada tabla describiendo, con la sintaxis de Laravel,

la estructura de la base de datos.

public function up()

Schema::create('maduracion', function (Blueprint $table) {
le->bigIncrements(’id muestra');
le->unsignedBigInteger('id'};
ble->integer('cata’);
le-=integer('ph'});
le->integer('acidez'};
-»integer('grado_alcoholico');

->date('fecha');
->timestamps();

o
—+
<1}
=
[ -

Figura 5: Fichero de migracién de la tabla "maduracion”

* Migracién de la base de datos con el comando “php artisan migrate”, Laravel se conectara a la base de

datos y creard las tablas segun lo descrito en los ficheros.
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»  Creacion de los ficheros de “sembrado” (Figura 6) que permiten llenar de datos las tablas creadas. Para
ello se ha usado una biblioteca en PHP que genera datos aleatorios llamada faker (https://github.com/fza-

ninotto/Faker).

public function runf()

1
faker=Faker: :create();
insertar=10;

PSR e

¢$matriz_ids=cosechas::pluck('id cosecha')->toArray();
$num_ids=count($matriz ids);

for (%i=0; s$i<$insertar; $i++){
tmaduracion= maduracion::create([

'id cosecha'==fmatriz ids[$faker-=numberBetween(smin=0, $max=%num ids-1)1,
'cata'=>sfaker->numberBetween(smin=1, $max=2),
'ph'=>%faker->numberBetween{$min=1, smax=3),
'acidez'=>%faker->numberBetween($min=1, %max=4),
'grado_alcoholico'=>%faker->numberBetween($min=1, #&max=5),
'fecha'=>sfaker-=>date(),

1);

Figura 6: Sembrado de datos en la tabla "maduracion”

* Sembrado de datos con el comando “php artisan db:seed”

10.2.- Creacion de la REST API

Siendo el backend la parte encargada de interactuar con la base de datos y el frontend la encargada de interac-
tuar con el usuario, se hace necesario un mecanismo para que haya comunicacion entre ambas partes. Ese meca-
nismo lo proporciona el backend y consiste en una API, mediante la cual le presenta unas funciones perfectamen-
te definidas al frontend para que haga las operaciones que necesite con la informacion de la base de datos. Esta

API se ha disefiado siguiendo el patron REST, que sigue las siguientes premisas:
*  Cualquier peticién se hace mediante el protocolo HTTP.

* Los parametros que definen qué informacién se solicita (por ejemplo, el identificador de un registro), cual
se borra o cual se actualiza se pasan a través de la URL mediante el esquema http://direccién_IP/API/Mé -

todo/pardmetrol/pardmetro2/...
» Lainformacidn a insertar o0 modificar se pasa dentro del “body” de una peticion HTTP.

» ElImétodo que va a recibir la peticion HTTP en el backend se indica en la URL mediante el esquema http://

direccion_IP/API/Método/parametro
» Al enviar la peticién HTTP solo se utilizan los siguientes métodos
o  GET, para obtener uno o mas registros.

o POST para crear un registro.
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o  PUT, para actualizar un registro.

o DELETE, para eliminar uno o varios registros.
* Elresultado devuelve en formato JSON.
* El cddigo de estado HTTP define el resultado de la operacion: 200 todo bien, 404 no encontrado, etc.
Para implementar una API REST en Laravel hacen falta dos cosas:

* Un controlador que contenga métodos que le digan a Laravel qué consulta a la base de datos hacer cuan-
do reciba una peticion HTTP. Laravel determina el controlador a elegir en funciéon de un parametro en la

URL. En la Figura 7, la funcién “mostrarTodos” obtiene todos los registros de la tabla “vendimia”.
F?php
namespace AppiHttp\Controllers;
use App\vendimia;

use App\cosechas;

use Illuminate\Http\Request;

class controladorVendimia extends Controller

public function mostrarTodos(){
return vendimia::all();

}

Figura 7: Funcién mostrarTodos del controlador
“controladorVendimia"

* Un fichero de rutas (Figura 8) que contiene una asociacién entre el método de llamada HTTP (GET,
POST, PUT, DELETE), los parametros pasador por la URL y qué método dentro de qué controlador se lla-
mara cuando se produzca esa peticion HTTP. En la Figura 8, cuando se produce una peticion GET con
una URL HTTP://localhost:8000/api/vendimia, el servidor laravel llamara a la funcién “mostrarTodos” del
controlador “controladorVendimia”

Route::get('vendimia', 'controladorVendimia@mostrarTodos');
Route::get('vendimia/{id}', 'controladorVendimia@mostrarlno');
Route::post('vendimia', 'controladorVendimia@almacenar');
Route::delete('vendimia/{id}', 'controladorVendimia@eliminar');
Route::get('conservacion', 'controladorConservacion@mostrarTodos');
Route::get('conservacion/{id}', 'controladorConservacion@mostrarUno’);
Route::post( conservacion', ‘controladorConservacion@almacenar’);
Route::delete('conservacion/{id}', 'controladorConservacion@sliminar']);

Figura 8: Algunas de las rutas en Laravel.

Por tanto, el siguiente paso consistid en crear los controladores de Laravel, que ejecutan las funciones para
consultar la base de datos y llenar el fichero de rutas que le dird a Laravel qué funcién de qué controlador ejecutar
dependiendo de la llamada a la API.

Péagina 21 de 75



gesVifia. Maestria universitaria en Desarrollo de sitios y aplicaciones Web Alejandro Viana Rios

Tras probar la API mediante postman y comprobar que efectivamente se hacen modificaciones y consultas so-

bre la base de datos, se pas6 a desarrollar la parte de frontend

10.3.- Programacion del frontend

Para programar el frontend se ha usado el framework angular en su version 7.0.4. La programacion del fron-
tend, comenzé definiendo la estructura que se iba a seguir y los componentes de los que constaba, que cambiaria

varias veces a lo largo del desarrollo.

El segundo paso fue crear un servicio que se conectaba a la API del backend y probar que funcionaba en un
componente de prueba. Una vez que estuvo listo, se cre6 el primer médulo, muestras, que se incluyé en el fichero
de rutas de Angular. Se programd para que se conectase a la APl y se crearon tres sub-componentes, “madura -
cion”, “vendimia” y “conservacién”, que contienen un formulario para introducir datos de muestra y se probé que

funcionaban.

El siguiente componente fue “configuraciéon”, que me llevo bastante tiempo porque no tenia claro cual era la
mejor forma de proceder con este componente ni de presentarle los datos al usuario. Estuve haciendo pruebas
bastante tiempo hasta que di con la forma que consideré mas comoda: redirigir por defecto al usuario a ese com-
ponente para obligarlo a tomar decisiones sobre la cosecha actual y sus parametros. Mas adelante vi la necesidad
de que, ademas de redirigirlo, el sistema tomase la decisibn automéaticamente por no dejar al sistema en un estado

inconsistente si el usuario decidia no tomar ninguna decision.

Tampoco tenia claro si le debia dar todas las opciones disponibles sobre cosechas al usuario desde esta pan-
talla es decir, cambiar la cosecha por defecto, eliminar y crear. Finalmente, por no agobiar con demasiada informa-
cion, opté por darle solo las opciones de configuracién (al fin y al cabo, el usuario estaba en el apartado de confi-

guracion), dejando la de eliminar para otro componente (que llamaria “cosechas”).

Otra decision que tomé en este componente fue la de crear componentes independientes para presentar los

datos y para recogerlos mediante un formulario. Nacieron asi dos componentes:

» ‘“parametros” donde se presenta un formulario para introducir los parametros ideales de un tipo de uva o

editarlos si ya existen.
* “nueva_cosecha” donde se presenta un formulario para introducir datos sobre una nueva cosecha.

Se pas6 a desarrollar el componente “cosechas” que muestra un listado de las cosechas actuales y permite eli-

minarlas y crear nuevas, para lo cual llama al mismo componente que “configuracion”, “nueva_cosecha”.

El dltimo componente de la zona de usuarios identificados que desarrollaré fue “estadisticas”, donde hice uso
de una biblioteca externa ng2-charts que toma datos de varias matrices y genera graficos muy bonitos. Este com-
ponente me dio guerra varios dias porque no fue facil tomar los datos de la aplicacion y adaptarlos a la forma que

requiere.

Por ultimo desarrollé los componentes para identificar al usuario (“acceso”) y de “registro”, que acceden a la
API para obtener e insertar usuarios en la base de datos y hacen uso del servicio “usuario.service” e introduje en
el resto de componentes una consulta al servicio “usuario.service” para comprobar si el usuario se ha identificado.

En caso contrario, redirigen a la pantalla de identificacion.
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Completada la funcionalidad, pasé a la parte de presentacién. En un principio usé angular-material, pero cam-

bié a bootstrap 4, ya que me siento mas cémodo. Elegi una serie de imagenes relacionadas con la tematica, que

se muestran en el carrusel de entrada y, a partir de ellas, saqué unos colores que apliqué a toda la pagina.

Por ultimo estuve probando la interfaz y se la di a mi familiar para que la probase. Anoté los fallos y reparé los

que detectamos.

Finalmente la estructura ha quedado divida en dos directorios: “shared”, con la funcionalidad comun vy vistas,

con los componentes. El directorio “shared” estd compuesto de lo siguiente (Figura 12):

* componentes. Contiene dos componentes que se usaran

en el resto de componentes y médulos de la aplicacion:

o admin-layout, que contiene los elementos comunes
(barra de navegacion y pie de pagina) para los compo-

nentes en los que el usuario tiene que iniciar sesion.

o Aterrizaje-disposicion, que contiene los elementos co-
munes (barra de navegacion y pie de péagina) para los
componentes en los que el usuario no tiene que iniciar

sesion.

* Modelos, contiene ficheros que definen la estructura de los
datos usados en la aplicacion: cosecha, muestras en cual-

quiera de las fases, parametros y usuarios.
* servicios, que contiene
o API, que hace llamadas a la APl REST.

o Cosechas, que almacena la cosecha actual, dato que
sera necesario en algunos componentes para mostrar

las muestras asociadas a dicha cosecha.

v i shared

v Il modelos
@ cosechas.modelks
@ muestras.model.ts
E] parametros.model.ts

@ usuarios.modelts

El APlservicets

EI cosechas.service.ts

E] materialmodulets

Figura 9: Estructura de directorios de
Angular (1)

o Sesion, que almacena datos sobre la sesidn actual para que el usuario pueda ver las paginas para las

que es necesario iniciar sesion.

El otro directorio importante es “vistas” (Figura 10), que contiene los mddulos y componentes que forman la

aplicacion y que son los siguientes:

* Aterrizaje. Contiene una pagina de aterrizaje con un carrusel (Figura 31). Hace uso del componente co-

mun “aterrizaje-disposicion” y desde él se puede acceder a dos componentes:

o Acceso (Figura 32). Muestra un menu de acceso para identificar al usuario y que pueda acceder al

contenido de la aplicacion web.

o Registro (Figura 33). Muestra un menu para registrarse tras lo cual se le da acceso al contenido de la

aplicacion web. (en una version futura habra un sistema de usuarios
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»  Configuracion. Muestra la configuracion actual: cosecha actual sobre la que se va a trabajar (Figura 34) (la
Gltima introducida salvo que el usuario la cambie a mano (Fi-
gura 1) y los parametros ideales sobre ese tipo de uva (en un

futuro se usard para recomendar acciones y tratamientos en

funcién de los valores obtenidos en las muestras y los de re- v Bl vistas

ferencia). Pinchando en “definirlos” se llama al componente

“parametros” > [l acceso
> Il registro

o Parametros. Se muestra un formulario (Figura 36) para B e L
alermzaje-routing.module.Ls

editar, si ya existen, o definir los parametros ideales que

debe tener una cosecha. En funcién de ellos se podrian aterrizaje.component.scss

recomendar acciones en un futuro. aterrizaje.component.spec.ts

aterrizaje.component.ts

M [ [

* Cosechas (Figura 37). A él se accede pinchando en “cose- .
aternzaje.module.ts

chas” de la barra de navegacion. Muestra las cosechas que

hay en la base de datos y da la opcién de eliminarlas y crear

una nueva pinchando en “nueva”, para lo cual se llama al si-

guiente componente. Si se elimina la cosecha actual, marca-

da en rojo, el sistema elige automaticamente la mas reciente

como cosecha a.

o nueva_cosecha (Figura 38). Muestra un formulario para B muestras-routing.module.ts
almacenar en la base de datos una cosecha nueva y la
@ muestras.component.soss

elige como cosecha actual.
@ muestras.component.spec.ks

* Muestras. Muestra una pantalla donde se pueden ver las
muestras que se han tomado de la cosecha actual en las tres Bl muestras.module.ts

fases (Figura 39). También permite eliminar una muestra o . . .
(Fig ) P Figura 10: Estructura de directorios de

crear una nueva, para lo cual se llama a uno de los siguientes
angular (2)

componentes, segun sea de una fase u otra.

o Maduracion. Permite introducir la informacién sobre una muestra realizada en la fase de maduracion
(Figura 40).

o Vendimia. Permite introducir la informacién sobre una muestra realizada en la fase de vendimia.
o Conservacion. Permite introducir la informacion sobre una muestra realizada en la fase de conserva-
cion.
» Estadisticas. Muestra los siguientes graficos:
o los valores de PH de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual
o los valores de PH de todas las muestras de todas las fases de las tres Gltimas cosechas.
o los valores de acidez de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual
o los valores de acidez de todas las muestras de todas las fases de las tres Ultimas cosechas.

Para ello, hace uso del componente “grafico” que es donde se realiza el dibujo del grafico (Figura 41)
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11.- Diagramas

11.1.- Base de datos

El diagrama E/R resultante es el siguiente:

id_muestra
=

-
id_cosecha -
=~

id_muestra
-

-

_.d_caosecha

Alejandro Viana Rios

cata ___"*»-.:::H_H W PH
acidez . . o £ acidez
____——  Maduracion Vendimia — :
PH : ::_:\&_ampera ura
grado_alcohdli 2 nCE IS0
jecha N x’f fecha
id_tratamiento Vd
= V4 id_muestra
id_cosecha - 4 o
= _id_cosecha
metabisulfita "% e
tartarnco Tratamientos —— toma_muestras Conservacion —
levaduras ;;:/ “‘*—-\_‘_ B
" E
nutrientes \audez
=
facha sulfurasa
variedad_uva afio
fecha_recogida ~ Cosecha litros
fecha Jrnduccid_?j___::* ‘-_u::_:“ ko
tipo_wino 2 id_cosecha
definida_por
fipo_vino cata
__'-——__ _,_._.—-—'—""'_ =
grado _“——  parametrgs —— - acidez
glucanico & — PH
malico sulfuroso

Figura 11: Diagrama E/R

El modelo anterior se traduce en las siguientes tablas (Figura 12):

» parametros_ideales, cuya clave primaria, “tipo_vino”, es foranea a la tabla “cosecha”.

» Cosechas: con una clave primaria, “id_cosecha”, fordnea a la tablas tratamientos, maduracion, vendimia y

conservacion.

* maduracion, vendimia y conservacion: con una clave “id_cosecha”, foranea a la tabla “cosecha”.

« Tratamientos (para una version futura): con una clave foranea “id_cosecha” a la tabla “cosechas”.
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Maduracion

id_muestra

id_cosecha

Cata
Acidez
PH

Grado_alcoholico

Vendimia
- - ~ = ™ Fecha
Parametros_ideales Cosecha s id_muestra
Tipo_vino —\L id_cosecha id cosecha
Sulfuroso Tipo_vino Acidez
Grado Afio Conservacion PH
Gluconico Variedad_uva id_muestra Temperatura
Malico Fecha _recogida id_cosecha Densidad
Cata Actual Sulfuroso Fecha
. J
Acidez Fecha_produccion Acidez
PH Litros PH
w J
Kg Fecha
. J . ”,

Tratamientos

id_tratamiento

id_cosecha
Metabisulfito
Tartarico
Levaduras
Nutrientes

Fecha

Fase
'

Figura 12: Tablas resultantes. En azul claro la clave primaria

11.2.- Navegacion

A continuacién se muestra el esquema de navegacion de la aplicacién web (Figura 13). El usuario aterrizara en
una pantalla con informacion general que describira la aplicacion y desde la cual se podra iniciar sesién o registrar-
se.

Para poder usar la aplicacion es necesario iniciar sesion o registrarse (que conlleva automéaticamente un inicio
de sesion). Una vez hecho, se ofrecera una pantalla donde cambiar la cosecha sobre la que se va a trabajar y los

parametros ideales de dicha cosecha y que contiene ya todos los enlaces de los que dispone la aplicacion:
» Configuracién de los parametros ideales para ese vino.

* Cosechas, donde se puede ver las cosechas sobre las que hay datos en el sistema, eliminarlas y afadir

una nueva, que pasara a ser la cosecha de trabajo.
* Muestras, donde se podran ver las muestras de cada una de las fases, eliminarlas y afiadir nuevas.

» Estadisticas, donde se podra ver cuatro graficos interactivos:
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o Valores del PH de todas las fases de la ultima cosecha.
o Valores de PH de todas las fases de las tres Ultimas cosechas.
o Valores de acidez de todas las fases de la Ultima cosecha.

o Valores de acidez de todas las fases de las tres Ultimas cosechas.

Aterrizaje

Inicio de sesion 1 { Registro

==

AT

Cosechas ] [ Muestras ][ Estadisticas

Figura 13: Mapa de navegacion

12.- Prototipos

La aplicacion esta orientada a introducir datos del resultados de unos analisis, asi que es de esperar que lo ha-
gan justo cuando los obtengan desde un dispositivo movil, por lo que se hace necesario usar un disefio adaptable
a varias resoluciones (responsive). Sin embargo, tampoco se puede descartar que se use desde un ordenador de
sobremesa, por lo que sera necesario hacer otro disefio para este Ultimo caso, ya que son dos dispositivos con un

tamarfio de pantalla muy distinto.

Para ahorrar tiempo en la fase de disefio y codificacién, se han desarrollado prototipos de todas las pantallas

de las que consta la aplicacion tanto en su version de escritorio (Figura 14 a Figura 20) como en su version movil.
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Figura 14: Sesién no iniciada (versién escritorio)
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Figura 15: Iniciar sesion (version escritorio)
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Vino féil

A0 X

) €D

C] Configuracibn | Cosechas | Muestras | Estadisticas | Sair }

GesVifia

Configuracién

Cosecha actual

Listado de cosechas Aqui se pued elegir una existente o crear una nueva

Tipo de vino | Tipo de uva |Afio | Acciones
tinto acaa 1999 [elegir

blanco. bbbb. 2000 |elegir

Parémetros ideales

aviso legal mapa web  contacte  condiciones  sobre nosotros

)

Vinofacil com

Figura 16: Configuracioén de la aplicacion (version escritorio)
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GesVifia
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Figura 17: Gestion de cosechas (version escritorio)
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Configuracién | Cosechas
BGesViia

Nueva cosecha

avisolegal mopaweb contacto condiciones  sobre nosotros

)

Vinofacil com

Muestras

Estadisticos

Salir

Figura 18: Adicién de parametros (cosecha, muestra, etc.) (versién escritorio)
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Muestras
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gesVifia

Estadisticas [ Salir

Figura 19: Gestion de muestras (version escritorio)
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Figura 25: Gestién de cosechas (version Figura 24: Adicién de nuevos parametros
mévil) (cosecha, muestra, etc).(version movil)
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13.- Perfiles de usuario

El primer paso para desarrollar una aplicacion es responder a la pregunta, ¢Qué problema resuelve?¢Quién
tiene ese problema?. Y es que adaptar la aplicacion a quien la va a usar, teniendo en cuenta sus aptitudes, per-

cepciones y forma de interaccionar con un sistema es un paso imprescindible para que triunfe y no caiga en el olvi-
do enseguida.

Esta aplicacion va dirigida a propietarios de vifiedos familiares y con poca extensién orientados a autoconsumo.
No he encontrado datos del INE sobre propietarios de explotaciones agrarias para autoconsumo, sobre su nivel
TIC, sexo o edad, pero si sobre los ocupados por edad, sexo y rama de actividad (Figura 28).

De 16 a 19 afios De 20 a 24 afios De 25a 29 afios De 30 a 39 afios De 40 a49 afios De 50 a59 afios De 60 a 64 afios De 65 a 69 afios

201973 201973 201973 201973 201973 201973 201973 201973
Hombres

A Agricultura, ganaderia, silvicultura
y pesca 9.0 234 45.2 1306 154.4 155.6 47.0 9.1

Mujeres

A Agricultura, ganaderia, silvicultura
y pesca 18 3,5 10,7 34,0 45,0 50,5 19,0 3.6

Figura 28: Estadistica del INE sobre asalariados segun su rama, edad, sexo
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Lo Unico que se puede inferir es que la mayoria son hombres en la franja de edad de 30 a 60 afios. Algunos de
entre 45 y 60 es posible que no estén muy familiarizados con las tecnologias y con los nuevos disefios de interfa-
ces de usuario. Es posible, asimismo, que deseen introducir las muestras en el programa conforme se realicen, sin

esperar a sentarse delante de un ordenador y a plena luz del dia.
Estos aspectos tienen condicionantes en cuanto al disefio de la aplicacion:
» Dificultad de comprender nuevas formas de interaccion.
* Necesidad de una aplicacién disefiada para dispositivos moviles.

» Dado que es posible que sea dificil leer la pantalla a plena luz, es necesario que haya un buen contraste

entre tipografias y fondo.

» Dado que es posible que trabaje con la aplicacion conforme se realicen las muestras, es posible que lo
haga con las manos sucias, y por tanto tenga menos precisién, es necesario que se presenten pocas op-

ciones en pantalla para que sea mas facil acertar.
14.- Usabilidad

Los principios y técnicas de usabilidad y experiencia de usuario aplicados han sido los siguientes:

» Disefio adaptable: es fundamental que la aplicacion se adapte al tamafio de la pantalla que el usuario esté

utilizando para que su uso sea comodo y se pueda visualizar y manejar correctamente.

» Estructura comun en toda la aplicacion. Para que el usuario sienta que esta en todo momento en la misma

aplicacion es necesario mostrar un aspecto uniforme en todas las paginas de las que conste.

» Disefio de los menuds en un nivel de anidamiento. Para ayudar a que el usuario sepa donde esta en cada
momento, se ha disefiado un menu plano, que no tiene opciones anidadas. Esto hace innecesario la técni-

ca de migas de pan, puesto que el usuario siempre esta a un nivel de profundidad de la pagina principal.

* Enlace al inicio en un logotipo en la esquina superior izquierda para que el usuario pueda volver al inicio

de forma rapida.

» Diapositivas: se usara para mostrar un carrusel con los graficos que comparan el valor del mismo parame-

tro durante varias campafias.

* Mapa del sitio: al final de cada pagina, en su version para ordenador, estara disponible un mapa del sitio,

con toda la estructura. Esto permite al usuario saber en todo momento cdmo esta estructurado el sitio.

* Navegacion principal: En todas las paginas de la version para escritorio se encontrara en la esquina supe -
rior derecha el menu de navegacién lo que permitira al usuario cambiar rapidamente de web vy, a la vez,

mantener un estilo coherente. En la version movil habra una imagen que desplegara el menu.

* Mantener al usuario informado del estado del sistema mediante mensajes sobre qué cosecha actual tiene
seleccionada o cuantas muestras hay para cada fase sin que sea necesario que acceda a ellas para ver-

las.
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15.- Pruebas

No hay artilugio o proceso humano que esté libre de errores y la programacion de aplicaciones es uno de ellos.
Para que el producto final se comporte lo mas parecido a la especificacion inicial de requisitos posible es necesa-

rio hacer una bateria de pruebas. En este desarrollo se han hecho las siguientes:

*  Pruebas unitarias. Comprueban que una determinada unidad funcional (método, médulo, componente,
etc.) funciona correctamente. Las ha realizado el desarrollador en una fase temprana del desarrollo,
con el interfaz aun sin definir con el objetivo de detectar los fallos lo antes posible y solucionarlos con
el menor coste en tiempo. En esta fase aln no se le puede presentar al cliente nada. Las pruebas rea-
lizadas han sido las siguientes:

o Pruebas de la API REST
= Las llamadas HTTP son redirigidas al método adecuado del controlador correcto.
= El método del controlador hace las operaciones adecuadas en la base de datos.
= El método del controlador devuelve el resultado correcto.

o Pruebas de componentes:
= El componente hace la llamada correcta al servicio que conecta con la API.
= El componente presentaba los datos de forma adecuada al usuario.
= El componente accede a los servicios necesarios.

* Pruebas de integracién. Comprueban que la aplicacion funciona como un todo, que hay una correcta
interaccién entre las distintas partes que la componen. Ademas de hacerlas yo mismo, se ha pedido al
familiar que la pruebe para ello le he puesto delante del ordenador y, sin explicarle como funciona, le

he pedido que interaccione con la aplicacion, anotando los resultados.
16.- Requisitos de implantacion y uso

Los requisitos recomendados para implantar la aplicacion en un servidor externo y utilizarla en un cliente son
los mismos que se han usado al desarrollarla. Otras versiones del software podrian funcionar, pero no se han pro-

bado exhaustivamente dada la gran cantidad de combinaciones posible y la escasez de tiempo:
+  Servidor
o Alojamiento en servidor compartido (hosting)
o Dominio que apunte al servidor compartido.
o Servidor de base de datos: MySQL similar
o Lenguaje PHP version 7.3.2
o  Servidor web Apache 2.4.38 o similar.

* Cliente: Navegador Opera65 o Firefox 71.
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17.- Instrucciones de instalacion

17.1.- Backend

Para desarrollar la parte del backend es necesario usar las siguientes aplicaciones:
* Lenguaje de programacion PHP.
+ Base de datos.

*  (Optativo) Médulo phpMyAdmin para administrar graficamente el servidor MySQL.

(Optativo) Servidor Apache, para conectarse mediante web al modulo phpMyAdmin.
* Entorno Laravel

Los cuatro primeros programas vienen incluidos en XAMPP para GNU/Linux (Figura 29) que es tan facil de ins-
talar como cambiar los permisos al ejecutable con chmod 755 xampp-linux-*.installer.run y lanzarlo con sudo ./

xampp-linux-*-installer.run

Apache Friends

Descargar Complementos Alojamiento Comunidad Acerca de

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

¢ Qué es XAMPP? Introduction to XAMPP

XAMPP es el entorno mas popular de
desarrollo con PHP

XAMPP es una distribucion de Apache completamente gratuita y

facil de instalar que contiene MariaDB, PHP y Perl. El paguete de
instalacion de XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente

facil de instalar y usar.

Descargar = XAMPP para A XAMPP para Linux & XAMPP para OS X
Pulsa aqui para otras versiones Windows 7.4.1 (PHP 7.4.1) 7.4.1 (PHP 7.4.1)
7.4.1 (PHP 7.4.1)

Figura 29: XAMPP

Para instalar Laravel es necesario seguir los siguientes pasos:

» Instalar la Gltima version de PHP y las extensiones BCMath, Ctype, Json, Mbstring, OpenSSL, PDO, Toke-
nizer y XML, instalable desde terminal. Si no se dispone de alguna, seguramente de algun error, aunque

no sea al principio.
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» Instalar composer, que es un gestor de paquetes para PHP que permite instalar funcionalidad ya desarro-
llada. Se puede descargar desde los repositorios de Ubuntu, pero para tener Gltima version, hay que acu-

dir a la web oficial y seguir los siguientes pasos:

php -r "copy('https://getcomposer.org/installer', 'composer-setup.php');"
php -r "if (hash_file('sha384', 'composer-setup.php') ===
'baf1608c33254d00611ac1705¢1d9958c817a1a33bce370c0595974b342601bd80b92a3f
46067da89e3b06bff421f182"') { echo 'Installer verified'; } else { echo
'Installer corrupt'; unlink('composer-setup.php'); } echo PHP_EOL;"

php composer-setup.php

php -r "unlink('composer-setup.php');"

* Cambiarle el duefio al directorio de composer con sudo chown -R $USER ~/.composer (por defecto es

root, lo que hace que la instalacion falle).

* Instalar laravel mediante composer global require laravel/installer

* Crear el armazoén de la aplicacion mediante laravel new backend

17.2.- Frontend

Para desarrollar la parte del frontend se ha utilizado lo siguiente:

* nodeJS + npm. Node.js es un entorno en tiempo de ejecuciéon multiplataforma, de cédigo abierto, para la
capa del servidor basado en el lenguaje de ECMAScript, asincrono, con E/S de datos basado en eventos y
basado en el motor V8 de Google. Npm es un gestor de paquetes desarrollado en JavaScript que permite

instalar una serie de bibliotecas puestas a disposicién de la comunidad. Para instalarlo es necesario

nodeJsS: curl -sL https://deb.nodesource.com/setup 13.x | sudo -E bash -sudo apt-get install -
y nodejs
» Elcliente de angular, que se instala como paquete de nodeJS usando su gestor de paguetes, npm:
npm install -g @angular/cli@latest
* Los paquetes angular-material, angular-flex, bootstrap y ng2-chart, que se instalan con los siguientes
comandos
npm install --save @angular/material @angular/cdk @angular/animations
npm install --save @angular/flex-layout @angular/cdk
npm install --save bootstrap jquery popper.js

npm install --save ng2-charts

18.- Instrucciones de uso

La aplicacion tiene dos zonas diferenciadas:

* Zona para usuarios no identificados en la que solo se podra consultar una pagina de informacion general
sobre la aplicacion, identificarse y registrarse. En esta version, al registrarse, el usuario gana acceso com-

pleto a la aplicacion. En una version futura, se montara un sistema donde haya distintos tipos de usuarios
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que usen la web de distinta forma. En ese escenario, sera necesario que el administrador autorice el regis-

tro de los usuarios “operadores” o “consultores”.
» Zona para usuarios identificados en la que se dispone de toda la funcionalidad, que es la siguiente:

o Consultar la cosecha sobre la que se va a trabajar y modificarla si no es la correcta. Todas las mues-
tras que se introduzcan o borren luego iran asociadas a esta cosecha. La aplicacién la elige automati-

camente, aunque también permite elegirla.

o Consultar los parametros asociados al tipo de vino y tipo de uva de la cosecha y sus valores recomen -
dados o afadirlos si aliin no se ha hecho. En una futura revision, se afiadirdn consejos sobre qué trata-

mientos aplicar en funcion de los valores medidos y los ideales.

o Consultar un histérico de cosechas, introducir una nueva o eliminar una existente. En el momento en
que se introduce una ésta pasa a ser la cosecha de trabajo y si se elimina la cosecha actual, se elegi-

ra como actual la que se haya introducido justo antes de la Gltima.
o Consultar las muestras de cada fase que se han introducido, eliminarlas o afiadir nuevas.

o Consultar estadisticas de la cosecha actual y de las tres ultimas sobre los dos valores mas importan-
tes: PH y acidez.

o Cerrar la sesion.
Para arrancar el programa es necesario arrancar los siguientes servidores:

* base de datos. Aunque se puede hacer mediante terminal, lo mas cémodo es hacerlo mediante el panel
de control de XAMPP (Figura 30)

» Servidor web incorporado en laravel mediante el comando php artisan serve

» frontend mediante el comando ng serve

XAMPP 7.3.2-0 - X
_Welcome]“Manage Servers-]-hpplication log ]
Server | Status |
@ MySQL Database Running Start

@ ProFTPD Stopped

- Apache Web Server Stopped

Configure

Start All | Stop All | Restart All

Figura 30: panel de control de XAMPP
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Tras arrancar los tres, el usuario debe abrir un navegador en el puerto 4200. Serd entonces redirigido a la pagi-
na de aterrizaje donde se mostrara un carrusel de imagenes y un menu para identificarse o registrarse (Figura 31,
Figura 32 y Figura 33). Si se identifica o registra, el usuario tendra acceso a toda la funcionalidad de la aplicacién.
Si no, aunque escriba alguna URL de la zona restringida, no podra acceder, ya que la aplicacion comprueba,

usando el servicio “sesion.service.ts”, si el usuario ha iniciado sesion.

’ Acceso Registro

gesVINA

Vendimia

En su justo punto

Gestione cosechas Gestiones muestras Obtenga grdficas
Gestione las cosechas de forma Registre el contenido de las Compruebe los pardmetros de un
facil muestras que toma vistazo mediante graficas
Inicie sesidn Inicie sesion Inicie sesion

Figura 31: Pagina de aterrizaje
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Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
) Frontend 5 ‘ ar
@—) C o I@‘(D localhost:4200/aterrizaje/acceso Vo @ ﬂ'] n@oe& =

Inicio de sesion

Usuario

Clave

Acceso

Figura 32: Pagina de identificacion

Frontend - Mozilla Firefox

Y Frontend X | +
@ =r gy I@ | ® localhost:4200/aterrizajeregistro w @ 7y

N o &

Registro de usuario

Nombre
Apellidos
Correo
Usuario

Clave

Registrar  Cancelar

Figura 33: Pagina de registro
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Dado que la aplicacién necesita tener definida una cosecha actual, que es aquella sobre la que se introducen
las muestras, el sistema escoge actual la Ultima introducida en la base de datos por el usuario. Para que éste la

pueda cambiar la aplicacién lo redirige tras iniciar sesién a la pagina de configuracion. (Figura 34 y Figura 1).

Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores ient Ayuda
) Frontend ‘ +
@ > @& [0\@ localhost:4200/admin/configuracion m m @'\

Cosecha actual
blanco / 2020 / uva fsde

Pardmetros de la cosecha elegida
No se han definido

Definirlos

Figura 34: Panel de configuracion

Frontend - Mozilla Firefox - a X

) Frontend x \ +

@—) c @ (@ | ® localhost:4200/admin/configuracion n e e =

Cosecha actual
blanco / 2020 / uva fsde

Tipo de vino Afio Variedad de uva Acciones
blanco 2020 fsde Elegir
blanco 2020 eeee Elegir

tinto 1985 molestioe Elegir
tinto 1981 consequatur Elegir
blanco 1975 a Elegir
tinto 1995 qui Elegir
Items per page: § ~ 0ofD K < > >

Parametros de la cosecha elegida
No se han definido

Definirlos

Figura 35: Panel de configuracién con la cosecha desplegada para elegir
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Esta pagina también permite editar o afiadir, si no los tenia, los parametros ideales para el tipo de vino de la co-
secha actual (Figura 36). Esta caracteristica alin no se utiliza, pero en una futura versién, se podria comparar los

parametros ideales con los valores tomados en las muestras y, en funcién de la desviacion, recomendar determi-
nados tratamientos.

Frontend - Morzilla Firefox

¥¥ Frontend 3% Nt
<« cC @ @ | ® localhost:4200/admin/configuracion/parametros e o m o & =
Configuracién Cosechas Muestras Estadisticas 2a -
gesviRA
Edicién de pardmetros para un tipo de vino
Tipo de vino
blanco
Sulfuroso
Grado alcohdlico
Acido glucénico
Acido malico
Resultado de la cata
Acidez
PH
Guardar
ENLACES RAPIDOS
gesVIRA Sobre nasatros
SOBRE GESVINA Contdctenos

SRR L

Figura 36: Panel para definir los parametros ideales para un tipo de vino

Ademas de la configuracion, el usuario puede navegar por los siguientes enlaces:

* cosechas, donde se pueden eliminar y afiadir cosechas. Si se elimina una cosecha, también se eliminan
sus muestras en la base de datos y si la eliminada es la actual, el sistema designa como actual la anterior.

Al afadir una cosecha el sistema la elige como actual. (Figura 37 y Figura 38).

* muestras, donde se ven las muestras que hay en cada fase de la cosecha actual y se pueden afiadir nue -

vas muestras o eliminar las que hay hay (Figura 39 y Figura 40).

+ estadisticas, donde se ven, de la cosecha actual, los siguientes gréficos (Figura 41):

o

PH de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual.

o

PH de todas las muestras de todas las fases de las tres Ultimas cosechas.
o acidez de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual.
o acidez de todas las muestras de todas las fases de las tres Gltimas cosechas.

»  Salir, que cierra la sesion y redirige a la pagina de aterrizaje.
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Frontend - Mozilla Firefox - o x

¥ Frontend X | +

@ =2 CO G [@l@ localhost:4200/admin/cosechas - O I @ @" =

Listado de cosechas

en rojo la cosecha actual plusva
Tipo de vino Afio variedad de uva Acciones
blanco 2020 fsde [ ]
blanco 2020 eeee [ ]
tinto 1985 molestioe [ ]
tinto 1981 consequatur [ ]
blanco 1975 a [ ]
Items per page: 5 - 1-50f6 1< < b |

Figura 37: Panel de gestion de cosechas

Frontend - Mozilla Firefox - o x

Y Frontend X|+
@—)eﬁ [ﬁ)l@' lhost:4200/admin/cosechas/| osecha “‘@ﬁ'] I @ @"E

Nueva cosecha
Tipo de vino >
Variedad de uva
Afio

2020

Guardar

Figura 38: Panel de creacion de nueva cosecha
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Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
) Frontend x ‘ +
@ - C @ I@l@ localhost:4200/admin/muestras sa& ﬂ'] n o & =

Fase de maduracién

Ver :Nueva muestra
Hay 1 muesiras en esta fase para la cosecha elegida H

Cata ph acidez Grado alcohdlico Fecha Acciones

3 3 3 3 2020-01-01 [ 1

Fase de vendimia
Hay 6 muestras en esta fase para la cosecha elegida

Ver  Nueva muestra

Fase de conservacion
Hay 1 muestras en esta fase para la cosecha elegida

Ver  Nueva muestra

Figura 39: Pagina de muestras

Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
) Frontend x ‘ +
@ SO T I@l@ localhost:4200/admin/maduracion - ﬂ'] N o & =

Nueva muestra en la fase de maduracién

acidez

grado alcohdlico

Guardar Cancelar

Figura 40: Pagina para introducir los valores de una muestra
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Frontend - Mozilla Firefox - o x

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

) Frontend X |
&« & o @ @ localhost:4200/admin/estadisticas w N @O &

% Configuracién Cosechas Muestras Estadisticas Sa -

gesVIRNA

ph de la cosecha actual

ph cosecha blanco/2020

0 10
5.5 0.9
50 08
45 0.7
40 0.6
3.5 0.5
3.0 04
2.5 0.3
2.0 0.2
15 0.1
1.0 0

1 2 3 4 5 6 7 8 9

N°demuestra 1 2 3 4 5 6 7 8 9

valor 2 3 1 & 4

Recolorear

ph de las tres ultimas cosechas

ph cosecha tinto/1985 [ ph cosecha tinto/1985

== ph cosecha tinto/1985

0.9

0.8

A

Figura 41: Pantalla con los gréficos

19.- Bugs

Hasta los mayores estudios de software, aquellos con cientos de programadores, cometen errores al progra-
mar. Malas practicas, fallos de comunicacion entre equipos, 0 situaciones no previstas. Asi, ninguna aplicacion, no

importa lo compleja o sencilla que sea, nace ni 100% libre de errores y esta no podia ser una excepcion.

Se ha detectado un fallo que, por motivos de escasez de tiempo, no va a poder ser resuelto. Se ha usado el
componente mat-table de angular y, desgraciadamente, este no estala bien cuando se muestra en dispositivos con
pantalla pequefia. La solucion podria ser usar una tabla HTML no el componente mat-table de angular, pero se

deja para futuras revisiones de la aplicacion.
20.- Proyeccion a futuro

Ninguna aplicacion, no importa lo compleja o sencilla que sea, nace ni 100% libre de errores ni con 100% de la

funcionalidad incorporada. Y es que un desarrollo esta limitado por varios factores: el presupuesto, el personal con
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el que se cuenta o el tiempo. Estas limitaciones hacen que haya que elegir entre desarrollar todo lo previsto de for-
ma rapida, con la consiguiente probabilidad de que contenga un buen niumero de fallos y la sensacion del usuario
sea que “casi nada funciona” o desarrollar solo parte de lo previsto pero dedicandole méas tiempo para que esté

bien depurado y sacar ampliaciones en un futuro.

Esta Ultima es la opcidon que se ha elegido en este desarrollo y por ello se han dejado fuera varias funcionalida-

des interesantes que podrian ser incorporadas en un futuro, como podrian ser las siguientes:

» Comparar las muestras de la cosecha actual con los parametros ideales para ese tipo de uva y sugerir tra-

tamientos para mejorar esos parametros y obtener un producto de mas calidad.
» Establecer algun tipo de aviso para que el usuario recuerde que se requiere hacer una determinada tarea.
* Montar un sistema que permite que haya usuarios con los siguientes papeles:

o administrador; tiene acceso completo al sistema y puede hacer cualquier operacién con usuarios, co-

sechas, muestras y tratamientos.

o operador: puede introducir informacion sobre cosechas, muestras y tratamientos, pero no eliminar ni

editar.
o Consultor: puede consultar la informacién.

*  Permitir al usuario elegir qué parametros mostrar en la seccion de estadisticas y el nimero de cosechas
de las que tomas los datos (actualmente solo se muestra PH y acidez de la Ultima y de las tres dltimas co-

sechas).

21.- Presupuesto

La siguiente tabla toma los datos de la planificacion realizada en el apartado 9. A la hora de interpretar la tabla

hay que tener en cuenta los siguientes puntos:

* que la duracién se midio en dias y, por tanto, el total de dias de cada fase no es igual a la suma de las de-

dicaciones de cada tarea de esa fase, puesto que algunas se superponen.
* se hausado un precio por hora de 35€.
* la dedicacién diaria es de 8 horas.

Con estos datos, el presupuesto total para este desarrollo es de 21280€. Anadiéndole un 10% mas por imprevis-

tos, saldria un coste de 23408€

Fase 1- Inicio del proyecto

Lectura de documentacion UOC 18/09/19 19/09/19 2
Busqueda de proyecto 19/09/19 24/09/19
Definicion de requisitos 25/09/19 25/09/19 1
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Determinacion de metodologia 26/09/19 26/09/19 1
Planificacion temporal 27/09/19 27/09/19 1
Entrega de PEC1 30/09/19 30/09/19 0
Total fase inicio 18/09/19 27/09/19 7 1960
Fase 2- Disefio
Configuracion del espacio de trabajo 30/09/19 1/10/19 2
Disefio de la arquitectura backend y 2/10/19 7/10/19
frontend
Disefio de la base de datos 8/10/19 10/10/19 3
Disefio del arbol de navegacion 8/10/19 11/10/19 4
Creacion del manual de estilos 8/10/19 14/10/19 5
Disefio de bocetos 15/10/19 24/10/19 8
Documentacion del proceso 25/10/19 29/10/19 3
Entrega de PEC2 30/10/19 30/10/19 0
Total fase disefio 30/09/19 29/10/19 22 6160
Fase 3- Desarrollo
Configuracion del espacio de trabajo 30/10/19 31/10/19 2
Modificaciones menores 30/10/19 31/10/19
Desarrollo del backend 1/11/19 21/11/19 15
Desarrollo del frontend 1/11/19 21/11/19 15
Magquetacion del frontend 22/11/19 26/11/19 3
Pruebas 27/11/19 2/12/19
Documentacion del proceso 3/12/19 5/12/19 3
Entrega de PEC3 6/12/19 6/12/19
Total fase Desarrollo 30/10/19 5/12/19 27 7560
Fase 4 - Implantacion
Despliegue de la aplicacion 9/12/19 11/12/19
Pruebas finales 12/12/19 18/12/19
Correcciones y retoques finales 19/12/19 1/01/20 10
Total fase 4 9/12/19 3/01/20 20 5600
Total 21280
Imprevistos (10%) 2128
Total proyecto 23408

Tabla 5: Calculo del presupuesto de desarrollo
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22.- Analisis de mercado

En el punto 1.1 de la presente documentacion se justificaba el desarrollo de esta aplicacién aduciendo que las
aplicaciones disponibles en el mercado como, por ejemplo tractus, EnolData, isagri o vintiOS permiten gestionar el
proceso integral de la fabricacion del vino asi como su comercializacion, etiquetado, trazabilidad, parcelas, bode-
ga, inventario, etiquetado, material, proveedores, etc. pero la mayoria de esas opciones no se utilizan en una ex-
plotacion familiar de menos de una hectérea pero complican el uso de la aplicaciéon y aumentan su precio.

Segun las estadisticas agrarias sobre la situacion del viiedo en Espafia que publica el Ministerio de agricultura,
pesca y alimentacion (Figura 42), en Espafia un 32,72% de los vifiedos tienen una superficie menor de 0,1ha y un
33,27%, una superficie de entre 0,1 y 0,49ha. Con esa superficie, lo mas probable es que la mayoria sean explota-
ciones familiares y/o artesanales para las cuales seria mas interesante una herramienta que deje de lado muchas
de las opciones mencionadas en el punto 1.1 de esta documentacién, que son mas interesantes en explotaciones

comerciales. Es, por tanto, un nicho de mercado bastante interesante al que no se ha dirigido ninguna aplicacion.
Tabla 5: Explotaciones viticolas por clase de tamario a nivel nacional. Explotaciones N°.

Clase de Tamafio

Tipo de Produccién Menos de 0,10 ha De0,10a049ha De050a099 ha De1a29%ha De3ad49ha De5a99ha |10 hao mis Total
Superf. Total de viiedo (en produccidn/ne en produccio 169.272 172.218 55.072 58.524 19.722 20427 21.380| 517.615
Vifias que prod uvas para vinificacion - Total 169.241 172.059 54.965 59.399 19.697 20.408 21.375| 517.144
Vifias para vinificacion de vinos DOP 66.955 99.358 41.881 50.365 17.953 19.322 20.731| 316.565
Vifias para vinifi 5n de vinos IGP 23.635 31.285 B8.304 5.960 1.458 1.480 2.323| 74485
?g“:s e T e 82.063 51.664 6.6687 4784 1477 1.039 1.334| 148.748
Vifias para uvas de doble propdsito 38 755 906 1.077 162 32 16| 2.986
Vifias para pasas 1 [+ 2 1 10|
Otras vifias no ideradas anteriormente 35 173 133 208 73 B4 17 803

Figura 42: Namero de explotaciones viticolas por tamafio (Ministerio de Agricultura y pesca, 2015)

23.- Conclusiones

Cuando comencé este TFM me sentia un poco perdido porque, al ser un tema que ain no domino y tener un
formato mucho mas libre, menos guiado, no sabia muy bien como comenzar. Sin embargo, sacando tiempo de

donde no hay y gracias a la ayuda del tutor, Carlos, he conseguido que llegue a buen término.

En su desarrollo ha ocurrido como con todo proyecto, que dadas unas especificaciones y una idea inicial, el
proyecto va evolucionando y cambiando a lo largo de su desarrollo, tanto la I6gica de programa, como la base de
datos y la interfaz de usuario.

Este TFM ha supuesto un broche final excelente a la maestria y en él se han trabajado aspectos muy intere -
santes como presupuesto, planificacion y metodologia, integrando en un Unico proyecto todas las fases de un de-
sarrollo moderno lo cual ha sido muy enriquecedor al ofrecer una vision general del proceso completo.

Poco podia imaginar cuando me matriculé en la maestria en Desarrollo de aplicaciones web de la UOC que se-
ria capaz de llevarlo a buen término segin mis planes. Y es que cuando lo hice, hacia ya varios afios que no pro -
gramaba nada y lo que habia hecho era siempre backend en PHP. En aquella época, los servidores necesarios
para cualquier desarrollo, web, php y apache, se instalaban y configuraban para integrarse entre ellos, manual e

individualmente. Aln faltaba varios afios para que surgieran programas todo en uno como XAMPP. Ademas, la
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idea de un entorno de ayuda que automatizase procesos o “endulzara” la sintaxis del lenguaje de programacion

era, simplemente, una fantasia que nadie podia imaginar.

Ademas, mis nociones de optimizacion, disefio, interfaces de usuario o usabilidad eran, en el mejor de los ca-
sos, muy limitadas y, encima, el mercado laboral no me habia llevado por la senda de JavaScript, del que conocia
poco mas que su nombre. Con la tremenda evolucién del desarrollo de software y el limitado tiempo que me deja-

ban mis obligaciones laborales, sentia que ya no podria re engancharme nunca.

La maestria de la UOC me ha dado la oportunidad de meterme de lleno en el mundo del desarrollo web. Gra-
cias a ella he aprendido, entre otras cosas, la importancia del prototipado, la necesidad de disefiar interfaces cen-
trados en el usuario y de mimar la usabilidad, la importancia de optimizar el cédigo y las imagenes porque no to-
dos los dispositivos tienen una conexion de banda ancha, a formatear la pagina usando hojas de estilo, la impor -
tancia de los preprocesadores, la existencia de un mundo de bibliotecas con funcionalidad ya probada, el (al princi-
pio) extrafio concepto de programacion asincrona, la necesidad de usar entornos (frameworks) en desarrollos ma-

yores y un muy necesario refresco en cuanto a programacion en PHP.

Desgraciadamente es imposible que ninguna maestria, y esta no podia ser una excepcién, abarque todo el es-
pectro actual de tecnologias, tendencias, buenas practicas, frameworks, etc de un determinado campo por la falta
de horas. A pesar de ello, en mi opinion, la de la UOC esté suficientemente equilibrada y consigue que encuentre

el camino de la programacion del que sali hace tiempo.
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Anexo 1.- Entregables del proyecto

* Archivo: PAC_FINAL_Viana_Rios_Alejandro.zip. Contiene

o Directorio “proyecto”
= backend.zip: archivos fuente del backend.
= frontend.zip: archivos fuente del frontend.

o Directorio “documentacion”
= esta documentacion (PAC_FINAL_mem_Viana_Rios_Alejandro.pdf).
= informe de autoevaluacion del alumno (Informe_Autoevaluacion_TFM_Viana_Rios_Alejandro.pdf).
= presentacion visual del proyecto (PAC_FINAL_prs_Viana_Rios_Alejandro.zip).

Archivo TFM final.mp4. Contiene el video donde se muestra un resumen del proceso de desarrollo y el
funcionamiento de la aplicacion.
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Anexo 2.- Codigo fuente (extractos)

Backend

En el siguiente cddigo (Figura 43) se muestran algunas entradas en la tabla de rutas de la API. En las lineas 27
a 30, se controla que las URL con la forma http://localhost:8000/vendimia vayan dirigidas al controlador vendimia.

La funcion a la que iran dirigidas dependera del método enviado con el protocolo HTTP. Asi...

* Siel método es GET y la ULR es http://localhost:8000/vendimia, se ejecutara la funciéon mostrarTodos del

controlador “controladorVendimia”.

* Siel método es GET y la URL es http://localhost:8000/vendimia/l, se ejecutara la funcién mostrarUno del

controlador “controladorVendimia” a la que se le pasara como argumento el nimero 1.

* Si el método es POST y la URL es http://localhost:8000/vendimia, se ejecutara la funcion almacenar del
controlador “controladorVendimia” que almacenara en la base de datos el valor de la muestra pasado en el
“body” de la peticion HTTP.

* Siel método es DELETE y la URL es http://localhost:8000/vendimia/l, se ejecutara la funcién eliminar del

controlador “controladorVendimia” que eliminara de la base de datos la muestra cuya clave primaria sea 1.

Route::get(’'vendimia', 'controladorVendimia@mostrarTodos');
Route::get(’'vendimia/{id}", 'controladerVendimia@mostrarUno');
Route::post('vendimia', 'controladorVendimia@almacenar');

Route: :delete('vendimia/{id}', 'controladerVendimia@eliminar®);
Route::get(’'conservacion', 'controladorConservacion@mostrarTodos');
Route::get(’'conservacion/{id}", 'controladorConservacion@mostrarlUno');
Route::post('conservacion’, 'controladerConservacion@almacenar');
Route::delete('conservacion/{id}', 'controladorConservacion@eliminar');
Route::get(’'usuarios', 'controladorUsuarios@mostrarTodos');
Route::post('usuarios', 'controladorUsuarics@almacenar');
Route::get('cosecha', 'controladorCosechas@mostrarTodos');
Route::get('cosecha/{id}"', 'controladorCosechas@mostrarUno');
Route::delete('cosecha/{id}', 'controladorCosechas@eliminar'};
Route::post('cosecha’, 'controladorCosechas@almacenar');
Route::put(’'cosecha/{id}"', 'controladerCosechas@actualizar');

Figura 43: Ejemplo de entradas en la tabla de rutas en la API

En el siguiente codigo (Figura 44) se muestra el controlador para las llamadas a la API con el parametro “vendi-
mia” para hacer operaciones en la base de datos con las muestras tomadas en la fase de vendimia. Se puede ob-

servar lo siguiente:
* lafuncion “mostrarTodos” devuelve todos los registros de la tabla “vendimia”

* la funcién “mostrarUno” devuelve el registro de la tabla “vendimia” cuya clave primaria coincide con la pa-

sada como argumento (en la URL).

* La funcién “almacenar toma el “body” de la peticion HTTP y almacena esos valores en la tabla “vendimia”
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» la funcién “eliminar” eliminar el registro de la tabla “vendimia” cuya clave primaria coincide con la pasada

como argumento (en la URL)
1 =<?php
namespace App\Http\Controllers;
4 use App\vendimia;
5 use App\cosechas;

use Illuminate\Http\Request;

class controladorVendimia extends Controller

e {

11 public function mostrarTodos(){
12 return vendimia::all();
13 }
14
15 public function mostrarUno($id){
16 return vendimia::find(%id);
17 }
19 public function almacenar(Reguest irequest){
28 if (cosechas::find(srequest =-» input('id cosecha'}) )} {
21 svendimia=vendimia::create($request->all()};
22 return response()->json({["mensaje" == "Almacenado correctamente"], 200);
23 lelse {
24 return response()->json(['errors'=sarray(['code'=>421, 'message'=>"'Esa cosecha no existe'])],422);
25 }
}
28 public function eliminar(sid muestra){
29 gvendimia=vendimia::findOrFail($id muestra);
30 if (3vendimia->delete()){
31 return response(}->json{["mensaje” =» "Eliminado correctamente"], 2080@);
- }
}
4 }

Figura 44: Controlador "vendimia"

En el siguiente coédigo (Figura 45) se muestra un fichero de migracién de la tabla “vendimia’ donde se puede
observar como se define la estructura de la tabla. Ese fichero lo tomara laravel con el comando “php artisan migra-

te” y creara en el servidor de base de datos la tabla.

14 public function upf()

15 {

16 Schema::create('vendimia', function (Blueprint stable) {
17 stable-=bigIncrements('id muestra’);

18 stable-=unsignedBigInteger('id cosecha');

19 stable-=integer('acidez');

20 stable-=integer('ph’};

21 ttable-»integer('temperatura’);
22 stable-=integer( 'densidad');

23 ttable-=date( ' fecha);

24 stable-stimestamps();

25 1

26 1

Figura 45: Fichero de migracién de la tabla "vendimia"
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En el siguiente codigo (Figura 46) se muestra un fichero de sembrado de la tabla “vendimia” donde se puede
observar como se hace la llamada a la biblioteca “faker” de generacion de datos falsos y como se le asigha un va-
lor a cada campo que se definié en el fichero de migracion.

public function runi)

{
¢faker=Faker::create();
¢insertar=10;

¢matriz_ids=cosechas::pluck('id cosecha')->toArray();

tnum ids=count($matriz ids);

for ($i=0; $i<$insertar; $i++){

svendimia= vendimia::create([

'id cosecha'=s$matriz ids[sfaker-=numberBetween({$min=0, $max=%num ids-1)1],
'acidez '=>%faker->numberBetweenismin=1l, smax=2),
'ph'==>%faker->numberBetween ($min=1, s$max=3),
"temperatura’'=>%faker->numberBetween(imin=1, Smax=4],
'densidad'==5faker->numberBetween(smin=1, $max=5),
'fecha'=>4¢faker->date(),

]

Figura 46: Fichero de sembrado de la tabla "vendimia"

Frontend

El siguiente cddigo (Figura 47) muestra el servicio que conecta con la API del backend. Se puede observar co-
mo se hace la conexion con la API del backend mediante una llamada HTTP mediante el método adecuado segun
la funcion (GET, POST, PUT O DELETE) usando HttpClient y cémo se le pasa como argumento la url y un punto
de contacto (“vendimia”, por ejemplo).

Asi, por ejemplo se puede
» usar la funcién devolverTodas para obtener...

o todas las muestras de la fase de vendimia llamando a this._servicioAPIl.devolverTodas(“vendimia”).
Esta funcion hara una peticion GET HTTP://localhost:8000/vendimia que interceptara la API del fron-
tend. Este consultara su fichero de rutas y, si encuentra una coincidencia, llamara a la funcion del con-

trolador que en ella se especifique.
o todas las cosechas, llamando a this._servicioAPl.devolverTodas(“cosecha”)
* usar la funcion eliminar para borrar...
o la cosecha con id=3 llamando a this._servicioAPl.eliminar(“cosecha”, 3)

o la muestra de la fase de maduracidn con id=5 llamando a this._servicioAPl.elminar(“maduracion”, 5)
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@Injectable()
export class APIService {
base url: string = 'http://127.8.6.1:8008/api/";
cabecera = {
16 headers: new HttpHeaders({ 'Content-Type': ‘application/json' })
11 ¥:

13 constructor{private http: HttpClient) {}
14
15 devolverTedas(%url_endpoint): Observable<any={
16 return this. http.get<any=({this.base url+surl endpoint);
17}
devolverUna(surl endpoint, %id}: Observable<any={
20 return this. http.get<any=(this.base url+$url_endpoint+"/"+$id);
21 }
23 guardar(surl_endpoint, cuerpo): Observable<any=>{
24 return this. http.post(this.base url+$url endpoint, cuerpo, this.cabecera);
e }
eliminar({$url endpoint, %id: string): Observable<any={
28 return this. http.delete(this.base url+$url_endpoint+"/"+%id);
8 }
31 actualizar(surl_endpoint, %id, Scuerpo): Observable<any={
32 return this. http.put(this.base url+surl endpoint+"/"+%id, $cuerpo);
3: }
34

devolverParametro($url endpoint, $parametro, $id cosechal{
return this. http.get<any={this.base url+surl_endpoint+"/"+$parametro+"/"+5id cosecha);
}
}

Figura 47: Fichero "APl.service.ts"

El siguiente cédigo (Figura 48) muestra el servicio “cosechas”, que sirve para almacenar la informacién sobre la
cosecha actual y que todos los médulos puedan consultarla sin tener que hacer una llamada a la API del backend.
Es necesario que consulten esta informacién para sacar por pantalla las muestras y las estadisticas de una cose -

cha concreta. Se pueden observar las siguientes funciones:
» elegirCosecha, que guarda en una variable, cosechaActual, la cosecha sobre la que se va a trabajar.
» devolverCosechaElegida, que devuelve la cosecha actual sobre la que se estéa trabajando.

» guardarCosecha, que llama a la API del frontend para reflejar el cambio que el usuario ha hecho en la co-

secha actual y que al cargar la aplicacion la préxima vez, se siga usando la misma.

+ elegirParametros, que guarda en una variable los parametros actuales. Servird en un futuro para no tener
que hacer una llamada a la API del frontend cuando se trate de recomendar tratamientos en funcién de los

resultados obtenidos en las muestras y los parametros ideales.
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» devolverParametros, que devuelve los parametros actuales. Servira en un futuro para no tener que hacer
una llamada a la API del frontend cuando se trate de recomendar tratamientos en funcién de los resulta-

dos obtenidos en las muestras y los parametros ideales.

1 import { Injectable } from '@angular/core’;

2 import { HttpClient,HttpHeaders } from '@angular/common/http’;

3 import { definicionCosecha } from 'src/app/shared/modelos/cosechas.model’;

4 impert { definicionParametros } from 'src/app/shared/modelos/parametros.model’;
import { Observable } from 'rxjs’';

import { APIService } from 'src/app/shared/servicios/API.service';

@Injectable({
3 providedIn: 'root’
1@ })
11 expert class CosechasService {
12 cosechaActual: definicionCosecha;
13 parametrosActuales: definicionParametros;

15 constructor(
16 private servicioAPI: APIService

17 ) {}

19 elegirCosechal$nuevaCosechalctual){
2@ this. cosechaActual=$nuevaCosechaActual;

21 }

23 devolverCosechaElegida(){
24 return (this.cosechaActual);

27 guardarCosecha($nuevaCosechal{

28 const sinActual={"actual":"0"};

20 this. servicicAPI.actualizar{"cosecha", this.cosechaActuall["id cosecha®], sinActual).subscribe(datos=>{
3@ this. servicioAPI.guardar("cosecha"”, $nuevaCosecha).subscribe(datos=>{

31 this.cosechaActual=$nuevaCosecha;

32 13K

33 };

34 }

elegirParametros(parametros){
37 this.parametrosActuales=parametros;

}

40 devolverParametros(}{
41 return (this.parametrosActuales);

Figura 48: Fichero “cosechas.service.ts”

En el siguiente codigo (Figura 49) se muestra el servicio “sesion” que permite mantener informacion centraliza-
da sobre el usuario que ha iniciado sesion. Es un servicio del que hacen uso todos los componentes para darle ac-
ceso al usuario, si ha iniciado sesion, o redirigirlo a la pagina de aterrizaje, si no. Se pueden observar las siguien-

tes funciones:

» cerrarSesion, que elimina la variable “usuario” y pone sesioniniciada a false
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» sesionEstalniciada, que devuelve true si la sesion esta iniciada y false si no.
* usuarioSesion, que devuelve el usuario que ha iniciado sesion.

* IniciarSesion, que almacena el usuario que esta iniciando sesion. Esta funcion es llamada por el compo-

nente “acceso” y “registrar”.
import { Injectable } from '@angular/core’;

@Injectable({
providedIn: 'root’

H

export class SesionServic
sesionIniciada:boolean=
usuario: Array=any==[];

I

constructor() {
}

I

cerrarSesion(){
this.sesionIniciada=false;

this.usuario=[];

sesionEstalniciadal)q{
return (this.sesionIniciada);

usuarioSesion()q{
return this.usuario;

iniciarSesion (usuario){
this.sesionIniciada=true;
this.usuario=usuario;

1

Figura 49: Fichero "sesion.service.ts"

En el siguiente codigo (Figura 50), que forma parte del fichero “configuracion.component.ts” que es parte del
componente “configuracion” el cual se encarga de elegir la cosecha actual y los parametros ideales de ese tipo de

vino, se observan tres funciones:

» cargarCosechas, que se conecta al servicio “APl.service.ts” para hacer una llamada a la API del backend y

obtener informacion sobre las cosechas.

» cargarParametros, que se conecta al servicio “APl.service.ts” para hacer una llamada a la API del backend

y obtener informacion sobre los parametros de ese tipo de uva.

» cambiarEleccion, se conecta al servicio “APl.service.ts” para hacer una llamada a la API del backend y ac-
tualizar la tabla de cosechas para cambiar la cosecha actual. Esta funcion es llamada cuando el usuario
cambia la cosecha actual.
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101}

cargarCosechas(}{
this.hayParametros=false;
this. servicioAPI.devolverTodas("cosecha").subscribe(datos=>{
this.datosCosechas.data = datos;
datos. forEach(cosecha=={
if (cosecha.actual){
this.cosechaActual=cosecha;
this. servicioCosechas.elegirCosecha(cosecha);

}
1)
this.cargarParametros();
K13
this.datosCosechas.paginator = this.paginador;
this.datosCosechas.sort = this.sort;

1
cargarParametros(){

this._ servicioAPI.devolverUna("parametros", this.cosechaActuall"variedad uva"]).subscribe(datos=>{

if (datos.length=8){
this.parametrosActuales=datos([@];
this.hayParametros=strue;

this.parametrosActualesCargados=Promise. resolve(true);
this.datosParametros.data = datos;
this. servicioCosechas.elegirParametros(datos[@]);

1
}

cambiarEleccion($nuevaCosechaActual){
const sinActual={"actual":"0"};
const conActual={"actual":"1"};
this. servicioAPI.actualizar("cosecha", this.cosechaActuall["id cosecha"], simActual).subscribe(datos=>{
this. servicioAPI.actualizar("cosecha”, $nuevaCosechaActual["id cosecha"], conActual).subscribe(datos=>{
this.cargarCosechas();

H;

H

this.paso=2;

Figura 50: Parte del fichero "configuracion.component.ts”

En

el siguiente cédigo (Figura 51), que forma parte del fichero “parametros.component.ts” que es parte del

componente “parametros” el cual se encarga de mostrar un formulario para editar los parametros ideales del tipo

de vino actual (o introducirlos si no existen en la base de datos), se observan las siguientes funciones:

crearFormulario, que crea un formulario reactivo y proporciona un validador para cada campo.
cargarParametros, que carga los pardmetros ideales de la cosecha actual.

rellenarFormulario, que rellena el formulario en caso de que ya existiesen datos sobre los pardmetros

ideales del tipo de vino de la cosecha actual.

guardarParametros, que hace una llamada al servicio “APl.service.ts” que conecta con la API del backend

para almacenar en la base de datos los parametros, si no habia, o acualizarlos, si ya habia.

Péagina 57 de 75



gesVifia. Maestria universitaria en Desarrollo de sitios y aplicaciones Web Alejandro Viana Rios

46 crearFormulario(} {
47 this.formulario = this. builder.group({

48 tipo vino: new FormControl ('),

49 variedad uva: new FormContreol ('"},

50 sulfuroso: new FormControl('', [Validators.required, Validators.pattern("~[0-8]1*$"}])},
51 grado: new FormControl('', [Validators.required, Validators.pattern("~[8-9]*$"}1),

52 gluconico: new FormControl('', [Validators.required, Validators.pattern("~[0-9]*$"}1),
5 malico: new FormControl('', [Validators.reguired, Validators.pattern("~[8-9]1%$"}1),

54 cata: new FormControl('', [Validators.regquired, Validators.pattern("~[0-9]1*3$")1),

acidez: new FormControl('',6 [Validators.required, Validators.pattern("~[8-9]*3$")1),
56 ph: new FormControl('', [validators.required, validators.pattern("~[8-9]%$")])

57 144

58 }

60 rellenarFormulario(}{

61 this.fermulario.get('tipo_vino').setValue(this.cosechaActual.tipe_vino};

62 this.formulario.get('variedad uva').setValue(this.cosechaActual.variedad uva)
64 if (this.parametros){

65 this.formulario.get('sulfurose').setValue(this.parametros.sulfurosa);
66 this.formulario.get('grado').setValue(this.parametros.grado);
this.formulario.get('gluconico').setValue(this.parametros.gluconico);
this. formulario.get('malico’).setValue(this.parametros.malico);

69 this.formulario.get('cata').setValue(this.parametros.catal;
this.formulario.get('acidez').setValue(this.parametros.acidez);

71 this.formulario.get('ph').setValue(this.parametros.ph);

72 }

73 }

cargarParametros(){
6 this.parametros=this. servicioCosechas.devolverParametros();
this.cesechaActual=this. servicioCosechas.devolverCosechaElegidal);

78 }

80 guardarParametros(){

g1 if (this.parametros){

82 this. servicioAPI.actualizar ("parametros®, this.parametros.id parametros, this.formulario.value).subscribe (datos=>{

83 ¥¥;

84 telse{

this. servicioAPI.guardar("parametros”, this.formulario.value).subscribe(datos=={
this._ servicioCosechas.elegirParametros(this.formularic.value);

87 b

}

89 this. location.back();

90 this.terminado=true;

Figura 51: Parte del fichero "parametros.component.ts”

El siguiente codigo (Figura 52), forma parte del fichero “estadisticas.component.ts” que es parte del componen-
te “estadisticas”. Al cargarlo, se ejecuta la funcién ngOninit, donde se llama al servicio “cosechas.service” para ob-
tener la cosecha actual y se hacen 4 llamadas a dos funciones cuyo objetivo es conectarse con la API del backend

para tomar datos y adaptarlos al formato que la biblioteca ng2-charts necesita para mostrar los datos:
* rellenarDatosUltima, que almacena los siguientes valores de la cosecha actual:

©o en un objeto, pasado como argumento (por referencia), los valores del pardmetro pasado por argu-

mento (ph y acidez) en todas las fases de la cosecha actual.

© en una matriz, global (no puede ser pasada como referencia, sino como valor, por no ser un objeto),

una etiqueta describiendo la cosecha actual (tipo de vino y afio).

» rellenarDatosHistoricos, que almacena los siguientes valores de las tres Ultimas cosechas.
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© en un objeto, pasado como argumento (por referencia), los valores del parametro pasado por argu-

mento (ph y acidez) en todas las fases de las tres ultimas cosechas.

©o en una matriz, global (no puede ser pasada como referencia, sino como valor, por no ser un objeto),
las etiquetas que desriben las tres Ultimas cosechas de las que se estan tomando los datos (tipo de
vino y afio).

ngonInit() {
this.cosechaActual=this. servicioCosechas.devolverCosechaElegida();

this. rellenarDatosUltima("ph", this.lineChartData);
this.rellenarDatosHistoricos("ph", 2, this.lineChartData2);
this.rellenarDatosUltima("acidez", this.lineChartData3);
this.rellenarDatosHistoricos("acidez", 3, this.lineChartData4);

rellenarDatosUltima ($parametro, $datosGrafice){
72 let leyenda="";
let etiquetasLinea=[];

$datosGrafico.length=1
let datosGraficoTMP:Array<number>=[];

leyenda=$parametro+” cosecha "+this.cosechaActuall'tipo_vino']+"/"+this.cosechaActuall'anyo'];

this. servicioAPI.devolverValorMuestras("estadisticas", $parametro, this.cosechaActuall'id cosecha']).subscribe{muestras=>{
a5 muestras.forEach(valoresMuestra=>{
let fecha=({valoresMuestral'fecha'l) as Date);

etiquetasLinea.push(this. datepipe.transform(fecha, "dd-MM-yyyy"));

datosGraficoTMP.push((valoresMuestral$parametrol) as number);
b
$datosGrafico[@] .data=datosGraficoTMP;
$datosGraficol@].label=leyenda;
94 this.lineChartLabels=etiquetasLinea;

1);
1

Figura 52: Parte del fichero "estadisticas.component.ts”

El siguiente codigo (Figura 53), que forma parte del fichero “estadisticas.component.html” muestra como se ha-
cen cuatro llamadas al componente app-grafico, que es donde se realiza el pintado de la grafica, con los parame-

tros que contienen los datos necesarios para pintar el gréafico.
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<app-grafico
[titule]="titulos[@8]"
[datosGrafico]="1ineChartData"
[etiquetasGrafice]="1ineChartlLabels"
=

<fapp-grafico=

<app-grafico
[titule]="titulos[1]"
[datosGrafice]="1lineChartDataz"
[etiquetasGrafico]="1ineChartLabels"
=

</app-grafico=

<app-grafico
[titule]="titulos[2]"
[datosGrafice]="1ineChartData3"
[etiquetasGrafice]="1ineChartlLabels"
=

<fapp-grafico=

<app-grafico
[titule]="titulos[3]"
[datosGrafice]="1lineChartData4"
[etiquetasGrafico]="1ineChartLabels"
=

</app-grafico=

Figura 53: Fichero

"estadisticas.component.html"
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Anexo 3.- Bibliotecas externas

Para el desarrollo de la aplicacion se han usado las siguientes bibliotecas externas

* Bootstrap, que es una biblioteca multiplataforma para la maquetacion de sitios web. Se ha usado para per-
mitir un comportamiento adatpable (responsive) y para facilitar el desarrollo. Para usarla, es necesario ins-

talarla usando

npm install --save bootstrap jquery popper.js

Una vez instalada, su estilo se aplica definiendo las clases deseadas de todo el juego que tiene den-
tro de las etiquetas HTML. Por ejemplo, en el siguiente codigo (Figura 54) se puede observar el uso de
bootstrap, en las etiquetas nav, a, div, etc. mediante el uso de las clases navbar, navbar-ex-

pand, nav-item, etc.

<section>
<nav class="navbar navbar-expand-md navbar-light bg-light">
<a class="navbar-brand" routerLink="/aterrizaje/portada">
<img src="assets/imagenes/logotipo.png" alt=""=
</a>
<button class="navbar-toggler" type="button" data-toggle="collapse" data-target="#navbarSupportedContent" aria-controls="r
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>
<div class="navbar-collapse collapse w-100 order-3" id="navbarSupportedContent">
<ul class="navbar-nav ml-auto">
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" routerLink="/aterrizaje/acceso/">Acceso</a>
</li>
<li class="nav-item active"=>
<a class="nav-link" routerLink="/aterrizaje/registro/">Registro <span class="sr-only"=(current)</span></a>
</1i>
</ul>
</div=>
</nav=>
</section>
<section class="contenedorCuerpo">
<router-outlet></router-outlet>
</section>

Figura 54: Parte del fichero "aterrizaje-disposicion.component.ts”

* ng2-chart, que es una biblioteca que permite dibujar graficos, siempre que se le suministren los datos se-

gun un formato determinado. Para instalarla es necesario usar el siguiente comando:

npm install --save ng2-charts

La he utilizado para dibujar las estadisticas en el componente “estadisticas.component.ts” (Figura 52), que
usa el servicio “APl.service.ts” para conectarse a la API del frontend, obtener los datos, tratarlos para de-
jarlos con el formato que necesita el grafico y llamar cuatro veces (Figura 53), una por cada gréfico, al

componente “grafico.component.ts” (Figura 55) que es el que pinta el gréfico.
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Pd

<div fxFlex fxLayout="column" fxLayoutAlign="center center"=

<div class="flex-item">
<div style="display: block;"=
<h5 class="text-center mt-3"={{titulo}}</h5=
<canvas baseChart width="580" height="4008"
[datasets]="datosGrafico"
[labels]="etiquetasGrafico"
[options]="1ineChartOptions"
[colors]="lineChartColors"
[legend]l="1lineChartLegend"
[chartTypel="1lineChartType"
[plugins]="1ineChartPlugins"
(chartClick)="chartClicked(sevent)"=</canvas=
</div=
</div=
<div class="flex-item"=>
<table class="table table-responsive table-condensed"=
<tr=
<th=
N2 de muestra
</th=
<th *ngFor="1let label of etiquetasGrafico"={{label}}</th=>
</tr=>
=<tr *ngFor="let d of datosGrafico; let i=index" [class]="'line-'+i"=>
<th=
Valor
</th=>
<td *ngFor="1let label of etiquetasGrafico; let j=index"={{d && d.data[j]}}</td>
</tr=
</table=
</div=
<div>
<button mat-button color="primary" (click)="changeColor()">Recolorear</button=
</fdiv=

</div>

Figura 55: Fichero "grafico.component.html"

Fontawesome, que es una biblioteca que contiene una vasta cantidad de iconos, divididos en colecciones
(core, icons, regular, brands, solid) muchos de ellos gratuitos. Los iconos que contiene son de calidad,
puesto que su formato es vectorial por lo que se pueden reescalar sin perder calidad. Dispone de version

para angular, instalable mediante el siguiente comando:

npm install @fortawesome/fontawesome-svg-core
@fortawesome/fontawesome-svg-icons @fortawesome/free-regular-svg-icons
@fortawesome/free-brands-svg-icons @fortawesome/free-solid-svg-icons
@fortawesome/angular-fontawesome
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Figura 56: Fichero shared.module.ts donde se incluye FontAwesome

Una vez instalada es necesario, en shared.module.ts importar algunos ficheros, importar cada icono

gue se vaya a usar y afiadirlos a una biblioteca (Figura 56). También es necesario importar la linea 11 de

la Figura 56 en el componente donde se vaya a usar.

import { FaIconLibrary, FontAwesomeModule } from "@fortawesome/angular-fontawesome’
import { faFacebookSquare, faTwitter, falLinkedin, faDribbble, faYoutube } from '@fortawesome/free-brands-svg-icons';
import { faTrash, faTrashalt, faPlus, faMinus/*, faU

import { faUser, fakye } from '@fortawesome/free-regular-svg-icons';

const declarations = [
AterrizajeDisposicionComponent,
AdminLayoutCompenent];

const exports = [
CommonModule,
FormsModule,
ReactiveFormsModule,
RouterModule,
AterrizajeDisposicionComponent,
AdminLayoutComponent

@NgModule({
imports: [CommonModule,
MaterialModule,
FontAwesomeModule,
1,

declarations,
exports

2]

export class SharedModule {

constructor (library: FalconLibrary){
library.addIcens{faFacebookSquare, faTwitter, falLinkedin, faDribbble, faYoutube, faTrash, faTrashAlt, faUser, faEye, faPlus, faMinus);

FormsModule,

ReactiveFormsModule, RouterModule,
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Anexo 4.- Guia de usuario

Cuando usted acceda a la web se encontrara con una pantalla de bienvenida con informacion general sobre la
aplicacion (Figura 57). Para ver el resto de funcionalidad de la aplicacion es necesario identificarse. Para ello, tiene

dos opciones (ver cuadrado rojo):

* pinche en “acceso”, o que le llevara a una pantalla (Figura 58) donde tendra que rellenar sus datos y pin-

chra en “acceso”.

* Pinche en “registro”, lo que le llevara a una pantalla (Figura 59), donde tendra que rellenar sus datos y pin-

char en “registrarse”

Si todo ha ido bien, tendra acceso al resto de funcionalidad.

’ Acceso Registro
gesVINA

Vendimia

En su justo punto

Gestione cosechas Gestiones muestras Obtenga grdficas
Gestione las cosechas de forma Registre el contenido de las Compruebe los pardmetros de un
facil muestras que toma vistazo mediante graficas
Inicie sesion Inicie sesion Inicie sesién

Figura 57: Pagina de aterrizaje
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Frontend - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¥ Frontend b ‘ ar
@ - C @ I®|® localhost:4200/aterrizaje/acceso v o Ty noe =

Inicio de sesion

Usuario

Clave

Figura 58: Pagina de identificacion

Frontend - Mozilla Firefox

) Frontend x ‘ s
@ > ¢ @ [&'J ‘ @ localhost:4200/aterrizaje/registro we @ 1}] mno& =

Registro de usuario

Nombre

Apellidos
Correo
Usuario

Clave

Registrar fCancelar

Figura 59: Pagina de registro
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Cuando haya iniciado sesion correctamente, la aplicacion le redirigird a la pagina de configuracion, ya que es
necesario tener definida una cosecha actual, que es aquella sobre la que se introducen las muestras. El sistema
escogera como actual la dltima que haya sido creada o elegida por usted, aunque es posible cambiarla pinchando

en “ver” (cuadrado rojo de la Figura 60) y luego en elegir sobre la que desee (Figura 61).

Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
) Frontend x | +
@—) c @ | © | ® localhost:4200/admin/configuracion R n o & =

Cosecha actual
blance / 2020 / uva fsde

Parametros de la cosecha elegida
Definirlos
No se han definido

Figura 60: Panel de configuracion

Frontend - Mozilla Firefox =

¥ Frontend x ‘ +

(€)» @0 [© | © tocalhost:4200/sdmin/configuracion RS moe =

Cosecha actual
blanco / 2020 / uva fsde

Tipo de vino Afio Variedad de uva Acciones
blanco 2020 fsde Elegir
blanco 2020 ecee Elegir
tinto 1985 molestioe Elegir
tinto 981 consequatur Elegir
blanco 1975 a Elegir
tinto 1995 qui Elegir

Items per page: § - 0of0 [E4 < > >l

Pardmetros de la cosecha elegida
No se han definide

Definirlos

Figura 61: Panel de configuracion con la cosecha desplegada para elegir
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El panel de configuracion (cuadrado azul de la Figura 60) también permite editar o afiadir, si no los tenia, los
parametros ideales para el tipo de vino de la cosecha actual (Figura 62). Esta caracteristica aln no se utiliza, pero
en una futura version, se podria comparar los parametros ideales con los valores tomados en las muestras y, en
funcion de la desviacion, recomendar determinados tratamientos, por lo que es recomendable definirlos ya.

Frontend - Mozilla Firefox - o x

Y Frontend x |+

< C @ © | ® localhost:4200/admin/configuracion/parametros aut w n @ &

Configuracion Cosechas Muestras Estadisticas &a ~
gesVIRA

Edicién de pardmetros para un tipo de vino

Tipo de vino

blanco

Sulfuroso

Grado alcoholico

Acido glucénico

Acido malico

Resultado de la cata

Acidez

PH

Guardar

ENLACES RAPIDOS

gesvifia Sobre nosotros

SOBRE GESVINA Contdctenos

Figura 62: Panel para definir los parametros ideales para un tipo de vino

Dado que el sistema elige la cosecha actual, puede elegir no configurar nada y navegar por las opciones que

son, ademas de la pagina de configuracion, las siguientes (Cuadrado verde de la Figura 60):
* cosechas, donde se pueden eliminar y afiadir cosechas.

o Para eliminar una cosecha pulse en el icono del cubo de basura a la derecha de la cosecha elegida
(cuadrado rojo de la Figura 63). Si se elimina una cosecha, también se eliminan sus muestras en la
base de datos y si la eliminada es la actual (que esta marcada en rojo), el sistema designa como ac-

tual la anterior.

o Para crear una cosecha nueva, pulse en el cuadrado azul de la Figura 63, lo que le llevara a la Figura

64. Rellene los datos y pulse en “guardar”. Al afiadir una cosecha el sistema la elige como actual.

* muestras, donde se ven las muestras que hay en cada fase de la cosecha actual y se puede hacer lo si-

guiente:

o afiadir nuevas muestras de cualquier fase. Para ello en la Figura 65, pinche en el botén “nueva mues-
tra” (cuadrado rojo) a la derecha de la fase donde desee afiadirla, lo que le llevara a un formulario

como el de la Figura 66.
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o eliminar las que hay. Para ello, pinche en “ver” las muestras en la fase que desee (cuadrado azul de la

Figura 65) y luego en el cubo de basura a la derecha de la muestra que desee eliminar (cuadrado ver-
de de la Figura 65).

estadisticas, donde se ven, de la cosecha actual, los siguientes gréaficos (Figura 67):

o PH de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual.

(e]

PH de todas las muestras de todas las fases de las tres Ultimas cosechas.

o

acidez de todas las muestras de todas las fases de la cosecha actual.

@]

acidez de todas las muestras de todas las fases de las tres Gltimas cosechas.

Sallir, que cierra la sesion y redirige a la pagina de aterrizaje.
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Frontend - Mozilla Firefox - o x

¥ Frontend X | +

@ = ¢ & [@l@ localhost:4200/admin/cosechas - 1}] N @ @" =

Listado de cosechas
en rojo la cosecha actual m

Tipo de vino Afio variedad de uva Acciones

—
blanco 2020 fsde [ ]
blanco 2020 eeee [ ]
tinto 1985 molestioe [ ]
tinto 1981 consequatur [ ]
blanco 1975 a [ ]

L

ltemsperpage: 5 v 1-50f6 1< < > 3l

Figura 63: Panel de gestion de cosechas

Frontend - Mozilla Firefox - o x

Y Frontend X|+
@—)eﬁ [ﬁ)l@' lhost:4200/admin/cosechas/| osecha “‘@ﬁ'] I @ @"E

Nueva cosecha

Tipo de vino >
Variedad de uva
Afio

2020

Guardar

Figura 64: Panel de creacion de nueva cosecha
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Frontend - Mozilla Firefox - o x
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
) Frontend x ‘ +
@ - C @ I@l@ localhost:4200/admin/muestras sa& ﬂ'] n o & =

Fase de maduracién : - 1
Hay 1 muestras en esta fase para la cosecha elegida ]

Cata ph acidez Grado alcohdlico Fecha Acciones

3 b 3 3 3 2020-01-01 E
Fase de vendimia i

Hay 6 muestras en esta fase para la cosecha elegida

Fase de conservacion
Ver Nueva muestra

Hay 1 muestras en esta fase para la cosecha elegida

Figura 65: Pagina de muestras

Frontend - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
Y Frontend x ‘ ar
@ SN [G ‘ @ localhost:4200/admin/maduracion

@ v n o &

Nueva muestra en la fase de maduracion

acidez

grado alcohdlico

Guardar Cancelar

Figura 66: Pagina para introducir los valores de una muestra

Péagina 70 de 75



gesVifia. Maestria universitaria en Desarrollo de sitios y aplicaciones Web Alejandro Viana Rios

Frontend - Mozilla Firefox - o x

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¥ Frontend X | 2ol

@ - ¢ l@ ‘ @ localhost:4200/admin/estadisticas - @ In @ @’

ph de la cosecha actual

=1 ph cosecha blanco/2020
6.0 1.0
55 I \ 0.9
5.0 I \ 0.8
45 0.7
4.0 ’ 06
3.5 , 0.5
3.0 / ’, 0.4
25 \\ I 0.3
20 0.2
15 \ I 01
10 d 0
2 3 7
N°demuestra 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Valor 2 5 a1 5 4
Recolorear
ph de las tres ultimas cosechas
[ ph cosecha tinto/1985 [ ph cosecha tinte/1985
[ ph cosecha tinto/1985
8 10
0.9
s
08

Figura 67: Pantalla con los graficos

Péagina 71 de 75



gesVifia. Maestria universitaria en Desarrollo de sitios y aplicaciones Web Alejandro Viana Rios

Anexo 5.- Libro de estilos

El libro de estilo es aquel documento que contiene los criterios y pautas necesarias para homogeneizar la re-

presentacion grafica de un proyecto. En esta aplicacion se han usado las siguientes convenciones graficas:

* lcono: Se ha usado un icono simbolizando un racimo de uvas, obtenido de la web de iconos gratis icon-
icons.com (https://icon-icons.com/icon/grapes/100772)

* Imagenes: se han obtenido las siguientes imagenes de fuentes donde no se especifica que estén protegi-

das por derechos de autor:
o Carrusel: Tendran un tamafio de 800 x 385 px aproximadamente

= Racimo de uvas: obtenida de una revista cristiana, directamente desde el buscador. No he en-

contrado el articulo donde esta encuadrada.
= vendimia: obtenida de este blog.
= Barriles: obtenida de este blog.

o Imégenes de las tarjetas en la pagina de aterrizaje. Tendran un tamafio de 250 x 190 px aproximada-

mente.

= Cosecha: obtenida de _blog

= Medicion de parametros: obtenida de blog.
= Gréfico: pagina oficial de ng2-chart

» Colores: He creido que le daria consistencia a la pagina elegir una paleta de colores relacionada con el
ambito al que va dirigido la web: un racimo de uvas creciendo en un vifiedo. Para ello he usado la web pa-
lettegenerator que permite, a partir de una imagen, obtener una paleta de entre 2 y 10 colores. He subido

la imagen del racimo de uvas y eligiendo un paleta de 8 colores he escogido los siguientes:

o Para el color de la barra de navegacion y el pie de pagina un tierra oscuro: el tercero de la Figura 68,
#D1B886.

o Para el color del cuerpo de todas las paginas HTML un tierra claro: el primero de la Figura 68, #EA-
DACL.

o Para el color de los enlaces, un color azul uva: el quinto de la Figura 68, #555a79.
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o Para el color del texto normal, un color verde hoja: el Gltimo de la Figura 68, #374523.

O MenG  *CreateNaturalPalet X +

<l
]
X

< C = [Pn) @ palettegenerator.com e o0 @ € B

[«
HE

maduracion jpg

4 of 144 KB

Sample Dominant Colors: 8

#EADACL
H#EACCAS
#D1B886

#B6CE22
#555A79
#87869A
#608222
#374523
[e— —

Figura 68: Paleta de colores presente en la imagen del racimo de uvas

CHANGE THE SAMPLE

» Tipografia: Se ha usado una tipografia Quicksand a 600pt de google fonts (Figura 69). Es una tipografia

sin serifa, bonita, fresca y compacta pero con gran legilibilidad, adecuada a la lectura en pantalla.

O Meni @ Quicksand-Googler X+ = _ g X
< C 88 @& fonts.google.com/specimen/Quicksand BoOl @ ¥ B | L =
Google Fonts CATALOG ~ FEATURED  ARTICLES  ABOUT
Quicksand @ SELECT THIS FONT
Glyph Characters Designer
~ A~ = - v 2 Andi Paglii
ABCCCDDEFGHIJKLMNOPQRSSTUVWXYZ Zabcéc rinipal design

ddefghijkimnopqrsstuvwxyzzAAEOOUGa&60U123
456789027 “1"(%)[#]{@}/&\<-+-x=>9O$EL¥C::, "

About

Quicksand is a display sans serif with
rounded terminals. The project was
Styles initiated by Andrew Paglinawan in 2008
using geometric shapes as a core
foundation. Itis designed for display
purposes but kept legible enough to use
in small sizes as well. In 2016,in

I_I g ht collaboration with Andrew, it was

thoroughly revised by Thomas Jockin to

Type here to preview text 40px  —@

improve the quality. In 2019, Mirka
Regular Vek Ao oo e T o
. variable font.
Medium

To contribute, see github.com/andrew-

Se m | = BO | d paglinawan/QuicksandFamily.
Bold

Usage

Popular Pairings with Quicksand

Figura 69: Tipografia elegida
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Anexo 6.- Bibliografia

Para el desarrollo de este proyecto se han usado los siguientes recursos.

Apuntes y PECs del resto de asignaturas de la maestria de desarrollo de sitios web de la UOC.

Backend

o Building and consuming a RESTful APl in Laravel PHP

o Usando faker para generar informacion de relleno para pruebas automatizadas

o Biblioteca faker

o Laravel

Frontend

o |Is Angular Flex Layout (with angular material) better than bootstrap for responsive layout?

o Integrate FontAwesome icons in an Angular application

o Angular Components: Pass by reference of pass by value?

o 3 ways to pass async data to angular 2+ child components

o Angular module loading...

o ¢ Como implementar Lazy Loading en Angular?

o Working with environment variables in angular 6

o CRUD operation with Fake HTTP Service in Angular — Part Nine

o Angular material data table: a complete example (server, pagination, filtering, sortin

o Angular responsive layout using flex layout

o https://medium.com/angular-in-depth/angular-flex-layout-the-masquerade-58fb58d0ab45

o ng2-charts
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Anexo 7.- Vita

Alejandro Viana Rios es natural de Granada, donde estudia Ingenieria Técnica en informética de Gestién y el
segundo ciclo de Ingenieria Informatica. Termina sus estudios de la facultad en 2004, pero no se relaja y sigue for-
mandose durante algunos afios en programacion, administracién de sistemas y redes, seguridad e incluso el anti-

guo CAP (certificado de aptitud pedagogica).

Empieza a trabajar antes de terminar la carrera, alrededor de 2001, como personal laboral en una empresa pu-
blica dando soporte informatico de todo tipo tanto a comparfieros como a clientes. Ademas, por las tardes realiza

trabajos de programacion en PHP a medida y clases a grupos de informatica basica.

En 2007 deja la empresa y es contratado como el Unico informético de supermercados DANI donde esta poco
menos de un afio. Ante la llamada de una empresa internacional, la extinta Telvent, perteneciente al, entonces

muy boyante, grupo Abengoa se marcha a Sevilla a comenzar una nueva etapa de gran proyeccion internacional.

Mientras esta en némina de Telvent, estudia las necesidades de los clientes, les realiza ofertas de hardware vy,

cuando las acepta, viaja a varios paises desplegando el hardware presupuestado.

A finales de 2010 se acaba la relacién laboral y Alejandro se plantea un cambio en su vida, orientandola hacia
la docencia en el sector publico, comenzando a trabajar como profesor técnico de formacién profesional de la es-

pecialidad de sistemas y aplicaciones informaticas, donde sigue hasta hoy.
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