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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras): Con la finalidad, contexto de
aplicacion, metodologia, resultados y conclusiones del trabajo.

Este trabajo consiste en la realizacion de una pagina web para una empresa de
mudanzas con la herramienta Filemaker Pro Advanced 17. Nuestros servicios
consistiran principalmente en la entrega y recogida de muebles y otros tipos de
articulos que puedan existir en una vivienda.

Concretamente trataremos de disefiar un inventario para que los trabajadores
puedan ir introduciendo los distintos articulos que saldran en las viviendas de
los clientes que encargan nuestros servicios. Al igual, dicho inventario también
podra ser realizado online por nuestros clientes.

Actualmente, existe una importante demanda de servicios de entrega y
recogida de muebles. Con el avance de la globalizacion, cada vez mas
personas necesitan cambiar de destino y llevarse con ellos todas sus
pertenencias. Por lo tanto, esta aplicacion es una excelente oportunidad para
abrirse paso en un mercado que alun esta en sus primeras etapas, ya que no
existen apenas empresas que hayan implantado estos tipos de inventarios.

Para la elaboracién de dicho trabajo, seguiremos un enfoque de disefio
conocido como Disefio Centrado en el usuario(DCU), de manera que nuestros
usuarios puedan concluir su trabajo en un tiempo inferior del que emplearian
realizandolo en papel y que ademas sea una aplicacion web muy sencilla de
manejar. Unicamente se requeriran conocimientos muy béasicos de informatica,
por lo que cualquier trabajador de la empresa podra tener una experiencia
Optima y satisfactoria.




Abstract (in English, 250 words or less):

This project is about making a website for a moving company with Filemaker
Pro Advanced 17. Our services consist mainly of delivery and packing of
furnitures and other kind of articles which are habitually in the houses.

We will specifically design an application so that workers could write the articles
found in the dwelling in our app. Furthermore, this inventory also could be filled
online by our clients.

Nowadays, there is an important demand for delivery and packing services.
With the advance of globalization, a lot of people need to change the
destination and taking all their goods with them. Therefore, this application is a
excellent opportunity to break through a market which is still in its early stages.
Also, there are hardly any companies which have implemented this solution.

For the preparation of this work, we are going to follow a design approach
known as User-Center Desing(DCU), so that our users can finish their work in a
shorter time than they would use to do i ton paper and also being and easy
application to work with. Only basic computer skills will be required, so any




company worker can have an optimal and satisfactory experience.
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1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

La globalizacion ha traido consigo un gran numero de viajeros, que
principalmente por cuestiones de trabajo se han visto obligados a emigrar y con
ello cambiar de inmueble. Con la llegada del siglo XXI, los habitos y las
costumbres de los ciudadanos empiezan a cambiar, y ya se ven mucho mas
dispuestos a emprender un nuevo viaje buscando nuevas oportunidades.

Actualmente, en internet podemos encontrar varias empresas que captan
clientes para ofrecerles sus servicios de mudanzas. Sin embargo, existen muy
pocas que lleven este proceso de manera informatizada.

Nosotros trataremos de lograr ser los mas rapidos y eficientes de este sector
con la utilizacién de dispositivos electronicos que agilizaran todo el proceso, sin
dejar de lado la calidad de nuestros servicios. Nuestros clientes podran
disfrutar de un servicio de calidad en el cual se garantizara la seguridad de sus
pertenencias y la rapidez del servicio y el envio.

Ademas, para los servicios de traslado de un maximo de 10 articulos, podran
encargar la mudanza 100% online, asi como saber de manera aproximada el
precio de dicho servicio.

1.2 Objetivos del Trabajo

El objetivo principal es la realizacion de una aplicacion web que permita
contratar servicios de mudanzas a los usuarios, asi como permitir a nuestros
trabajadores la realizacién de la mudanza a través de nuestra aplicacion.

Los requisitos basicos que debera tener el sistema seran los siguientes:

- Autenticar y registrar los trabajadores de la empresa a través de una
contrasefia.

- Autenticar los usuarios a través de un formulario de datos personales.

- Leer todos los articulos disponibles de la BBDD para introducir en el
inventario.

- Introducir datos acerca de las caracteristicas de los articulos o de la
vivienda.

- Leerlos items que se iran introduciendo a lo largo del proceso.

- Leer el precio final estimado que debera pagar el cliente.

- Guardar en formato PDF el inventario realizado, asi como imprimirlo o
enviarlo por email.

- Acceder a la informacién a través de una Tablet.



1.3 Enfoque y método seguido

La metodologia seguida para la elaboracion de este trabajo es, en primer
lugar, el modelo en cascada, dividiendo el proyecto en fases que se
llevan a cabo sucesivamente. Como propuso Winston W.Royce:

- 1. Andlisis.

- 2. Diseiio.

- 3. Implementacion.

- 4. Verificacion.

- 5. Mantenimiento.

Para ello, se requerird un estricto seguimiento de la evaluacion continua
a través de las PACS para cumplir con los plazos establecidos.

Ademas, hemos tenido muy en cuenta la metodologia agil debido a que
nos interesa enfocarnos en los usuarios que seran los que haran uso de
la aplicacion y que hemos de estar preparados ante cualquier problema
0 inconveniente que puede surgir a lo largo de la implementacion del
proyecto.

Cabe destacar que partimos desde cero, ya que no se tiene informacion
acerca de la existencia de aplicaciones de este tipo dentro del sector del
transporte.

1.4 Planificacion del Trabajo

A continuacion, se muestra un cronograma con las diferentes tareas e hitos que
se han ido completando a lo largo de este trabajo:

Tarea Duracion Inicio Fin

PEC 1. 13 dias 18/09/2019 01/10/2019
Analisis e | 3 dias 18/09/2019 21/09/2019
investigacion de

mercados

Eleccion de la |2 dias 21/09/2019 23/09/2019
herramienta a

utilizar.

Objetivos. 1 dias 23/09/2019 24/09/2019
Definicion del | 3 dias 24/09/2019 27/09/2019
proyecto a

realizar.

Planificacion e | 4 dias 27/09/2019 01/10/2019
hitos a cumplir.




PEC 2. 33 dias 02/10/2019 05/11/2019
Programacién vy | 3 dias 02/10/2019 05/10/2019
disefio de la

pantalla de inicio.

Programacién vy | 6 dias 05/10/2019 11/10/2019
disefio del botdn

“Encargar una

mudanza”.

Programacién vy | 9 dias 11/10/2019 20/10/2019
disefio del boton

“Encargar una

mudanza”.

Testing de los|1dias 20/10/2019 21/10/2019
elementos

disefiados

anteriormente.

Eleccion de | 5 dias 22/10/2019 27/10/2019
elementos

graficos para el

disefio de las

pantallas.

Documentacioén 8 dias 27/10/2019 05/11/2019
de los botones

nombrados

anteriormente.

PEC 3. 42 dias 06/11/2019 20/12/2019
Programacion vy | 9 dias 06/11/2019 15/11/2019
disefio del botdn

“Realizar una

mudanza”

Programaciéon de | 4 dias 15/11/2019 19/11/2019
los botones de

impresion, PDF y

envio por correo.

Testing de los |5 dias 19/11/2019 24/11/2019
botones descritos

anteriormente.

Eleccién de | 7 dias 24/11/2019 31/11/2019

elementos grafico
para el disefio de




estas pantallas.

Documentacion 20 dias 31/11/2019 20/12/2019
de los botones
descritos
anteriormente.

PEC 4. 19 dias 21/12/2019 09/01/2020
Cierre del | 4 dias 21/12/2019 25/12/2019
proyecto.
Redaccion de la | 15 dias 25/12/2019 09/01/2020
memoria

1.5 Breve sumario de productos obtenidos

En primer lugar, se ha obtenido un inventario para encargar una recogida por
parte de los clientes y en el que se muestra los articulos, el material y la
dimension. Posteriormente, seremos capaces de ofrecer a nuestro cliente un
precio en funcion de las medidas que tengan dichos articulos.

En segundo lugar, se ha creado un formulario en el que el usuario sera capaz
de encargar una mudanza completa a través de la introduccién de sus datos
personales y las caracteristicas de su vivienda, como si tiene parking o
escaleras. Esto servira para que la empresa sepa si es necesario afadir un
extra. Posteriormente, estos extras se sumaran al precio que hemos obtenido
en funcién del nimero de articulos y el nimero de kilos totales.

Por ultimo, se ha llevado a cabo un inventario para los trabajadores de la
empresa. Estos podran realizar una mudanza completa in-situ con dicho
inventario. Ademas, se han afiadido otras funcionalidades, como las
condiciones en las que se encuentran el articulo o insertar una foto del
articulo.

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

En el capitulo 2, analizaremos cémo estd el mercado actualmente y las
empresas que seran nuestras competidoras en dicho segmento de mercado.




Ademas, hablaremos de cuéles son las necesidades que cubrimos con nuestro
proyecto y de las ventajas e inconvenientes con las que nos encontramos antes
de poner en marcha el proyecto.

Por altimo, trataremos de hablar también en este punto sobre el entorno y las
funcionalidades que ofrece, sin olvidar como empez6 a funcionar esta
herramienta y dandole un breve repaso a su historia.

En el capitulo 3, nos centraremos en el disefio.

En primer lugar, veremos el disefio de la base de datos, haciendo un repaso de
las tablas que hemos afiadido asi como las relaciones que hemos llevado a
cabo entre dichas tablas.

Posteriormente, veremos cémo se ha disefiado la aplicacion haciendo uso de
capturas de pantalla, que ir4 desde el disefio de la portada de inicio, pasando
por el disefio del inventario que puede rellenar un usuario para encargar una
recogida, hasta el disefio completo del inventario que realizaran los
trabajadores de la empresa a la hora de llevar a cabo una mudanza.

En el capitulo 4, trataremos de exponer el codigo de la aplicacion mediante
dos funcionalidades de Filemaker: Valores calculados y guiones.

En el capitulo 5, mostraremos una impresion de un inventario realizado con
nuestra aplicacion.

En el capitulo 6, analizaremos como es posible sincronizar la aplicacion
realizada en Filemaker Pro con nuestro iPad en Filemaker Go. Trataremos
también las distintas opciones que existen en funcidon del nimero de usuarios
gue vayan a hacer uso de la aplicacion y de la posibilidad de pagar la licencia
de Filemaker Server si sobrepasamos de un numero especifico de usuarios.
Por dltimo, hablaremos de MirrorSync, un plug-in que permite trabajar sin
conexion a internet.

En el capitulo 7, se analizard exactamente de qué presupuesto estariamos
hablando en el caso de llevar a cabo este proyecto.

En el capitulo 8, redactamos las conclusiones que hemos extraido de la
realizacion del proyecto.

Los capitulos 9 y 10 seran destinados al glosario y la bibliografia,
respectivamente.

2. Analisis de la propuesta.



2.1 Anélisis del mercado.

Actualmente, hay un gran numero de empresas del sector de los
transportes cuya tarea principal son las mudanzas. No obstante, existen
muy pocas que hagan uso de aplicaciones o ERPs para todo el proceso
de realizacién de un servicio de mudanza.

En internet, existen dos principales competidores en este sector:

“‘BYLOGIC.ES”. Ofrece un software completo que va desde la inspeccién
gue se lleva a cabo antes de la ejecucién del proceso de traslado de
articulos hasta la realizacién del inventario una vez se encuentren los
clientes en la vivienda. Es una aplicacibon muy completa, aunque el
disefio es bastante mejorable. El precio también puede ser una
desventaja, debido a que no existe un pago unico y hay que hacer un
desembolso anual.

“VOXME.COM”. Se trata de un ERP muy completo que ofrece servicios
de inspeccion pre-mudanza, visita virtual con video, aplicacion para
realizar los inventarios, procesos de facturacion, repartos de trabajo etc.

Podemos ver que no existe una competencia tan elevada en este nicho
de mercado y que tenemos altas probabilidades de que podamos
introducirnos con mucha fuerza en el mercado con precios mas
asequibles y un producto de calidad y enfocado totalmente en el usuario.

2.2 Necesidades cubiertas.

Nuestro producto ofrecera un amplio abanico de funcionalidades que
permitiran que nuestros clientes tengan una experiencia 6ptima y que el
trabajo se realice con mayor rapidez. Entre las principales
funcionalidades que ofrecemos se encuentran:

Autenticacion del personal de la empresa.

Formulario para la introduccion de datos de los clientes.

Mapa para ver la ubicacion de la vivienda que se acaba de introducir.
Inventario para introducir el articulo y su tipologia y las medidas.
Funcionalidad de afiadir/eliminar articulos seleccionados.

Visualizacion del precio de cada articulo, asi como del precio final del
trabajo.

Formularios para introducir la direccién de entrega y recogida, asi como
para indicar las caracteristicas de la vivienda.

Funcionalidades de impresién y guardar en PDF.

Posibilidad de enviar el PDF generado por correo electrénico.



2.3 Ventajas

Existe una alta demanda de este tipo de productos, ya que permite
agilizar el trabajo y aumentar la confianza en nuestros clientes. Por lo
tanto, no tendremos problemas en encontrar nuevos clientes.

Las empresas competidoras no tienen un disefio tan vistoso e intuitivo
para los usuarios que no estan acostumbrados a trabajar con las nuevas
tecnologias. En cambio, esta aplicacién destaca por su usabilidad y su
disefio orientado a la comodidad del usuario.

No es excesivamente complicada de desarrollar, puesto que no
tendremos grandes problemas a la hora de la programacion de la
aplicacion.

2.4 Inconvenientes

Ya existen dos fuertes empresas competidoras que, ademas de ofrecer
el producto que vamos a ofrecer, ofertan un paquete entero que permite
a las empresas clientes controlar todo el proceso de pre-inspecciéon y de
post-mudanza, asi como otras funcionalidades como extraer estadisticas
o controlar las facturas.

2.5 Filemaker: Funcionalidades
2.5.1 Qué es Filemaker

Filemaker es una herramienta multiplataforma de bases de datos
relacionales y que se puede utilizar tanto en Windows como en Mac. La
principal diferencia con respecto a otros productos es que la BD esta
integrado con la interfaz grafica del usuario. Esto es una gran ventaja
debido a que nos permite modificar la estructura de las tablas
arrastrando elementos a las pestafias de disefio.

2.5.2 Historia

Fue desarrollado por Nashoba Systems en 1983 bajo el nombre de

“‘Nutshell” y distribuido por la empresa Leading Edge. Sin embargo, con la
aparicion de Macintosh, Nashoba logr6 combinar el motor de la base de datos
con un GUI, lo que intereso a un distribuidor llamado Forethought Inc., el cual lo
introdujo en el mercado con el nombre actual “Filemaker”.

2.5.3 Entorno y funcionalidades.



Una de las ventajas de Filemaker es que cuenta con un entorno muy facil de
usar. Las principales funcionalidades que podemos usar son las siguientes:

Base de datos. Haciendo click en Gestionar -> Base de Datos, nos
encontramos con el gestor de Base de datos. Dentro, tenemos las
pestafnas “Tablas”, “Campos” y “Relaciones”, donde afadiremos las
tablas y campos correspondientes, asi como construir relaciones entre
dichas tablas, como podemos ver en la siguiente imagen:



Tablas | Campos | Relaciones

Una tabla es un conjunto dnice de registros y campos. Un archivo puede contener varias tablas,

Otablas definidas en este archive

Ver por: | orden de creacion

Nombre de tabla Origen Detalles Apariciones en el grafico
+ Encargar una Recogida  FileMaker 17 campos, 2 registros Encargar una Recogida
+ Articulos FileMaker 3 campos, 109 registros Aticulos

+ Copiahrticulos FileMaker 3 campos, 9 registros Copighrticules

¢ Page FileMaker 6 campos, 1 registro Pago

¢ PagoFinalizado_Cuenta  FileMaker 5 campos, 0 registros PagoFinalizado_Cuenta
+ PagoFinalizado_Tarjeta  FileMaker 5 campos, 0 registros PagoFinalizado_Tarjeta
¢ Encargar una Mudanza  FileMaker 26 campos, 1 registro Encargar una Mudanza
+ Portada FileMaker 7 campos, 1 registro Portada

¢ Realizarunamudanza  FileMaker 5 campos, 0 registros Realizar una mudanza

Nombre de tabla: |Portada

llustracion 1: Estructura de la BD

Paleta basica de botones. Al cliquear en “Editar Presentacion”, podemos
ver la paleta basica en la parte superior del entorno, donde podemos ver
diferentes botones para arrastrar. Entre ellos, encontramos el boton de
‘herramienta de texto”, herramientas de campo como el cuadro de
edicion, listas desplegables, menus emergentes o casillas de
verificacion, botones en los que afiadiremos nuevos scripts, la
herramienta portal para afiadir tablas o incluso una herramienta de
graficos.

Ventana de disefio. Al hacer click en un campo una vez lo hemos
arrastrado a la presentacién, podemos configurarlo en la ventana que
nos sale en la parte derecha de la pantalla. Podemos distinguir dentro de
ella cuatro pestafas diferentes:

Posicion. Nos permite modificar la posicion del campo, asi como la
anchura y la altura. Otras funcionalidades a destacar son la eliminacién
de espacios en blanco o la visibilidad del objeto, que se puede ocultar.

Estilos. Las dos funcionalidades principales son la modificacion del tema
y del fondo de las presentaciones.

Cambiar Eliminar

Pegar

Cancelar



Apariencia. Permite un gran abanico de posibilidades como la
introduccion de un relleno en un campo, modificar la alineacién o el
interlineado o la posicién del tabulador.

Datos. Una de las funcionalidades mas importante dentro de esta
ventana es “la lectura de valores”, ya que permite introducir los valores
gue se verdn en el campo como una lista desplegable o menu
emergente. Otra funcionalidad interesante es el formato, ya que
podemos cambiarlo a decimal o al tipo que nos convenga.

Ventana de “guiones”. En este apartado, es donde programaremos
todos los scripts que ejecutaran los botones que se encuentren en la
presentacion. En la parte derecha, podemos ver un gran nimero de
instrucciones que podemos afadir en nuestros scripts.

Ademas, contamos con la gran ventaja de que podemos ejecutar
cualquier secuencia SQL en una fuente de datos ODBC.

Se mostrara una captura de pantalla de esta ventana:

wiones = © Afadir extra parking
1 If [Encargar una Mudanza::Parking="5i"]
Insertar resultado calculado [Seleccionar; Encargar una Mudanza::Extra parking; 588]

% Nuevo Registro 3 End If

s}

& Eliminar Articulo :
% Cuenta Bancaria_Finalizar

$ TarjetaBancaria_Finalizar

¢ IraPago

< Afadir extra parking

&

© Afadir extra escaleras

© Afadir extra ascensor
&

" Ira Encargar Recogida

© Ira Encargar una Mudanza

REREARE R R E

& Entrar como trabajador

10



llustracion 2: Scripts

- Ventana de “insertar”. Esta ventana es de especial interés debido a
gue nos permite insertar diversos controles y botones como controles de
pestafias, controles deslizables, botones de paneles flotantes y
localizaciones con Google Maps.

3 Disefio
3.1 Base de Datos

Filemaker nos permite trabajar con bases de datos relacionales, con la
posibilidad de relacionar una o varias tablas. Cada instancia se guarda
en una sola tabla, pero tenemos acceso a los datos que se mostraran
desde cualquier tabla relacional. Los cambios aparecen de forma
dinamica en todas las ubicaciones, es decir, si realizamos alguna
modificacion en una tabla, se actualizara automaticamente en las demas
tablas.

3.1.1 Tablas

Hemos afadido un total de 10 tablas en nuestra BD, como se ve en la
siguiente captura:
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10 tablas definidas en este archivo

Mombre de tabla

*
*
%
.
*
%
%
#
*
*

Mombre de tabla:

Portada

Clientes

Articulos
Copiafrticulos
Encargar una Recogida
Encargar una Mudanza
Realizar una mudanza
Pageo
PagoFinalizado_Cuenta

PagoFinalizado_Tarjeta

Origen
FileMaker
FileMaker
Filefaker
FileMaker
FileMaker
Filefaker
FileMaker
FileMaker
FileMaker
FileMaker

Detalles
7 campos, 1 registro
11 carnpos, 4 registros
3 campos, 109 registros
3 campos, 9 registros
17 carnpos, 2 registros
27 campos, 1 registro
19 camnpos, 1 registro
& campos, 1 registro
5 campos, 0 registros

5 campos, 0 registros

Apariciones en el grafico
Portada
Clientes
Articulos
Copiafrticulos
Encargar una Recogida
Encargar una Mudanza
Realizar una mudanza
Pageo
PagoFinalizade_Cuenta

PagoFinalizado_Tarjeta

Realizar una mudanza

llustraciéon 3: Tablas
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Resumiremos brevemente qué funcién tienen cada una de estas tablas:

Portada. Sera la pantalla de inicio de la aplicacién y contendra tres
botones principales: “Encargar una Recogida”, “Encargar una Mudanza”
y “Entrar como trabajador”, que seran enlaces a las otras tablas.
Clientes. En esta presentacion, es donde introduciremos los datos de
los clientes que han contratado nuestros servicios. Esta pantalla esta
diseflada para su uso en la oficina, de manera que cuando los
trabajadores vayan a realizar una mudanza, puedan acceder mediante el
id de la mudanza a todos los datos que se han introducido en dicha
oficina.

Articulos. En esta pantalla, introduciremos todos los articulos (asi como
la familia a la que pertenece) que podemos encontrar en la casa de un
cliente y que leeremos desde el campo “Articulos” mediante una lista
desplegable. No obstante, esta tabla se puede ampliar con mas nombres
de articulos y familias.

CopiaArticulos. Esta presentacion nos servira, a través de una relacion
con la tabla Articulos, para poder leer los articulos de una familia en
concreto. Es decir, si introducimos en el campo “Familia” la familia
“Cocina”, nos apareceran unicamente los articulos de cocina. Esto sélo
es posible en Filemaker a través de relaciones, por lo que usaremos la
relacion Id_Familia(Articulos) -> Id_Familia(CopiaArticulos), que nos
permitira posteriormente crear una lista desplegable que lea los nombres
de articulos de la tabla articulos incluyendo sélo los valores relacionados
de CopiaArticulos, como podemos ver en la siguiente imagen:
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LT TRV INUEYa PIESELILaLIUI . e

ar una mudan: Tabla: Realizar una mudan:

Cabecern

Nombre

ld_Mudanz

Confirmal

ltemMo

Familia

sMambre.... Apellidos  Apellidos..... . Direccion  :Rirescion.

Seleccione el campo que contiene los valores que quiere usar. Muestra los valores del primer campo, segunde campo o ambos campos (por gjemplo, temlD,
IterDescription). 56lo se almacenaran o aplicaran los valores del primer campo.

Usar valores del primer campo [ Mostrar también valores segunde campo

Articulos ¥ | Articu

Mombre_Articulo Mombre_Articulo
Familia Familia

Id_Familia Id_Familia

) Incluirtodos los valores

(@ Incluir s6lo valores relacionados desde: | Copiahrticulos

Mostrar valores sélo desde segundo campo

Ordenar valores con: ® Primer campo Segundo campo

["] Reordenar valores segin:  Espafiol (modemo)

Aceptar || Cancelar

llustraciéon 4: Relaciéon de tabla “articulos”
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Encargar una recogida. Aqui, el cliente seréa capaz de encargar a la
empresa una recogida introduciendo sus datos y posteriormente,
rellenando un inventario con los articulos que quiere encargar a recoger.

Encargar una mudanza. El cliente podra encargar una mudanza
completa, introduciendo las direcciones de recogida y entrega, asi como
las caracteristicas de su vivienda.

Realizar una mudanza. Serd la presentacion mas importante de la
aplicacion y servird a nuestros trabajadores para realizar completamente
las mudanzas con una tablet una vez que se encuentren en la vivienda.
Contara con dos principales pestafias: Una para introducir el id de la
mudanza y comprobar los datos; y por otra parte, una pestafia para
realizar el inventario.

Pago. Sera la ventana a la que redireccionemos a nuestros clientes una
vez que hayan realizado el pago correspondiente al encargo de la
recogida.

PagoFinalizadoCuenta y PagoFinalizadoTarjeta seran pantallas que
mostraran los mensajes de que el pago se ha realizado correctamente.
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3.1.2 Relaciones entre tablas:

Id_Familia(Articulos) -> Id_Familia(CopiaArticulos). Finalidad: Leer
solo los articulos que pertenezcan a la familia que hemos seleccionado.

Id_Familia(Articulos) -> Id_Familia(Encargar una recogida).
Finalidad: Como leeremos las familias y los articulos desde esta tabla,
tendremos que relacionar dichas tablas.

Id_Familia(Articulos) -> Id_Familia(Realizar una mudanza). Igual que
la relacion anterior, pero para la lectura desde la tabla “Realizar una
mudanza”.

Id_Mudanzas(Clientes) -> Id_Mudanzas(Realizar una mudanza).
Finalidad: A través de un id que escogeremos, apareceran
automaticamente todos los datos del cliente que corresponde al id de la
mudanza que hemos seleccionado.

3.2 Disefo Final de laBD

Mostraremos a continuacion una ilustracion del disefio final de nuestra
base de datos:

16



El grafico de relaciones ofrece acceso a los datos de una tabla a otra, 5i se define una relacion entre dos tablas (incluso a traves ¢

|'

. ACopiaArticulos =]
aEncargar una Recog... 8l 2 Articulos 8 ¢+ 1d Familia
| 1d_Familia » »—[=—%|-1d_Familia 1=t [ —
amilia
MNombre Mombre_articulo ,lI Articulo
Direccion Familia ! Id Familis
Codigo Postal Id_Familia
Telefono Fijo |
Id_Famits i
[
aPagoFinalizado_Tarj... 2 aEncargar una Muda... 2 | ‘mPortada g
)
ClavePrincipal Mombre [ | ClavePrindpal
MarcaFecha¥HoraCre... Direccidn | MarcaFechaYHoraCre...
CreadoPor Pais ,'I CreadoPor
MarcaFechaYHoraMo. .. Poblacion E%__l MarcaFechafHoraMo...
ModificadoPaor Provinda ModificadoPar
Telefono lf Contrasefia
- | -
/
II
I
aClientes =] | APago 8|
[ 1d_Mudanzas g >—f |
| IBAN
MarcaFecha¥HoraCre...| | f M De Cuenta
CreadoPor f [ Mamero de Tarjeta
MarcaFechaYHoraMo... | Mes
ModificadoPaor j=:| f Wy
Id_M.dar.tIz-as' | { Afio
ARealizar una mudanza 8 I|'
|I—é Familia B
+1d_Mudanzas aPagoFinalizado_Cue... 8
ClavePrincipal ClavePrincipal
MarcaFechaYHoraCre... MarcaFechaYHoraCre. ..
CreadoPor CreadoPor
MarcaFechaYHoraMo. .. MarcaFechafHoraMo...
L1 ModificadoPor
Disposicion Herramientas Paginas
NICCERE

Tablas / Relaciones
llustracion 5: Disefio de la BD

#

3.2 Disefio de la aplicaciéon
A continuacion, se incluyen las capturas de pantalla del disefio de la aplicacion
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llustracion 6: Pantalla de Inicio
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Mombre_Articulo Familia Id_Familia
Batidora Cocina 10
Robot de cocina Cocina 10
Depiladora Higiene v belleza 20
Afeitadaora Higiene y belleza 20
Secador de pelo Higiene y belleza 20
[Moldeador Higiene v belleza 20
Cepillo eléctrico Higiene v belleza 20
Tenaza rizadora Higiene y belleza 20
Ordenador Ofimatica 30
Impresara DOfimatica 20
Copiadora Ofimatica 30
IMaguina de escribir  [Ofimatica 30
Teléfono Ofimatica 30
Mancuernas Gimnasio 40
Barras Gimnasio 40
Discos Gimnasio 40
Bandas elasticas Gimnasio 40
FPesas rusas Gimnasio 40
Baldn medicinal Gimnasio 40
Foam roller Gimnasio 40
Anillas Gimnasio 40
TR Gimnasio 40
Cajdn de Salto Gimnasio 40
Rueda/llanta Gimnasio 40
Cinta de correr Gimnasio 40
IMaquina multiusos  |[Gimnasio 40
Luces Habitacion 50
Cama Habitacion 50
[Mantas/Edredones  |Habitacion 50
Silla de escritorio Habitacion 50
Mesa de escritorioc |Habitacidn 50
Armario Habitacian 50
Cortinas Habitacian 50
[Mesita de noche Habitacian 50
Tocador Habitacian 50
Railes de Cama Hahitacidn 50
Es=critorio Habitacidn 50
Florero Habitacian 50

llustracion 7: Registros
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ENCARGAR UNA RECOGIDA
AN _1 ]
DATOS
!a CLENTE _ﬂ
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E N CA R G A DATOS DEL CLIENTE

i . Nombre  William Smith Pais  Espafia
INTRODUCE TUS DAT s n
Direccion  lebrija,22 Codigo Postal 11520
[ <. Telefono Fijo 956483822 Telefono Mvil 65893393
.., (i | SRS Y
0,
= lebrija22sotacadiz11520Espaiic O, X =4 a

8
&
Q’U
S 'Calle Lebrija,
S
. FISI0 ROTA- ¢
Calle Lebnja’ 22 apiay Podologla - Bar Los Prin
11520 Rota ol
4 9
Cadiz
Av.del

00
a Rar Ractanranta @

llustracion 9: Disefio del botdn datos cliente
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Nuevo Articulo
|d_Familia 30 v Articulo Teléfono w w
WMaterial Fragil Medidas Ancho 2 Largo 3 Alto 8 Total 13,00 O
~ Aticulo Material Tamario Total Precio Articulo
¥
. 5= ~
Teléfono Fragil 13 12
_ Eliminar Articulo
Foam roller Resistente 30 105
Caseta de perro Resistencia 21 75
) . Precio Final
f Jacuzzi Fragil 24 1125 4295
Impresora Resistente 25 125
IraPagar

o

llustracion 10: Disefio del boton “encargar una recogida”
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llustracién 11: Disefio del botén “realizar una mudanza” parte 1
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Confirmar ID Inventario

ab-abollado
agr-agrietado
ag-agurejeado db-doblado
ap-apolillade  stestirado

as-astillado str-estropeado

ds-descolorido mn-manchadao

ml- maltratada
g- quemado

ab X ap db mn ra
agr as Xst X ml ro

ra-rasgado
ro-roto
ry-rayado
s-suelto

ag X ds str q ry
temho 1 Habitacion Habitacion
Familia 70 ~  Articulo
Embalador  Antonio v Color  Azul
1 Habitacion Lampara

llustracion 12: Disefio del boton “realizar una mudanza” parte 2

Lampara

mediano

24

Azl Fragil

1- Fondo 5-Centro 9-Abajo
2-Esquina 6G-Lateral izquierdo 10-Brazo
3-lzquierda 7¥-Lateral derecho 11-Pierna
4-Derecha 8-Amiba

1 X4 7 10
X 35 8 11
3 6 9

Tamafio mediano v

NMUEVO ARTICULD

Material ~ Fragil

Antonio mlstapds 45

INSERTAR FOTO

ELIMINAR REGISTRO



Confirmar 1D Inventario

ab-abollado
agr-agrietado

as-astillado str-estropeado

ds-descolorido mn-manchado  ro-roto

ag-agurejeado db-doblado ml- maltratado  ry-rayad
ap-apolillado  st-estirado q- quemado s-suelto
ab ap db X mn ra s
agr as st ml ro
ag ds str q ry
Familia | 90 |v Articulo
10 Cocina
Habitacion | 5y Higiene y belleza Tamario
30 Ofimatica
Embalador 40 Gimnasio Color
50 Habitacion )
26 60 Patio orio
27 70 Saldn k
o8 80 Cuarto de bafio
90 GaminglJuguetes
29 Habitaciones Railes de Cam
30 Patio Columpio
Kyl Garaje Altavoz
a2 Garaje Escaner
33 Habitaciones Juguetes
34 Garaje Playstation
35 Habitaciones Proyector

ra-rasgado

0

Proyector

pequefio

a

grande
mediano
grande
grande
grande
mediano
mediano
grande
grande

pequefio

1-Fondo 5-Centro 9-Abajo

2-Esquina 6-Lateral izquierdo 10-Brazo

3-lzquierda 7-Lateral derecho 11-Piemna INSERTAR FOTO
4-Derecha 8-Amriba

3 6 9
NUEVQ ARTICULO ELIMINAR REGISTRO

Material
Blanco Manolo mn 2 -
Amarilla Manolo q2
Verde Manolo do 1

Manolo o3l
Gris Julio 527

Carlos

Antonio

Luis vy

Ernesto ds 3

Felipe mn 2 »

pdf

llustracién 13: Listado del cuadro de edicion “Familia”
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Confirmar ID Inventario

ab-abollado
agr-agrietado

ag-agurejeado db-doblado

ap-apolillado

ab
agr
ag

Familia
Habitacion

Embalador

26
27
23
29
30
kY|
a2
33
34
35

as-astillado

st-estirado

str-estropeado

ds-descolorido mn-manchado

ml- maltratado
q- quemado

ap db X mn ra S

as st ml
ds str q
a0
Habitaciones =
Felipe

Habitaciones
Habitaciones
Habitaciones
Habitaciones
Patio

Garaje
Garaje
Habitaciones
Garaje

Habitaciones

llustracion 14: Listado del cuadro de edicién “Articulo”

e e gy = | FT—
ra-rasgado 1-Fondo  5-Centro
ro-roto
ry-rayado
s-suelto 4-Derecha  8-Armiba

1 4
ro X2 o
ry 3 6
~  Ariculo | Proyector | =
Altavoz
Tamano | scaner
Estante de juguetes
S Impresora
Juguetes
Escritorio Mesa de billar
Luces Mesa de ping-pong
) MNintendo Wil
Jacuzzi X
Peluches gigantes
Railes de Cama playstation
Columpio Proyector
Xbox
Altavoz TrEarana
Escaner mediano
Juguetes grande
Playstation grande
Proyector pequefio

9-Abajo

2-Esquina 6-Lateral izquierdo 10-Brazo
3 lzquierda 7-Lateral derecho 11-Pierna
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MUEVQ ARTICULO

Manolo
Manolo
Manolo
Manolo
Julio
Carlos
Antonio
Luis
Ernesto

Felipe

INSERTAR FOTO

ELIMINAR REGISTRO

mn 2
q2
db 1
rol

527

ry1

mn 2 v

pdf



4 Codigo

El entorno de Filemaker nos permite trabajar de una forma muy visual,
de manera que apenas necesitemos ejecutar cddigo. Sin embargo, en la
mayoria de aplicaciones realizadas con esta herramienta, tendremos
gue utilizar pequefios guiones(o scripts, en inglés) para que
programemos la instruccion que ejecutara un botén en concreto de la
presentacion en la que nos encontremos. Ademas, también existen los
campos con valor calculado, de manera que podemos asignarle un

calculo automético a un campo en concreto.

4.1 Valores calculados

En esta aplicacion, encontramos los siguientes campos con valor

calculado:

Tabla “Encargar una Recogida”
Tamano Total = Dimensionl + Dimension2 + Dimension3

Precio Articulo= Dimensionl * Dimension2 *Dimension3 * ,25
Tabla “Encargar una Mudanza”

Precio sin extras: (Numero Articulos Aproximado + Kg Aproximado) * 4,7

Precio final: Precio Sin extras + Extra parking + Extra Escaleras + Extra

Ascensor
Tabla “Realizar una mudanza”

Condiciones: Cond_letras & " " & Cond_Numeros

Condiciones Horizontal: Substitute(Condiciones;"|";" )

Adjuntamos una captura de pantalla de un ejemplo sobre un valor calculado:
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Nombre de campo Tipo

¢ Nombre

Autointroducir | Validacién | Almacenamiento

Introducir

[T Creacién Fecha

[[] Medificacion | Fecha

[7] Nimero secuencial
Generar: (@ En creacion
siguiente valor |1 incremg

[ Valor del ttimo registro visitado

[] Datos:

Valor calculade

[ No

[[] Valor actualizacién

Texto

Opciones de campo "Tama

automaticamente los siguientes dat

En consign|

reemplazar el valor existente del ca

[ Prohibir la medificacién del valor durante |2

Nombre de campo: | Tamafio Total

Comentario:

Opciones / Comentarios (Haga clic agui para mostrar/ocultar)

Evaluar este calculo en el contexto de:  Encargar una Recogida

Tabla actual {"Encargar una Recac ¥ pimensionl + Dimension2 + Dimension3

Q l

Tt Nombre

Tt Direccion

Tt Codigo Postal
# Telefone Fijo

# 1d_Familia

Tt Material

# Tamario Total
Tt Pais

Tt Provincia

Tt Ciudad

Tt Adticulo

# Telefono Mavil
# Precic Articulo

# Precic Final
# Nimencinnl
El resultado del calculo debe ser Numérico

No evaluar si todos los campos indicados estan vacios

‘ Crear | Cambiar ‘ Duplicar H Eliminar |

4.2 Guiones

Q

Abs [ ndmero )

Acos ( nimera)

Asin { nimero )

Atan [ nimero )

Average ( campo {; campo..})

BasefdDecode ( texto {; Mombre...

BasefdEncede ( Datos )

BasefdEncodeRFC ( nimeroRFC ;...
f Case  pruebal; resultado? {; pru...

Ceiling ( nimere )
not
and
or | Choose (prueba; resultado0{; re..

Char ( nimere )

xor
A | Descripcion

Tipo: | Numérico

Copiar

llustracion 15: Codigo del campo “Tamano Total”

En Filemaker, un guion es un script que ejecutara un botén determinado. Para
la realizacion de esta aplicacién, solo se han necesitado programar scripts
basicos, aunque nos permite un gran abanico de posibilidades. Ademas,
contamos con la gran ventaja de que podemos escribirlos en espafiol, sin
necesidad de hacer uso del inglés. Los guiones que hemos usado han sido:

Nuevo_Registro_Recogida.

Cddigo:

Nuevo registro/peticion

Ir al campo[Encargar una Recogida::ld_Familia]

Explicacion:

Se crea un nuevo registro en la presentacion “Encargar una recogida” y
posteriormente va al campo Id_Familia.
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Eliminar Articulo:

Cadigo:

Eliminar registro/peticion[Con dialogo:Activo]
Explicacion:

A diferencia del guion anterior, este elimina el registro en el que nos
encontremos.

Cuenta Bancaria_Finalizar

Cadigo:

Ir a la presentacion[“PagoFinalizado_Cuenta”(PagoFinalizado_Cuenta);
Animacién:Ninguna]

Explicacion:
Va a la presentacién PagoFinalizado_Cuenta

**No explicaremos los guiones “TarjetaBancaria_Finalizar”, “Ir a Pago” ,
“Ir a Encargar una Recogida” e “Ir a Encargar una Mudanza”, debido a
gue son muy similares a este que hemos explicado anteriormente.

Afadir extra parking

Caodigo:

If [Encargar una Mudanza::Parking="No"]

Insertar resultado calculado[Seleccionar; Encargar una mudanza::
Extra parking;500]

End If

Explicacion:

Si el atributo Parking de la tabla “Encargar una Mudanza” es “No”, se le
asignara el valor 500.

Afadir extra escaleras

Caddigo:

If[Encargar una Mudanza::Escaleras::"Si"]
Insertar resultado calculado[Seleccionar;
Encargar una Mudanza::Extra Escaleras;250]
End If

Explicacion:
Si el atributo “Escaleras” de la tabla “Encargar una Mudanza”
es “Si” , se asignara el valor 250.

Afadir extra escaleras. Similar a los dos guiones anteriores:
If[Encargar una Mudanza::Ascensor="No”]

Insertar resultado calculado[Seleccionar; Encargar una Mudanza::
Extra Ascensor;1000]

End If
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Entrar como trabajador.

Cadigo:

Mostrar cuadro de didlogo personalizado[“Introduce la contrasefa:”;
Portada::Contrasefia]

If[Portada::Contrasena="UOC”]

Ir a la presentacién[‘Realizar una mudanza’(Realizar una mudanza);
Animacién:Ninguna]

End If

Explicacion:

En primer lugar, se mostrard un cuadro de didlogo para que
introduzcamos la contrasefia. Si esta contrasefia es “UOC”, iremos a la
presentacion denominada “Realizar una Mudanza”

Extra periferia

Cadigo:

If[Encargar una Mudanza::Zona="Periferia”]

Insertar resultado calculado[Seleccionar; Encargar una Mudanza::
Extra periferia=225]

End If

Explicacion:

Si el campo Zona es igual a “Periferia”, le asignamos un extra de precio
con el campo “Extra Periferia”, asignandole a éste un valor de 225.

Insertar foto.

Caodigo:

Insertar desde dispositivo[Realizar una mudanza::Foto; Tipo: Camara;
Camara: Trasera; Resolucion: Maxima]

Explicacion:

Es el guion que utilizaremos para insertar una foto desde la camara de la
Tablet.

Guardar en pdf

Caddigo:

Guardar registros como PDF[Restaurar, Con dialogo:Activo;Registro
actual; Crear directorios:Inactivo]

Explicacion:

Nos crea un PDF de la presentacion con la que estemos trabajando.

5 Impresion de un inventario

Se mostrara a continuacion una ilustracién de lo que se imprime al hacer
click en el botén “PDF” disefiado para imprimir el inventario:
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Nombre Mario Apellidos Loépez Perez Direccion Lasredes,15, 1B

Id_Mudanzas 02 Fecha  11/6/2019 Telefono 57483939
ltemNo  Habitacion Articulo Tamafio Color Material Embalador Condiciones
1 Cocina Aspiradora pequefio Rojo Alberto mn 5
2 Oficina Maquina de escribir mediano Blanco Manolo mi8
3 Cocina Copiadora mediano Gris Antonio
4 Patio Ordenador pequefio Negro Fragil Felipe ry38
5 Patio BBQ Grill grande Azul Carlos
6 Patio Hamaca mediano Gris Antonio ds5
7 Salén Bafiera grande Blanco Fragil Antonio ras
8 Salén Mesita de noche mediano Manolo
9 Patio Caseta de perro mediano Manolo db5
10 Cuarto de Jacuzzi mediano Gris Carlos ag34
11 Patio Puf mediano Negro Luis st 1
12 Patio Silla de patio pequefio Azul Muy fragil Ernesto mn 5
13 Garaje Mesa de ping-pong  grande Blanco Antonio
14 Habitaciones Railes de Cama grande Gris Julio q1011
15 Habitaciones Florero grande Verde Manolo

Firma Empresa Firma Cliente




Nombre

Mario

Apellidos Lépez Perez

Direccion Las redes,15, 1B

Id_Mudanzas 02 Fecha 11/6/2019 Telefono 57483939
ItemNo Habitacion Articulo Tamafo Color Material Embalador Condiciones
16 Habitaciones Mantas/Edredones  mediano Gris Antonio mn 4
17 Salén Mesa auxiliar mediano Azul Fragil Felipe

18 Patio Alfombra de bafio grande Negro Carlos ra2

19 Oficina Maquina multiusos Verde Robusto Antonio

20 Patio Bafiera mediano Antonio

21 Salén Barras mediano Antonio

22 Salén Sillén Blanco Ernesto mi125
23 Patio Tocador Muy fragil Antonio mn 1
24 Salén Mantas/Edredones  mediano Felipe q9

25 Habitaciones Armario mediano Azul Manolo rai

26 Habitaciones Escritorio grande Blanco Manolo mn 2
27 Habitaciones Luces mediano Amarillo Manolo q2

28 Habitaciones Jacuzzi grande Verde Manolo db 1

29 Habitaciones Railes de Cama grande Manolo ro3

30 Patio Columpio grande Gris Julio s27

Firma Empresa

32

Firma Cliente




Nombre Mario Apellidos Lépez Perez Direccion Las redes,15, 1B

Id_Mudanzas 02 Fecha 11/6/2019 Telefono 57483939
ItemNo  Habitacion Articulo Tamafio Color Material Embalador Condiciones
31 Garaje Altavoz mediano Carlos
32 Garaje Escéaner mediano Antonio
33 Habitaciones Juguetes grande Luis ry1
34 Garaje Playstation grande Ernesto ds 3
35 Habitaciones Proyector pequefio Felipe mn 2
b
Firma Empresa Firma Cliente
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6 Conexién con Tablet

Una de las grandes ventajas que tiene Filemaker es que nos pemite
gestionar las bases de datos que hayamos creado previamente en
Filemaker Pro con una aplicacion disponible para iPod touch, iPhone o
iIPad y que se denomina Filemaker Go.

6.1 Filemaker Go

Para conseguir acceder a nuestros programas desde nuestro dispositivo
movil o tableta, en primer lugar tendremos que descargar e instalar
Filemaker Go desde el Play Store.

Una vez que la tengamos lista para usar, los pasos a seguir seran los

siguientes:

1. Desarrollar una aplicacion en Filemaker Pro, con tantas
presentaciones como queramos.

2. Iniciar la aplicacion Filemaker Go desde nuestro dispositivo. Nos
encontraremos con tres pestafas: Recent, Device y Host. Hacemos
click en esta ultima.

3. En la parte superior de la ventana Host, hacemos otro click en
“‘Hosts” y nos vamos al simbolo “+” para afadir una nueva conexion,
como podemos ver en la siguiente imagen:

4. Antes de afiadir la direccion del Host, consultamos dentro de

Filemaker Pro nuestra direcciéon TCP/IP en Gestionar -> Compatrtir ->
Compartir con clientes de Filemaker. En nuestro caso, es
192.168.1.37, como vemos en la siguiente captura:
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Configurar uso compartido

Active Comparticién de red para compartir sus archives abiertos utilizando TCP/IP
Comparticion dered: () Inactive @) Active
Direccion TCP/IP:  192.168.1.37

Esta conexién no es segura y solo debe usarse para realizar prucbas. Para compartir seluciones de forma segura, use FileMaker Server.

Acceso a Filemaker  través de la red
Archivos abiertos actusimente:

mx 1612

Acceso de red a archivo
i X

[ Ne mostrar en e cuagro de didloge Anfitriones

Este archivo estd siende usade per 0 usuarios. Para enviar
mensaje a esos usuarios, haga clic en el botén Enviar men

llustracion 16: Conexion con tablet

5 En nuestro iPad, indicamos la direccion de Host 192.168.1.37 y un nombre
para dicho host, como por ejemplo “Portatil”:

6 Una vez introducidos, ya nos aparecera el archivo correspondiente:

Como podemos ver en la captura de pantalla, la conexion no esta encriptada.

Sin embargo, para aumentar la seguridad de los archivos con los que estemos
trabajando, podemos establecer una contrasefia en Gestionar -> Seguridad:
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Confirmar ID Inventario

ab-abollado  as-astillado str-estropeado  ra-rasgado 1-Fondo  5-Centro 9-Abajo
agr-agrietado  ds-descolorido mn-manchado  ro-roto 2-Esquina  6-Lateral izquierdo 10-Brazo
ag-agurejeado db-doblado mil- maltratado  ry-rayado 3 Izquierda 7-Lateral derecho  11-Pierna INSERTAR FOTO
ap-apolillado  st-estirado - quemado s-suelto 4-Derecha 8-Arriba
Administrar seguridad de "mx_1612" ?
ab Marcar para activar una cuenta. Arrastrar el nombre de la cuenta para establecer el orden de autenticacian.
agr
ag [ [nvitade]
[Acceso de sdlo lectura]
]  Admin
. MNombre de cuenta: Admin
Familia [Acceso total] -- Minguna c...
Contrasefia nueva: sessssssssssss
Habitacion . L
Calidad de |z contrasena:  Débil
Cambiar...
Embalador Confirmar contrasefia nueva: |uuuuuuu
[proxima vez que inicie sesidn
26
27 | Establecer contrasefia | | Cancelar | -
Edicién...
28
29
+ Cuenta nueva
30
31 Usar configuracion detallada... MAceptar | | Cancelar
32
33 Habitaciones Juguetes grande Luis ry 1
34 Garaje Playstation grande Ernesto ds 3
35 Habitaciones Proyector pequefio Felipe mn 2
pdf

llustracién 17: Encriptacion del proyecto
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6.2 Filemaker Server

Es la alternativa a Filemaker Go si vamos a trabajar con mas de 5
usuarios o con un volumen mas alto de aplicaciones y nos da un gran
namero de ventajas frente a Filemaker Go:

Se necesita un periodo muy corto de tiempo para las instalaciones que
se lleven a cabo dentro de Filemaker Server.

Se pueden gestionar todas las aplicaciones de manera remota.

Acceso a la informacion de manera momentanea, en cualquier lugar y
con disponibilidad ininterrumpida.

Posibilidad de llevar a cabo copias de seguridad programadas cada vez
gue se requiera.

Podemos gestionar grupos de usuarios de Filemaker con total seguridad
e incluso podemos llegar a tener 500 usuarios.

Podemos usar Active Directory, Open Directory o proveedores de
identidad basados en OAuth 2.0 para gestionar el acceso de los
usuarios a traves de autenticacion externa

Sin embargo, la mayor ventaja que nos ofrece el servidor de Filemaker
es que nos permite utilizar Filemaker WebDirect para ejecutar nuestras
aplicaciones en un navegador web. Ademas, nos ofrece una API para
conectarse a otras APPs y servicios webs, denominada APl REST.

No obstante, debemos hacer un desembolso para comprar la licencia de
Filemaker Server segun el nUmero de usuarios que vayan a hacer uso
de las aplicaciones. Tenemos la opcidon de realizar un Unico pago o
pagar anualmente. Si, por ejemplo, nuestra empresa cuenta con un total
de 10 trabajadores que vayan a gestionar las aplicaciones, el precio
anual seria el que mostramos en la siguiente imagen:
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Pague anualmente y reciba |as futuras actuslizaciones sin cargo adicionzl. @ s informacien

“ : EFG-’ : aFc“’

Seleccione un confrate de varios afics para obtener precios con descuento.

10A24
50A99

14,00 € IVA no incl.

16,00 € IVA no indl por usuariol al mes 12,00 € IVA no incd. 11,00 € IVA no ind. Contacto:
* FacuE e X +3493 2726200
por usuariol al mes por usuariol al mes por usuariol al mes
* Facurado amaimenie * Facurado amaimeni2 * Facturado amaimente

/ Seleccionado

Seleccione un nimero de usuarios

10 usuarios v

@ :Qué es un usuaria?
Todo lo que necesita para crear, compartir y acceder a las apps personalizadas. Total

Con una licencia de FileMaker Server obfiene: 1.680,00 € vanoinc.

- . . . . Factursdo snuslmente
= Servidor alojado en su lugar de trabajo: Hasta 2 servidores para alojar sus apps personalizadas.

= Clientes: Acceso a todos los clientes: FileMaker Pro Advanced, FileMaker Go y FileMaker WebDirect _
o
= Uso de API: Transferencis de datos de salida de 2 GB de FileMaker Data APl por usuario/mes.

llustracion 18: Precios licencia anual
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No obstante, la mejor opcidn es la licencia perpetua. Si estamos seguros
de que Filemaker Server es la mejor alternativa que necesitamos para
nuestro negocio, serd sin duda la opcibn mas rentable.
Desembolsariamos exactamente el triple de lo que cuesta una licencia
anual, por lo que en tres afios estard amortizado, como podemos ver en
la siguiente imagen:

Perpetus

Reslice un Gnico pago y hago uso de &l de forma A cluidss durante |a duracién del contrato. @ Més informacion

“ fetes | dee |

Seleccione un contrato de varics afics para obtener precios con descuento.

10A 24

504,00 € VA no incl

578,00 € IVA no incl. por usuario 432,00 € IVA no incl. 386,00 € VA no incl

Ppor usuario  Seleccionado Ppor usuaric por usuario

Seleccione un ndmero de usuarios

10 usuvarnos v

@ ;Cue es un ususric?
Toda lo que necesita para crear, compartir y acceder a las apps personalizadas

Con una licencia de FileMaker Server obtiene:

- Servidor alojado en su lugar de trabajo: Hasta 2 servidores pars slojar sus spps personalizadas.

- Clientes: Acceso a todos los clientes: Fi Pro Ad: d, Go y Fil ‘WebDirect.

= Uso de API: Transferencia de datos de salida de 2 GB de FileMaker Data AP por usuaric/mes.

llustracion 19: Precios licencia perpetua
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6.3 360 Works MirrorSync

Este Plug-In es de muy alta utilidad si queremos trabajar sin conexion cuando
estemos en una zona rural o incluso una zona de la ciudad con una cobertura
muy baja y en donde no sea posible hacer uso de una red wifi o de cobertura
30/49.

Ademas, incluso si la cobertura en la zona es excelente, hay algunas areas
dentro de la vivienda en las que no es posible tener cobertura habitualmente,
como sétanos o garajes.

MirrorSync es sin duda la mejor opcidn para la sincronizacion de las bases de
datos de Filemaker Pro en nuestro dispositivo sin necesidad de una conexion.

Nos permite trabajar sin estar conectados a internet a maxima velocidad,
sincronizando los cambios con el servidor una vez que tengamos conexion.
Ademas, también sincroniza multiples servidores de Filemaker Server para
balances de carga o clustering.

La gran ventaja es que para el primer dispositivo en el que instalemos
MirrorSync es completamente gratuito y desde el segundo dispositivo, s6lo nos
cuesta 50$ por dispositivo.

7 Presupuesto total

Suponiendo que la empresa cuenta con un maximo de 10 trabajadores que
estaran realizando mudanzas de manera simultanea y que desembolsaremos
todos los gastos una Unica vez, el importe seria:

- 5.040.00 euros + IVA de la licencia de Filemaker Server(Incluye
Filemaker Pro 18, Filemaker Go, el servidor y Filemaker WebDirect).
Suponiendo que el IVA es de un 21%, el importe total de la licencia seria
5.040 + 1.058= 6.098

- 50% por nueve usuarios para la licencia de MirrorSync(el primer usuario
es gratuito). En total serian 450%, que al cambio estariamos hablando de
aproximadamente 405 euros.

Sumando los 6098 de la licencia de Filemaker Server a los 405 de
MirrorSync, el importe total seria de aproximadamente 6500 euros.
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8. Conclusiones

Llegados a la parte final del proyecto, podemos extraer como principal
conclusion que hemos acabado con éxito y se han cumplido los objetivos que
se marcaron en la planificacion.

Si bien la parte técnica de la aplicacion (scripts y campos calculados) la tenia
bastante controlada, se ha tenido que hacer frente a algunas dificultades para
llegar a lo que teniamos planificado. Esta parte del proyecto ha sido la mas
dificil de resolver y la que mayor tiempo ha requerido. Por otra parte, la parte
de diseio es la que nos ha permitido ahorrar mas tiempo, debido a que al
haber trabajado anteriormente varios meses con la herramienta teniamos las
ideas bastante claras y se manejaba el entorno con bastante facilidad.

En primer lugar, se planted un proyecto que se pudiera completar dentro de los
plazos establecidos. Sin embargo, antes de empezar el proyecto, no se hizo un
calculo mas exacto del tiempo que requeriria dicho trabajo. Por ello, la
realizacion de este proyecto me ha ensefiado a que antes de dar una fecha de
finalizacion, se deberia de mirar mas profundamente con qué dificultades nos
podriamos enfrentar y afiadir un tiempo extra de minimo 1 semana por si se
nos atraviesa el proyecto en alguna parte, de manera que podamos cumplir con
la fecha requerida.

Por lo tanto, la planificacion se podria mejorar para futuros proyectos. No
obstante, no se ha tenido que introducir ningin cambio para que dicho trabajo
acabe con éxito.

Este proyecto podria extenderse bastante mas y que fuera un trabajo mas
extenso y con muchas mas funcionalidades. Sin embargo, podemos afirmar
gue cumple con las expectativas y que es una aplicacion que se encuentra
totalmente lista para que se empiece a trabajar realizando inventarios en las
viviendas.

Para un proyecto futuro, podriamos afiadir algunas funcionalidades mas como
inspecciones pre-mudanza para saber con exactitud cuantas cajas hemos de
transportar en el camion en funcién del nimero de muebles que haya, su peso
y sus dimensiones o la realizacion de otro inventario de “articulos de alto
riesgo” que fuera enlazado con el inventario principal de las mudanzas.

Por ultimo, hemos de aclarar que el proyecto no podremos visualizarlo en un
navegador web debido a que para ello tendriamos que comprar la licencia de
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Filemaker Server. Como ya hemos hablado anteriormente, Filemaker cuenta
con una herramienta denominada “Filemaker WebDirect” que permite visualizar
nuestra solucién en un navegador web. Sin embargo, dicha herramienta se
encuentra dentro del paquete de Filemaker Server.
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9. Glosario

Plug-in: Aplicacion que afiade una funcionalidad adicional o nueva
caracteristica al software

ODBC: Open Database Connectivity. Es un estandar de acceso a las bases de

datos
desarollado por SQL Access Group(SAG)

API: Es un conjunto de reglas y especificaciones que las aplicacioens pueden
seguir para comunicarse entre ellas.
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