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1. Objetivo del proyecto

El objetivo de este proyecto ha consistido en realizar el andlisis y disefio de una
aplicacion Web B2C, de forma que a partir de dicha documentacion, se puede iniciar
las fases de implementacion y verificacion, antes de su puesta en produccion.

Cabe sefialar que la documentacion se ha realizado basandome en el lenguaje de
modelado UML (Unified Modeling Language), bajo el paradigma OO (Object-Oriented) y
utilizando UP (Unified Process) como marco de desarrollo, si bien, en este ultimo aspecto
y dadas las caracteristicas de secuencialidad del proyecto no se ha podido aplicar de
manera estricta y en particular el aspecto iterativo e incremental.

Otras tres caracteristicas que se han tenido en cuenta en el proyecto son:

Por un lado la aplicacién de patrones de disefio y en particular los relacionados con la
asignacién de responsabilidades GRASP (General Responsibility Assignment Software
Patterns).

Por otro e inspirandome en los principios de MDA (Model-Driven Architecture) se ha
procurado separar los requerimientos funcionales y de disefio de la infraestructura o
plataforma tecnoldgica, de formar que dicho analisis y disefio pueda ser reutilizable, es
por ello, que en este trabajo se ha evitado hacer alusidn a aspectos relacionados con una
tecnologia de implementacion especifica. Sobre este Ultimo aspecto en este trabajo
existe un apartado de requerimientos no funcionales que son los que a posteriori se
tendrian que considerar de cara a concretar la plataforma tecnoldgica en que se quiere
desarrollar e implementar dicha aplicacion.

Por ultimo y como consecuencia de considerar como marco de desarrollo UP, se ha
procurado que sean los casos de uso el aspecto central y mas relevante sobre el cual se
despliega todo el resto de artefactos de andlisis y disefio utilizados en este trabajo. De
forma que la ingenieria de requisitos y en particular los casos de uso se convierte en el
eje vertebrador de dicho trabajo.

2. Definicion del proyecto.

La empresa Agora Junior S.A., estd especializada en la venta de libros infantiles y
juveniles. Con el objetivo de incrementar y globalizar el negocio se han planteado como
primer paso abrir un nuevo canal de venta por Internet.

Consideran que este nuevo canal puede ser a largo plazo una buena plataforma que le
permitira darse a conocer y extender sus ventas a nivel mas global. Para ello y en el
corto plazo, ha decidido abrir un sitio web basico para que se pueda consultar su
catalogo de libros y venta de éstos. Tambien y con el objetivo de fidelizar a los clientes e
incentivar las compras por Internet, se quiere definir y poner en marcha campafias que
premiaran al cliente en funcién del volumen de compras realizadas por éste.

Como se ha comentado anteriormente se trata de crear un sitio web basico pero a su vez
en el medio y largo plazo con capacidad de crecimiento y ampliacion de nuevas
funcionalidades y estos son aspectos que se han de considerar tanto en el analisis como
en el disefio de la aplicacion.
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3. Ciclo de vida del producto.

Todo y que en muchos aspectos UP ha sido el marco de referencia a la hora de realizar este
trabajo. Debido a la secuencialidad para la finalizacion de los diferentes apartados del proyecto,
se ha utilizado la metodologia de produccién mas comin y conocida como SDLC (Systems
development life cycle) que representa las fases secuenciales por las que pasa un sistema de
informacion a lo largo de su vida Util. Este ciclo se compone de las siguientes etapas:

Ciclo de Vida en Cascada

Requisitos

Implementacion —|

Verificacion

Mantenimiento

SpanishPMO.com

en nuestro caso la etapa de implementacion, verificacion y mantenimiento no se tendran en
cuenta, centrandonos exclusivamente en el analisis de requisitos y disefio.

4. Planificacion.

Teniendo en cuenta la metodologia a seguir, la distribucion del contenido de las entregas quedd
de la siguiente forma:

Fase 1. Planificacion del proyecto: En esta fase se indicaron los objetivos del proyecto, se
identificaron las funcionalidades principales y se dié una planificacion del proyecto.

Fase 2. Analisis de requisitos: En esta fase se analizd e identifico de forma detallada los
requisitos/funcionalidades del sistema. Para ello se utilizaron los diferentes tipos de diagramas
existentes en UML, y tambien se disefaron los test de UAT (User Acceptance Testing) que se
tendran que ejecutar en la etapa de validacion del sistema desarrollados y en particular nos
permitira validar los requisitos del sistema.

Fase 3. Diseiio: En esta fase se analizo en detalle el patrén arquitectonico a sequir. Se realizo la
identificacion tanto de las clases como de las entidades de persistencia en cuanto a su nimero,
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relacion, cardinalidad, atributos, etc.., asi como de los patrones de disefio a utilizar, y el detalle
de las pantallas graficas de usuario.

En cuanto al nimero y fechas de entrega quedd resumido de la siguiente forma:

Fecha
PAC Objetivo Inicio Fecha fin
1 Plan de trabajo y analisis preliminar de requerimientos. 26-sep 5-oct
2 Andlisis. 6-oct 9-nov
3 Disefio. 10-nov 14-dec
Entrega final |Memoria del proyecto. 15-dec 4-ene

Teniendo en cuenta todo lo anterior, la planificacién detallada de las tareas del proyecto y los
objetivos de cada una de ellas, quedd de la siguiente manera:

Fecha
LISTA DE TAREAS inicio Fecha fin
Fase I: Planificacion del TFC 26-sep| 5-oct
1. Vision y analisis del proyecto. 26-sep | 26-sep
2. Método a sequir 27-sep | 27-sep
3. Planificacion de las entregas. 28-sep | 29-sep
4. Planificacion detallada del proyecto 30-sep 3-oct
5. Lista de funcionalidas principales. 4-oct 5-oct

HITO: Entrega de la PAC1

Fase II: Analisis de requisitos 6-oct 9-nov
1. Modelo de dominio. 6-oct 10-oct
2. Casos de uso. 11-oct 19-oct
3. Diagrama de secuencia. 20-oct 28-oct
4. Diagrama de casos de uso. 31-oct 1-nov
5. Especificacion complementaria 2-nov 3-nov
6. Redaccion del documento de analisis. 4-nov 9-nov

HITO: Entrega de la PAC2

Fase III: Diseno 10-nov| 14-dec
1. Analisis y disefo de la arquitectura. 10-nov | 11-nov
2. Clases de disefio. 14-nov | 16-nov
3. Diagramas de colaboracion. 17-nov | 23-nov
4. Disefio de pantallas de usuario. 24-nov | 30-nov
5. Diagramas de E/R. 1-dec 5-dec
6. Disefio del test de validacion (UAT). 6-dec 8-dec
7. Documentacidn final del disefio 9-dec 14-dec

HITO: Entrega de la PAC3

Fase IV: Finalizacion del TFC 15-dec| 4-ene
1. Revision de las fases anteriores. 15-dec 16-dec
2. Elaboracion de la memoria 19-dec | 29-dec
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3. Elaboracion de la presentacién virtual 30-dec 3-ene

4. Revisidn final y entrega 4-ene 4-ene

HITO: Entrega final

5. Diagrama de Gantt.

=== TFC-ES - CAstudios TIC! ieria técnica i i i 2011\ Proyect ieris TFC\PACATFC-ES.pod = =8 (F=RF<7
OPENPRQJ" Archivo Editar Vista Insertar Herramientas Proyecto Ayuda
RoEHab/Xnd & de=:nmDiEaaT|cs Sin fitro + [snordenamiento | o Grupo =

Nombs loct 11 lnov 11 dic 11 [ 1z
o more 6 25 Tz Tos e i1 T4 D17 Bo B3 e Teg log Toe Tz ho 3 Tre Tio Bz b5 Be lop Toe Toz ho N3 Te T1o Bz Bs B8 Bz [0

[EFase I Planificacion del TFC v -
1]

1. Vision y analisis del proyecto.

2, Método a sequir

3. Planificacién de las entregas.

4. Planificacién detallada del proyecto
5. Lista de fundionalidas principales.

[EFase IL Analisis de requisitos

I

1. Modelo de domirio.

2. Casos de uso.

3. Diagrama de secuencia.

4, Diagrama de casos de uso.

5. Especificacién complementzria
6. Redacdon del documento de andlisis.

1. Andisis y disefio de la arquitectura.
2. Clases de disefio.

3. Disgramas de interaccion.

4. Disefio de pantalas de usuario,

5. Diagramas de E/R.

6. Disefio del test de validacién (UAT).
7. Documentacién final del disefio
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2
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7

8

5

10
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13

14 EFase IIL: Disefio
15

16
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20
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2 EFase 1v: Finalizacion del TFC
23 1. Revision de las fases anteriores.
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5 3. Elaboracién de |a presentacion virtual

% 4. Revision final y entrega

1
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6. Analisis.

Despues de haber realizado la toma de datos mediante entrevistas con usuarios,
revision de documentos, investigacion sobre fuentes externas con la misma linea de negocio y
aplicacion de técnicas de grupos, se han identificado tanto los actores asi como las principales
funcionalidades que deben contemplarse en el sistema.

6.1. Actores.

El concepto de actor permite identificar cualquier entidad externa que interactua con el sistema
con el objetivo de que éste dé respuesta a una funcionalidad determinada. Los actores pueden
ser humanos, sistemas externos y entidades abstractas. En el actual proyecto se han identificado
los siguientes actores que coinciden con el tipo de usuario que accedera a la aplicacion:

Administrador: Es todo aquel empleado de la libreria cuyo objetivo es acceder al
sistema para mantener la informacién de categorias, libros, campanas y cursar la
facturacion de pedidos formalizadas a traves de la web. Por su singularidad, la
informacion del adminisrador sera mantenida a traves de una operativa no contemplada
en este trabajo.

Usuario: Es toda aquella persona que entra en la web con permisos para poder ejecutar
cualquiera de las funcionalidades, excepto las propias del administrador.

Socio: Es toda persona que esta registrada en el sistema. Esto significa que el sistema
dispone de forma permanente de la siguiente informacion personal: DNI, nombre y
apellidos y direccién de envio de los pedidos. Para ello es suficiente que indice su usuario
y password. A nivel funcional tendra las mismas funcionalidades que el usuario, y
ademas podra beneficiarse de las campaiias de marketing, asi como agilizar la peticiéon
de sus pedidos al no tener que introducir siempre su informacién personal.

6.2. Identificacion y relacion actores-casos de uso.

Dentro del andlisis tambien se ha identificado los principales casos de uso relacionados con cada
actor. Casos de uso que se describen de forma detallada mas adelante:

Actor-Caso de uso

Actor Funcionalidad Descripcion
Ccuo1 Administrador o Identificacion Permite identificarse.
socio
Cuo02 Administrador Alta de categorias | Pemite dar de alta en el sistema las
categorias.

CU03 |Administrador Consulta de Pemitir consultar las categorias.
categorias.

Cuo04 Administrador Mantenimiento Pemitir modificar o dar de baja una
de categorias categoria.
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CuU05 Administrador Alta de libros Pemitir dar de alta Ia informacién
sobre libros.
CuUo06 Administrador Mantenimiento Pemitir modificar dar de baja un
de libros. libro
Cuoz Administrador Alta de campaias | Pemitir dar de alta las campaiias
de marketing.
Cuo08 Administrador Consulta Pemitir consultar las campaiias
campaiias
CuU09 Administrador Mantenimiento Pemitir modificar o dar de baja una
de campaiias. campana.
CU10 Usuario Criterios de Pemitir indicar los criterios de
Socio consulta de consulta de libros.
libros.
CU11 Usuario Resultado Pemitir visualizar los libros segiin
Socio consulta libros. |criterios previamente indicados en
el caso de uso Criterios consulta de
libros.
CuU12 Usuario Gestion del Pemitir visualizar pedido en curso,
Socio pedido en curso. |eliminar libros del pedido y/o
formalizar el pedido en curso.
Cu13 Usuario Datos de envio Solicita o muestra en el caso de
Socio socio registrado los datos para el
envio del pedido. Tambien permite
a un usuario registrarse como
socio.
CU14 Administrador Consulta pedidos | Pemitir los pedidos formalizados
formalizados. por un usuario o socio y que estan
pendientes de facturar.
CU15 Administrador Facturacion Pemitir facturar el pedido para la

pedido

entrega definitiva del material al
cliente.

6.3. Modelo del dominio.

Un modelo del dominio es en esta fase una representacion visual de las clases conceptuales u
objetos del mundo real en un dominio de interés. Utilizando la notacién UML, un modelo de
dominio se representa con un conjunto de diagramas de clases en los que no se define ninguna
operacion. Donde se pueden mostrar:

Objetos del dominio o clases conceptuales.

Asociaciones entre clases conceptuales.

Atributos de las clases conceptuales.

Septiembre 2011
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Los modelos del dominio en ninglin momento son modelos de componentes de software, sin

embargo, serviran de base para establecer en la fase de disefio el diagrama de clases de la
aplicacion.

En nuestro sistema se ha identificado y estructurado el modelo de dominio en los siguientes
paquetes/modulos:

]

Modulo identificacion

] ]

Modulo ventas Modulo productos
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6.3.1. Paquete Identificacion.

Administrador Socio
-Nif -Nif
-Nombre -Nombre
-Apellidos -Apellidos
-Cddigo postal
-Provincia de envio
1 -Poblacion de envio
-Direccion de envio
-Teléfono
-e-mail
tiene -Observaciones
1
1
tiene
Contrasenas
-usuario
-password
Septiembre 2011 14 de 101
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6.3.2. Paquete productos

gestiona

*

Libro

-ISBN

-Titulo
-Editorial
-Escritor
-Categoria
-Desde edad
-Hasta edad
-PVP

-Precio oferta socio
-Fecha baja
-Administrador baja

contiene

0.*

Ventas::Linea de pedido

Identificacion: : Administrador 1 gestiona
. 1
gestiona 0k
0.% pertenece
= Categoria
Campaiia 1 1. Linea campafias -Nombre
:§g<r:rwta)r$1'cio -Importe acumulado -Fecha baja .
Fecha ;ir: Importe bonificacion -Administrador baja
T

pertenece
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6.3.3. Paquete Ventas

Usuario Identificacion: :Socio

Pedido
1 -Fecha pedido 1
-Estado

-Fecha entrega
-Hora entrega
-Cddigo factura
“dicativo socio Iniciado-por
0..% -Nombre
-Apellidos
-Cddigo postal
-Provincia de envio 0..*

pertenece -Poblacién de envio contiene
-Direccion de envio
-Teléfono 1
1 e-mail

1 -Observaciones
-Importe descontado
-campafia 1..

Iniciado -por

Factura
-Fecha factura

*

Linea de pedido

-ISBN
-Precio oferta socio

6.4. Casos de uso.

Los casos de uso se describen desde el punto de vista de un observador externo (caso de uso de
caja negra), sin describir el funcionamiento interno del sistema y poniendo énfasis en qué debe
hacer el sistema y no en cdmo lo hara. Para ello, conceptualmente en los casos de uso se han
de identificar dos elementos esenciales:

Actor: Algo con comportamiento (persona, otro programa, organizacion..), que
interactua con el sistema.

Escenario: (instancia de caso de uso0): Secuencia de acciones e interacciones
entre el actor y el sistema.

Teniendo en cuenta esto, el caso de uso lo podemos definir como la coleccion de escenarios
(éxito y fracaso) que describen actores que usan el sistema para conseguir un objetivo.

Los casos de uso seran el elemento central que determinara cualquier decision de analisis y
disefio, dado que ambas actividades han de estar orientadas a cumplir con las indicaciones del
caso de uso. Ademas, y en este trabajo, los casos de pruebas de caja negra (pruebas que estan
orientadas a verificar que el comportamiento del sistema satisface los requisitos sin conocer
como estan implementados) también se disefan a partir de los casos de uso. Como se podra ver
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los casos de uso nos describen mediante una secuencia de pasos como se ha de llevar a cabo la
ejecucion de la funcionalidad correspondiente.

Dentro de los casos de uso, cabe sefialar por su relevancia, el apartado de condiciones
posteriores , dado que describen cambios en el estado de los objetos del Modelo del Dominio.
Los cambios de estado del Modelo de Dominio, comprenden:

Creacion y eliminacién de instancias.

Modificacion de atributos.

Formacion y rotura de asociaciones (enlaces UML).

En el proyecto que nos ocupa los casos de uso identificados son:

6.4.1. CUO1 Identificacion.

ID Ccuo1

Identificador del CU Identificarse en el sistema como administrador o socio

Objetivo del CU Permite que el administrador o socio se identifice.

Caso de uso relacionado

Actores Administrador o socio

Frecuencia Diario.

Condiciones Previas Exista previamente registrado en el sistema el administrador o socio
que va a identificarse.

Condiciones Posteriores Identificado como administrador o socio.

Accién que arranca el CU Nuevo formulario ldentificacion donde el administrador o socio
introducira los datos para identificarse.

1 El usuario accede al formulario de Identificacion.

2 Introduce el usuario.

3 Introduce la contraseia.

4 El administrador o socio solicita al sistema que verifique los datos

5 El sistema verifica que los datos son correctos e informa al usuario.

6 En el caso de que el usuario sea el administrador, el sistema mostrara las opciones de
acceso a los casos de uso propios del administrador.

7 El caso de uso se cancela.

Excepciones

5 Si el sistema detecta que el usuario o la contrasena no es correcta informa de la situacion
permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

5 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos solicitados, informa de la situacién
permitiéndo modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

5 Si el usuario solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a continuacion
este caso de uso se cancela.
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6.4.2. CUO2 Alta de categorias.

ID

Cu02

Identificador del Caso de Uso

Alta de categoria.

Objetivo del Caso de Uso

Permite que el administrador dé de alta en el sistema las categorias.

Caso de uso relacionado

Actores

Administrador.

Frecuencia

Diaria.

Condiciones Previas

El administrador se ha identificado en el sistema mediante un nombre
de usuario y una password.

Condiciones Posteriores

El sistema a registrado correctamente la informacion correspondiente
a la categoria (codigo y nombre).

Accion o evento que arranca
Caso de Uso

Nuevo formulario Alta de categorias donde el administrador
introducira los datos para dar de alta una categoria.

Paso Descripcion

1 Acceder al formulario de Alta de categoria.

Introduce el cédigo de la categoria.

Introduce el nombre de la categoria.

El administrador solicita al sistema que registre los datos

| W N

finalizado con éxito.

El sistema registra los datos proporcionados e informa al administrador que el proceso ha

Excepciones

Nimero Descripcion

4 Si el sistema detecta que la categoria ya esta registrada, el sistema informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

4 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos solicitados, informa de la situacién al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

4 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, y a
continuacién este caso de uso se cancela.

6.4.3. CUO3 Consulta de categorias.

ID

Cuo3

Identificador del CU

Consulta de categorias.

Objetivo del CU

Pemitir que el administrador consulte las categorias vigentes.

Caso de uso relacionado

CU04 Mantenimiento de categorias-

Actores

Administrador

Frecuencia

Diaria

Condiciones Previas

El administrador se ha identificado en el sistema mediante un nombre
de usuario y una password.
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Condiciones Posteriores El sistema muestra correctamente la informacion correspondiente a las
categorias vigentes, es decir, sin fecha de baja.

Accion que arranca el CU Formulario Consulta de categorias donde el administrador podra
visualizar los datos de las categorias vigentes.

Paso Descripcion

1 Acceder a la nueva pantalla Consulta de categorias.
2 El sistema muestra la informacion (cédigo y nombre) de las categoria vigentes.
3 El sistema espera respuesta del usuario.

Excepciones
Namero Descripcion

Si el usuario solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, y a continuacion
este caso de uso se cancela.

Flujo alternativo
Descripcion

3 Si el usuario selecciona una categoria accedera al caso de uso Mantenimiento de

categorias. Al volver se refrescara en el formulario la informacidn de las categorias
vigentes y el caso de uso continua.

6.4.4. CU0O4 Mantenimiento de categorias.

ID Cuo04

Identificador del CU Mantenimiento de categoria.

Objetivo del CU Pemitir que el administrador modifice o dé de baja una categoria.
Caso de uso relacionado CUO03 Consulta de categorias.

Actores Administrador.

Prioridad / Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El administrador se ha identificado en el sistema mediante un nombre

de usuario y una password.

La categoria esta vigente en el sistema.
Condiciones Posteriores El sistema a registrado correctamente la informacion modificada
correspondiente a la categoria (descripcion). En el caso de darla de
baja se registra el nombre del usuario y la fecha en que se dié de
baja.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Consulta categoria donde el administrador ha
seleccionado la categoria a modificar o a dar de baja.

Paso Descripcion

1 Accede al nuevo formulario Mantenimiento de categoria.

2 El sistema muestra el cddigo de la categoria y no se puede modificar.
3 El sistema muestra la descripcion de la categoria y se puede modificar.
4

El sistema solicita si desea o no dar de baja la categoria y se puede modificar (por defecto
el sistema propone que no desea darla de baja).

5 El administrador modifica la informacion y solicita al sistema que registre los datos
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El sistema registra los datos proporcionados e informa al administrador que el proceso ha
finalizado con éxito y el caso de uso se cancela.

Excepciones

Nimero Descripcion

5 Si el sistema detecta que falta la descripcion, informa de la situacion al usuario
permitiéndole modificar los datos proporcionados y modificables y el caso de uso continua.

5 Si el usuario solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, y a continuacion
este caso de uso se cancela.

6.4.5. CUO5 Alta de libros.

iD Cuo6
Identificador del CU Alta de libro.
Objetivo del CU Pemitir que el administrador dé de alta la informacién sobre libros.

Caso de uso relacionado

Actores Administrador.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El libro no esta registrado en el sistema.

Condiciones Posteriores El sistema ha almacenado la informacién correspondiente al nuevo
libro.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Alta de libros donde el actor introducira los datos

para darlos de alta.

Paso Descripcion

El administrador solicita al sistema comenzar el proceso de alta de libros.

Introduce el ISBN es obligatorio.

Introduce el titulo es obligatorio.

Introduce editorial es obligatorio.

Introduce escritor es obligatorio.

Introduce categoria es obligatoria.

Introduce desde edad es obligatoria.

Introduce hasta edad es obligatoria.

|| N oUW N+

Introduce PVP es obligatoria.

—
o

Introduce precio oferta al socio.

=
—

Introduce la fecha de inicio de vigencia es obligatoria.

-
N

Introduce el stock inicial es obligatorio.

[y
w

Introduce/asocia la imagen del libro es obligatoria.

,_.
N

Introduce la sinopsis del libro es obligatoria.

—_
(6,]

Introduce indicativo de si es o no una novedad. Por defecto el sistema indicara que no es
novedad.

—_
()]

El administrador solicita al sistema que registre los datos
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17 El sistema registra los datos proporcionados e informa al usuario de que el proceso ha
finalizado con éxito.

Excepciones

Nimero Descripcion

16 Si el sistema detecta que el libro ya esta registrado, el sistema informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

16 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos obligatorios, informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

16 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacién este caso de uso se cancela.

Notas: Le fecha inicio de vigencia, servird para mostrar al usuario el libro en

la web. Esto permite que la informacion del libro pueda ser modificada
hasta que no entre la fecha de vigencia.

6.4.6. CUO6 Mantenimiento de libros.

iD Cuo6

Identificador del CU Mantenimiento de la informacion de un libro.

Objetivo del CU Pemitir que el administrador modifice o dé de baja un libro

Caso de uso relacionado

Actores Administrador.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El libro esta registrado en el sistema y no esta dado de baja.

Condiciones Posteriores El sistema ha almacenado la informacién modificada correspondiente
al libro.
En el caso de dar de baja el libro se registra el nombre del usuario y
la fecha en que se di6 de baja.

Accién que arranca el CU Nuevo formulario Mantenimientode libros donde el actor
introducird/modificara los datos.

Paso Descripcion

El administrador solicita al sistema comenzar el proceso de modificacion de libros.

El usuario introduce el ISBN y el sistema recupera la informacion del libro.

El sistema muestra el titulo y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

El sistema muestra la editorial y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

El sistema muestra el escritor y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

El sistema muestra la categoria y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

El sistema muestra desde edad y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

El sistema muestra hasta edad y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

OO N OO~ W N

El sistema muestra PVP y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

-
o

El sistema muestra el precio de oferta al socio y no lo puede madificar si ya ha entrado en
vigencia.
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11 El sistema muestra la fecha de inicio de vigencia y no lo puede modificar si ya ha entrado
en vigencia.

12 El sistema muestra el stock inicial y no lo puede modificar si ya ha entrado en vigencia.

13 El sistema muestra el stock actual y no lo puede modificar en ningin momento.

14 El sistema muestra la imagen del libro y la puede modificar en cualquier momento.

15 El sistema muestra la sinopsis del libro y la puede modificar en cualquier momento.

16 Introduce indicativo de si es 0 no una novedad y lo puede modificar en cualquier momento.

17 El sistema solicita si desea o no dar de baja el libro la categoria y la pueda modificar en
cualquier momento (por defecto estara marcado que no desea).

18 El administrador solicita al sistema que registre los datos

19 El sistema almacena los datos proporcionados e informa al administrador de que el proceso
ha finalizado con éxito.

Excepciones

Numero Descripcion

18 Si el sistema detecta que la fecha de inicio de vigencia es anterior a la fecha actual el
sistema informa de la situacion al administrador permitiéndole modificar los datos
proporcionados y el caso de uso continua.

18 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos obligatorios, informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.
18 Si el administrador solicita cancelar la operacidn, el sistema cancela la operacién, a

continuacion este caso de uso se cancela.

6.4.7. CUO7 Alta de campanas.

ID Ccuoz

Identificador del CU Alta de campaiias.

Objetivo del CU Pemitir que el administrador dé de alta en el sistema las campafias de
marketing.

Caso de uso relacionado

Actores Administrador.

Frecuencia Trimestral.

Condiciones Previas El administrador esta identificado en el sistema. La campana no existe
en el sistema.

Condiciones Posteriores El sistema a registrado correctamente la informacion correspondiente
a la nueva campaiia.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Alta de campaiias donde el administrador

introducird los datos para dar de alta una campana.

Paso Descripcion

1 Acceder a la nueva pantalla Alta de campaiias.

2 Introduce el codigo de la campana dato obligatorio

3 Introduce el nombre de la campafia dato obligatorio

4 Introduce la fecha inicio de la campaiia dato obligatorio
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5 Introduce la fecha fin de la campafia dato obligatorio

6 Introduce el importe acumulado hasta dato obligatorio

7 Introduce el importe a abonar dato obligatorio

8 El administrador repite los pasos 7 y 8 hasta que se indiqgue. Como minimo ha de existir un
rango informado.

D Introduce observaciones

10 El administrador solicita al sistema que registre los datos

11 El sistema almacena los datos proporcionados e informa al administrador de que el proceso
ha finalizado con éxito.

Excepciones

Descripcion

10 Si el sistema detecta que ya existe una campanfa entre las fechas de inicio y fin informa de la
situacion al administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso
continua.

10 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos obligatorios, informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

10 Si el sistema detecta que la fecha inicio no es estrictamente <= a la fecha fin o bien que las

fechas no son > a la fecha actual informa de la situacion al administrador pemitiéndole
maodificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

10 Si el sistema detecta que se solapan los rangos de importe acumulado informa de la
situacion al administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso
continua.

10 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a

continuacion este caso de uso se cancela.
Descripcion

10 El usuario puede acceder al caso de uso CUO2 para dar de alta una nueva categoria.

6.4.8. CUO8 Consulta campanas.

iD Ccuos
Identificador del CU Consulta campaia.
Objetivo del CU Pemitir que el administrador pueda consultar las campafas .
Caso de uso relacionado CU09 Mantenimiento de campanias.
Actores Administrador
Frecuencia Diaria
Condiciones Previas El administrador esta identificado.
Condiciones Posteriores El sistema muestra la informacién sobre las campaias.
Accion que arranca el CU Nuevo formulario Consulta campaias
Descripcion
1 Acceder a la nueva pantalla Consulta de campaiias.
El sistema muestra los datos de las campafias: cddigo, nombre, fecha inicio, fecha fin, fecha

baja y observaciones.
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‘3 ‘EI sistema espera respuesta del usuario.

Excepciones

Numero Descripcion

3 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacion este caso de uso se cancela.

Flujo alternativo

Descripcion

Si el usuario clica sobre una campana , navegara al caso de uso Mantenimiento de
campaiias. Al volver del mantenimiento de campafias, siempre se refrescara la informacion
visualizada en pantalla y se mantiene en el caso de uso.

6.4.9. CUO9 Mantenimiento de campanas.

ID Cu09

Identificador del CU Mantenimiento de campafia.

Objetivo del CU Pemitir que el administrador modificar o dar de baja una campafiia.

Caso de uso relacionado CU08 Consulta campanias

Actores Administrador.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El administrador esta identificado.
La campana existe en el sistema y no es aln vigente.

Condiciones Posteriores El sistema registra correctamente la informacién modificada de una
campanfa.
En el caso de dar de baja una campafa, se registra el nombre del
usuario y la fecha en que se di6 de baja.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Consulta de campaiias donde el administrador ha
seleccionado la campafia a modificar o dar de baja.

Paso Descripcion

1 Acceder a la nueva pantalla Modificacion de campana. En el caso de que la campana esté
dada de baja, no se podra modificar ningin dato.

El sistema muestra el cddigo de la campaia y no lo puede modificar.

El sistema muestra la descripcion de la campaiia y la puede modificar si no esta vigente.

El sistema muestra la fecha de inicio y la puede modificar si no esta vigente.

El sistema muestra la fecha fin y la puede modificar si no esta vigente.

A |l b~ WIN

El sistemas muestra los rangos de importe acumulado hasta e importe a abonar y los puede
modificar si no esta vigente.

7 El sistema solicita si desea o no dar de baja la campaiia y la pueda modificar en cualquier
momento (por defecto estara marcado que no desea darla de baja).

El administrador solicita al sistema que registre los datos

9 El sistema registra los datos proporcionados e informa al administrador que el proceso ha
finalizado con éxito y el caso de uso se cancela.

Excepciones
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Numero

Descripcion

8

Si el sistema detecta que ya existe una campanfia entre las fechas de inicio y fin informa de la
situacion al administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso
continua.

Si el sistema detecta que falta alguno de los datos obligatorios, informa de la situacion al
administrador permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

Si el sistema detecta que la fecha inicio no es estrictamente <= a la fecha fin o bien que las
fechas no son > a la fecha actual informa de la situacién al administrador pemitiéndole
modificar los datos proporcionados y el caso de uso continua.

Si el sistema detecta que el rango de importe acumulado hasta no es estrictamente
creciente informa de la situacion al administrador permitiéndole modificar los datos
proporcionados y el caso de uso continua.

Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacién este caso de uso se cancela.

6.4.10. CU10 Seleccion de libros.

iD Cu10

Identificador del CU Seleccion de libro.

Objetivo del CU Pemitir que el usuario o el socio pueda indicar los criterios de consulta
de libros.

Caso de uso relacionado CU11 Resultado consulta libros

Actores Usuario o socio.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El libro esta registrado en el sistema y no ha sido dado de baja.

Condiciones Posteriores El sistema ha permitido indicar al usuario los criterios de seleccion
para la consulta de libros.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Seleccion de libro donde el usuario introducira los
datos para realizar la consulta.

Paso Descripcion

El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de consulta de libros.

El sistema solicita introducir el ISBN

El sistema solicita introducir el titulo

El sistema solicita introducir la editorial

El sistema solicita introducir el escritor

El sistema solicita introducir la categoria.

El sistema solicita introducir la edad.

O |IN|O VN DA W|IN|-

El sistema una vez el usuario a introducido informacion en uno o varios de los diferentes
criterios espera confirmacion de consulta por parte del usuario.

Excepciones

Numero

Descripcion
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8 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacién este caso de uso se cancela.

Flujo alternativo
Descripcion

8 Si el usuario confirma la consulta el sistema navegara al caso de uso Resultado consulta
libros

6.4.11. CU11 Resultado consulta libros.

iD Cu11

Identificador del CU Resultado consulta libros.

Objetivo del CU Pemitir que el usuario o el socio pueda visualizar los libros segun
criterios previamente indicados en el caso de uso Criterios consulta
de libros.

Caso de uso relacionado CU10 Seleccion de libros

Actores Usuario o socio.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El libro esta registrado en el sistema y no esta dado de baja y la fecha
de vigencia es superior o0 > a la fecha actual.

Condiciones Posteriores El sistema ha mostrado la informacién correspondiente, al libro segin
seleccion indicada por el usuario en el caso de uso Criterios
consulta de libros. El libro tambien ha podido abrir o ser incluido en
un pedido. El pedido quedara en estado pendiente de formalizar.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Criterios de consulta de libros donde el actor
introducira los datos para realizar la consulta.

Paso Descripcion

1 El sistema muestra todos aquellos libros que responde a los criterios indicados por el usuario
en el caso de uso Criterios de consulta de libro.

2 El sistema muestra la imagen del libro

3 El sistema muestra el ISBN

4 El sistema muestra el titulo

5 El sistema muestra la editorial

6 El sistema muestra el escritor

7 El sistema muestra la categoria.

8 El sistema muestra desde edad.

9 El sistema muestra hasta edad.

10 El sistema muestra el PVP.

11 El sistema muestra el precio de oferta al socio

12 El sistema muestra la sinopsis del libro

13 El sistema muestra el stock actual.

14 El sistema muestra el indicativo incluir en el pedido.
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\15

‘EI sistema espera respuesta del usuario ‘

Excepciones
Namero Descripcion

14 Si el usuario selecciona esta opcidn y el stock actual es = 0 el sistema avisa al usuario y se
mantiene en el caso de uso.

15 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacion este caso de uso se cancela.

Paso
15

Flujo alternativo

Descripcion

Si el usuario solicita registrar la informacion, esta se registra y salimos del caso de uso. En el
caso de haber marcado algun libro para incluir en el pedido, se decrementara el stock actual
y se dara de alta o se incluira el libro o libros en el pedido.

6.4.12. CU12 Gestion del pedido en curso.

Paso

iD Cu12

Identificador del CU Gestidn del pedido en curso.

Objetivo del CU Permitir que el usuario o socio pueda visualizar, eliminar y formalizar la
informacion del pedido en curso.

Caso de uso relacionado CU13 Datos de envio

Actores Usuario o socio

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas Tenemos un pedido en curso.

Condiciones Posteriores El sistema habra mostrado la informacion correspondiente, del pedido
€en curso.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Gestién del pedido donde el usuario introducira los
datos para realizar la consulta del pedido en curso.

Descripcion

El sistema muestra el contenido actual del pedido.

Por cada linea de pedido el sistema muestra la siguiente informacion.

la imagen del libro.

el ISBN

el titulo

la editorial

el escritor

la categoria.

O O N O~ WIN|—

desde edad.

—
o

hasta edad.

—
—

el PVP.

—
N

el precio de oferta socio

—
w

El sistema muestra el indicativo dar de baja del pedido.
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Al final de las lineas
14 Muestra total pedido
15 El sistema solicita formalizar el pedido.

Excepciones

Numero Descripcion

15 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacion este caso de uso se cancela.

Flujo alternativo

Descripcion

13 El usuario selecciona la baja del sistema elimina la linea de pedido e incrementara el stock
actual en una unidad, manteniéndose en el caso de uso.

Flujo alternativo

Paso Descripcion

15 El sistema pasa al caso de uso datos de envio

15 Si el pedido se ha formalizado se abandona el caso de uso, sino nos
mantenemos.

Notas: La oferta de socio se visualizar solo en el caso de que esté identificado

como tal en el momento de acceder al caso de uso.

El total pedido, se calculara calculando con el PVP o bien con el precio
de oferta socio en el caso de existir dicha oferta y estar identificado en
el sistema como tal.

6.4.13. CU13 Datos de envio.

[») Ccui3

Identificador del CU Datos de envio.

Objetivo del CU Solicita los datos envio del pedido

Caso de uso relacionado CU12 Gestion del pedido en curso

Actores Usuario o socio

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas El usuario esta conectado y ha solicitado la formalizacion de un pedido
€en curso.

Condiciones Posteriores Las acciones se han realizado correctamente y los datos informados
por el usuario han quedado registrados correctamente. El pedido ha
quedado en estado pendiente de facturar.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Datos de envio donde el usuario introducira los
datos para el envio.

Paso Descripcion

1 Usuario accede a la nueva pantalla.

Recuperar o introducir datos
2 Introduce el DNI, obligatorio y modificable
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3 Introduce el nombre, obligatorio y modificable

4 Introduce apellidos, obligatorio y modificable

5 Introduce el codigo postal de envio, obligatorio y modificable

6 Introduce la provincia de envio es oblitario y modificable

7 Introduce la poblacion de envio es obligatorio y modificable.

8 Introduce la direccion de envio es obligatorio y modificable.

9 Introduce un teléfono es obligatorio y modificable.

10 Introduce e-mail es obligatorio y modificable.

11 Introduce observaciones
Datos para darse de alta como socio

12 Introducir contrasena (solo se visualizara en caso de no ser socio)

13 Repetir contrasefia (solo se visualizara en caso de no ser socio)
Resto de datos del pedido

14 Muestra el total del pedido no modificable. Segln se haya identificado o no como socio, el
total lo obtiene del PVP o bien del precio oferta socio.

15 Muestra, si hay, el importe a descontar al socio por campafia. No modificable

16 En caso de existir importe a descontar, Solicita importe a descontar
(no puede ser superior al total pedido).

17 Muestra el importe neto a liquidar no modificable (21 = 18 - 20)

18 Fecha de entrega del pedido es obligatorio.

19 Hora de entrega del pedido es obligatorio.

20 El sistema solicita al usuario que registre los datos

21 El sistema registra la informacion.

Excepciones

Descripcion

2 Si el usuario se ha identificado como socio, el sistema recupera los datos y los muestra para
su validacién y/o modificacion.

12 Si el usuario introduce contrasena, cuando solicite el registro de los datos quedara registrado
COmMO SOCio.

21 El DNI no es correcto. El sistema muestra el error y rechaza la entrada, el caso de uso
continua.

21 La direccion de envio no es correcta. El sistema muestra el error y rechaza la entrada, el
caso continua.

21 Si el sistema detecta que falta alguno de los datos solicitados como obligatorios informa de
la situacion al usuario permitiéndole modificar los datos proporcionados y el caso de uso
continua.

21 Si el sistema detecta que ya existe un usuario registrado con el mismo nombre muestra el
error y rechaza la entrada, el caso continua.

21 Si se solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a continuacion este caso
de uso se cancela.
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Notas: El importe a descontar y el importe neto a liquidar se puede actualizar
en el formulario en el caso que el usuario introduzca los datos para
darse de alta como socio.

El importe a descontar siempre se calculara teniendo en cuenta el
importe total bruto de todos los pedidos formalizados siendo socio y
correspondientes a una campafa y en base a esto se localiza el tramo
correspondiente para identificar el importe a abonar y a éste Ultimo se
le descuenta el importe abonado hasta la fecha.

6.4.14. CU14 Consulta pedidos formalizados.

iD Cui4

Identificador del CU Consulta pedidos formalizados.

Objetivo del CU Pemitir que el administrador pueda visualizar los pedidos pendientes
de facturar.

Caso de uso relacionado CU15 Facturacién pedido.

Actores Administrador.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas Tenemos pedidos formalizados pendientes de facturar.

Condiciones Posteriores El sistema habra mostrado la informacion correspondiente, de los
pedidos formalizados pendientes de facturar. Y el estado del pedido
pasara a facturado.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Consulta pedidos formalizados donde el
administrador introducird los datos para realizar la consulta de los
pedidos formalizados.

Paso Descripcion

1 El sistema muestra todos los pedidos pendientes de facturar por orden de menor a mayor
fecha de formalizacion.

Por cada pedido el sistema muestra una linea con la siguiente informacion.
DNI cliente
Nombre y apellidos

Direccion de envio completa

Fecha y hora de entrega.

Total importe neto pedido.

Seleccione pedido a facturar

O | N OOojUn|h~rlWIN

El sistema solicita confirmacion facturacion

Excepciones

Nimero Descripcion

9 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacion este caso de uso se cancela.

‘Flujo alternativo
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Descripcion

9 El usuario selecciona confirmar facturacion, accedera al caso de uso facturacion pedido ,
refrescando la informacidn a la salida del caso de uso anterior y manteniéndose en el caso
de uso actual.

6.4.15. CU15 Facturacion pedido.

iD Cu1ls

Identificador del CU Facturacién del pedido

Objetivo del CU Pemitir que el administrador facture el pedido para su entrega al
cliente.

Caso de uso relacionado CU14 Consulta pedidos pendientes de facturar

Actores Administrador.

Frecuencia Diaria.

Condiciones Previas Tenemos un pedido formalizacion y pendiente de facturar.

Condiciones Posteriores El sistema habra facturado el pedido.

Accion que arranca el CU Nuevo formulario Facturacién del pedido donde el usuario podra
visualizar los datos del pedido y su detalle para su facturacion.

Paso Descripcion

1 El sistema muestra el contenido actual del pedido.
Datos de cabecera
DNI cliente
Nombre y apellidos
4 Direccién de envio
Por cada linea de pedido el sistema muestra la siguiente informacion.
5 la imagen del libro.
6 el ISBN
7 el titulo
8 la editorial
9 el escritor
10 la categoria.
11 desde edad.
12 hasta edad.
13 el PVP.
14 el precio de oferta.
Al final de las lineas
15 Muestra el total del pedido
16 Muestra, si hay, el importe a descontar por campaia indicado por socio
17 Muestra el total del pedido liquidar una vez aplicando el descuento anterior
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18 Fecha de entrega del pedido.
19 Hora de entrega del pedido.
20 El sistema solicita confirmacion facturacién.

Excepciones

Numero Descripcion

20 Si el administrador solicita cancelar la operacion, el sistema cancela la operacion, a
continuacion este caso de uso se cancela.

Flujo alternativo

Paso Descripcion

20 Se emite la factura del pedido

El pedido queda registrado como facturado.

El caso de uso se cancela.

6.5. Diagrama de secuencia del sistema.

En esta fase los diagramas de secuencia del sistema han de mostrar los eventos del sistema de
entrada y salida relacionados con los casos de uso. Es decir, se trata de representar los eventos
que parten de los actores externos hacia el sistema. Es pues una visidén de caja negra sobre el
sistema, describiendo gue hace el sistema, sin explicar como lo hace.

6.5.1.Identificacion.

CUO01 Identificacidon

:Socio o administrador :Sistema
T |
| |
: crearPantallaldentificacion () :
— g
| |
| |
| |
: datosldentificacion (usuario,contrasefna) :
— g
| |
| |
| |
: mensajeldentificacion :
Ke—————————— e — oo —— = .
| |
| |
| |
| |
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6.5.2. Alta de categorias.
CUO02 Alta de categorias

:Administrador :Sistema

crearFormularioAltaCategoriag)

1 |
| |
| |
I N
- g
1 |
| |
1 |
: datosCategorigcodigo,nombre) :
I —
1 |
I |
| |
: mensajeAltaCategorias :
KkK—— - - = — = — — === — == A
| |
| |
| |
| |
6.5.3. Consulta de categorias.
CUO3 Consulta Categorias
:Administrador :Sistema
T T
| |
: crearFormularioConsultaCategoriag)) :
H —
| ]
: Visualizar categoria: codigo, descripcion :
K——— - --- - - — - — = ———— — = —
| |
: *[mas categorias] :
| |
| |
| |
| solicitudAccesoCategoria (codigo) |
|
|
|
|
|

%
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6.5.4. Mantenimiento de categorias.

CU04 Mantenimiento Categorias

:Administrador :Sistema

modificaciénCategoria(descripcion)

mensajeMoﬂiﬁcaciénCategoria

{ OR}

bajaCafegoria(cédigo)

mensajéBajaCategoria
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6.5.5. Alta Libro.

CUO5 Alta Libro

:Administrador :Sistema

crearFormularioAltalibrq)

_————— datosAltaLibro(datos)
ISBN N |
titulo |
editorial |
escritor :

|

Q.

(]

=t

(o)

0
—_———,—, e e e Y

categoria mensajeAltaLibro
desde edad frmm e
hasta edad
PVP '
precio oferta :
fecha inicio vigencia |
stock inicial |
imagen libro [
sinopsis I
|
|
|
|
|

novedad
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6.5.6. Mantenimiento Libro.

CU06 Mantenimiento Libro

:Administrador :Sistema

crearFormularioMantenimientoLibrd)

| I

| [

| [

! )

| [

| [

I consultaLibro(ISBN) I

! —

| [

N |

ISBN | C_ift_c_’s_ -=0 datosLibro(datos) [
titulo T e 1
editorial SN |
escritor idatos [
categoria AN I
ﬁggg::g:g ; N() modificaciénLibro(datos) J
PVP ; - 1

recio oferta :

?echa inicio vigencia : mensajeMc:vdiﬁcaciénLibro JI
stock inicial Ié——————————————_ —————————————— |
stock actual I : |
imagen libro | |
sinopsis I : I
novedad | {OR} |
| : |

: bajaLibro(ISBN) J

I : e

| [

: mensajeBajalibro :

e ____________________________
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6.5.7. Alta Campana.

CUOQ7 Alta Campana

codigo campafia
nombre campaia
fecha inicio

fecha fin

importe acumulado*
importe a abonar*

*IN rangos]

Alta Categoria

se accede a caso de uso ﬁ

6.5.8. Consulta Campanas.

:Administrador :Sistema
I |
| |
: crearFormularioAltaCampafiq) :
I gl
| |

datos |
N ————0 datosAltaCampafig(datos) |
! - b
| |
| |
| : |
: mensajeAttaCampaiia :
i Sttt bbby
| : |
: R} |
| : |
I : |
! lamadaAltaCategori l
———— _90 amada : aCategoria() L
I : |
I |
| |
| |
| |
CUO08 Consulta Campanas
:Administrador Sistema
T
|
|
crearFormularioConsultaCampafiag) |
gl
1
|
|

Visualizar campaiia: codigo, nombre, fecha inicio, fecha fin, fecha baja

*[N campafias]

se accede a caso de uso
Mantenimiento Campafia

solicitudAccesoCampana (codigo)

.

Septiembre 2011

37 de 101




Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

6.5.9. Mantenimiento Campanas.

CU09 Mantenimiento Campanas

:Administrador :Sistema

crearFormularioMantenimientoCampariagcodigo)

—N
|
|

| _ >0 Visualizar campafia: datos I

datog->»=————-—-—-—-=—=—"—"—"—"—7"—"———————=—=——= I

-~ datos |

2l O modificacionCampafia( datos) I

codigo campafia B | _y

nombre campafia : : :
fecha inicio o . ~

fecha fin | mensaJeMo:dlﬁcaqonCampana I

importe acumulado* K- === ———————— === -

importe a abonar* : :

I : [

*[N rangos] : (OR} :

1 : |

| bajaCampariacodigo) I

- ' B

| |

| : |

| mensajeBajaCampafia I

k- ——-———————— ———————————————— |
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6.5.10. Seleccion de libros.

CU10 Seleccion de libros

:Usuario o socio :Sistema

crearFormularioSeleccionLibrog)

|
|
|
ol
"
| |
datos criteriosSeleccionLibrog datos) '
e e )
ISBN r q
titulo | |
editorial ] |
escritor | |
categoria | |
edad | |
| |
* Se accede a caso de uso | |
Resultado consulta libros : :
| |
6.5.11. Resultado Consulta Libros.
CU11 Resultado Consulta Libros
:Usuario o socio :Sistema

|
|
| crearFormularioResultadoConsultaLibrog)
|
[
I

ISBN N\ P bttt !
titulo

editorial
escritor

*[N libros seguin seleccion previa ]

|

|

|
’ |
categoria
desde edad :
hasta edad | incluirLibroEnPedido (ISBN)
PVP \
precio oferta :
stock actual I
imagen libro |
sinopsis |
incluir en el pedido |

mensajelncluirLibroEnPedido

Septiembre 2011 39 de 101



Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

6.5.12. Gestion del Pedido en Curso.

CU12 Gestion del Pedido en Curso

:Usuario o Socio :Sistema

crearFormularioGestionPedidoEnCurso()

datos _ _ _5 (0  resultaDelPedidoEnCurso(datos)

ISBN* B

|
|
s |
titulo* L
editorial* |
escritor* |
categoria® |
desde edad* | L _ _ _ e — N S |
hasta edad* %_ :
PVP*
precio oferta®
eliminar del pedido*

1

: I

{OR} dates |

formalizarPedido() % ——————— =7
: »l

se accede a
caso de uso
Datos de Envio

*IN lineas del pedido]

Total pedido

mensajeForrf'nalizarPedido
Formalizar pedido :

6.5.13. Datos de Envio.

CU13 Datos de Envio

crearFormularioDatosDeEnvid)

DNI
nombre
apellidos
codigo postal
provincia
poblacion
direccién
teléfono
e-mail

datosldentificacionSocic(usuario, contraseid

XO resultaldentificacionSocio(datos)

-~

-~
Solo se refresca la

informacion en caso de
darse de alta como socio

I

I

DNI B datos“I — ,}O datosDeEnvio(datos) :
nombre F- I >
apellidos [ ) ) |
codigo postal | mensajeDatosDeEnvio _:
I

|

I

provincia L
poblacion |
direccion |
teléfono
e-mail
observaciones

contrasefia*

*existird solo cuando
el usuario se quiere dar
de alta como socio

importe a descontar
Fecha entrega

Hora entrega 40 de 1 0 1

(Nl
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6.5.14. Consulta pedidos formalizados.

CU 14 Consulta pedidos formalizados

DNI

Nombrey Apellidos
Direccién envio completa
Fecha y hora entrega

Total importe neto pedido
Seleccione pedido a facturar

:Administrador :Sistema
T
| |
| |
| crearFormularioConsultaPedidosFormalizados() |
| >
| |
[ I
| |
_d__a}gs_ ——=X0 resultadoConsultaPedidos(datos) :
- f—— T T T T T T T T T T T T T T T T T |
| |
: *[N pedidos pendientes de facturar ] :
Il 1
| |
: solicitudF acturacionPedido (cédigo) :
i "
| |
| |
| |

mensajeSolicitudFacturaciénPedido

6.5.15. Facturacion del Pedido.

Datos de cabecera

DNI
Nombre y apellidos
Direcciéon de envio

Lineas de detalle

ISBN*

titulo*

editorial*

escritor*

categoria*

desde edad*

hasta edad*

PVP*

precio oferta*
eliminar del pedido*

*[N lineas del pedido]

Total pedido

Importe a descontar
Total importe a liquidar
Fecha y hora de entrega

CU15 Facturacién del Pedido.

crearFormularioFacturacion del Pedidg)

Jatos_ _ —O resultaDelPedidoEnCurso(datos)

confirmaciénFacturaciénPediddcédigo)

mensajeConfirmaciénFacturaciéon

Septiembre 2011

41 de 101




Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

6.6. Diagrama de casos de uso.

Dentro de UML los diagramas de casos de uso nos permite ilustrar de manera grafica los
nombres de los casos de uso y los actores , asi como las relaciones entre ellos. En nuestro

proyecto estos serian los diagramas de casos de uso identificados:

Socio

«uses»

Identifiicacion

«useg»

/\
usegt
«usps»
«uses»,
. «uses»
Luses»
Administrador
«NSes»

Alta de campafias

Baja de categoria

«extend:

Alta de categorias

Mantenimiento de
categorias

«extends
«extends»
Consulta de /X
<] categorias
Vi Alta de libros Baja de libros
«extends

Gestion de libros

«extends»

Modificacion de
libros

Consulta de «extends»

campafias

<

Mantenimiento
camparias

«extends»

Consulta pedidos a
facturar

Facturacion pedido
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Resultado consulta
libros

«extends»

\V,

«extend,

/X

Incluir linea de
pedido

Seleccion libro

Usuario

«uses»
«useg»
Baja linea de

Vi
O

Formalizar pedido

«uses»

Gestion del pedido «extends®

€n curso

\Aextends» /X

Socio Datos de envio R &extends»

Alta socio

6.7. Especificacion complementaria o requisitos no funcionales.

Las especificaciones complementarias o requisitos no funcionales en los sistemas hacen sobre
todo referencia a los requisitos y atributos de calidad. Dentro de los diferentes sistemas de
clasificacion de estos requisitos, a los que perteneceria este apartado, se ha seleccionado seguir
el modelo FURPS+(Functionality, Usability, Reliability, Performance, Supportability model), por
ser el criterio de clasificacion utilizado en UP.

Para este proyecto los requisitos de calidad se han ido identificando durante la toma de
requerimientos con los usuarios interesados en el proyecto. No se trata tanto de requerimientos
funcionales, sino de requisitos de calidad o aspectos incluso técnicos que afectan en general a la
totalidad del sistema y que se han de tener en cuenta a la hora de disefiar, implementar o bien
en el disefio de la infraestructura que tendra que soportarlo.

Funcionalidad: Se solicita que el sistema se construya de forma que pueda ser mafiana
facilmente ampliable y reutilizable.

Usabilidad: se solicita facilidad de uso en el disefio de la web y que esté acorde con los
standars de la W3C -Word Wide Web Consortium-.

Fiabilidad: Se solicita tambien que el sistema tenga una alta fiabilidad en cuanto a tolerancia a
fallos.
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Rendimiento: Se solicita que el tiempo de respuesta al usuario no supere los 5' en ningln caso
de uso.

Soporte: Se solicita que el software que se utilice sea un standar aceptado en el mercado de
forma que en el futuro no tengan problemas para la localizacion de técnicos para su
mantenimiento.

Restriccion en el software: Se solicita que en la medida de lo posible el software sea open
source debido principalmente a las limitaciones de presupuesto.

Como consecuencia de lo anterior se tendran que considerar los siguientes aspectos:

1. Herramientas de software: Se deberan seleccionar herramientas de desarrollo que
cumplan tanto con los criterios de soporte como de restriccion en el software.

2. Hardware: Se deberan considerar un sistema redundante para dar soporte a la
fiabilidad solicitada.

3. Desarrollo del software e implementacion: Se tendran que considerar desde un
punto de GUI's el requerimiento indicado en Usabilidad.

4. Arquitectura del software e implementacion: Se tendra que considerar para dar
soporte al apartado de funcionalidad y rendimiento.

7. Diseno.

Durante esta fase se trata de desarrollar una solucion légica basada en el paradigma orientado a
objetos.

Lo primero sera definir la arquitectura general del sistema. Por otro lado realizaremos la creacion
de los diagramas de interaccion que representan el modo en el que los objetos colaboran para
satisfacer los requisitos. Posteriormente, aunque en realidad se realiza en paralelo, se
representaran los diagramas de clase.

Tanto los diagramas de interaccion como los diagramas de clases son artefactos que forman
parte del Modelo de disefio. Durante la creacion de los diagramas de interaccién y clases es
donde se aplicara patrones de disefio.

Posteriormente, se realizara el diseio de las interficies de usuario, disefno de la persistencia
mediante la aplicacion del modelo Entidad-Relacion.

Por ultimo se incluira el disefio de unos de los posibles tipos de test que se pueden realizar
durante el proceso de desarrollo de software. En nuestro caso, nos basaremos en el test de caja
negra orientado a la validacion de los casos de usos por parte del usuario, es decir, el UAT, el
cual se explica con mas detalle mas adelante.

7.1. Analisis y diseiio de la arquitectura.

El objetivo de este apartado es dar una visién de general de como se ha de contruir el sistema.
Es una idea de altos vuelos que condicionan todo el disefio y posterior desarrollo del sistema.
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En UP las decisiones de disefio arquitectonico se recogen en el SAD (Documento de la
Arquitectura del Software). En este documento la arquitectura se describe mediante el concepto
de vistas, siendo éstas especializaciones de la informacién que destacan una perspectiva
particular. En base a esto se organiza la informacién de la arquitectura en seis vistas: Ldgica,
Proceso, Despliege, Datos, Casos de uso e Implementacion. De todas las vistas anteriores
nosotros nos centraremos principalmente en la vista Logica o Arquitectura del software.

La arquitectura de software podemos definirla como el conjunto de decisiones significativas sobre
la organizacién del sistema software, la seleccion de los elementos estructurales y sus interfaces,
con los que se compone el sistema, junto con su comportamiento tal como se especifica en las
colaboraciones entre estos elementos. Independientemente de la definicion, lo mas importante
es que la arquitectura de software tiene que ver con la gran escala.

El primer libro que se dedico al tema de los patrones de arquitectura fue POSA (Pattern-Oriented
Software Architecture). En este libro se recogen las buenas practicas de disefo arquitectural y de
forma especial sobre la arquitectura logica a gran escala.

En POSA se da una clasificacion de los patrones a diferentes niveles:

Patrones de arquitectura: Relacionados con el disefio a gran escala y de grano
grueso.

Patrones de diseno: Relacionados con el disefio de los objetos y frameworks de
pequena y mediana escala. Aplicables al disefio de una solucién para conectar los
elementos de gran escala que se definen mediante los patrones de arquitectura y
durante el trabajo de disefio detallado para cualquier aspecto de disefio local.

Bajo esta idea en este apartado nos referiremos a los patrones de arquitectura y la aplicacion de
los patrones de disefio para realizar las conexiones entre las estructuras a gran escala.

En nuestro caso aplicaremos el patrén de arquitectura Capas (Layers):

Las ideas del patron Capas son:
a) Organizar la estructura logica de gran escala de un sistema en capas separadas de
responsabilidades distintas y relacionadas, con una separacion clara entre las capas mas
bajas, es decir, los servicios de bajo nivel y las capas mas altas, las que son mas

especificas de la aplicacién.

b) La colaboracién y acoplamiento desde las capas mas altas hacia las mas bajas, de
forma que se evite el acoplamiento entre ambas capas.

El patrén Capas se relaciona con la arquitectura ldgica, es decir, describe la organizacion
conceptual de los elementos del disefio en grupos.

En UML los diagramas de paquetes se utilizan para representar las capas. En UML una capa es un
paquete.

Las Capas definen un modelo general de N-niveles para la arquitectura légica, en nuestro caso
seleccionaremos 3 de los mas comunes. Estos son:

Septiembre 2011 45 de 101



Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

Capa de presentacion: lo compondran tanto el aspecto externo de nuestros sistemas
(interficies de usuario), como el interno que incluira las clases que implementaran las
pantallas y tambien las interacciones de estas clases con el resto del sistema. Para ello,
dentro de esta capa aplicaremos el patrén de arquitectura modelo, vista,
controlador.

Este patrdn se aplicard a cada pantalla de la aplicacion, a la que se le asociara un
controlador que se encargara de gestionar todas las peticiones realizadas desde la
pantalla por el usuario este controlador en funcion del tipo de peticiéon decidira realizar
las llamadas correspondientes a la capa de dominio y/o una llamada a la vista que se
encargara de mostrar el resultado en la pantalla al usuario. Por tanto, por cada clase
frontera tenemos una vista y un controlador.

Como reglas practicas a seguir para preservar este patrén podemos sefialar tres:
Los actores solo interactuan con la clase frontera.
Las clases frontera solo interactuan con los actores y las clases de control.

Cada clase control representa un caso de uso. Recibe mensajes de las clases frontera
(nunca de los actores directamente).

Capa de dominio: se puede decir que es la parte esencial del diseio, dado que dentro
de esta se gestiona las peticiones de la capa de presentacidn, los flujos de trabajo,
estado de la sesion, transiciones a ventanas/paginas y concentracion /transformacion de
diferentes datos para la presentacion.

Resumiendo esta capa la formaran:

a) El conjunto de clases denominadas controladores que implementarian las operaciones
gue la capa de presentacion necesita. Estas operaciones quedaran definidas en términos
de la capa de dominio y seran independientes de cualquier tecnologia utilizada en la capa
de presentacion.

b) Conjunto de clases de software que representaran las clases conceptuales detectadas
durante el andlisis y que implementaran toda la légica del sistema.

Capa de servicios técnicos: la forman los servicios técnicos de alto nivel y frameworks
y persistencia.

Esta capa es la que pone en conexion y relacion las clases conceptuales de la capa de
dominio con las entidades que forman la persistencia (base de dados).

7.2. Diagramas de interaccion.
Antes de entrar en los diagramas de interaccion, me gustaria comentar de forma resumida los

principios de disefio mas relevantes que he intentado basarme a la hora de realizarlos, principios
que tambien se han considerado de cara al disefio de las clases.

7.2.1. Responsabilidades en UML.
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UML define una responsabilidad como “un contrato u obligacién de un clasificador”. Las
responsabilidades estan relacionadas con las obligaciones de un objeto en cuanto a su
comportamiento. Basicamente estas responsabilidades son de los siguientes dos tipos:

Hacer: dentro de las responsabilidades de hacer de un objeto se encuentran:

Hacer algo él mismo, por ejemplo, crear un objeto o hacer un célculo.
Iniciar una accion en otros objetos.
Controlar y coordinar actividades en otros objetos.

Conocer: dentro de las responsabilidades de conocer de un objeto se encuentran:

Conocer los datos privados encapsulados.
Conocer los objetos relacionados.
Conocer las cosas que puede derivar o calcular.

7.2.2. Responsabilidades y objetos.

Las responsabilidades se asignan a las clases de los objetos durante el disefio de objetos. Las
responsabilidades relevantes relacionadas con “conocer” a menudo se pueden inferir a partir del
modelo del dominio, debido a los atributos y asociaciones que describe.

Por otro lado, las responsabilidades se implementan utilizando métodos que o actuan solos o
colaboran con otros métodos u objetos.

Teniendo en cuenta los dos aspectos anteriores podemos decir que las responsabilidades influyen
en la conversion de éstas en clases y métodos.

7.2.3. Responsabilidades y diagramas de interaccion.

En los artefactos UML, un contexto habitual donde se tiene en cuenta las responsabilidades
(implementadas como métodos) es durante la creacion de los diagramas de interaccion (que
forman parte del Modelo de Disefio del UP). Cuando estamos realizando diagramas de interaccion
en parte estamos eligiendo tambien asignacion de responsabilidades a los objetos, y esto lo
reflejamos mediante los mensajes que se envian a diferentes clases de objetos.

Teniendo en cuenta lo anterior para guiar las elecciones sobre donde asignar responsabilidades
nos basaremos en los patrones GRASP.

7.2.4. Patrones GRASP.

GRASP es el acrénimo de General Responsibility Assignment Software Patterns (patrones
generales de software para asignar responsabilidades), y lo componen varios patrones, en
nuestro caso sobre todo utilizaremos en el disefio los siguientes cinco patrones:

Experto en informacion
Creador

Bajo Acoplamiento

Alta Cohesion
Controlador
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7.2.4.1. Experto: Guia la idea de a que objetos hay que asignar responsabilidades. La
respuestas seria al experto en informacion, es decir, a la clase que tiene la informacién necesaria
para realizar la responsabilidad.

En realidad se trata de un principio de guia basico que se ha de utilizar siempre en el disefio de
objetos.

7.2.4.2. Creador: Guia la idea de que objeto seria el responsable de la creacidon de una
instancia de alguna clase. La respuesta seria asignar a la clase B la responsabilidad de crear una
instancia de la clase A si se cumple uno o mas de los casos siguientes:

B agrega objetos de A

B contiene objetos de A

B registra instancias de objetos de A

B utiliza mas estrechamente objetos de A

B tiene los datos de inicializacion que se pasaran a un objeto de A cuando sea creado.

Si se puede aplicar mas de una opcion, nos inclinaremos por una clase B que agregue o contenga
la clase A.

7.2.4.3. Bajo acoplamiento: Guia la idea de como soportar bajas dependencias, bajo impacto
del cambio e incrementar la reutilizacion. La respuesta seria asignar una responsabilidad de
manera que el acoplamiento permanezca bajo.

El acoplamiento es una medida de la fuerza con que un elemento esta conectado o tiene
conocimiento de, confia en, otros elementos. Un elemento con bajo acoplamiento no depende de
demasiadas otras clases.

7.2.4.4. Alta cohesion: Guia la idea de como mantener una complejidad manejable. La
respuesta seria asignar una responsabilidad de manera que la cohesion permanezca alta.

La cohesion es una medida de la fuerza con la que se relacionan y del grado de focalizacion de
las responsabilidades de un elemento. Un elemento con responsabilidades altamente
relacionadas y que no hace una gran cantidad de trabajo, tiene alta cohesidn. Por el contrario,
una clase con baja cohesion hace muchas cosas no relacionadas o hace demasiado trabajo. Pues
resultan dificiles de entender, de reutilizar, mantener y se ven afectadas constantemente
afectadas por los cambios.

7.2.4.5. Controlador: Guia la idea de quien debe ser el responsable de gestionar un evento de
entrada al sistema. La respuesta seria asignar la responsabilidad de recibir o manejar un mensaje
de evento al sistema a una clase que representa una de las siguientes opciones:

Representa el sistema global, dispositivo o subsistema (controlador de fachada).

Representa un escenario de caso de uso en el que tiene lugar el evento del sistema a menudo
denominado controlador de sesion o de caso de uso. En este caso, utiliza la misma clase
controlador para todos los eventos del sistema en el mismo escenario de caso de uso. En este
trabajo se ha optado por aplicar este criterio.
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Sesion se ha de entender como una instancia de una conversacion con un actor. Las sesiones
pueden tener cualquier duracion, pero se organizan a menudo en funcidn de los casos de uso
(sesiones de casos de uso).

Se ha de tener en cuenta que el controlador es un objeto que no pertenece a la interfaz de
usuario, responsable de recibir o manejar un evento del sistema. Generalmente un controlador
delegara en otros objetos el trabajo que se necesita hacer, y tambien realiza labores de
coordinacion.

En el UP existen los conceptos de clases frontera, control y entidad. Los objetos frontera son
abstracciones de las interfaces, los objetos entidad son los objetos de software del dominio
independiente de la aplicacién y normalmente persistentes y los objetos control son los
manejadores de los casos de uso tal y como se describen en el patron controlador.

Resumiento el patrén controlador nos indica que los objetos interfaz (ventanas, elementos
graficos, etc..) y la capa de presentacion no deberian ser responsables de llevar a cabo los
eventos del sistema, es decir, las operaciones del sistema se deberian manejar en la légica de la
aplicacion o capas del dominio en lugar de en la capa de interfaz del sistema.

7.3. Diagramas de secuencia (diseno).

Dentro de los diagramas de interaccion tenemos los de secuencia o colaboracion, su objetivo es
representar la interaccion de mensajes. Cada uno de ellos tienen puntos fuertes y débiles, el
hecho de decantarnos por el diagrama de secuencia es porque a mi entender reflejan de forma

sintética mejor el envio de mensajes entre objetos.

Antes de entrar en el disefio especifico de los diagramas de secuencia conviene aclarar que el
disefio de estos se ha tenido en cuenta los principios de disefio anteriormente comentados.

7.3.1. CUO1 Identificacion.

SocioAdministradar {Controladarldentificacion ‘Contrasefias

T
|

datosldentificacion ua}in, contrasefia)
verificacionDatos {us arid, contrasef

p———

mMensajeldentificacion(

Mensajeldentifcaciond

.{: ______________
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7.3.2. CUO02 Alta de categorias.

Aadministrador

‘ControladorAltaCategorias

(Catenaria

datosCategaria {codigo, nom re}:

altaCategoriaicodigo,nombyre)

mensajefltaCategorias

mensajeAltaCategarias {_ ____________________ I
R .
| |
| |
| |
L | | |
7.3.3. CUO3 Consulta de categorias.
Administrador ‘ControladorConsultarCategaorias Iterador=Categoria= (Categoria
: : :
consultarCategoriasg : : :
| I | |
| |
| |
hni=hasMextd hL |
-1 I
|
|
|
'Ef? ______________ 1 :
| |
| |
= | |
¢ = next() D_I_ |
|
|
|
|
e I
| |
:getDescripcinn{) I
; D‘|::|
|
4l ) M A——HM——_—_—_—_————_———————— A —_——_———_——_——_ _ —— - =
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7.3.4. CU04 Mantenimiento de categorias

Administrador | |ControladorMantenimientoCategoria || :Diccionario=Categoria= ‘Categoria
o | :
cnnaultarCategnr|a|{Emd|gn} 1 I
=] c=caonsultaricadiga) : :
|
|
|
|
.;E ______________ I
| |
‘getDescripcibng -
1 T ]
|
|
mndiﬂcacinnCateq@ia{cescripcinn} :
[
SetDeacripcidn{descripcinn} Pl
T 1]
|
bajaCateguria{cndH} :
- =] haja (cudigu}:

7.3.5. CUO5 Alta de libros.

>E|?

Administrador

(ControladarAltalibra

Likra

datosAltalibrofdatos

altaLibroidatos)

mensajedltalibro

mensajeAltalibro
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7.3.6. CUO6 Mantenimiento de libros.

Administrador ControladarMantenimientoLibro ‘Diccionario=Litiro= Libro

consultarLibro 1SBN) 1 :
=] Consultar (ISER) i

.:E _____________

gefTitulod

getEditoriald

getEscritord

getCategoria))

I
getDesdeEdad()

getHastaEdaq(}

getPvpd :
T

getPracioOferad
|
getFechaInicit}Nigencia(}

getStackinicialn
T

getStockactudl

getSinDpsis(}:

getMovedad

VAVEARVAVERVAVIAVIAVAVEAVAVAVVIAY

|
|
getimagen
|

[}
setTitulo dtituld)
T

ot

maodificarDatosLibro (ds@‘a
11

setEditorial (e:ditcurialj
1
setEscritor (gscritor)
|
setCategoria :(categuria}
|

setDesdeEdad (minedad)

T
setHastaEdad maxedad)

|
setPvp {pvpd 1

VARV ARVERVERVILVERN

setPrecioDfe ria (precio_ofe rtap\
T 1]

)

|
setFechavigencia {fecha_vigerQ
1 1]

setstncklniciali (stock_inicial) -
f 1

hajaLlibro (ISEM)

I
| =

baja (ISEMN)

Il
[

X
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7.3.7. CUO7 Alta de campaiias.
Administrador ControladorAltaCampafias Carmpafia LineaCampafia

|

datusﬂltaCampalfig {'ﬂatnsj :
T ] 1

|

I

altaCampafia (datgs)

altaLinea {datos|inaa, numbinea

mensajesltaCampang

mensajeAltaCampanal

rmensajealtaCamygafigl

7.3.8. CUO08 Consulta campanas.

Administrador ‘ControladorConsultarCampafias Ilterador =Campafiaz ‘Campafia

| | |
cnnsultarCampaﬁasp\ : : :
| E | |
| |
hn = hakext( o |
-7 |
|
|
|
|
{ _______________ B |
| |
| |
o= nex pe 1 |
17 I
|
|
|
|
{ ——————————————— L I
} |
| |
gettombyel !
Er D_I_
|
getFechal:nicicuo o
T 11
|
getFechaFing o
T -
|
|
getFechalElaja(} .
X 11
|
getObsewaFinnesO .
X -1
|
|
L [ %R A ——— ||
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7.3.9. CU09 Mantenimiento de campainas.

Administradar ‘ControladorantenimientoCampafia | [fDiccionario =Campafia= | |fo.Campafial [Gherador <LineaCampatia= | | LineasCampafia

T
1

L
il

SolicitudAccesoCa[EEa

T

I
a {codigo) :
I

T T T
I I I
| | |
I I I
I I I

consultarCampafia (codiga) : : :
i i i
________________ I I I
gettlombreg | e L ' '
; =1 I I
getFechaInicioQ ] : :
| =1 | |
getFechaFing | . ! !
[ Ll 1 1
I I I
getlineasCampafiag y . .
' “1 | hn=hasmesty | X
i : i
| go--omo-- . |
| | |
I I I
1 ¢ = next 1 1
I I
| go--omo-- . |
: getimpbrisAcumuladog) I [
I I
! getimplrteAbanard
| |
I I
i = .
modiﬂcoDatosCamEE a (datos) : : :
set (Nombreindmbre) - ! !
I = I I
L I I
setFechaImcmb ] | |
T B | |
I I I
setFechaFing ] | |
U I I
. I ] I I
setDatosLineas (datos) . | |
T 1
I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
:
I
i e 1 ;
I t t
bajaCampafia (codigp) ! ! !
| | |
haja (codiga) | ! !
i DX | i
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7.3.10. CU10 Seleccion de libros.

Alsuario (ControladorSeleccionLibiro Iteradaor =Libro= Likiro

| |
Criteriog5eleccioglibros (datos) I
I '

hashex)) :

=

netishind

I
|
cetTitulad :
|

getEditariald 1

getEscritard :

T
getCategorial)
getdesdeEdgd(

T
yetHastaEdai()

|
petPvp( !

getPrecinOfehal:j

T
getStuck&ctqu(}

|
getlmagenLit:!rur;l

getSinopsis(
|
|

VAVIRVIAVIRVIAVIAV NIV AN ANV
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7.3.11. CU11 Resultado consulta libros.

Usuario

‘ControladorResultadoConsulta

‘Pedido

‘LineaPedido

CF

eaPedido (fecha, 'EY :

incl

uirLibroPedido (datps)

he

£l
1

t
1

LibrosPedidao {datos)

7.3.12. CU12 Gestion del pedido en curso

MensajelncluirLibroEn
nsajelncluirLibroEnPe ﬂn(}

"

altalinea (15BN, quriLinea)

suario ControladorPedidoEnCurso ‘Pedido Ilterador =LineaPedido=

LineaPedi

do Diccionario=Libro= Libro

ACCESDPEdidD% 1

cnnsultarPedidEg
—L
getLineasPet_ﬂ]'djs

hn = hashext

S i
eliminarLinea ES m : : :
bajaLinea(Isbq% i i i
i [> i
| * i
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7.3.13. CU13 Datos de envio

Usuario

ContraladorDatosEnvio

datusldentiﬂcaciunlﬁgcin Dni)
[

datosEnvio (datos}x
|

gettombred

‘Socio

getspellidas

getCodigoPostald

getProvinciad

getFPoblacion(

getDireccion(

getTelefonod

getemaild

creaSocio (DD

YAVARVAVAVAVAVAY)

setCadigoPostald

setProvinciald

setFPoblacion(

sethireccion(

setTelefonod

setEmaild

VARV ARVAVERVERY

setEstad

bR

‘Pedidao

%

setFechal

nirega (fechaEntrega)

setHaoraE

hirgga ctharaEntrega)

setlndica

tivo g

ocio ('57

Ssethif (M

Fi

setiarmb

re {h

ambire)

setapellid

os fapellidos)

setCodiag

Fogtal (codigoPostal)

setProvin

C

a fprovinciad

setFPoblad

ion|{poblacion)

setDirecci

b ddireccian)

setTelafo

no (felefono)

setEmail

errljail)

setobseny

acipnes (ohservacione

A AVAVAVAVAVAVAVAVAVATAVERY

setlmporig

D eEcontado (mporteD

confado)

setCamp

{campafia)

VAR I
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7.3.14. CU14 Consulta pedidos formalizados

Administrador ControladorPedidosFormalizados I'terador=Pedido= ‘Pedido

u:DnsultarF’edistth_r_'nélizadus{)
[y

hn=haskMext(

et

%

getkombre

getapellidosdf
1

getDirecciDnd
T

1
getFechaEntragad

VERYARVERVERVERY/

1
getTDtallmpn!ten:}
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7.3.15. CU15 Facturacion pedido.

Administrador ‘contraladarFacturacionPedido ‘Fedido Iterador =LineaPedido= ‘LineaFeadida Factura

[}
resultadoFedidoEpCursod)
[
getDnid)

—D_I_
ethlombred

: : |

getapellidos()

E——

getDireccion(

I
= np = haskext()

getTDtaIF'edidugt

getimporteDescankar

getTDtaILiquidarﬁ

getFechaEntreg
getHoraEntrega

I
1
1
I
I
1
1
I
1
1
I
I
1
1
confirmacionFactyraciond '
=1 I
1
£
1
I
[

setFacturacian[

| | | N

7.4. Clases de diseno.

Una vez finalizados los diagramas de interaccion partiendo de los casos de uso, y del Modelo de
Dominio ya es posible identificar la especificacion de las clases de software (e interfaces) que
participan en la solucion software y afiadirles detalles de disefo, como los métodos.

UML proporciona la notacion para representar los detalles de disefio en los diagramas de clases
de disefio o DCD. Aunque esta presentacion de los DCD viene despues de los diagramas de
interaccion, en la practica se realizan en paralelo.

Un diagrama de clases de disefio o DCD representa las especificaciones de las clases e interfaces
software en una aplicacion. Entre la informacion que ha de reflejar se encuentra:

Clases, asociaciones y atributos.
Interfaces, con sus operaciones y constante.
Métodos.
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Informacion acerca del tipo de los atributos.
Navegabilidad.
Dependencias.

A diferencia de las clases conceptuales del Modelo del Dominio, las clases de disefio de los DCD
muestran las definiciones de las clases software en lugar de los conceptos del mundo real.

En nuestro caso y como resultado de los casos de uso, del Modelo del Dominio y de los
diagramas de interaccién obtenemos las siguientes estructuras:

7.4.1. Controladores del dominio.

Controladarldentificacion ControladoraltaCategonas

datosCategariafcodion | Integer,nambre : String)

datosldentificacion{usuario : String,contrasefia : String)
cancelard

cancelard

ControladorConsultarbategorias ControladorMantenimientoCategoria

consultarCategoriasd ; Lista=Categaria=

cancelar) consultarCateqoriafcodign ; Integer) © Categoria

rmodificarcategariafdescripcion ; String)

hajaCategariaicadigo : Integer)
Diccionario=T= Eance|ar|:|

listar() : Iterador=T=
cansultariid : Stringy - T
registrar{id ; String,objecte : T)
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CantroladarAltalibro

Controlador&ltaCampatia

datosAltalibro{datos) : Likbro
cancelard

datosaltaCampafiafdatos) : Campafia

datos, tendria la informacion
ytipo de

datos indicada en el modelo

de dominioy

tambien en el diagrama de clases

ControladorConsultarCamparia

consultarCampafias) ; Lista=Campafia=

datos, tendria la informacion
tanto de la campafia como

las lineas de esta. Los datos

de linea podria pasarse
mediante una lista o vector. A
determinar en la implementacion

ControladorMantenimientalibro

consultalibrof{lSEM ; String; : Libro
cancelard
muodificarDatosLibro(datos) : Libro
hajaLlibra{lSBM : String) : Libra

datos contiene

la estructura ytipo

de informacion gue

haya podido indicar comao criterios
de seleccidn un usuario

ControladorSeleccionLibro

criterinsSeleccionLibros(datos)
cancelar)

ContraladorResultadoConsulta

cancelard

ContraladorMantenimientoCampafia

solicitudaccesoCampafialcodigo : Integer) - Campafia
modificacionDatosCampafaldatos) : Campafia
hajaCampafatcodigo ; Integer : Campafa

GestionDelPedidoEnCurso

ControladorPedidosFormalizados

accesoPedidog) | Pedido
eliminarLinea(lSEN; : Pedido
cancelar(

consultaPedidosFormalizados() : Lista=Pedidos=
cancelarg

ControladorDatosEnvio ControladorFacturacionPedidos

datosldentificacionSocio{Mif - String)
datosEnvio(datos) : Pedido
cancelarf

resultadoPedidoEnCursol)
confirmacionFacturaciong)
cancelar

creaPedidolfecha : date estado.String)
incluirLineaPedida{lSBM : Stting) : Pedido
cancelard

datos contiene la estructura ytipo de
informacion del usuario y que forma parte
del pedido y i es socio de Socio
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7.4.2. Paquete identificacion.

Contrazefia

1 tiene

1

Administrador

usuario : String
passward | String

vetiflacionDatosi{usuario : String, password : String)

tiena

Persona

Socio

nif: String
nambre : String
apellidas : String

codigoPostal : String
provineia ; String
pablacion : String
direccion : String
telefono ; String

email ; String
observaciones : String

gethlify)
getMombreinombre)
getspellidos{apellidos)
sethlif{Mif)
setblombre{nombre)
settpellidos{apellidos)

getCodigoPostal)
getProvincial
getPoblaciond
getDirecciong
getTelefonaf)

determail
creaSociofMif
sethombreinombre)
setipellidas{apeallida)
setCodigoPostalicodigoPostal
setPravincia(provincia)
setPoblacionipoblacion)
setDireccionddireccion)
sefTelefanad
setEmail{email)
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7.4.3. Paquete productos.

Carnpafia

n.* [hombre : String

Yentas:LineaPedido Identificacion:Administrador
1 gestiona
nr 1
contiene gestiona
1 0.
Liaro Categoria
— 1 1
Isbn - String codigo : Integer
titulo : String pertenece oo - mes

editorial ; String
escritor : String
categoria : String
desdeEdad ; String
hastaEdad : String
Pvp : Float
precioOferta @ Float
fechalnicio : Date
stockinicial @ Float
imagen : Image
novedad : boolean
sinopsis : String
fechaBaja : date
administradorBaja : Mif

altaLibroflshn @ String)

getlshn()

getTitulof)

getEditarial

getEscritor

getCategoriad)

getDesdeEdad()

getHastaEdad(

getPypl)

getPrecioCfertad

getFechalniciod

getStockiniciald

getimagend

getMovedad()

getSinopsis(

setTituloditulo © String)
setEditorial{editorial ; String)
setEscritoriescritar: String)
setCategoriaicategoria © Integery
setDesdeEdad{desdeEdad : Integer)
setHastaEdadihastaEdad : Integer)
setPyp(Pyp : float)
setPrecioCfertaiprecioCrferta : floaf)
setFechalnicioffechalnicio : date)
setStockinicial{stockinicial : float)
setlmageniimagen : Image)
setblovedad{novedad : boolean)
setSinopsis{sinopsis : String)
setFechaBajalfechaBaja : date)

administradorBajaMif : String)

nombre : String
fechaBaja : Date
administradarBaja ; Mif

altaCategoriaicodigo : Integernombre : String)

getCodigod

getDescripciond
setDescripcion{descripcion : String)
seffechaBajalfechaBaja : date)
setAdministradorBajainif : String)

fechalnicio : Date
fechaFin : Date
fechaBaja : Date
administradorBaja : Nif
ohservaciones : String
codigo : Integer

altaCampafiacodigo ; Integen
getFechalniciof

getFechaFing
setFechalnicioffechalnicio : date)
seffechaFinifechaFin : date)
setFechaBajalfechabBaja : date)
setAdministradorBajainif: String)
getObsersacioness
setObservacionesiobseraciones | String)
setfomhbre{nambre ; String)
getFechaBajad)

getCodigof

gethlombrel)

altaLineag)
bajaLineainumLinea)

L

LineaCampafia

importeAcumulado : Float
importeBonificacion : Float
numLinea : Integer

getimporteAcumuladod
getimporteBonificacion()
setimporteAcumuladodimporteAcumuladoFloat)

setlmporteBonificacion{importeBonificacion : Float)
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7.4.4. Paquete

ventas.

Usuario 0 1

Pedido

LineaFedido

sesion : String Iniciado-par
Identificacion:Socio
0.1 1.%
nertenece

fechaPedido : Date
estado : String
fechaEntrega : Date
horaEntrega : time
codigoFactura : Integer
indicativoSocio - hoolean
hif : String

nombre ; String
apellidos ; String
codigoPostal | String
pravincia @ String
pohlacion : String
direccion : String
telefono ; String

email ; String
ohservaciones : String
importeDescontada : number
campafia ; Integer
itotalPedido - number
limporeADescontar: number
itotalliguidar : number

Ishn : String
precioCferta : Murmhber
nurmlinea : Integer

altaLineaflshn : String, precioOferta : number numbinea : numher)

1 0.1

Factura

pertenece

bajaLineaPedidodlshn : String)
setEstadofestada : String)
setFechaEntregaifechaEntrega : date)
setHoraEntregachoraEntrega : time)
setindicativoSociofindicativaSocio - hoolean)
sethifinif : String)

sethlomhbredniombre : String)
setApellidos(apellidos : String)
setCodigoPostal{codigoPostal : String)
setProvinciadprovineia ; String)
setPoblacion{poblacion : String)
setDireccion(direccion : String)
setTelefonaodtelefono ; String)
setEmail{email : String)
setObservaciones{observaciones ; String)
setimponteDescontadofimporteDescontado © number)
setCampafiaicampafia  number)
consultarPedidof

getlineasPedidod

getDnif

gethombredy

getipellidosd

getDireccion(

getFechaEntregad

getTotalPedidod)

getimporteDescontard)

getTotalliquidar

getFechaEntregal

getHoraEntregad)

setFacturacion
crearFacturalnumF actura : number fechaFactura © date)

fechaFactura : Date
numFactura : Integer

crearFacturainumFactura : number fechaFactura : Date)
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7.5. Servicios técnicos.

La aplicacion requiere que se almacene y recuperen la informacién en mecanismos de
almacenamiento persistente, como una base de datos relacional, y este es en nuestro caso el
objetivo basico del nivel de servicios técnicos.

Para ello actualmente tendriamos que construir un framework de almacenamiento de objetos
persistentes, pero esto puede llevar mucho esfuerzo y actualmente en el mercado se puede
conseguir o comprar segun la tecnologia uno de estos. Es por ello, que en este estudio tan solo
se reflejara la interface del dominio de forma que queden indicados cuales han de ser los
servicios que tendria o tendra giue implementar el framework que se seleccione en su momento.

Teniendo en cuenta esto, concentraremos todos los servicios necesarios en una Unica clase que
denominaremos BDLibreria.

==interface==
BOLibreria

consultarCategarias ; terador=Categorias
consultarCategariaicodion ; Integer © Categoria
almacenarCategoriaidatos)  Categoria
eliminarCategorialcodigo ; Integer) . Cateoria
consultarLibradizhn : String) : Libra

almacenarLibrofdatos) : Libra

eliminarLibrodlshn ; String) : Likro

consultarCampafias)  terador=Campafias=
consultarLineasCamapafiasinumbines : Integer) ; =LineasCampafia=
almacenarCampafiasicodion : String) : Campafia
almacenarlineasCamapafialdatosLines) : LineasCampafia
consultarCampafialcodigo : String)  Campafia
eliminarCampafialcodigo ; String) - Campafia
consultarLibros{criterios) : Herado=Libros=
consultarlibrodlshn  String) : Likro

almacenarFPedidoldatos) | Pedido

almacenarSocio(datos) © Socio
almacenarContrasefiaiusuario : String, password ; String) : Contrasefia
consultarPedidos ; terador=Pedidos=

consultarPedidolid . Mumber : Pedido
consultarLineasFedidosild : Integer) : LineasPedidos
facturarPedidoi{datos) . Pedida

facturaPedidoddatos) ; Factura

eliminarLibiralstn : String) : Libro
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7.6 Diseiio de la interficie grafica del usuario.

Para hacer el analisis de la interficie grafica del usuario nos basamos en los diagramas de
secuencia simplificados de los casos de uso.

Cabe sefalar que estamos hablando de un primer disefio y comportamiento de las interfaces de

usuario y que seria la idea base para una posterior revision detallada por un experto en

usabilidad y sin perder de vista que ha de cumplir parte de los requisitos no funcionales
recogidos durante la fase de andlisis.

7.6.1 Menu usuario.

El sistema presenta inicialmente esta pantalla. Si se trata de un socio, puede en cualquier
momento identificarse como tal.

& indice - Windows Interet Explo

G% C:\Estudios TIC's\Ingenieria técnica i p 2011\Proyecto!Ingenieria de software\TFC\PAC3\html\indice2.html v | 42| X || P Search the web (Babylon) 20

Archivo  Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

¢ Favoritos | o ) ESPECIFICACION DELOS ... | Mas complementos +

£5|~ D Tutorial de NVU - VouTube | & indice | & indice & indice | @ indice

x| | - - [ @ v Paginav Seguridsd~

m

Identificacion’

consuta ros

Gestidn pedido

M Equipe | Modo protegido: desactivade

» »
Escritorio

10/12/2011
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7.6.2 Menu administrador.

Si el usuario que se identifica es un administrador aparecera el menu del administrador.

/& indice - Windows Internet Explo

O@?‘ & | C\Estudios TIC's\Ingenieria técnica informatica\Septiembre 2011\Proyecto\Ingenieria de software\ TFC\PAC3\htmi\indice.html ~| #2| % [Il 12 Search the web (Babylon)

Archive Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

i Favoritos | <l # ESPECIFICACION DELOS ... ] Més complementos ~

55|~ IO Tutorial de NVU ... | @& indice & indice (& indice & indice @ indice & indice x| - v [ deh v Paginaw Seguridad v

. Misprmeraslecturas

identicaion .

I

Alta categorias . i
Consulta categorias =~ |

Altalibros -
Mantenimiento libros
Altq camﬁéﬁas ;

Consulfa campanas
Mantenimiento campanas

Consulta pedidos e
faduradéhpedﬁos 5 D

M Equipo | Medo protegido: desactivado > ®100% -

»
Escritorio E 22

10/12/2011
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7.6.3 CUO1 Identificacion.

Es la interficie que utiliza tanto un socio, como el administrador para identificarse en el sistema.

] Cistudios TIC eria técnica i ica\Septiembre 2011\Proyect ieria de software\TFC\PAC3\htmNidentificacion.html = é3| % [| 2 search the web (Botyton) P~

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herrami Ayuda
¢ Favoritos \ % *J ESPECIFICACION DELOS ... @] Mas complementos ~

8 Equipo | Modo protegido: desactiv:
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7.6.4 CUO02 Alta Categorias.

Desde esta pantalla se puede exclusivamente dar de alta nuevas categorias.

£ T e s e 5 iembre 2011\Proyecto\Ingenieria de software\ TFC\PAC3\htmi\Alta Categoria html

~ | 44| % | 22 Search the web (Babylon) p -

Archivo Edicién Ver Favoritos F i Ayuda
i Favoritos | < #f) ESPECIFICACION DELOS... ] Més complementos +

| @indice | @ indice

82| | @ Mozilla Hispa.. | @ indice

| @ indice | @indice | @ indice | @ indice x[—] Zip v B) v 0 & v Paginav Seguridad v

1M Equipo | Modo protegide: desactivado
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7.6.5 CUO03 Consultar Categorias.

Desde esta pantalla se puede realizar la consulta de todas las categorias. Cabe senalar que si el
usuario hace doble clic en la linea de detalle se navega al caso de uso del mantenimiento de la

categorias, correspondiente a dicha categoria.

|43 | X | P Search the web (Babylon)

ia de software\TFC\PAC3\htm\Consulta Categorias.html

] C\Estudios TIC s\Ingenieria técnica i icalSeptiembre 2011\ProyectolIngeni

Archivo Edicién Ver Favoritos  Hermami Ayuda
e Favoritos | 73 S ESPECIFICACION DELOS ... ] Més complementos »

28 @Molo. | @indice | @indce  @indice | @indice

| @ ndice

|@indice | @indice | @indice x[_] B~ B v & - Piginav Seguridad~

|@indice | @incice

1 Equipo | Modo protegide: desactivade
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7.6.6 CUO04 Mantenimiento categorias.

Permite modificar o dar de baja una categoria. Se puede acceder o bien directamente o bien a
partir de la pantalla de consulta de categorias con una categoria previamente seleccionada.

B I TIC's\ lieria técnica i i i 2011\Proyectotl liErii TFC\PAC\htmi

ategorias.html v | 43| % [|| £ Search the web (Babyion) P~
Archive Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
iz Favoritos \ <5 *§ ESPECIFICACION DELOS... @] Més complementos
G|~ | @ Mol.. | @indice | @ indice | @ indice @ indice |@ indice | @indice | @ indice | @ indice | @ indice | @ indice | @ indice | @ in.. X % v B v @ v Piginav Seguridsd >
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7.6.7 CUOS5 Alta libros.

Permite exclusivamente dar de alta un libro.

e e e = ; 8 ieria de software\TFC\PAC3\htrmi\Alta Libro.htm! v |43 | X | P Search the web (Babylon) Felnd

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

o Favoritos | ¢z ® ESPECIFICACION DELOS ... ] Mas complementos »
28]~ | @ indice | indice | @ indice | @ indice | @ indice | & ncice x| | i B v & - eaginav Sequidsd -

| Equipo | Modo protegido: desactivado
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7.6.8. CUO6 Mantenimiento libros.

Permite exclusivamente consultar, modificar o dar de baja un libro, Es requisito imprescindible
que el libro esté dado de alta previamente,

] Ci\Estudios TIC's\Ingenieria técnica i i 7 2011\Proyecto\Ingenieri TFQ\PAC3 imiente Libro.htm ~ | és | X [l P Search the web (Babyion) oo
Archivo  Edicin  Ver Favoritos i Ayuda
¢ Favoritos \ 9% 3 ESPECIFICACION DELOS ... ] Més complementos +

oo
58

~ | Web Search Results & indice @ indice @& indice & indice - = [ deh v Pagina~ Seguridad v

M Equipo | Modo protegido: desact
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7.6.9. CUO7 Alta campaiias.

Permite exclusivamente dar de alta una campafia.

Et" Estudios TIC's\Ir lieria técnica i i i 2011"\Proyecto\l lieria de softy TFC\PAC3\htm\Alta Campafia html |4 X PSeafdtﬂmweb{thﬂm) L~

Archive Edicion Ver Favorites F i Ayuda
< Favoritos \ 5l M ESPECIFICACION DELOS... ] Mds complementos

- |y Web Searc... | @& indice @& indice & indice @& indice & indice @ indice @& indice @ indice fi - B - = @ - Pdginar Seguridad
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7.6.10. CUO8 Consulta campanas.

Permite consultar las campafias y acceder al mantenimiento de éstas, mediante un doble clic en
la linea de detalle correspondiente.

&) CiEstudios TIC' ieria técnica i i iembre 2011\Proyect ieris TFC\PAC3\htmi\Consulta Campafias.html | 43| x ||l 2 Search the web (Babylon) P~
Archivo Edicion Ver Favoritos  Herrami Ayuda
i Favoritos | 5 M ESPECIFICACION DELOS ... ] Mas complementos »

88|~ iy Web Searc... | @& indice & indice @ indice € indice @ indice & indice & indice & indice i - v [ @ v Piginav Seguridad v

8 Equipo | Modo protegido: desactiv
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7.6.11. CU09 Mantenimiento campanas.

Permite consultar en detalle una campaia, modificar sus datos o darla de baja. Es imprescindible
que la campaia exista previamente.

2011\Proyecto ieria de imi ampafias.ht v | #2| X || P Search the web (Babylon)

Archive Edicién  Ver Favoritos F i Ayuda

5 Favorit \ 5 *§ ESPECIFICACION DELOS... @] Més complementos

88|~ | @ indice @& indice & indice x B - v [ @ v Paginav Sequridad v

8 Equipo | Modo protegicle: desactivado
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7.6.12. CU10 Consulta libros.

Permite introducir por parte de cualquier usuario, unos criterios de seleccion para la consulta de
los libros. Es el Unico punto de acceso a dicha consulta.

] C:\Estudios TIC! ieria técnica i i i 2011\Proyect ieri TFC\PAC3 i6n libros.html v | 43| % |l 2 Search the web (Babylan) Fd

Archivo Edicion Ver Favoritos Hermami Ayuda
il Favoritos \ i ) ESPECIFICACION DE LOS ... @] Mas complementos v
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7.6.13. CU11 Resultado consulta libros.

Permite visualizar la informacion mas relevante de cara a la adquisicién de un libro y tambien
permite incluir libros en el pedido de un usuario.

] C\Estudios TIC's\Ingenieria técnica i i i 2011 Proyecto\Ingenieri TFCIPACE Ita libros.html ~| 4| X | P Search the web (Babyion) o~
Archivo  Edicién  Ver Favoritos | i Ayuda
< Favoritos | 5k ) ESPECIFICACION DELOS .. ] Mas complementos

53|~ i Web Search Results & indice x fp v B v 0 @ v Piginav Segurided v

/M Equipo | Modo protegido: desactivado
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7.6.14. CU12 Gestion del pedido en curso.

Permite a un usuario visualizar el contenido de su pedido pendiente de formalizar. A su vez
tambien permite eliminar libros del pedido en curso.

Mediante el botdn formalizar, pasara a el caso de uso de datos de envio, donde rellenara la
informacién para su entrega y elaboracion de la factura correspondiente.

2] CAEstudios TIC's\Ingenieria técnica i i i 2011\ProyectolIngenieri

de software\TFC\PAC3\htm\Gestién del pedido.html +| 4| X [l P Search the web (Babylon)

Archive  Edicién  Ver Favoritos i Ayuda

s Favoritos | iz M ESPECIFICACION DELOS .. 2] Més complementos +

25|+ | @ web Search Results & indice & indice x far - v [ @b - Pigina~v Seguridad ~

8 Equipo | Modo protegido: desactivado
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7.6.15. CU13 Datos de envio.

Forma parte del proceso de formalizacion del pedido por parte del usuario, en esta interface se
acaban de recoger los datos de entrega y facturacion, asi como informacién econémica sobre el
pedido. Se permite tambien mediante la entrada de una password que el usuario se pueda
registrar si lo desea como socio, con los consiguientes beneficios econémicos que le pueda
reportar.

M Equipo| Modo protegido: desactivado v Rw00% v
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7.6.16. CU14 Consulta pedidos.

Permite al administrador consultar todos los pedidos formalizados por los usuarios o socios y que
estan pendientes de su entrega/facturacion.

Mediante la seleccion previo de un pedido y al clicar sobre el botdn facturar pasara al caso de
uso facturacion pedidos.

] C\Estudios TIC'Ingenieria técnica informatica\Septiembre 2011 Proyectollngenieris de software\ TFC\PAC3 htmI\Consulta Pedidos Formalizsdas.html < 48] % | 2 Search the web (Babyton) p -
Archivo _Edicién Ver Favoritos _Herrami Ayuda
i Favoritos | i ) ESPECIFICACION DELOS ... & Més complementos =
22 - | @ WebSearch R... | @ indice & indice @ indice @indice & indice & indice @indice fi » B v [ @ v Péginar Seguridad v

M Equipo | Modo protegido: desactiv
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7.6.17. CU15 Facturacion pedidos.

Es el caso de uso mediante el cual el administrador puede repasar la complitud del pedido
realizado por el usuario o socio para pasar a su entrega domiciliarios con la correspondiente
factura.

Al clicar sobre facturar, el estado del pedido pasa a facturado y se emitira la factura
correspondiente, cerrado el ciclo del proceso de compra.

] CA\Estudios TIC! ieria técnica i i ] 2011\Proyect ieria de software\ TFC\PAC3\htmi\Consulta Pedidos Formalizados htrl =+ | ¢3| % | P search the web (Babyion) p -

Archivo  Edicién  Ver Favoritos F i Ayuda
< Favoritos | 5 #9) ESPECIFICACION DELOS ... 2] Mis complementos +

58 |- | Web Search Results & indice

& indice

-8

~ [ @ v Paginav Seguridad~

7.7. Diagrama de E/R (persistencia).

En cualquier negocio e-comerce, en nuestro caso estariamos hablando de un B2C, se necesita,
tal como hemos visto, presentar un catdlogo de nuestros productos, guardar la informacion mas
relevante de nuestros clientes/socios, etc.. y ademas realizar un mantenimiento continuo de esta
informacion, para poder visualizarla en la web a nuestros usuarios. Es por ello, que se requiere
de un sistema de persistencia de datos y para ello necesitamos el uso de una base de datos.

Si bien podemos tener base de datos de objetos y o bases de datos relacionales, en nuestro caso
nos inclinamos por estas Ultimas por el fuerte predominio que tienen.

En este apartado, lo que reflejamos es la estructura y necesidad de informacion que se requiere
en la base de datos para nuestro negocio y teniendo en cuenta todo lo comentado hasta el
momento.
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Relacion de tablas de la base de datos

Tabla PERSONA

Objetivo: Contiene la Ultima informacion comun de administradores o socios registrados

Atributo Tipo Long. Null Constraint
Nif String 10 (N PK
Nombre String 30N
Apellidos String 50| N
Tabla ADMINISTRADOR
Objetivo: Contiene el nif del tipo persona administrador
Atributo Tipo Long. Null Constraint
Nif String 10| N PK yFKa
PERSONA
Tabla SOCIO
Objetivo: Contiene informacion del tipo persona socio
Atributo Tipo Long. Null Constraint
Nif String 10 | N PK 'y FK @ PERSONA
Codigo_Postal String 51N
Provincia String 30N
Poblacion String 35 [N
Direccion String 50 | N
Telefono String 10 | N
Email String 10 [ N
Observaciones String 70

Tabla CONTRASENA

Objetivo: Contiene informacion del usuario y contrasefa de administradores o socios.

Atributo Tipo Long. Null Constraint

Nif String 10| N PK 'y FK a PERSONA
Usuario String 10 | N

Password String 10 [N

Tabla CATEGORIA

Objetivo: Contiene informacion sobre las categorias

Atributo Tipo Long. Null | Constraint

Codigo String 10 N PK
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Nombre String 30 N

Fecha_baja Date

Administrador_baja String 10 FK a ADMINISTRADOR
Tabla LIBRO

Objetivo: Contiene informacion de un libro

Atributo Tipo Long. Null Constraint

ISBN String 10| N PK

Titulo String 30N

Editorial String 30 N

Escritor String 30 N

Categoria String 10 [ N FK a CATEGORIA

Desde_edad Number 3N

Hasta_edad Number 3N

Pvp Number 52N

Precio_oferta Number 52| N

Fecha_inicio Date N

Stock_actual Number 4N

Stock_inicial Number 4| N

Imagen Image N

Novedad varchar 1| N

Sinopsis String 100 | N

Fecha_baja Date

Administrador String 10 FK a ADMINISTRADOR

Tabla CAMPANA

Objetivo: Contiene informacion sobre las campaiias

Atributo Tipo Long. Null Constraint

Codigo String 10| N PK

Nombre String 30| N

Fecha_inicio Date N

Fecha_fin Date N

Observaciones String 70

Fecha_baja Date

Administrador String 10 FK a ADMINISTRADOR
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Tabla LINEAS_CAMPANA

Objetivo: Contiene informacion sobre las Llineas campanas

Atributo Tipo Long. Null Constraint
Codigo String 10 | N PK y FK CAMPANA
Num_linea Number 2| N PK
pkImporte_acumulado Number 52| N

Importe_bonificacion Number 521N

Tabla PEDIDO

Objetivo: Contiene informacion sobre el pedido

Atributo Tipo Long. Null Constraint

Codigo Number 6N PK

Estado Varchar 1[N P = Pendiente de
facturar, F =
Facturado

Fecha_entrega Date N

Hora_entrega Date N

Codigo_factura Number 6 FK a FACTURA

Indicativo_socio Varchar N SoN

Nif String 10 | N FK a SOCIO

Nombre String 30 | N

Apellidos String 30 | N

Codigo_postal String 51N

Provincia String 30 | N

Poblacion String 35| N

Direccion String 50N

Telefono String 10 | N

Email String 10 | N

Observaciones String 70

Total_pedido Number 5,2

Importe_a_descontar Number 5,2

Total_a_liquidar Number 52 |N

Tabla LINEA_PEDIDO

Objetivo: Contiene informacién sobre las Llineas del pedido

Atributo Tipo Long. Null Constraint

Codigo Number 6| N PKy FK
PEDIDO

Num_linea Number 2N PK
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ISBN String 10| N FK LIBRO

Precio_oferta Number 52|N

Tabla FACTURA

Objetivo: Contiene informacion sobre el pedido

Atributo Tipo Long. Null Constraint
Codigo Number 6N PK
Fecha_factura Date N

7.8. Diseio del test.

Dentro de la ingenieria de software testear es una actividad orientada a reducir los riesgos y
mejorar la calidad del software a partir de la localizacion de fallos.

Es importante la distincion entre testear y depurar:

Depurar: es el proceso que utiliza un programador para localizar defectos en el
cédigo y abordar su modificacion.

Testear: es la exploracion sistematica del comportamiento de un sistema, con el
objetivo de localizar y reportar fallos. El testeo no incluye la correccion de
errores.

Algunos datos estadisticos nos muestran la importancia del testeo:

Por cada 1.000 lineas de cddigo puede haber hasta 30-40 errores. Mediante el
proceso de testing se detectan vy fijan unos cuantos errores.

La mayoria de errores (64%) se cometen durante la fase de disefio y un nimero
mas reducido (36%) durante la fase de implementacion.

Para poder realizar la tarea de testeo, es conveniente que comience desde los primeros
momentos, es decir , en los requerimientos. Para ello se ha de considerar que éstos han de
cumplir una condiciones basicas para que sean testeables. Estas son:

Los requerimientos del proyecto han de estar indicados de tal forma que puedan ser
testeables.

Los requerimientos han de ser precisos y detallados para evitar requerimientos
ambiguos.

Garantizar que no hay ningun requerimiento implicito o inexistente.

Los requerimientos han de ser completos, es decir, recoger todas las condiciones y
comportamiento que el usuario espera que tenga el sistema.
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Si se dan las condiciones anteriores y mediante el testeo de los requerimientos se puede romper
el ciclo error-defecto-fallo y detectamos a tiempo los defectos antes de pasar al proximo proceso
dentro del ciclo de desarrollo.

Teniendo en cuenta lo anterior tambien se puede ver el testing como un proceso que esta
relacionado con el proceso de desarrollo.
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A parte de tener testing en las diferentes fases del proyecto. Tambien tenemos diferentes tipos
de técnicas: testing de caja negra (black-box testing), testing de la caja blanca (white-box
testing):

Testing de caja blanca: la estrategia de testing se define por la estructura del software. El
objetivo es disefiar pruebas (entradas) de tal forma que garantice que toda linea de cddigo se
ejecuta al menos una vez, que toda funcion es probada por separado, etc.. Las técnicas usuales
del testing de caja blanca son las pruebas de cobertura con el objetivo de asegurar que toda
linea de codigo es probada considerando todos los posibles caminos del flujo de control. El
testing de la caja blanca tambien se le denomina testing de la implementacion. El testing que
garantiza que toda linea de cddigo se ejecuta al menos una vez se denomica testing de cobertura
(testing coverage).

Testing de caja negra: la estrategia del testing viene definida por los requerimientos de
software. En otros términos, escojemos entradas para someter el programa P que ahora es una
caja negra. El resultado obtenido (la salida) se compara con lo esperado (seguin dice la
especificacién). En esta estrategia de test lo que nos interesa es que el software produzca unos
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resultados segun lo que se espera del requerimiento. No importa, pues, como se han obtenido
estos resultados de salida. El testing de caja negra se le conoce tambien como el testing de la
especificacién o testing de la omisidn.

Como es imposible realizar un testintg exhautivo, es decir, considerar todas las entradas posibles,
nuestro objetivo sera encontrar el conjunto de entradas de dimensiones razonables que nos
permite deducir el comportamiento del programa como si hubieramos hecho un test exhaustivo.

El conjunto total de las posibles entradas estan formados por los tres subconjuntos siguientes:

Conjunto de entradas validas: también se denominan valores dentro del rango.
Conjunto de entradas no validas: fuera del rango de valores permitidos.
Conjunto de entradas frontera, que se encuentra entre los dos rangos de valores.

De los tres rangos de entrada que se pueden probar, en general hay un nimero infinito de
valores, es necesario, entonces, escoger una muestra (un subconjunto finito) para cada uno de
ellos.

Para las entradas validas, esperamos que el programa de como salida el resultado indicado por la
especificacion.

Por las entradas no validas, esperamos que el programa nos indice “entrada no valida por motivo
X"

Las entradas frontera tratan de provar el comportamiento del programa en valores que se
encuentran a la frontera entre los dos subconjuntos de entradas: validas y no validas.

Por Ultimo, el testing se realiza bajo un escenario concreto, y sobre todo bajo la
perspectiva del usuario. En este caso , consiste, pues, en ponerse en el lugar del usuario y
disefar pruebas en funcidn de lo que hace (necesita) el usuario y no en base a lo que hace el
software. Para obtener estas pruebas, nos podemos basar en los casos de uso que ya
disponemos de las fases anteriores del proyecto.

El objetivo de las pruebas basadas en escenarios es comprobar que el software funciona de la
manera que se espera que ha de funcionar. Por tanto, el software ha de cumplir con el caso de
uso definido, el cual también habra contemplado el disefio e implementacion de las excepciones
en caso de errores. El juego de pruebas que construyamos ha de revelar si el tratamiento de las
excepciones se ha realizado.

Teniendo en cuenta todo lo anterior en nuestros casos hemos seleccionado definir el test en la
fase previa a la implementacion y dentro de los posibles test (unit test, integration test, stress
test, regresion test, etc..) hemos seleccionado el UAT o test case de aceptacion. Estamos
hablando de un test de caja negra y el escenario lo determinaran los cada caso de uso, tanto el
escenario principal como las excepciones.

Lo que se defina en el UAT, nos servird para que una vez implementado el producto, el usuario
ejecute las pruebas de aceptacion disenadas en su momento, con el objetivo de validar y dar
conformidad por su parte al producto final en cuanto a lo que ha requerimientos se refiere.

Dado que el objetivo del apartado de test dentro de este trabajo es reflejar someramente su
finalidad y encaje dentro de la ingenieria de software, asi como su relacion con el ciclo de
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desarrollo. A la hora de plasmar el UAT dentro del proyecto, no se trataba de ser exhaustivo con
todos los casos de uso, y es por ello que se han reflejado los 8 primeros casos de uso a modo de

ejemplos.

TEST CASE UAT.

Funcionalidad

cubierta
Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
Cuo1l Permite que el Step 1 | Acceder a la nueva pantalla  Acceder a la pantalla sin
Identificacion | administrador se Identificacion desde el menu problemas
identifice. principal.
Escenario
principal.
Step2 Introduce un usuario Se puede introducir el
correcto. usuario sin problemas
Step3 Introduce el password Se puede introducir el
correcto password sin problemas
Step4 Se pulsa el boton verificar Se verifican los datos y son
correctos.
Step5 Se pulsa el botdn Cancelar Se sale del caso de uso y se
vuelve al menu principal.
Step6 Visualizar el menu de Se visualiza el menu de
administrador administrador.
Permite que el Step 1 | Acceder a la nueva pantalla  Acceder a la pantalla sin
socio se identifice. Identificacion desde el menu problemas
Escenario principal.
principal.
Step 2 | Introduce un usuario Se puede introducir el
correcto. usuario sin problemas
Step 3 | Introduce el password Se puede introducir el
correcto password sin problemas
Step 4 | Se pulsa el botdn verificar Se verifican los datos y son
correctos.
Step 5 | Se pulsa el botén Cancelar Se sale del caso de uso y se
vuelve al menu principal.
Step 6 | Visualizar el menu de Se visualiza el menu de
administrador S0cio.
Excepciones Step 1 | Acceder a la nueva pantalla  Acceder a la pantalla sin
Identificacion desde el menu problemas
principal.
Step 2 | Introduce un usuario Se puede introducir el
correcto. usuario sin problemas
Step 3 | Introduce el password Se puede introducir el
incorrecta password sin problemas
Step 4 | Se pulsa el botdn verificar Se verifican los datos y son

incorrectos. Se da el
mensaje que el password es
incorrecto y nos
mantenemos en el caso de

Septiembre 2011

90 de 101




Trabajo Final de Carrera

INGENIERIA DE SOFTWARE

uso.
Step 5 | Introduce un usuario Se puede introducir el
incorrecto. usuario sin problemas
Step 6 | Introduce el password Se puede introducir el
correcto. password sin problemas
Step 7 | Se pulsa el botdn verificar Se verifican los datos y son
incorrectos. Se da el
mensaje que el usuario es
incorrecto y nos
mantenemos en el caso de
uso.
Step 8 | Se deja el campo de usuario  Se puede introducir el
sin informacion usuario sin problemas
Step 9 | Se deja el password sin Se puede introducir el
informacion password sin problemas
Step Se pulsa el botdn verificar Se verifican los datos y son
10 incorrectos. Se da el
mensaje que el usuario y el
password son datos
obligatorios y nos
mantenemos en el caso de
uso.
Funcionalidad
cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
CU02 Alta Permite que el Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
Categorias administrador dé Alta de Categorias desde el | problemas
de alta en el menu principal del
sistema las administrador.
categorias..
Escenario
principal.
Step2 | Introduce un cddigo de Se puede introducir el cddigo
categoria inexistente. sin problemas
Step3 Introduce la descripcion de | Se puede introducir una
la categoria descripcion sin problemas
Step4 | Se pulsa el botdn Enviar El sistema registra la
informacion en el sistema e
informa de que es correcto.
Se mantiene en formulario.
Step5 Se pulsa el botén Cancelar Salimos del formulario y
volvemos al menu principal
Step6 | Visualizar el menu del El menu que aparece es el
administrador del administrador
Excepciones Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
Alta de Categorias desde el | problemas
menu principal.
Step 2 | Introduce el cddigo de Se puede introducir el cddigo

categoria que acaba de dar

sin problemas

Septiembre 2011

91 de 101




Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

de alta

Step 3 | Introduce una descripcidn Se puede introducir la
de la categoria descripcidn sin problemas

Step 4 | Se pulsa el botdn Enviar El sistema verifica la

informacién e informa al
usuario de que la categoria
ya existe y se mantiene en el
formulario.

Step 5 | Se introduce un nuevo Se puede introducir sin
cddigo de categoria problemas.

Step 6 | Se deja el campo Se puede dejar sin
descripcién de la categoria informacidn sin problemas.
sin informacion

Step 7 | Se pulsa el botdon Enviar El sistema verifica la

informacion e informa al
usuario de que la descripcion
es obligatoria. Se mantiene
en el formulario.

Step 8 | Se pulsa el boton Cancelar Salimos del formulario y

volvemos al menu principal
Funcionalida
d cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
Cuo3 Pemitir que el Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
Consulta administrador Consulta de Categorias problemas
Categorias consulte las desde el menu principal del
categorias administrador.
vigentes.
Escenario
principal.

Step2 | Visualizar la informacién de | El sistema visualiza solo el

pantalla cbédgo vy la descripcion de las
categorias que no tienen
fecha de baja.

Step3 Se pulsa el botén Cancelar El menu que aparece es el

del administrador
Acceso al Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
mantenimiento de Consulta de Categorias problemas
categorias desde el menu principal del
administrador.

Step 2 | Visualizar la informacién de | El sistema visualiza solo el

pantalla cddgo vy la descripcidn de las
categorias que no tienen
fecha de baja.

Step 3 | El usuario hace doble clic El sistema visualizar el caso

sobre una linea de categoria

de uso Mantenimiento
Categorias y muestra la
informacion sobre dicha
categoria
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El sistema avisa de que ha

Step 4 | El usuario da de baja la
Categoria desde el caso de dado de baja la categoria y
uso Mantenimiento abandona el caso de uso
categorias. Mantenimiento Categorias

Step 5 | Visualizar la informacién de | El sistem visualiza solo el

pantalla cédio vy la descripcion de las
categoria que no tienen
fecha de baja y por tanto la
categoria que se ha dado de
baja anteriormente no tiene
gue visualizarse

Step 6 | Se pulsa el botén Cancelar El mend que aparece es el

del administrador
Funcionalidad
cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados

Cuo4 Permite que el Step 1 Acceder a la nueva Acceder a la pantalla sin
Mantenimient | administrador dé pantalla Consulta de problemas
o Categorias | de alta en el Categorias desde el menu

sistema las principal del administrador.

categorias..

Escenario

principal.

Step2 Visualizar la informacion de | El sistema visualiza solo el
pantalla cédgo vy la descripcion de las

categorias que no tienen
fecha de baja.

Step3 El usuario hace doble clic El sistema visualizar el caso
sobre una linea de de uso Mantenimiento
categoria Categorias y muestra la

informacién sobre dicha
categoria

Step4 El usuario modificar la Permite modificar la
descripcion de la categoria | descripcion de la categoria

Step5 El usuario intenta modificar | El sistema no le permite
el codigo de la categoria modificarlo

Step6 El usuario clica el boton El sistema registra los datos
Enviar y navega al caso de uso

Consulta Categorias.

Step 7 El visaulizar la infrormacion | El usuario vé que la
en pantalla descripcion de la categoria

modificada es correcta.

Step 8 El usuario hace doble clic El sistema visualizar el caso
sobre una linea de de uso Mantenimiento
categoria. Categorias y muestra la

informacion sobre dicha
categoria

Step 9 El usuario deja sin El sistema deja hacerlo sin

informacién el campo

descripcion

problemas-
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El sistema informa de que la

Step 10 | El usuario clica el botdn
Enviar descripcion es obligatoria y
se mantiene en el caso de
uso.
Step 11 | El usuario clica el botén El sistem vuelve al caso de
Cancelar uso Consulta Categorias.
Step 12 | Visualizar la informacion de | El sistema visualiza

pantalla

correctamente la descripcion
de la categoria que habia
dejado sin informar
anteriormente.

Step 13 | El usuario clica el botén El sistema vuelve al menu de
Cancelar administrador.
Funcionalidad
cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
CUO06 Alta Pemitir que el Step 1 Acceder a la nueva Acceder a la pantalla sin
libros administrador dé pantalla Alta de Libros problemas
de altala desde el menu principal
informacion del administrador.
sobre libros.
Escenario
principal
Step 2 Introduce un ISBN . Se puede introducir sin
problemas
Step 3 Introduce el titulo . Se puede introducir sin
problemas
Step 4 Introduce editorial . Se puede introducir sin
problemas
Step 5 Introduce escritor . Se puede introducir sin
problemas
Step 6 Introduce categoria . Se puede introducir sin
problemas
Step 7 Introduce desde edad . Se puede introducir sin
problemas
Step 8 Introduce hasta edad. Se puede introducir sin
problemas
Step 9 Introduce PVP . Se puede introducir sin
problemas
Step 10 Introduce precio oferta al | Se puede introducir sin
socio. problemas
Step 11 Introduce la fecha de Se puede introducir sin
inicio de vigencia . problemas
Step 12 Introduce el stock inicial Se puede introducir sin
problemas
Step 13 Introduce/asocia la Se puede introducir sin
imagen del libro . problemas
Step 14 Introduce la sinopsis del | Se puede introducir sin
libro. problemas
Step 15 El sistema estd marcando | Se puede introducir sin

por defecto que no es

problemas

Septiembre 2011

94 de 101




Trabajo Final de Carrera
INGENIERIA DE SOFTWARE

una novedad. El usuario
introduce gue si lo és.

Step 16 El usuario clica en Enviar | El sistema registra los datos
e informa de ello. El sistema
se mantiene en el caso de
uso.

Excepciones: Step 1 El usuario con la El sistema informa que ya
informacion que esta en | existe el libro en el sistema y
pantalla del anterior libro | se mantiene en el caso de

clica en Enviar uso.

Step 2 El usuario modifica el Se puede modificar sin
codigo ISBN problemas.

Step 3 El usuario modifica el Se puede dejar en blanco sin
titulo y lo deja en blanco | problemas.

Step 4 El usuario clica en Enviar | El sistema avisa de que el

titulo es un campo
obligatorio y se mantiene en
el caso de uso.

Step 5 El usuario repite los dos El sistema avisara de que es
pasos anteriores para el un dato obligatorio y se
resto de campos mantiene en el caso de uso.

Step 6 El usuario clica Cancelar El sistema vuelve al menu de

Administrador

Funcionalidad

cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
Cuoz Pemitir que el Step 1 Acceder a la nueva Acceder a la pantalla sin
Mantenimient | administrador pantalla Mantenimiento de | problemas
o libros modifice o dé de Libros desde el menu
baja un libro principal del administrador.
sobre libros.
Escenario
principal
Step 2 Introduce un ISBN que ya | Se puede introducir sin
existe y no estd dado de problemas y el sistema
baja. recupera y visualiza la

informacion del libro.

Step 3 El usuario clica botdn Baja | El sistema informa al usuario
que el libro ha sido dado de
baja y se mantiene en el
caso de uso.

Step 4 Introduce un ISBN que ya | El sistema recupera y
existe y que no ha entrado | visualiza la informacion sin
en vigencia y que no esta problemas.

dado de baja.

Step 5 El usuario modifica el titulo | Se puede modificar sin

problemas
Step 6 El usuario clica botdn El sistema informa que se ha
Enviar registrado la informacion sin

problemas y se mantiene en
el caso de uso.
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El sistema recupera y

pasos anteriores para el
resto de campos

Step 7 Introduce un ISBN que ya
existe y que no ha entrado | visualiza la informacion sin
en vigencia y que no esta problemas.
dado de baja.
Step 8 El usuario intenta modificar | El sistema informa al usuario
el stock actual que el dato no se puede
modificar y se mantiene en
el caso de uso.
Step 9 Introduce un ISBN que ya | El sistema informa al usuario
ha sido dado de baja que el libro ha sido dado de
baja y se mantiene en el
caso de uso.

Step 10 | Introduce un ISBN que no | El sistema recupera y

ha sido dado de bajay ya | visualiza la informacion sin
ha entrado en vigencia. problemas.

Step 11 | El usuario iintenta El sistema lo deja hacer sin

modificar alguno de los problemas.
Ccampos que no son
modificables al entrar en
vigencia
Step 12 | El usuario clica sobre El sistema avisa que el dato
botdn Enviar no es modificable y se
mantiene en el caso de uso.
Step 13 | Introduce el ISBN que ha El sistema recupera y
modificado el titulo visualiza la informacidn sin
anteriormente problemas, viendo que la
informacion sobre el titulo es
correcta.
Excepciones Step 1 Introduce un ISBN que no | El sistema informa al usuario
existe que el libro no existe y se
mantiene en el caso de uso.
Step 2 Introduce un ISBN que ya | Se puede introducir sin
existe problemas y el sistema
recupera y visualiza la
informacion del libro.

Step 3 Modifica la fecha de inicio Permite introducirla sin

vigencia poniéndola problema
anterior a la fecha actual
Step 4 El usuario clica botdn El sistema informa que la
Enviar fecha de inicio vigencia es
incorrecta y se mantiene en
el caso de uso.
Step 5 El usuario modifica el titulo | Se puede dejar en blanco sin
y lo deja en blanco problemas.

Step 6 El usuario clica en Enviar El sistema avisa de que el
titulo es un campo
obligatorio y se mantiene en
el caso de uso.

Step 7 El usuario repite los dos El sistema avisara de que es

un dato obligatorio y se
mantiene en el caso de uso.
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El sistema vuelve al menu de

Step 8 El usuario clica Cancelar
Administrador
Funcionalida
d cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
CUO07 Alta Pemitir que el Step 1 Acceder a la nueva Acceder a la pantalla sin
Campanas administrador dé pantalla Alta Campaias problemas
de alta en el desde el menu principal
sistema las del administrador.
campaiias de
marketing.
Escenario
principal
Step 2 Introduce un codigo de Se puede introducir sin
campafa gue no exista problemas
Step 3 Introduce el codigo de la Se puede introducir sin
campafa problemas
Step 4 Introduce la fecha inicio Se puede introducir sin
problemas
Step 5 Introduce la fecha fin Se puede introducir sin
problemas
Step 6 Introduce el importe Se puede introducir sin
acumulado problemas
Step 7 Introduce el importe a Se puede introducir sin
abonar problemas
Step 8 Repetir los pasos 6 y 7 Se puede introducir sin
para 4 intervals mas problemas
Step 9 El usuario introduce Se puede introducir sin
observaciones problemas
Step 10 | El usuario clica el botdn Se registra la informacién y
Enviar se informa al usuario. El
sistema se mantiene en la
pantalla.
Excepciones Step 1 Introduce un codigo de Se puede introducir sin
campafa gue no exista problemas
Step 2 Introduce una fecha de Se puede introducir sin
inicio que ya existe problemas
Step 3 Introduce una fecha fin Se puede introducir sin
gue ya exista problemas
Step 4 Introduce el importe Se puede introducir sin
acumulado problemas
Step 5 Introduce el importe a Se puede introducir sin
abonar problemas
Step 6 El usuario clica el boton El sistema le indica que ya

Enviar

existe una campafia con
solapamiento de las fecha de
inicio y fin, no se registra la
informacién y nos
mantenemos en la pantalla.
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Se puede introducir sin

Step 7 Introducir una fecha de
inicio vacia problemas
Step 8 Introducir una fecha fin Se puede introducir sin
vacia problemas
Step 9 El usuario clica el boton El sistema indica que existe
Enviar informacion que se ha de
introducir, no se registra la
informacion y nos
manetenemos en la pantalla
Step 10 | Introducir una fecha de Se puede introducir sin
inicio problemas
Step 11 | Introducir una fecha fin Se puede introducir sin
inferior a la fecha de inicio | problemas
Step 12 | El usuario clica el botdn El sistema indica que existe
Enviar informacion que se la fecha
inicio y fecha fin no son
coherentes, no se registra la
informacion y nos
manetenemos en la pantalla
Step 13 | El usuario introduce una Se puede introducir sin
fecha inicio que no se problemas
solapan con ninguna
campafa
Step 14 | El usuario Introduce una Se puede introducir sin
fecha fin que no se solape | problemas
con ninguna campafa
Step 15 | Introduce algun rango de | Se puede introducir sin
importe acumulado que se | problemas
solapan con alguno de los
ya introducidos.
Step 16 | El usuario clica el boton El sistema indica que existe
Enviar informacién que existen
rangos de importe
acumulado que se solapan,
el sistema no registra la
informacion y nos
mantenemos en la pantalla.
Step 17 | El usuario clica Cancelar El sistema vuelve al menu de
Administrador
Funcionalidad
cubierta Descripcion Paso Descripcion del paso Resultados esperados
CUO08 Consulta | Pemitir que el Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
Campaias administrador Consulta de Camapias problemas
pueda consultar desde el menu principal del
las campaiias. administrador.
Escenario
principal
Step2 | Visualizar la informacion de | El sistema visualiza solo el

pantalla

cddgo, nombre, fecha inicio,
fecha fin, fecha baja y
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observaciones.
Step3 Se pulsa el botén Cancelar El menu que aparece es el
del administrador
Acceso al Step 1 | Acceder a la nueva pantalla | Acceder a la pantalla sin
mantenimiento Consulta de Categorias problemas
de categorias desde el menu principal del
administrador.
Step 2 | Visualizar la informacién de | El sistema visualiza solo el
pantalla cddgo, nombre, fecha inicio,
fecha fin, fecha baja y
observaciones.
Step 3 | El usuario hace doble clic El sistema visualizar el caso
sobre una linea de campafia | de uso Mantenimiento
Campaiias y muestra la
informacion sobre dicha
campaha.
Step 4 | El usuario da de baja la El sistema avisa de que ha
Campaiia desde el caso de dado de baja la categoria y
uso Mantenimiento abandona el caso de uso
campanas. Mantenimiento Campafias.
Excepciones Step 1 | Visualizar la informacién de | El sistema visualiza solo el
pantalla c6dgo, nombre, fecha inicio,
fecha fin, fecha baja y
observaciones. En pantalla
aparece la campaia dada de
baja anteriormente
Step 2 | El usuario hace doble clic El sistema le indica que
sobre la linea de campafia dicha campaia esta dada de
con fecha de baja baja.
Step 3 | Se pulsa el botén Cancelar El mend que aparece es el

del administrador
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8. Conclusiones.

El objetivo cuando inicie el trabajo era triple:

1. Por un lado poner en practica los conocimientos sobre ingenieria de software y base
de datos realizado durante la carrera.

2. Desarrollar el proyecto focalizando todo el andlisis, disefio y test a partir de los casos
de uso, es decir, dar relevancia a los aspectos de la ingenieria de requisitos de forma que
se convirtiera en el hilo conductor de todo el trabajo.

3. Introducirme en temas de la ingenieria de patrones, asi como intentar realizar el
trabajo bajo la perspectiva de MDA, que sin aplicar la metodologia propiamente dicha, si
tener en perspectiva el poder realizarlo evitando aludir a cualquier plataforma tecnoldgica
especifica.

Si los tres objetivos eran importantes, para mi el Gltimo ha resultado ser el mas interesante,
sobre todo, por la novedad de aspectos de la ingenieria de software novedosos para mi y que he
podido introducirme a traves de este trabajo. Sin ninguna duda, todos ellos son aspectos que
espero profundizar y poner en practica en un futuro inmediato. Desde este punto de vista, valoro
el trabajo realizado como un elemento motivador para seguir profundizando y aprendiendo en
este apasionante mundo de la ingenieria del software.
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