rsitat Ober
d CtI 'E

Disefio y populacion .
semiautomatica de
ontologias.

Semantic
Web
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«No es una Web separada sino una extension de la
actual, donde la informacion esta dotada de un
significado bien definido, los ordenadores estan
mejor capacitados y las personas trabajan en
colaboracion».

Tim Berners-Lee, padre del concepto
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— Problemas

* Web 2.0, consiste en un conjunto enorme de paginas que contienen texto no
estructurado.

* Infoxicacion (No estamos preparados para manejar toda la informacion
generada).

» Buscadores, cuentan con algoritmos de busquedas poco precisos y exhaustivos,
Frecuente obtener resultados de busquedas muy distintos a los esperados.
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XML y XML Schema

Proporciona:
—Portabilidad.
—Flexibilidad.

Compuesto de:

—Etiquetas Apertura.
<nombre tag>.

—Etiqueta Cierre.

</nombre tag>.

DTD XML €S8 XsL
Schema

Procesador
de formato

Parser no
validador

eXtensible Markup Language

HTML

PDF
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« RDFy RDF Schema

Objetivos:

—Representar la
iInformacion en la Web.
Modelo de datos paralos
recursos y las relaciones.

—Aportar una semantica
basica.

Literal
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« OWL

Lenguaje de
etiquetado

\Semanticn

Objetivos:

Proporcionar mas vocabulario que RDFS
para describir :

Publicar y

e Relaciones entre clases Es una
. . extension de Compartir
L Ontologi
+ Cardinalidad s Cri

 lgualdad
» Caracteristicas de las propiedades
» Clases enumeradas.

Deriva del
Lenguaje
DAML+OIL
Ontologi
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e URI

Permiten:
—Referenciar web de forma mas completay precisa.

—Incluir en la direccion una subdireccion, determinada por un
“fragmento”.

Estructura URI:

PARTE JERARQUICA ? SOLICITUD # FRAGMENTO
Ejemplo:
http : //www.miweb.com/ ? pagina=2 # inicio
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 « Una Ontologia es una especificacion formal y
explicita de una conceptualizacion compartida ».

Thomas Gruber
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— CommonKADS

1993 por Schreiber, Wielinga y Brecker.
Esta basada en 2 hipotesis:

 La adquisicion de conocimiento es
una actividad de modelado.

 La actividad de modelado se situa
a nivel de conocimiento.

Modelo de la
Organizacion
l Que Quiénes
Modelo de +———| Modelode
Tareas Agentes

Qué saben Como se
Con qué l relacionan

Modelo de
Conocimientos

Modelo de
Comunicaciones

S

ase de conocimientos,
Razonamiento
interfaz
Modelo del
Diseno
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— Gruniger y Fox.

1995 por Gruniger y Fox.
Etapas:

» Escenarios de motivacion

* Preguntas de competencia informales.

» Especificacion.

* Preguntas de competencia formal.

» Especificacion de la definicion de los conceptos en logica de predicados de
primer orden.

» Teoremas de completitud.
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— Usholod y Gruniger

1996 por Gruniger y Usholod.
Etapas:

e Captura
» Codificacion
* Integracion
» Evaluacion
* Documentacion
e Pautas
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— Methontology

1997 por Fernandez, GOmez /\;mm

Pérez y Juristoy redisefiada
en 2004 por Gomez Peérez,
Fernandez Lopez y Corcho,

Esta basada en: é“;
» Gestion de la ontologia.

» Desarrollo de la ontologia. e Mantoniniorto —\‘_,_/

Continuar

» Soporte de la ontologia.
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—On To Knowledge

2004 por GoOmez-Gauchia, Diaz-Agudo y Gonzalez-Calero .
Esta basada en:

* Entrevistas.

* Procesamiento automatico de los documentos..
e Construccion manual simplificada.

Entravist

an bos b Satsi Frocesar
mdascuades para la documantos con

ortoloogis? analizadoras ¥RIL

| Entrevistas fase X |

Mo % = -Ll Transformar a FiIM

adecusda? ’l formato RACER
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Derivacion

Herencia Propiedad

Conceptos

Relacionados

Anotacion

Relacion
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— ¢Qué es”?

Sintaxis basica de una consulta SPARQL

BASE <iri>
PREFIX prefix: <iri> (repeatable)

SELECT (DISTINCT)sequence of

Prologue (optional)

* ‘Spargl Protocol And rdf

Query Languaje’, consiste variable
en realidad en un lenguaje . | SELECT (DISTINCT)*f ’

Result ired, DESCRIBE ?vari
para cqnsultas sobre RDFE Quer;;icisg) orms (require 0r<iri>sequenceo variable
normalizado . DESCRIBE *

CONSTRUCT { graph pattern }
_ ASK

¢ I—enguaje_ estandar para Add triples to the background
_recupera_mon de Query Dataset Sources FROI\Q/]IrzriJrP:irepeatable):
informacion en W3C. (optional) Add a named graph (repeatable):

FROM NAMED <iri>

Graph Pattern (optional,
required for ASK)

Query Results Ordering
(optional)

WHERE { graph pattern z}

ORDER BY ...

Query Results Selection

. LIMIT n, OFFSET m
(optional)
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— Herramienta Empleada

protége

— Dominio

."‘ Hemos pensado en el mundo del deporte, y mas
concretamente el futbol (Liga de Futbol Profesional),

‘. por ser un deporte de masas con mucho arraigo y
I.FP gran aceptacion en la sociedad actual,.
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— Clases y subclases

owvl Thing
w I Equipacion
- Ertrenamisento
w - Unifarme
I Camizeta
- fedias
- Partalon
w 0 Eguipo
- Primera_Division
- =eqgunda_Division
w I Instalacion
- Zampo_Entrenamierto
I E=tadio
w D Persona
- Drirectivo
0 Jugador
0 Tecnico
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— Propiedades

Tipo Objeto

Tipo Dato Simple

For Project: @ FutbolOrtoloogy

PROPERTY BROWSER

For Project: @ FutholOntology

| Ohiect | Datatype | Annotation | Al |

[ Object | Datatype | Annotstion | Al |

I Datatype Properties

i T

[ Object properties =] % = Apertura
I Esztatura
'- Preside < EzPresididoPar B Goles
[ EzPresididoPar < Preside B Posicion_Uttima_Liga
W Ertrenad < E=ErtranadoPar B Fabricante
B Hombre

[N EzErtranadoPor « Entrenal,

I TituloGanados

[ ErtrenanEn I Macionalidad
M Forman I MombreCompleto
i B Lugarklacimiento
[ *iste B Capacidad
[ DizputaPartidozLocalesEn B Fechahlacimiento
[ DebutoEn I Partidosinternacionales
B Apodo
[ E=taFormado B Colores

I AfoDebut
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— Mapa de Modelo

[Dnmlugia Liga Futbol Ejemnlo]

se compone de

,/

Equipacion | € iste! se compone de ——(_Instalacion > compone de

S compone de se compone de

se compone de 58 compone de

| se compone de
(onome)._ -

58 COMmpong

|
N

se compone de [ Pantalon | Tigirapantidoslocales
se campone de H
- v (Frmanison)
- S —
Parsona ! J/f
Carmiseta //

puede ser pue

g

 EsEdt#ns v~
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— Alcance

El objetivo de la herramienta que he desarrollado, es experimentar con el
tratamiento de ontologias programaticamente.

Lograr realizar una populacion semiautomatica de una ontologia ,basandome
en la informacion contenida en DBPedia, la herramienta demuestra como
obtener un valor de una propiedad definida en un fichero RDF, mediante
consultas Sparql, y asignar este a un individuo de una ontologia creada por
nosotros mismos. Asi mismo permitira recorrer la ontologia realizando un
browser que recorra su contenido.



"
I _J
Sermantic
wWwe b

— Seleccion Origen

Abrir 3
Prototipo - Poblacion SemiAutomatica de Ontologias SO ‘D*n‘sﬂnﬂmw“hu |v‘ @ @

™ eteor m _Bizkala_diario con las iiltimas noticias, fotos y videos de Bizkaia.htm

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

a0 I I 0|
Nombre de archivo:  Zinedine_Zidane rdf

Archivosdetipo:  |Todos los archivos [+]

Cargar en Ontologia ‘ | Salir |

Browser Ontologia

Recuperamos el archivo rdf origen y creamos un
modelo con el, para después lanzar internamente una
consulta sparqgl (predefinida y pensada para obtener la
propiedad name.)

"SELECT ?name WHERE {
<http://dbpedia.org/resource/Zinedine_Zidane>
<http://xmins.com/foaf/0.1/name> ?name.} ";
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— Resultado

=13
Prototipo - Poblacion Semiautomatica de Ontologias El resultado de esta operacion de
apertura, creacion de modelo y
ejecucion de consulta, se puede

observa en la tabla generada.

Seleccionar Fuente ROF

rarme

Zinedine Zidane
nedine Yazid Zidana

Cargar en Ontologia | | Salir |

Browser Ontologia
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— Anotacion y Browser

Prototipo - Poblacion SemiAutomatica de Ontologias

Seleccionar Fuenie RDF

MAMmE

Zinadine Zidane
Zneding Yazid Zidane

| Cagar enOntologia | | Salir |

Browser Ontologia

ClaseJugador
Individuajugadore s Jugador_1

walar de Mombre: Zinedine Yazid Zidane

Al pulsar * Carga en Ontologia’, se ha
creado un nuevo modelo para el que
se ha instanciado un Individuo
llamado ‘Jugador_1’, dentro de la
clase ‘Jugador’, y al que le hemos
asignado a su propiedad ‘name’, un
valor obtenido de la consulta Sparq|
contra DBPedia.

De esta manera hemos logrado incluir
en una nueva ontologia de nuestra
propiedad, una anotacion de una URI
externa de manera semiautomatica,
por lo que nuestro objetivo queda
cumplido.
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