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Resum del Treball:

Al comencar un nou projecte en el mén del desenvolupament d’aplicacions web, per assolir els
objectius proposats es fa servir una amplia gama d’eines i recursos que existeixen per internet, com
ara frameworks, plantilles, extensions, imatges o servidors que faciliten molt la vida al programador.
Pero realment no cal reinventar la roda quan ja existeixen recursos. Aquest projecte ve motivat
perque, per experiéncia, al comengar nous projectes el que es vol és desenvolupar amb la tecnologia
més actual i buscar quines eines o recursos son els adequats pel nostre cas. No obstant, pot arribar un
cert moment que per cada nou projecte que s’inicia repeteix el mateix procés que I'anterior: recreacio
de la mateixa infraestructura de servidors, mateixa tecnologia de Front-end o Back-end i la nova o
mateixa plantilla web.

Llavors és ara quan sorgeix la pregunta de: | per qué no tindre a I'abast un paquet de recursos
predeterminats amb un servidor i una plantilla web configurat i preparat amb tot el necessari per
muntar una aplicacio que fos reutilitzable, escalable en el temps i a punt per ser publicat?

Aquest Treball Final ha tingut com a finalitat, amb exit i en una fase inicial, facilitar a la figura del
programador/a la possibilitat d’executar un script on faci automaticament una série d’instal-lacions que
va des de la configuracié d’un servidor preparat amb tecnologia Docker fins a la publicacié d’'una plana
web definida i feta en Laravel, Bootstrap i jQuery amb el seu BackOffice amb possibilitat d’ampliar i

afegir més funcionalitats.

Abstract:

When starting a new project in the world of web application development, to achieve the objectives
proposed is to serve a wide range of tools and resources that exist on the Internet, such as
frameworks, templates, plugins, images or servers that facilitate the programmer’s life. Indeed, we
really don't want to reinvent the wheel when resources already exist. This project is motivated by our
own experience, because when we start our projects we want to develop with the latest technology and
find out which resources are appropriate for our project.

However, we can arrive at a certain moment that for each new project that begins is a repetition of the
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same process as the previous one: recreation of the same servers infrastructure, the same front-end
and back-end technology and the new or the same web template.

Now is when the question arises: And why not have a pre-configured resource pack with a prepared
server and a web template with all the necessary to build a reusable and scalable application over time
and ready to be published?

This Final Master’s Project has had purpose of, successfully and an initial phase, facilitate to the
programmer to given the possibility of executing a script on a series of installations which go from the
configuration of a server prepared with Docker technology to the publication of a defined and
ready-made web page in Laravel, Bootstrap and jQuery with their BackOffice with the possibility of

expanding and adding more functions.
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Resum del Treball

Al comencar un nou projecte en el mon del desenvolupament d’aplicacions web, per assolir els
objectius proposats es fa servir una amplia gama d’eines i recursos que existeixen per internet, com ara
frameworks, plantilles, extensions, imatges o servidors que faciliten molt la vida al programador. Perd
realment no cal reinventar la roda quan ja existeixen recursos. Aquest projecte ve motivat perque, per
experiencia, al comengar nous projectes el que es vol és desenvolupar amb la tecnologia més actual i
buscar quines eines o recursos sén els adequats pel nostre cas. No obstant, pot arribar un cert moment
gue per cada “segient projecte” que comenga es repeteixi el mateix procés que I'anterior: recreacié de
la mateixa infraestructura de servidors, mateixa tecnologia de Front-end o Back-end i la nova o mateixa
plantilla web.

Llavors és ara quan sorgeix la pregunta de: | per qué no tindre a I'abast un paquet de recursos
predeterminats amb un servidor i una plantilla web configurat i preparat amb tot el necessari per muntar
una aplicacié que fos reutilitzable, escalable en el temps i a punt per ser publicat?

Aquest Treball Final ha tingut com a finalitat, amb éxit i en una fase inicial, facilitar a la figura del
programador/a la possibilitat d’executar un script on faci automaticament una série d’instal-lacions que
va des de la configuracié d’un servidor preparat amb tecnologia Docker fins a la publicacié d’'una plana
web definida i feta en Laravel, Bootstrap i jQuery amb el seu BackOffice amb possibilitat d’ampliar i

afegir més funcionalitats.

Abstract

When starting a new project in the world of web application development, to achieve the objectives
proposed is to serve a wide range of tools and resources that exist on the Internet, such as frameworks,
templates, plugins, images or servers that facilitate the programmer’s life. Indeed, we really don't want
to reinvent the wheel when resources already exist. This project is motivated by our own experience,
because when we start our projects we want to develop with the latest technology and find out which
resources are appropriate for our project.

However, we can arrive at a certain moment that for each new project that begins is a repetition of the
same process as the previous one: recreation of the same servers infrastructure, the same front-end
and back-end technology and the new or the same web template.

Now is when the question arises: And why not have a pre-configured resource pack with a prepared
server and a web template with all the necessary to build a reusable and scalable application over time
and ready to be published?

This Final Master’s Project has had purpose of, successfully and an initial phase, facilitate to the
programmer to given the possibility of executing a script on a series of installations which go from the
configuration of a server prepared with Docker technology to the publication of a defined and
ready-made web page in Laravel, Bootstrap and jQuery with their BackOffice with the possibility of

expanding and adding more functions.
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Capitol 1: Introduccio

1.Introduccio

En I'ambit del desenvolupament d’aplicacions web, moltes vegades en el moment de comengar un nou
projecte, per tal d’assolir els objectius proposats, es fan servir una amplia gama d’eines i recursos que
es pot obtenir per internet, com ara frameworks, plantilles, plugins, imatges o servidors web que
faciliten molt la vida al programador i que realment no cal reinventar la roda quan ja existeixen recursos

preparats per fer-los servir.

Aquest projecte ve motivat perque, per experiencia personal i professional, al comencar nous projectes
el que es vol és desenvolupar amb la tecnologia més puntera i s’ha de buscar quines eines i recursos
soén les més adequades pel nostre proposit. A més a més, pot arribar un cert moment que per a cada
nou projecte que es comencga de cero, es repeteix una i altra vegada el mateix procés que I'anterior:
Recreaci6 de la mateixa infraestructura de servidors, mateixa tecnologia de Front-end i de Back-end i

mateixa plantilla web.

Per aquesta rad és quan ara sorgeix la pregunta de: “I per qué no tindre a I'abast un paquet de recursos
on amb un servidor web ja configurat i una plantilla web ben preparada amb tot el necessari per muntar
una aplicacié que fos reutilitzable i escalable en el temps?” Com a programador web habitual, s’ha
arribat a aquesta questio, i per facilitar als companys amb la mateixa inquietud, sorgeix la necessitat de
crear tot un paquet de recursos configurats amb antelacié i poder-ho desplegar en poc temps, muntar i
donar servei a una aplicacid web de la manera més rapida i senzilla mitjangant uns parametres
predefinits. El programador que el fara servir el podra instal-lar i modificar al seu gust, i si cal en el
mateix moment o en un futur, ampliar-lo amb més funcionalitats. Per aquest treball es seleccionen
tecnologies de codi obert amb els frameworks que poden ser més habituals, Utils i més agradables
possibles en aquest moment i que es detallen durant aquest document amb la possibilitat de canviar
per altres o modificar les existents. Gran part de la motivacié d’haver fet aquest projecte és el fet de que
es pot reutilitzar molt i per la varietat de tecnologies en el que es pot combinar.

Partint d’aquesta necessitat, es crea una eina de suport al programador per desplegar una aplicacié
web amb la tecnologia Docker[1], capa¢ de ser integrat des de qualsevol servidor proveint d’'una
aplicacié web, amb la seva part visual, part de panell d’administracio, base de dades i servidor web. El
proposit del present TFM és desenvolupar i configurar cada part esmentada i que mitjangcant un fitxer

script pugui ser capag de fer tota la instal-lacio tant desatesa com sigui possible.
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2. Descripci6

El mén de les aplicacions web és molt ampli i existeixen multiples tecnologies que es poden fer servir a
'hora de desenvolupar un nou lloc web. Pel que fa al Front-end es poden trobar tecnologies com
HTML5[2], CSS3[3], JavaScript[4], frameworks de caracter visual com Bootstrap[5], Material Design[6]
o Materialize[7] i frameworks més complexes basats en JavaScript com Angular[8], React[9] o Vue[10].
Per altra banda, pel que fa al Back-end es poden trobar tecnologies com PHP[11] i frameworks tipus
Laravel[12] o Django[13]. Pel que fa a la persisténcia de dades, entre altres, existeix MySQL[14] /
MariaDB[15], MongoDB[16] o Postgree[17] i moltes altres tecnologies on les opcions sén inesgotables.
El primer que cal determinar és quina tecnologia pot ser la més adequada per un projecte i en aquest

cas s’han agafat aquelles que poden ser més usuals i una corba d’aprenentatge que sigui més facil.

Un dels punts forts d’aquest TFM, és |'Us de la tecnologia Docker, que ha entrat amb molta forca (i que
no deixa indiferent a ningl) per canviar el paradigma sobre la forma en la que es desenvolupa, es
distribueix i executa el software als servidors encapsulant tot I'entorn de treball en forma de
contenidors[18], executant-la en qualsevol entorn i exportant-la sempre amb la mateixa configuracio.
Esta molt orientat sobretot per a administradors de sistemes i desenvolupadors. Aporta gran utilitat al
crear contenidors lleugers, independents entre ells i portables, ja que poden executar-se des de
gualsevol servidor independentment del sistema operatiu. La gran utilitat de Docker és que, si fins ara
el que es fa és crear multitud de maquines virtuals per publicar diferents aplicacions, ara només es cal
crear una maquina virtual amb multitud de contenidors reaprofitant els recursos del Sistema Operatiu

com a base comuna.

La necessitat que es cobreix amb I'eina o paquet de recursos, és brindar ajuda al programador a
obtenir una base amb tot el necessari que s’ha de tindre per muntar una aplicacié web, comencant des
de la instal-lacié d’'un servidor web fins la plantilla d’'una pagina amb I'objectiu de no perdre temps en
configurar i programar. Enfocar la idea d’aquest treball final aporta valor a la feina del programador pel
volum de projectes que poden demanar i que tindre ja preparat i configurat un paquet d’aquest estil
estalvia molta feina repetitiva, temps de dedicacié i permet tindre un software actualitzat i punter
preparat per ser instal-lat. Aixi doncs, la intencié és executar un sol arxiu que conté totes les comandes

necessaries per muntar tota la estructura de forma desatesa.

Amb el Treball Final de Master es pretén crear una fase inicial d’'una eina publica de suport al
programador que servira com a base amb la intencié de fer una recopilacié de recursos per muntar i
donar servei a una aplicacié6 web, allotjada en un repositori des de GitHub i desplegada de forma
automatica mitjangcant un script, on s’anira ampliant en el temps amb més funcionalitats, millors

configuracions i endinsar-se de ple cap a la tecnologia Docker.
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3. Objectius generals

El present Treball Final de Master esta orientat cap al perfil del desenvolupador d’aplicacions web.
Principalment I'objectiu d’aquest projecte és implementar una plataforma capa¢ d’ajudar al
programador a tenir a 'abast un paquet de recursos suficients com per poder muntar i tindre preparat i
configurat un servidor i una aplicaci6 web implementat en molt poc temps. Un cop instal-lat, el

programador podra ampliar o modificar aquests recursos tant com vulgui.

3.1 Objectius principals

Instal-lar i configurar manualment un servidor web amb Docker:
¢ Investigar el funcionament de Docker.
o Desplegar tres contenidors que faran funcionar les plantilles web:
o Crear i configurar contenidor amb el servidor web Apache2[19].
o Crear i configurar contenidor amb el servidor de bases de dades MySQL/MariaDB.

o Crear i configurar contenidor amb PHP.

Desenvolupament de plantilles web pel front-end:
¢ Implementar una plantilla web mitjancant el framework Laravel i Bootstrap.
e Implementar la funcionalitat de les plantilles mitjancant el framework JavaScript jQuery i
AJAX][20] en base d’'unes plantilles basiques gratuites sota llicencia MIT d’ StartBootstrap[21].

e Connectar amb la base de dades MySQL.

Desenvolupament d’'una plantilla web en funcié del panell d’administracio:
e Implementar una plantilla web mitjancant el framework Laravel, Bootstrap i React, en base a
una plantilla gratuita sota llicencia MIT anomenat: AdminLTE[22].

¢ Implementar funcionalitats per modificar les dades de la base de dades MySQL.

Configuraci6 i automatitzacié de comandes necessaries per la instal-lacié de Docker i plantilles web:
¢ Investigar com crear un procés / script per automatitzar tot el procés d’instal-lacié i configuracio

dels contenidors Docker.

Objectius per al usuari:
e Executar I'script creat préeviament per la instal-lacié de tot el software necessari per desplegar i

instal:-lar un servidor web amb les seves plantilles web de forma desatesa.

Objectius personals de l'autor del TF:
e Investigar i aprofundir tan com sigui possible sobre la tecnologia Docker.
e Generar una eina d’ajuda al programador per desplegar aplicacions web mitjangant un servidor

i una plantilla predefinida.
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e Elaborar una memoria de TFM que inclogui tot el procés de desenvolupament i analisi
realitzada de forma prévia.

e Aplicar els coneixements que s’han adquirit durant I'estudi del Master i adquirir experiéncia en
la planificacié d’un projecte des de cero.

e Ampliar els coneixements sobre diferents tecnologies web que encara no s’han tractat.

3.2 Abast

El producte que s’ha d’entregar al final del TFM ha de contenir un fitxer script completament funcional
amb les comandes necessaries per poder-lo executar i que faci tot el desplegament del software que

fara funcionar i donara servei a les plantilles de les pagines web.
Apart, tant les plantilles web desenvolupades com els recursos necessaris per la configuracié dels
contenidors Docker, han de ser allotjades en un repositori public publicat a la pagina web de GitHub,

amb la intencié de que sigui descarregable per qualsevol usuari interessat.

A més a més, tots els recursos que es publiquen sén sota lliceéncia MIT, que permet a qualsevol usuari

poder descarregar, modificar, publicar i distribuir tant com vulgui.

Finalment, caldra incloure també una presentacié académica i una presentacioé publica amb I'objectiu

de fer saber al tribunal i al public la finalitat d’aquest projecte.
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4. Metodologia i procés de treball

La metodologia de desenvolupament que s’ha fet servir per aquest projecte, pertany al model de
metodologia agil Scrum[23], que consisteix en fixar fites d’entre 1 a 4 setmanes amb I'objectiu
d’'implementar, de revisar i d’obtenir les funcionalitats previstes dins de les dates proposades a la

planificacié i, si cal, modificar-la i adequar-la a les noves decisions.

Per portar a cap una bitacola de control de totes les tasques per fer i de les finalitzades, s’ha fet servir
una eina externa gratuita anomenada “Trello’[24], on mitjancant la metodologia Kanban[25] es van

definir per a cada tasca diferents columnes d’estat entre totes les fites:

PENDENT: Llistat de tasques pendents que s’han de desenvolupar.

. : Per aquelles tasques que actualment s’estan desenvolupament.

o FINALITZAT: Per aquelles tasques que ja s’han realitzat.

e TASQUES PERMANENTS: Per aquelles tasques que perdura en tot el projecte.

o |DEES INICIALS DESCARTADES: Donats uns objectius inicials, poden haver canvis durant el

desenvolupament. Per aquest cas, s’ha creat un tauler on deixar un llistat de canvis.

De cara a desenvolupar les plantilles web, s’ha fet servir recursos externs des de “StartBootstrap”
publicats sota llicencia MIT amb la finalitat d’aprofitar els exemples de recursos ja existents
exemplificats per Bootstrap i aplicats i emmotllats a aquest projecte. Per altre costat, pel que fa als
contenidors Docker, un cop s’ha fet la investigacié sobre el funcionament i la configuracié dels
contenidors, s’ha fet servir un paquet de recursos externs publicats sobta llicencia MIT anomenat

“Laradock”’[26] amb la finalitat d’aprofitar-los i configurar-los per I'objectiu previst en aquest treball final.

El desenvolupament del projecte s’ha dividit a partir de les seguents quatre fases, considerats en
l'ordre de igual importancia amb la finalitat de comencar a aprendre sobre la tecnologia Docker i

programar les plantilles web en base al que s’ha aprés:

1. |Investigar, instal-lar i configurar un servidor web amb Docker per a cada una de les
tecnologies utilitzades: MySQL, PHP7.2 i Apache2.

2. Agafaridees de recursos visuals gratuits fets per Bootstrap i dissenyar i implementar la
base de dades on es col-loca la persisténcia de la informacio.

3. Desenvolupament i testejar tant la pagina web frontal (Front-end) com la del panell
d’administracio (BackOffice) amb el framework de PHP Laravel versié 6.

4. Configuracio6 del fitxer de comandes Docker: Fer el desplegament automatic generant

tota I'estructura de contenidors per fer funcionar les dues aplicacions web.
Aquesta ha estat I'estratégia més apropiada considerant els recursos dels que es disposaven: Un unic

desenvolupador amb una linia de temps molt limitat i posant més pes sobre la investigacié de Docker i

de 'automatitzacié del desplegament que del desenvolupament de les pagines web.
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5. Planificaci6

Pel desenvolupament d’aquest projecte, es defineixen les fites importants a partir de les dates de les

PAC com a part del producte que ha d’estar enllestit a cada entrega parcial i organitzat d’acord amb el

calendari académic:

Tasques i fites del desenvolupament del projecte

Nom Durada (dies) Inici Final

PAC2 10 05/10/2019 | 14/10/2019
Inici de 'informe inicial amb la redaccio de I'estat de

I'art i recerca d’'informacio. 3 05/10/2019 | 071072019
Redaccio d’objectius i abast del projecte. 3 08/10/2019 | 10/10/2019
Planificacié de les fites i temps de dedicacio. 2 11/10/2019 | 12/10/2019
Correccions de l'informe inicial. 13/10/2019 | 14/10/2019
PAC3 28 15/10/2019 | 11/11/2019
Creacio i configuracio del servidor. 1 15/10/2019 | 15/10/2019
Instal-lacié i configuracid inicial de Docker. 1 15/10/2019 | 15/10/2019
Instal-lacié i configuracié de Laravel 6. 1 16/10/2019 | 16/10/2019
Disseny inicial de la plantilla de la pagina web. 2 17/10/2019 | 18/10/2019
Disseny inicial del panell d’administrador. 2 19/10/2019 | 20/10/2019
Disseny i implementacié de la base de dades. 2 21/10/2019 | 22/10/2019
Implementacio de la plantilla de la pagina web. 10 23/10/2019 | 31/10/2019
Connectar a la BD la plantilla de la pagina web i

Implementacio del panell d’administracio. t 01/11/2019 | 11/11/2019
PAC4 28 12/11/2019 | 09/12/2019
Implementacié del panell d’administracié. 5 12/11/2019 | 16/11/2019
Proves de les implementacions front i back. 2 17/11/2019 | 18/11/2019
Automatitzacié dels contenidors Docker. 15 19/11/2019 | 02/12/2019
Proves d’execucid dels contenidors Docker. 7 03/12/2019 | 09/12/2019
PAC5 25 10/12/2019 | 03/01/2019
Ultims retocs del desenvolupament del projecte. 6 10/12/2019 | 15/12/2019
Redaccid i correcci6 de la memoria. 12 16/12/2019 | 27/12/2019
Elaboracio de la presentacio. 7 28/12/2019 | 03/01/2020
PAC3 + PAC4 + PAC5 81 15/10/2019 | 03/01/2019
Proves d’'implementacié i elaboracié de documents. 81 15/10/2019 | 03/01/2019

Taula 1: Fites del desenvolupament del projecte
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6. Pressupost

Per la realitzacié d’aquest projecte no ha calgut preveure de cap tipus de pressupost, ja que tots els
recursos que s’han fet servir pel muntatge de I'eina de suport al programador han sigut amb programari
lliure. Aixi mateix, pel que fa a tots els recursos web estan lligats sota llicencia MIT, amb el dret de fer
servir, copiar, modificar, fusionar, distribuir, subllicenciar, vendre copies, i amb la mateixa dinamica,
aquest projecte hereta la mateixa trajectoria per tot aquell programador que el vulgui fer servir amb total
llibertat.

Els recursos gratuits que s’han fet servir han sigut:

Software de virtualitzacio
¢ VirtualBox d’Oracle[27]: Programari de virtualitzacio de sistemes operatius.
e Sistema Operatiu[28]: Ubuntu Server versi6 18.04 LTS.

Software de programacio
o Visual Studio Code[29]: Programari de desenvolupament web fet per Microsoft.
e SublimeText3[30]: Programari de desenvolupament amb opcié6 de pagar llicéncia si es

precisa.

Recursos web sota llicencia MIT
e StartBootstrap: Plantilles senzilles basades en el framework Bootstrap.
e Docker: Tecnologia de servidor basat en contenidors.
e Laradock: Paquet de recursos Docker dedicat a la tecnologia Laravel.
e Laravel: Framework web de PHP.

e Font Awesome 5[31]: Paquet de recursos d’icones.

Imatges sense copyright
e Pexels.com[32]: Pagina web amb imatges gratuites de fer servir com i quan es vulgui sense

que sigui necessari nombrar l'origen del recurs.

Per altre costat, el cost de ma d’obra depén de les intencions del programador/a que I'estigui fent servir;
e Cas d’'un programador/a amb fins no comercials: Cost assumit.

e Cas d’'un programador/a amb fins comercials: Cost per hores o de producte tancat.
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7. Estructura de la resta del document

Breu descripcid dels altres capitols de la Memoria:

Capitol 2: Analisi

Estat de I'art: Descripcid en detall de quin és I'estat de I'art sobre les tecnologies web que
existeixen i que venen de noves per quedar-se, programari que els complementa i tipus de
llicéncies que sustenta el mercat.

Public objectiu i perfil d’usuari: Breu descripcié de quin perfil d’'usuari es dirigeix aquest
TFEM.

Definicié d’objectius i especificacions del producte: Breu descripcié del qué ha de fer
aquests recursos al final d’aquest treball i qué s’hauria d’aconseguir amb I'eina de suport al
programador.

Capitol 3: Disseny

Arquitectura general de I'aplicacié i del sistema: Descripcié general dels elements que
componen el producte desenvolupat, I'aplicacié i la forma en qué es relacionen entre si.

Arquitectura de la informacié i diagrames de navegaci6: Descripcié detallada mitjancant
diagrames dels elements principals que componen el producte.

Disseny grafic i interficies: Breu descripci6 del procés de disseny de les aplicacions.

Llenguatges de programacid: Breu descripcio dels llenguatges de programacioé que s’han fet
servir durant el desenvolupament.

Capitol 4: Implementaci6

Requisits d’instal-lacio: Explicacié de quins son els requisits en el cas de ser necessari una
instal-lacid.

Instruccions d’instal-lacié: En cas de ser necessari, explicacié dels passos detallats per
instal-lar el programari d’aquest projecte.

Capitol 5: Demostracio

Instruccions d’us: Descripcié dels passos que s’han de realitzar per la utilitzacié del recurs.

Tests: Proves realitzades a la posada en marxa dels recursos, funcionalitat i utilitat.

Capitol 6: Conclusions i linies de futur

Conclusi6 personal sobre el projecte realitzat, procés de treball, resultats i el futur del mateix.
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Capitol 2: Analisi

1. Estat de l'art

A vegades, molts dels programadors a I'hora de desenvolupar els seus projectes, busquen la

tecnologia adient per assolir els objectius inicialment proposats. En molts casos, pel que fa a la

tecnologia web, per facilitar la feina o simplement per estalviar temps se solen buscar diferents

plantilles web que satisfaci les necessitats:

Existeixen exemples de pagines web estatiques (no connectades a cap base de dades) en
HTML5 i CSS3 ja programades i moltes vegades porten alguns afegits amb plugins en jQuery
o similars que sén fetes per empreses privades o programadors autonoms on inclou tot un
cataleg d’exemples ideals per cobrir tot el necessari i preocupar-se minimament del disseny de

la pagina sense ser un dissenyador professional.

Per altre costat i igual que I'anterior, hi ha exemples de pagines fetes perd amb I'objectiu
d'implementar un “panell d’administracié / BackOffice” per poder mostrar i administrar
visualment les dades d’'una pagina web, amb formularis o graelles per gestionar tota la
informacio allotjada a la base de dades. Ja que sén uns exemples, en un futur s’ha d’adaptar i

crear una connexié amb una base de dades que finalment vindra lligat amb la pagina web.

Actualment en el mercat existeixen moltes plantilles fetes amb una bona varietat de tecnologies, com

per exemple:

Pel que fa al “panell d’administracié / BackOffice”, existeix Bootstrap, una eina de codi obert
molt popular que ofereix a I'usuari construir una plana web pas per pas basat en HTML5, CSS3
i JavaScript que ofereix moltes utilitats relacionades amb la interficie d’'usuari. D’aquest,
existeixen populars varietats d’estils creats per altres entitats, com: Bootstrap[33] amb Angular,
React i Vue o Bootstrap amb Material Design[34], dissenyat per Google i d’aquest[35]
complementat amb Angular, React i Vue[36]. Es poden trobar variants com Materialize, un
framework amb un disseny modern, adaptat per a qualsevol dispositiu molt similar al Bootstrap

perd amb marca propia i basat amb Material Design.

Vue.js

Figura 1: Framework Bootstrap i Vue.js
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e Pel que fa a una pagina web, existeixen multituds de pagines que ofereixen planes web amb

tecnologies bassades en frameworks com Bootstrap, React, Angular, Laravel o simplement

HTML5 i CSS3 propis.
%@ Laravel

Figura 2: Framework de PHP Laravel.

Aquestes plantilles web generalment estan associades sota a unes llicencies de propietat intel-lectual
per evitar fraus innecessaris:

1. Llicencia MIT: Amb permis sense carrec a qualsevol persona que obtingui una copia del
software sense restriccio amb els drets d’usar, copiar, modificar, fusionar, publicar, distribuir,
subllicenciar i / o vendre copies del software sota la condici6 de:

a. La copia del software s’obté de forma integra.
b. Sense dret a cap tipus de reclamacio, danys o altres responsabilitats com una accié de
contracte, tortura o d’altres maneres i fora o en connexié amb el software amb I'is o

d’altres ofertes.

2. Llicéncia Creative Commons: Aquest dona permis a 'usuari de poder fer servir la plantilla,
copiar, redistribuir el material en qualsevol medi o format, adaptar o transformar i construir a
partir del material per qualsevol proposit incloent comercialment amb la condicié6 de que es

col-loqui la referéncia de I'autor, és a dir, compartir des d’on s’ha adquirit el producte.

3. Llicéncia de pagament: En aquest cas, 'usuari paga per una plantilla web i es pot derivar a
dos tipus de condicions:

a. Pagar unaplantilla per un Gnic Us: Per aquest primer cas es té dret a tot excepte que
la plantilla es publica Gnicament una sola vegada, és a dir, es pot utilitzar un cop. En
cas de voler crear una altra pagina web amb la mateixa plantilla s’ha de tornar a pagar.

b. Pagar una plantilla per multiples usos: Per aquest segons cas es té dret a tot i es

pot reutilitzar maltiples vegades.

Ara bé, per poder allotjar i publicar aquestes pagines bassades en HTML, CSS i JavaScript, el que es
necessita €s obtenir i configurar un servidor amb un Sistema Operatiu Windows o Linux i instal-lar tot el
software necessari. Actualment en el mercat existeixen tota una varietat de software:

e Servidors web com APACHE2, NGINX[37], Tomcat[38] o Glassfish[39].

e Tecnologies de Back-end com PHP, Python[40] o JavaEE[41].
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e Servidors de base de dades de codi obert com MySQL, MariaDB, MongoDB o Postgree i

privats amb compra de llicéncia com SQL[42].

Aquest servidors, poden ser de dos tipus:

e Servidors fisics: Aquest és un ordinador especialment dissenyat per realitzar funcions
concretes i que funciona sota uns requisits especifics. A més, comporta un cost important
donat la necessitat d’adquirir altres dispositius com routers, SAIS, generadors o switches,
sistemes de refrigeracid, sistemes de seguretat, extincio de focs, espai o electricitat.

e Servidors virtuals: Aquest soén els que s’instal-len mitjangant software i que simulen un
servidor fisic. A diferéncia de I'anterior, aquest no presenta de cap cost addicional sin6 el d’'una
llicencia de virtualitzacio si es d’'una marca privada com Citrix[43] i VMWARE[44] o de gratuits

com VirtualBox d’Oracle.

ORACLE
VM

VirtualBox

Figura 3: Programari lliure de virtualitzacio VirtualBox

Donat la varietat de servidors virtuals que existeixen, actualment la majoria de les aplicacions web que
hi ha per Internet sén allotjades i distribuides sobre servidors virtuals anomenats VPS (Servidor Virtual
Privat) amb tota la configuraci6 anomenada anteriorment per poder-les executar i distribuides per
empreses dedicades a aquest servei. Fins ara, la relacio que hi ha entre servidor i aplicacio és d’un en

un, és a dir: 1 servidor = 1 aplicacio web.

Al marg del 2013 va sorgir un projecte de codi obert anomenat Docker amb la intencié d’automatitzar el
desplegament d’aplicacions dintre de contenidors de software, proporcionant una capa addicional
d’abstraccidé i automatitzacio de virtualitzacio d’aplicacions en molts sistemes operatius fent que aquest
sigui reutilitzable. L’objectiu principal de Docker és estalviar recursos sobre aquest servidors, evitant
crear el que és 1 servidor = 1 aplicacié web. Donat que la base de cada servidor és el sistema operatiu,
Docker aprofita aguest recursos per generar contenidors com si fossin “mini servidors virtuals” amb la

diferéncia que només es necessita un Unic servidor per muntar tants aplicacions com es vulgui.

tdocker

Figura 4: Docker, tecnologia d’aplicacions en contenidors
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2. Public objectiu i perfils d'usuari

El pablic objectiu d’aquest projecte ve enfocat directament per aquells programadors de tots els perfils,

edat i amb diversa experiéncia que desenvolupen o volen desenvolupar aplicacions web.

Aquestes persones poden identificar-se clarament amb la necessitat de tindre a I'abast un paquet de

recursos amb la intenci6 d’estalviar temps en la creacio de les seves aplicacions.
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3. Definicio d'objectius i especificacions del producte

L’'eina de suport al programador ha d’instal-lar automaticament tot el software necessari per que
funcioni la tecnologia Docker i que configuri els contenidors d’Apache2, MySQL i PHP perqué quan
descarregui i instal-li les plantilles web, creats amb tecnologia de PHP amb Laravel versié 6, des del
repositori GitHub i aquestes puguin ser accessibles mitjancant una URL en el moment que finalitzi tot el
proces.

Amb la tecnologia Docker, aquest recursos poden ser instal-lats a qualsevol servidor sense que es vegi

compromes a problemes de versions de maquinari i programari.

Pel que fa a les plantilles web, ha de ser capag de tindre un minim de continguts i funcionalitats perquée

sigui funcional des del moment de finalitzar el projecte:

1. Pagina web: Plantilla web front-end que ha de mostrar la segiient informacié:
o Per defecte ha de mostrar les pagines de portada, sobre nosaltres i equip professional,
blog, mapa i formulari de contacte que enviara les dades cap a la base de dades i es

mostraran al panell d’administracio.

2. Panell d’administracio: Ha d’aparéixer tota la informacié de la base de dades. Aquestes han
de ser modificables i tanmateix poder eliminar i registrar més dades. Per tant:
e Ha de comunicar-se amb la base de dades.
e Ha d’afegir, mostrar i eliminar les dades de la “portada”.
e Ha d’afegir, mostrar i eliminar les dades de “sobre nosaltres i equip professional”.
e Ha d’afegir, mostrar i eliminar les dades del formulari de “contacte”.

e Ha d’afegir, mostrar i eliminar entrades de “blog”.

3. Base de dades: La base de dades ha de crear-se i configurar l'usuari i la contrasenya per

” G

defecte “root” “root” respectivament.

Pel que fa al repositori GitHub on es guarden les plantilles i els recursos de configuracié dels
contenidors Docker, és:

e https://github.com/jrhernandezch

A més, amb aquest repositori també es pot fer servir com a lloc segur on fer copia de seguretat del codi.
Durant el desenvolupament, cada repositori queda registrat de manera privada mentre que
posteriorment, al finalitzar el periode de desenvolupament, es fa public per que qualsevol usuari que el
vulgui fer servir, el pugui descarregar i executar.

23/ 48


https://github.com/jrhernandezch

Eina de suport al programador per desplegar una aplicacié web amb Docker
Master en Aplicacions Multimédia | Joan Ricard Hernandez Chaves

Capitol 3: Disseny

1. Arquitectura general de I'aplicacio6 i del sistema

El patr6 d’arquitectura que s’ha fet servir en el desenvolupament de les planes web és el de Model —
Vista - Controlador (MVC) mitjancant el framework Laravel. Aquest és un model que separa la interficie

d’usuari i la ldgica de negoci i es basa en la idea de reutilitzar i escalar el codi.
Es a dir:

e Vista: Es la interficie grafica que veu l'usuari i mostra la informacié que el controlador
proporciona a la vista.

e Controlador: Es la capa intermédia entre la vista i el model. Fa la funci6 de les peticions que
l'usuari demana al interactuar amb la vista. Per tant, 'usuari demana informacié i el controlador
es comunica amb el model per demanar el que 'usuari vol i rebre les dades cap a la vista.

e Model: Es la part encarregada de gestionar la persisténcia de les dades. Gestiona els

accessos a la informacié mitjancant consultes i actualitzacions amb la base de dades.
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2. Arquitectura de lainformaci6 i diagrames de navegacio6

Per preservar les dades de la plantilla web, es va crear una base de dades amb MariaDB / MySQL on

poder guardar tota la informacié que pot anar canviant mitjancant el panell d’'administracio i que anira

lligat amb la plantilla de la pagina web. Durant el seu desenvolupament, s’ha anat canviant i finalment

ha quedat de la segient manera:

'ﬁ £ laravel business professional_team
@ id_team :int(11)

@ name : varchar(150)

@ position : varchar(50)

@ content - text

@ mail - varchar(100)

i image : varchar(150)

@ date : timestamp

'ﬁ £ laravel_business contact info
@ id_contact_info - int(11)

& name : varchar(100)

& content : text

@ map : text

i@ phone : varchar(15)

@ email : varchar(100)

i@ hours : varchar({100)

£ laravel_business icons_info.
¢ id_icon :int(11)
@ title : varchar(100)
@ content © text
@ icon : varchar(50)
@ date : timestamp

£ laravel business password_resets
@ email : varchar(255)
i token : varchar(255)
B created_at : timestamp

'ﬁ £ laravel business success_projects
@ id_success : int(11)

i@ title : varchar(100)

@ content - text

@ image : varchar(150)

& date : timestamp

'ﬁ & laravel_business contact_items|
@ id_contact : int(11)

& name : varchar(100)

@ phone_number : varchar(12)
& mail : varchar(100)

i subject : text

& content : text

@ checked : varchar(3)

A date : timestamp

A updated_at : datetime

@ created_at : datetime

£ laravel_business services
2 id_service : int(11)
&l title : varchar(100)
2 content © text
&l image : varchar(150)
@ date : timestamp

'ﬁ £ laravel_business social_media
¢ id_socialmedia : int(11)

& name : varchar(50)

@ url : varchar(150)

A date : timesiamp

'ﬁ £ laravel_business info_generic
@ id_info - int(11)

& name - varchar(150)

@ content © text

[ date : timestamp

& laravel_business company,
@ id_company : int(11)
& name : text
& content : text
i@ image : varchar(100)
@ date : timestamp

'ﬁ £ laravel business client
@ id_client - int(11)

i@ name : varchar{150)

& content : text

2 image : varchar(150)

@ date : timestamp

E £ laravel business blog
@ id_blog : int(11)

@ title - text

@ content : text

i image : varchar(100)

A date : timestamp

# important : int(1)

# visible :int(1)

'ﬁ & laravel_business users

@ id : bigint(20) unsigned

& name : varchar(255)

@ email : varchar(255)

& email_verified_at : timestamp

@ password : varchar(255)

& remember_token : varchar(100)
@ created_at - timestamp

A updated_at : timestamp

'ﬁ £ laravel_business failed_jobs
@ id : bigint(20) unsigned

& connection : text

@ queue : text

i@ payload : longtext

& exception : longtext

Al failed_at : timestamp

'ﬁ £ laravel_business slide
@ id_slide : int(11)

@ title - text

@ content - text

i image : varchar(100)

@ date : timestamp

Figura 5: Taules de la base de dades

'ﬁ £ laravel business migrations
@ id : int(10) unsigned

12 migration - varchar(255)

# batch - int(11)

Com es pot veure a la figura anterior, no hi ha cap relaci6 entre taules donat a que cada taula és Unica

i no tenen cap relacié entre elles, és a dir, entre elles conten dades que no tenen res a veure amb la

resta d’'informacié. Pel que fa a les claus primaries PK, sén indicades amb una clau a cada primera

columna.

Diagrama de navegacio de les plantilles web

La plantilla de la pagina web es distribueix en els seguents apartats:

http://laravel.template.cat

Portada

Figura 6: Diagrama de navegacio de la plana web (Front-end).

Sobre
Nosaltres

Contacte

25/ 48



Eina de suport al programador per desplegar una aplicacié web amb Docker
Master en Aplicacions Multimedia | Joan Ricard Hernandez Chaves

La plantilla del panell d’administracié es distribueix en els seguents apartats:

Login

Registrar Informacié geneérica

NEER

Casos d'exit

La nostra empresa

http://laravel.admin.cat

Sobre Nosaltres Equip professional

Clients

— Contacte

Figura 7: Diagrama de navegacié del panell d’administracié (BackOffice).
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3. Disseny grafic i interficies

3.1 Estils

Definicié de la linia grafica del treball de la plantilla web (front-end):

o Paleta de colors formada principalment per:

Blanc: #fff Gris clar: #efefef Gris fosc: #343a40

o Paletatipografica, grandaria i estil de fonts:
o Font de “Google Fonts” de la familia “Montserrat”.

o Grandaria de font estandard produida pel framework Bootstrap.

e Fons,icones, botons i altres elements grafics:
o lcones introduides amb el paquet de recursos gratuits Font Awesome versio 5.
o Grafics per defecte de Bootstrap 4.

o Imatges sense copyright des de la web de Pexels.

3.2 Usabilitat i UX

El primer que s’ha de decidir a I'hora de dissenyar qualsevol pagina web, és definir els apartats que
tindra, I'arbre de navegacio i l'estil grafic que tindra. Donat que aquest projecte es bassa en la

funcionalitat de Docker i els seus contenidors que donaran servei a les plantilles web, aquestes han

sigut dissenyades mitjan¢ant altres plantilles simples predefinides pel propi Bootstrap:

1900 x 1080

Welcame to Modern Business

Figura 8: Plantilles basiques de Bootstrap
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4. Llenguatges de programacio6

Donat que la finalitat d’aquest Treball Final de Master és proveir d’'una eina de suport al programador,
s’han fet servir eines i programari gratuites i amb drets lliure d’utilitzacio, modificacio, fusid i distribucio
(licéncia MIT).

A continuacio es detalla la informaci6 sobre els recursos tecnologics utilitzats:
Software de desenvolupament

e Visual Studio Code i Sublime Text 3, per codificar les plantilles de les planes web.

e VirtualBox, programari per virtualitzar el Sistema Operatiu Ubuntu Server versio 18.04 LTS,
amb suport de llarga durada.

e Kritai Adobe Phosothop CC, programa d’edicié d’imatges.

e Navegadors Google Chrome, Mozilla Firefox i Brave on s’han realitzat les proves de
funcionament de les planes web.

e Putty, programari gratuit d’accés a la consola del servidor virtual que dona millor comoditat a
'hora d’escriure les comandes, principalment per fer les proves amb els contenidors Docker.

o Docker i Laradock, programari basat en contenidors independents entre si per executar
diverses aplicacions. Laradock incorpora una gran quantitat de contenidors preparades per ser
instal-lades i utilitzades per fer funcionar qualsevol aplicacié web, sobre tot Laravel.

e GitHub, lloc web de gesti6é de projectes i control de versions.

e Trello, lloc web amb taulers on portar a cap el control de les tasques d’un projecte.
Llenguatges de programacio

e La programacié de les plantiles web s’ha integrat amb Bootstrap 4, una llibreria
multiplataforma de codi obert on utilitza els llenguatges HTML5, CSS3 i JavaScript, que
permet crear llocs web adaptades per a qualsevol dispositiu i capa¢ d’integrar-se amb
Laravel.

e Pel desenvolupament de les aplicacions, s’ha fet servir el framework Laravel versié 6.

e Mitjancant paquets de Laravel, s’ha fet servir React.js pel Login del panell d’administracio i el
framework de JavaScript jQuery per l'intercanvi de dades client — servidor.

e Bash, per la generacié de I'arxiu de comandes per Linux.

e La persisténcia de dades de la pagina web ha estat desenvolupat amb MySQL (o MariaDB)
gue és la tecnologia que més es fa servir per planes web senzilles i és accessible des del

contenidor “PhpMyAdmin” mitjancant un enlla¢ al navegador.
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Justificacié de la decisi6

La decisi6 definitiva de fer servir Laravel i no un altre, recau en que és un framework de PHP que ha
crescut molt i ha guanyat molta rellevancia en els tltims temps, deguda a la seva manera de programar
modular orientat al patré “Model - Vista - Controlador”, i que a diferencia d’altres com Symphony o
Codelgniter on s’han quedat desfasades, aquest aporta més flexibilitat, robustesa, escalabilitat,
senzillesa, rapidesa, seguretat i aporta moltes facilitats al programador, incloent la integracié de codi

extern creat per altres usuaris i que s’integren mitjangant plugins a la zona de treball.

Per altre costat, la decisié de fer servir Docker és que aporta gran avantatge sobre tot quan es tracta
sobre servidors i aplicacions web. Actualment el que es fa servir és crear multitud de maquines virtuals
Uniques per publicar diferents aplicacions amb versions determinades, peré amb Docker, només es cal
crear una sola maquina virtual amb multitud de contenidors creats amb aplicacions de diferents
versions, que no s’interferiran entre ells i que reaprofita els recursos de la maquina i del Sistema

Operatiu com a base comuna.
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Capitol 4: Implementacio

1. Requisits d'instal-lacié

Per realitzar la instal-lacié de I'eina de suport al programador, cal tindre la segiient configuracio:
Hardware

e El maquinari que necessita ha de ser una d’aquestes opcions: un servidor, un ordinador

personal de torre o ordinador personal portatil.
Software

e Perlainstal-laci6é del software, és necessari tindre un servidor fisic o virtual. En cas de ser un
servidor virtual, es pot fer servir el programari gratuit VirtualBox d’Oracle.

e El Sistema Operatiu que s’ha d’instal-lar ha de ser preferentment amb Ubuntu Server versio
18.04 LTS.

e Dins de I'Ubuntu Server, tindre instal-lat openSSH per poder connectar-se amb el programari
Filezilla Client o Putty.

e Per executar I'arxiu script de comandes jhernandezch_script.sh, es pot fer servir el programari
Putty per una millor experiéncia amb la consola del sistema.

e Per la transferéncia de fitxers entre client i servidor, el programari Filezilla Client pot fer la

connexio accedint al servidor mitjangant el port 22.

Formacio i coneixements

e Coneixements basics amb les comandes i lleugeresa amb sistemes Linux.

e Coneixements acceptables de programacié web.
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2. Instruccions d'instal-lacio

Els passos que s’han de seguir per fer la instal-lacié de I'eina de suport al programador i que soén els

mateixos que s’han fet servir durant el desenvolupament, simplificadament son:

1. Instal-laci6 del programari VirtualBox.

2. Creant una nova maquina virtual, fer la instal-laci6 del Sistema Operatiu Ubuntu Server versio
18.04 LTS.
Dins d’Ubuntu Server, actualitzar el sistema i instal-lar el programari openSSH.
Mitjangant Filezilla, traspassar I'arxiu script jhernandezch_script.sh i executar-lo en bash.
Esperar a que faci tota la instal-lacié6 automatica de Docker, Laradock, les plantilles web i
configuracions, fins que el servidor torni a I'espera de noves instruccions o comandes.

6. Moadificar, si cal, I'arxiu hosts del sistema client per accedir a les URL que s’han definit a

APACHE2 sobre I'arxiu “laravel_admin.conf” i “laravel_template.conf” situat dins del contenidor
Docker Apache (i que el descarrega ja preconfigurat des del repositori GitHub), que soén:

a. Font-end: http://laravel.template.cat

b. BackOffice: http://laravel.admin.cat

c. PhpMyAdmin (Base de dades): http://laravel.template.cat:8080

7. Des del client, obrir el navegador i introduir els enllagos anteriors.

Per veure la instal-lacié més detallada, s’adjunta amb aquest document una guia d’usuari on s’explica

en detall tot el procés d’instal-lacié anomenat: jhernandezch_guia_usuari.pdf.
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- 7

Capitol 5: Demostracio

1. Instruccions d'Us

Per poder fer la instal-lacié del present projecte, cal tindre com a minim un servidor virtual en local,
mitjancant per exemple amb el programari gratuit VirtualBox d’Oracle i, si es necessari, es pot seguir
una instal-lacié guiada amb l'ajuda de la guia d'usuari que s’adjunta amb aquest document:
jhernandezch_guia_usuari.pdf. Amb aquest servidor i amb I'script que s’adjunta amb aquest document:

jhernandezch_script.sh, cal executar-lo per comandes de la segiient manera mitjancant bash:
sudo bash ./jhernandezch_script.sh

| ha continuacio, esperar que faci tota la instal-lacié pertinent fins que finalitzi el procés, que acabara

sortint la informacié dels contenidors que s’han executat:

CREATED STATUS PORTS
a minute ago U t a minute .0. -»>80/tcp, 0.0.0.0:443->443/tcp
a minute minute

a minute U minute 0 80/tcp
a minute U minute y 2222->22/tcp
a minute minute
About a minute ago t a minute .0.0. >3306/tcp, 33060/tcp

Figura 9: Resultat final del procés d’instal-lacié de I'script

Per a la demostracié publica, s’han creat dos URL de forma temporal per poder veure que, mitjangant
els contenidors Docker que s’han configurat, es mostren publicades les dues plantilles web:

e Front-end: https://laravel.sabarca.cat:9443

e BackOffice: http://laravel.sabarca.cat:9444

Pel que fa a la demostracio privada amb el servidor virtual en local, les URL que corresponen son:

e Front-end: http://laravel.template.cat

e BackOffice: http://laravel.admin.cat

e PhpMyAdmin (Base de dades): http://laravel.template.cat:8080

Cal tenir en compte perd que les URL correspon segons la IP de cada maquina virtual i la manera en
que s’ha configurat el servidor APACHE i la modificacié de I'arxiu “hosts” de la maquina client, tal com

s’indica al segiient punt de tests.
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2. Tests

Les proves que s’han realitzat en aquest projecte s’han basat sobre tot en I'execucio dels contenidors
Dockers lligat amb les pagines web, on sense una bona configuracié tant del servidor web APACHE,

com de la base de dades MySQL i la tecnologia PHP, les pagines no haurien funcionat mai.

Aixi doncs, per realitzar les proves, es va configurar en local un nou servidor virtual mitjancant el
programa VirtualBox d’Oracle, amb un sistema operatiu Linux Ubuntu Server en versi6 18.04 LTS. Un
cop instal-lat i actualitzat el servidor, s’ha executat I'script de tal manera que fes tot el procés des l'inici

fins a la publicacié de les pagines.

Creating network "laradock frontend” with driver "bridge”
Creating network "laradock backend” with driver "bridge"
Creating network "laradock default™ with the default driver
Creating laradock mysqgl 1 ‘e

Creating laradock docker-in-docker 1 ...
Creating laradock workspace 1 .o
Creating laradock phpmyadmin 1

Creating laradock php-fpm 1

Creating laradock apache2 1

Figura 10: Creaci6 dels contenidors Docker

oan@tfm2019: /var/www/laradock$ sudo docker ps

CONTAINER ID IMAGE 1AND CREATED STATUS
b41dd74da786 : ck_apache2 t/docker/bin/ent.." About a minute ago Up 0 a minute
.~ php-fpm er-php-entryp " A minute ago Up !/ a minute
t9b619723bf8 ‘ __phpmyadmin ker-entrypoint..."  Abo minute ago Up £ a minute
102efba642ba dock_workspace "/sbin/my_init" About a minute ago Up About a minute
3cba dock ind "dockerd-entrypoint..." !/ minute ago Up / a minute
ck_mysql "docker-entrypoint.s.."  About a minute ago Up About a minute

Figura 11: Contenidors Docker funcionant

Per accedir a les pagines de manera local, des de I'ordinador client cal configurar I'arxiu “hosts” indicant
la IP del servidor i el nom que s’ha associat amb APACHE. En el moment de les proves, s’ha fet 'accés
des d’un sistema operatiu Windows 10 on 'arxiu “hosts” s’'ubica a: “C:\Windows\System32\drivers\etc”.

El contingut d’aquest arxiu en el moment de les proves han sigut:

192.168.1.14 laravel.template.cat

192.168.1.14 laravel.admin.cat

Figura 12: Contingut de I'arxiu hosts
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Amb el segiient resultat:

d c 0 O b

|
Q
mwox

Logo empresa

Morris Charts

Bar Chart o

Sparkline Charts

U e "

;I,__“_llpl;li p '

Segon Slide

Aquest és la descripcié del segon slide.

; <’ @
Fully Responsive Bootstrap 4 Ready Easy to Use
This theme will look areat on any Featurina the lat build of the new Ready 10 use with vour own content. of

Figura 13: Captura del contingut del front-end

@ Eackofice x +
4 (&4 A O laraveladmin.cat

1
Q
m o x

BackOffice

Panell d'administracié

Direccié da correu
Contrasenya

Records'm

Iniciar sessié

Figura 14: Captura del contingut del backoffice
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4. Exemples d'Us del producte

Per obtenir tot el paquet de recursos instal-lats i configurats, I'arxiu adjunt jhernandezch_script.sh conté
totes les comandes necessaries segients:

o -> 1 - Instal-la laravel Admi

o git clone https://github.com/jrhernandezch/laravel_admin.git /var/www/laravel_admin
o chmod 777 -R /fvar/www/laravel admin/storage

o chmod 777 -R fvar/www/laravel admin/bootstrap/cache

o "Completada”

o " 2 - Instal-lacié laravel Template™
o git clone https://github.com/jrhernandezch/laravel template.git /var/www/laravel template
-R fvar/www/laravel_template/storage
-R fvar/www/laravel_template/bootstrap/cache
Jvar/waw/laravel_template/public/img

o apt-get upda
sudo apt-get remove docker docker-engine docker.io
o apt install docker.io
o curl -L https://github.com/docker/compose/releases/download/1.21.2/docker-compose-"uname -5 -"uname -m~ -o /fusr/local/bin/dock
o chmod +x fusr/local/bin/docker-compose
o systemctl start docker
o systemctl enable docker

echo "Completada”™

echo "---> 4 - Instal-lacié Laradock a Laravel template™
o git clone https://github.com/Laradock/laradock.git /var/www/laradock
echo "Completada™

echo "---> 5 - In 1= i6 recursos laradock™

o cp [var/www/laravel_template/laradoc! ces/.env fvar/ww/laradock/.env

o cp [var/www/laravel_template/larado Jmy.cnf /var/www/laradock/mysql/my.cnf

o cp [var/www/laravel template/laradeck Jcreatedb.sql fvar/www/laradock/mysql/docker-entrypeint-initdb.d

o cp fvar/www/laravel template/laradoc! es/laravel admin.conf /var/www/laradock/apache2/sites/laravel_admil

o cp fvar/www/laravel template/laradock resources/laravel template.conf /var/www/laradock/apache2/sites/laravel_ template.conf
echo "Completada™

1 al-lacid finalitzada. Inicialitzant contenidors Dock
-d apache2

mysgl
phpmyadmin

Figura 15: Comandes de servidor en bash

| per executar aquest script, només cal entrar al servidor on es vol fer la instal-lacié i executar la
comanda segient:

sudo bash ./jhernandezch_script.sh

Per tant, el servidor ha de tindre la segtient estructura definida:

Servidor Virtual
e N
Contenidors Docker Workspace Apache2
A\ J
4 Y
. . . Panell
Aplicacio Web Feging bt Administrador
A\ J

Figura 16: Estructura del servidor virtual
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Capitol 6: Conclusions i linies de futur

1. Conclusions

Realitzar tot el desenvolupament d’'una estructura abstracta que d’entrada mai havia fet servir, a nivell
personal i professional ha sigut tot un repte i donar-li forma i acabant amb unes pagines web funcionals
i suportats per contenidors Docker, és una gran satisfaccié. A més, planificar i desenvolupar tot un
projecte des de cero ajuda molt a pensar i prendre decisions que si es fessin en el moment ja que el
temps de dedicaci6é seria major del que ha de ser i d’aquesta manera, ja es pot tindre una pauta de

seguiment.

La lligd més important d’aquest projecte no és aquella tecnologia que s’aprén siné que és la gesti6 i
inversi6 del temps: Es molt dificil calcular el temps de duracié d’un projecte d'inici a fi i amb les seves
fites. En cas de tindre experiéncia en la tematica, pot ser que calcular el temps sigui més facil pero de la
manera que s’ha de calcular sobre temes que mai s’han tractat, resulta ser més dificil i impredictible.

Pero, sense dubte I'esforg ha valgut la pena.

Gracies a les prioritats que es van establir a I'inici del projecte s’han assolit tots els objectius que es van
proposar: Fer una instal-lacié automatica d’'un desplegament Docker amb plantilles web i publicar-les.
A més, haver apres Docker va ser molt agradable i més quan vaig coneixer eines com “Laradock” que
facilita encara més la utilitzacié de contenidors dedicats al meu proposit. Gracies a tot aix0, a nivell

personal puc agafar les plantilles per realitzar altres projectes amb un gran estalvi de temps.

A nivell de planificacid, es va tindre que retocar la part d’usabilitat de les tecnologies de front-end, en
gue la idea inicial era aprendre i fer servir frameworks de JavaScript com React, Angular i Vue pero que
per manca de temps i que la dedicacié en aquest sentit havia de ser més curt i simple i dedicar més
recursos a Docker, es va tindre que fer un canvi a Bootstrap amb jQuery i Ajax i deixar que en un futur

proxim, la part visual sigui amb aquest frameworks.
Tot i que s’acaba aquest projecte, la intencié al llarg del temps és anar millorant tot el contingut de I'eina

de suport fins arribar a un punt on encara sera més potent i amb més estalvi de temps que suposara

per a tot programador web.
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2. Linies de futur

Es preveu que els recursos que s’han desenvolupat durant el present Treball Final de Master és en una
fase inicial amb la idea de fer ampliacions i millores de forma permanent, ja que no hi ha cap tecnologia

web que no tingui actualitzacions en el temps.

Un cop finalitzada la data final d’aquest TFM, les millores que vindran a curt termini durant els proxims
mesos sera I'ampliacié de funcionalitats de les dues pagines webs: front-end i panell d’administracio.
Mentre que a mig termini les millores seran de les configuracions de Docker amb I'eina Laradock,

especialment amb la integraci6 de Laravel.
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Annexos

Annex A: Glossari

e TFM: Treball Final de Master.

e Front-end: Desenvolupament grafic en el costat del client / navegador.

e Back-end: Desenvolupament en el costat del servidor.

o BackOffice: Pagina web panell d’'administrador.

e HTML: Llenguatge de marques pel desenvolupament web.

e CSS: Cascading StyleSheets, fulls d’estils que complementa 'HTML.

e SQL: Llenguatge de consulta estructurada de bases de dades.

e Script bash: Arxiu que s’executa amb un codi font programat en llenguatge bash.

o Framework: Esquema, esquelet o patré preparat préviament per al desenvolupament i/o la
implementacié d’una aplicacio.

e URL: Enlla¢ a una pagina web des d’un navegador.

Annex B: Lliurables del projecte

Arxiu comprimit ZIP - jhernandezch_TFM.zip:
e jhernandezch_memoria.pdf: Memoria del projecte.
e jhernandezch_guia_instalacio.pdf: Guia d’'usuari d’instal-laci6 i proves del projecte.
e jhernandezch_presentacio_academica.mp4: Video de la presentacio del projecte.
e jhernandezch_presentacio_publica.ppsx: PowerPoint de presentacio del projecte.
e jhernandez_presentacio_publica_audio.pptx i sense audio.
e jhernandezch_script.sh: Per executar el procés d’instal-laci6 de [l'eina dajuda al
programador, s’adjunta un arxiu script amb totes les comandes necessaries.
e laravel_admin.zip: Plantilla del panell d’administrador.
o laravel_template.zip: Plantilla de la plana web (Front-end).
e Laradock_resources: Directori amb les configuracions especifiques pels contenidors Docker:
o jhernandezch_base_de_dades.sql: Arxiu de base de dades amb taules i registres.
o .env: Arxiu de configuracié de Laradock sobre els contenidors Docker.
o createdb.sql: Arxiu de configuracié de Laradock per a la creacié de la base de dades
sobre el contenidor de MySQL.
o my.cnf: Arxiu de configuraci6 de Laradock per a la creacié d’usuari “root” al contenidor
de MySQL.
o laravel_admin.conf: Arxiu de configuracié de Laradock per 'accés a la plana web
d’administracio per al contenidor Apache2.
o laravel_template.conf: Arxiu de configuracid de Laradock per I'accés a la pagina web
per al contenidor Apache2.
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Annex C: Captures de pantalla

Captura de I'eina gratuita Trello: Eina que s’ha fet servir per portar el control del desenvolupament

del projecte:

@ (@ Tableros Q

TFMjhernandezch2019 | & Fesonsl @ Prvace @M inviear

PENDENT EN PROCES FINALITZAT - PAC3 FINALITZAT - PACA FINALITZAT - PACS TASQUES PERMANENTS IDEES INICIALS DESCARTADES
] ledacdt | correccd de 1a memd Creacé i configuracid del senvidor mplementa Creac tzar Proves de les implementacions ANGULARJS i REACTJS

Figura 17: Trello, eina de control del desenvolupament

Captures de la simple plantilla creada pel front-end:
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= < ©
Fully Responsive Bootstrap 4 Ready Easy to Use

Ready t

Featur

SERVEIS

Servei 2

d,incid

Servei 3

wad, in

CASOS D'EXIT

Figura 18: Front-end — Pagina de portada
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Logo empresa

El nostre equip

Membre equip 1

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus
aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit

membrel@example.com

Els nostres clients

SOBRE NOSALTRES

Nosaltres Blog Contacte

La meva empresa

Membre equip 2
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus

aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit.

membre2@example.com

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Sed
voluptate nihil eum consectetur similique? Consectetur, quod,
incidunt, harum nisi dolores delectus reprehenderit voluptatem
perferendis dicta dolorem non blanditiis ex fugiat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Sed
voluptate nihil eurn consectetur similique? Consectetur, quod,
incidunt, harum nisi dolores delectus reprehenderit voluptatem
perferendis dicta dolorem non blanditiis ex fugiat.

Membre equip 3
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus

aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit

membre3@example.com

Figura 19: Front-end — Pagina sobre nosaltres
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Nosaltres Blog Contacte

Logo empresa

SOBRE NOSALTRES

La meva empresa

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Sed
voluptate nihil eum consectetur similique? Consectetur, quod,
incidunt, harum nisi dolores delectus reprehenderit voluptatem
perferendis dicta dolorem non blanditiis ex fugiat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Sed
voluptate nihil eurn consectetur similique? Consectetur, quod,
incidunt, harum nisi dolores delectus reprehenderit voluptatem
perferendis dicta dolorem non blanditiis ex fugiat

Membre equip 1
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus

aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit

membrel@example.com

Membre equip 2
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus

aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit

membre2@example.com

Membre equip 3
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit. Possimus

aut mollitia eum ipsum fugiat odio
officiis odit

membre3@example.com

Els nostres clients

Termes d'ds

Figura 20: Front-end — Pagina de blog
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Logo empresa

CONTACTE

Espafia ¢ Milin
iz
Itz
e
operto Barcelona
[ Madnd
;
o el Eonafia VetoE
Lisboa e
2
SO Gy Tonez
oMalaga O
o +
. o =
%
By Tinel

Envia'ns un missatge

Nom

Telefon

Direcci6 de correu

Assumpte

Missatge

Termes d'as olitica de privacitat

Nosaltres Blog Contacte

Direccio fisica
C/Valencia, 34
Barcelona, 08000

P: 4341234578

E: admin@dominies

H; De dilluns a divendres de 9:00 a 15:00

Figura 21: Front-end — Pagina de contacte

45 | 48



Eina de suport al programador per desplegar una aplicacié web amb Docker
Master en Aplicacions Multimédia | Joan Ricard Hernandez Chaves

Captures del panell d’administracid, d’entre totes:

BackCifice x |+

g x
« (] © & laravel sabarca.cat:a444/Iog) - @ 0y w o & =

BackOffice

Panell d'administracié

Direcci de carrou
Contrasenya

0 Recorda'm

Figura 22: BackOffice — Pagina de Login

BackOffice x (4

- 0 X
€ c e © & uravel sabarcacat 9444,

- @ o noae =
BackOffice

Croar compte d'usuari

Nom i cognoms
Correu electrbnic
Contrasenya

Confirmar contrasenya

Figura 23: BackOffice — Pagina de registre d’usuari

D ackoffice - Panelladminitn. X | +

- a X
-~ ("] © & laravelsabarcacata4a4 Q Recomendacion JEEENC RS m o & =
= Logout 6 m

Contacte

Contacte / Contacte

res de contactes formulades

Mostrar 12 %  recepcions per pagina.

Name 4+ Phone Mail

Subject Content Checked Date

& Contacte
Eiral 930000000 jhernandezch@uoc.edu.es Prova des de web Hola. yes 20191204 20:12:00
Joan Heméndez 434931234567 jhernandezch@uoc.edu Prova de contacte Aixd & una altra prova d'entrada de formulari de contacte. yes 20151123 13:08:40
Name Phone Mail Subject Content Checked Date

§'han trobat 2 recepcions. Mostrant pagina 1 de 1.

Figura 24: BackOffice — Pagina de contactes
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D Backoffice - Panell administs X | 4 - a X
) © & lravelsabarcacatoads genenat-n [0 Fecomendacin IR neo e =

= Logout o =
(2] Informacio genérica

Portada | Informacié genérica

Informaci6 addicional amb icones - Informaci6 genérica -
A Portada

>

Mostrar 10 ¢  recepcions per pagina.

Mostrar 12 & recepcions per pagina.
> Informaci6 genérica

Title Content Name Content
>
5 EasytoUse Ready to use with your own content, or customize the source fles! Logo Logo empresa
i der
Fully Responsive This theme will look great on any device, no matter the size!
Termes d'ds 2aaaazaaaaaaa
Bootstrap 4 Ready Featuring the latest build of the new Bootstrap 4 framework!
Name Content
Title Content

Xanxes socials

- Informaci6 amb Slide

Mostrar 10 ¢ recepcions per pagina. Mostrar 10 & recepcions per pagina.
Name URL Title Content
Facebook https://facebook.com Primer Slide Aquest és la descripci6 del primer slide.
Instagram  https://www.instagram.com
Tercer Slide Aquest és la descripci6 del tercer slide.
Twitter https://twitter.es
Segon Slide Aquest és la descripcié del segon slide.
Name URL
Figura 25: BackOffice — Pagina d’informacié genérica
2 Backoffice - Panall administra X | 4 - o B
« ¢ @ © & laravel sabarcacat 9444 /blo m o & =

Titol

Cinqui Post

Contingut

77 B U & SowcaSinsPra~ A - E = B okhe X< 7
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Rem magni quas ex numquam, maxime minus quam
maolestias corporis quod, ea minima accusamus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Rem magni quas ex numquam, maxime minus quam
molestias corparis quod, ea minima accusamus.

Cancellar

Figura 26: BackOffice — Pagina de blog: Modificar contingut
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3 Backoffica - Panal administis X _+

< (] © & iaravel sabarca.cat3444/blog

Important
Contingut

7~ B U & souceSansPra~ A < i = H- @ @ . X << 7
Contingut del blog

Figura 27: BackOffice — Pagina de blog: Nou contingut
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