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Plan de Trabajo

Resumen

El Proyecto final de Carrera (PFC) es una asignatura que esta pensada para realizar un trabajo
de sintesis de los conocimientos adquiridos en otras asignaturas de la carrera y que requiere
ponerles en practica conjuntamente en un trabajo concreto.

Hoy en dia, estamos viviendo una época de integraciones de Cajas y con ellas sus S.I. para
intentar ahorrar en costes. Entre las muchas tareas que surgen en una integracion, se encuentra
la de controlar en qué estado se encuentra dicha integracion. Para tal fin, existen en el mercado
herramientas propietarias como Microsoft Project 2010 Server que en parte te facilitan dicha
labor pero que tienen ciertos inconvenientes como precio de la licencia y que no nos permiten
llevar un seguimiento a nivel de artefacto con diferentes cambios de estado y cambio de
asignaciones de usuarios.

También hay que apuntar, que existen herramientas no propietarias como GanttProject que nos
permite también llevar dicho control, pero que no suelen estar preparadas para trabajar en un
ambiente colaborativo y adolece del mismo problema comentado anteriormente respecto a los
diferentes cambios de estado y asignaciones de usuario.

Con la realizacion del presente proyecto intentaremos realizar una herramienta no propietaria
que nos permita llevar un histérico de los diferentes cambios de estado y asignaciones por los
que ha pasado un artefacto. También nos permitira obtener una foto del estado de todas las
tareas, al igual que hacemos con Microsoft Project 2010 Server.

Por altimo la aplicacién nos permitira generar diversos informes, comunicaciones opcionales
mediante correo a los usuarios y control de los usuarios a la aplicacién mediante autorizaciones.
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Descripcion del Proyecto

En esta seccidn nos centraremos en la definicidn de los objetivos del proyecto, de los resultados
que esperamos alcanzar y de los riesgos que nos podemos encontrar durante su realizacion.

Obijetivos del Proyecto

Este Proyecto tiene como principal objetivo el desarrollo de una aplicacion web que permita
llevar el control de una integracién de Sistemas de Informacién (SI). Dicha aplicacion permitira
por un lado el registro de usuarios con diferentes perfiles y por otro lado una gestion de tareas.

Ademas la aplicacion nos permitira generar comunicaciones a los usuarios con los cambios de
estados de las tareas que tengan asignadas, asi como la generacion de informes predefinidos de
evolucion.

Dicha aplicacion sera accesible via web, usara herramientas no propietarias y sera independiente
de cualquier sistema anfitrion. De esta forma logramos que sea accesible desde cualquier sitio a
través de un navegador web, no tendremos dependencias por usar herramientas propietarias y la
haremos portable a cualquier plataforma ya sea Windows, Linux, Mac, etc.

Como Obijetivos Generales podemos enumerar los siguientes:

+ Desarrollo de una aplicacién web para trabajo colaborativo

+ Uso de tecnologias de desarrollo web estandar, no propietarias y portable

Como Obijetivos Especificos podemos enumerar los siguientes:

4+ Control de una Integracion de Sistemas de Informacion
+ Control de Acceso a la aplicacion
+ Generacion de Comunicaciones

4+ Generacion de Informes

Resultados Esperados

A lo largo del Proyecto se deberé llegar a una serie de hitos y documentos que reflejen la
progresion y el conocimiento que se va obteniendo:

+ Documento con el Plan de Trabajo a seguir a lo largo del proyecto ademas de las lineas
esperadas: documentacion, resultados finales y la planificacion del mismo. Se trata de
este mismo documento.
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4+ Documentacion asociada a la instalacion y configuracion de la aplicacion

4+ Manual de Usuario con el funcionamiento de la aplicacion.

Por otro lado, una vez realizado el Proyecto se espera obtener:

+ Una aplicacion web que nos permita en todo momento reflejar la situacion de una
integracion.

+ Unos informes y comunicados normalizados para los usuarios
+ Unas interfaces amigables con una informacion bien estructurada.

+ Una informacién contextual suficiente para que el usuario sepa en todo momento donde
se encuentra y que puede hacer.

Analisis de Riesgos

A partir de la informacion que tenemos para la elaboraciéon del presente Plan de Proyecto,
hemos identificado los siguientes riesgos:

RI1-01: Requisitos incompletos

Descripcién: Todas las acciones que se puedan llevar a cabo en la aplicacion deben estar
definidas como requisitos.

Impacto: Plazos de Desarrollo
Probabilidad: Alta

Acciones: Revisar los requisitos recogidos; elaborar un prototipo para identificar las
posibles acciones que falten.

RI1-02: Falta de Definicion de los Requisitos

Descripcion: Todas las acciones que se puedan llevar a cabo en la aplicacién deben estar
bien definidas, no debe quedar dudas sobre su comportamiento.

Impacto: Plazos de Desarrollo
Probabilidad: Media

Acciones: Revisar los requisitos recogidos; elaborar un prototipo para identificar las
posibles definiciones que falten.
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RI1-03: Periodos de inactividad

Descripcion: Puede haber paradas en el proyecto debido a enfermedad, trabajo o problemas
familiares.

Impacto: Plazos de Desarrollo

Probabilidad: Baja

Acciones: Recuperar las horas perdidas realizando un esfuerzo los fines de semana.
R1-04: Pérdida de documentacion

Descripcion: El equipo donde se esta realizando el proyecto se puede estropear por diversos
motivos.

Impacto: Plazos de Desarrollo
Probabilidad: Baja

Acciones: Realizar copias semanales del trabajo sobre dispositivos externos; instalacion de
un Nuevo equipo.

Alcance de la Propuesta

Se considera dentro del alcance de este proyecto:

+ Estudio de las tecnologias de desarrollo web
+ Estudio de disefio de interfaces amigables
+ Estudio de Herramientas de Prototipaje

+ Instalacion y Desarrollo de la aplicacién antes citada

1. Estudio de las tecnologias de desarrollo web
Dado que nuestra aplicacion se va a ejecutar en un servidor web, serd necesario realizar
un estudio de las tecnologias web no propietarias que hay actualmente y determinar cual
0 cuales son las mas adecuadas para nuestra aplicacion.

2. Estudio de disefio de interfaces amigables
Para que el uso de nuestras interfaces sean lo mas amigable posible para el usuario final
estudiaremos las recomendaciones actuales que hay en cuanto a Usabilidad Web.
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3. Estudio de Herramientas de Prototipaje
Para la generacién de un prototipo, buscaremos una herramienta que nos permita
evaluar ademas de los requisitos recogidos de la aplicacién, la usabilidad de nuestras
interfaces.

4. Instalacion y Desarrollo de la aplicacion citada
La aplicacion que vamos a desarrollar constara de las siguientes caracteristicas:

+

+

Monitorizacion de los estados de las Tareas a medida que se van cambiando.

Persistencia de la informacion las Tareas, es necesario almacenar dicha informacién
en Bases de Datos.

Persistencia de la informacion de los Usuarios, es necesario almacenar dicha
informacidon en Bases de Datos para el control de los usuarios.

Organizacion del Proyecto

En esta seccion cubriremos todas las actividades que tenemos que realizar durante el desarrollo
del proyecto, incluiremos el calendario con los trabajos a realizar con los hitos principales del
proyecto, el equipo de trabajo junto con sus roles, y por Gltimo estableceremos los mecanismos
de control para que el proyecto se realice correctamente.

1. Relacion de Actividades

A continuacion describiremos las diferentes actividades que hemos definido para la
correcta realizacion del proyecto. Las dependencias que existen entre las actividades, se
pueden consultar de forma grafica en el fichero de “Microsoft Project 2007” que se
adjunta con este documento (MiguelAngelPinedaCruz_Calendario.mpp).

AC-01: Lanzamiento del Proyecto

Descripcion: Esta actividad consideramos que se realiza con la entrada en
funcionamiento del aula virtual y los primeros contactos con el tutor para definir el
proyecto que al final se va seguir. Estas reuniones ya se han llevado a cabo y se ha
definido seguir el proyecto detallado que se muestra en el presente documento.

Duracion estimada: 5 dias

Participantes: Consultor, Alumno

Predecesoras: Ninguna

Memoria
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AC-02: Gestién y Coordinacion del Proyecto

Descripcion: abarca todas las acciones que serdn necesarias para la correcta
marcha del proyecto. En caso de desviacién, se aplicaran las medidas correctivas
que creamos oportunas.

Duracion estimada: Durante todo el Proyecto

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-01: Lanzamiento del Proyecto

AC-03: Planificacion y Requisitos

Descripcion: esta actividad esta formada a su vez por una serie de sub-actividades.
Las sub-actividades que engloba son la elaboraciéon del Plan de Trabajo y la
Especificacion de los Requisitos.

Al final de esta actividad obtendremos los siguientes artefactos:

» Documento con el Plan de Trabajo
» Documento con Planificacién de las Tareas (Calendario)
» Documento con las Especificacién de los Requisitos

Duracion estimada: 26 dias

Participantes: Alumno y Consultor

Predecesoras: AC-01: Lanzamiento del Proyecto

AC-03-01: Plan de Trabajo

Descripcion: con esta accién definiremos el plan inicial de trabajo. Se trata de este
mismo documento.

Duracion estimada: 18 dias

Participantes: Alumno y Consultor aportando las guias a seguir

Predecesoras: AC-01: Lanzamiento del Proyecto

AC-03-02: Especificacion de Requisitos

Descripcion: con esta accién enumeraremos los requisitos funcionales y no
funcionales de nuestra aplicacion.

Duracion estimada: 7 dias

Participantes: Alumno y Consultor brindando los requisitos y validando el
documento final de requisitos necesarios.

Predecesoras: AC-03-01: Plan de Trabajo
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AC-04: Estudio de las Tecnologias Web

Descripcion: esta actividad esta formada a su vez por una serie de sub-actividades.
Las sub-actividades que engloba son la eleccidn de una herramienta de Prototipaje,
el estudio de las tecnologias web y de la normativa en cuanto a usabilidad web.

Duracion estimada: 20 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-03: Planificacion y Requisitos

AC-04-01: Herramienta de Prototipaje

Descripcion: durante esta actividad seleccionaremos una herramienta que nos
permita disefiar de forma rapida una pagina web y su navegacion. Esta actividad
cubre la seleccion e instalacion de dicha Herramienta.

Duracion estimada: 2 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-03-02: Especificacion de requisitos

AC-04-02: Tecnologias Web

Descripcion: durante esta actividad seleccionaremos la tecnologia web que mejor
se adapte para la implementacion de los requisitos funcionales y no funcionales de
nuestra aplicacion. Durante el desarrollo de esta actividad iremos preparando el
entorno de desarrollo.

Duracion estimada: 15 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-04-01: Herramienta de Prototipaje

AC-04-03: Usabilidad Web

Descripcion: durante esta actividad consultaremos diversa bibliografia referente a
la usabilidad en el disefio de interfaces para que la experiencia del usuario final sea
la adecuada.

Duracion estimada: 3 dias

Participantes: Alumno
Predecesoras: AC-04-02: Tecnologias Web

AC-04: Andlisis, Disefio y Prototipo

Descripcion: esta actividad esta formada a su vez por una serie de sub-actividades.
Las sub-actividades que engloba son definicién de los casos de uso, andlisis, disefio
y creacion de prototipo.
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Al final de esta actividad obtendremos los siguientes artefactos:

Documento con los Casos de Uso
Documento con Analisis de la Aplicacién
Documento con Disefio de la Aplicacion
Implementacion de Prototipo

YV V VYV

Duracién estimada: 46 dias

Participantes: Alumno, Consultor
Predecesoras: AC-03: Planificacidn y Requisitos
AC-04-01: Casos de Uso

Descripcion: en esta actividad generaremos todos los casos de uso asociados a los
requisitos funcionales detectados en la actividad AC-03-02

Duracion estimada: 10 dias

Participantes: Alumno, Consultor validando el documento final con los casos de
uso

Predecesoras: AC-03-02: Especificacion de Requisitos
AC-04-02: Anédlisis
Descripcion: en esta actividad se realiza el andlisis de la aplicacion a realizar

Duracion estimada: 10 dias

Participantes: Alumno, Consultor validando el documento final con el anélisis de
la aplicacion

Predecesoras: AC-04-01: Casos de Uso
AC-04-03: Disefio
Descripcion: en esta actividad se realiza el disefio de la aplicacion a realizar

Duracion estimada: 10 dias

Participantes: Alumno, Consultor validando el documento final con el disefio de la
aplicacion

Predecesoras: AC-04-02: Analisis
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AC-04-04: Prototipo

Descripcion: en esta actividad se realiza el prototipo de la aplicacion a realizar

Duracion estimada: 16 dias

Participantes: Alumno, Consultor validando el prototipo

Predecesoras: AC-04-03: Disefio

AC-05: Entrega Final

Descripcion: esta actividad esta formada a su vez por una serie de sub-actividades.
Las sub-actividades que engloba son la implementacion de la aplicacion, las
pruebas unitarias y de integracion, generacién de la memoria, y presentacion
virtual.

Al final de esta actividad obtendremos los siguientes artefactos:

» Codigo fuente de la aplicacion
» Documento con la Memoria del Proyecto y el Manual de Usuario
» Presentacion virtual de la aplicacion

Duracion estimada: 41 dias

Participantes: Alumno, Consultor

Predecesoras: AC-04: Andlisis, Disefio y Prototipo

AC-05-01: Implementacion

Descripcion: en esta actividad generaremos la aplicacion en si.

Duracion estimada: 30 dias

Participantes: Alumno, Consultor validando la implementacion

Predecesoras: AC-04-04: Prototipo

AC-05-02: Pruebas Unitarias y de Integracion

Descripcion: en esta actividad verificaremos que la aplicacion funciona
correctamente.

Duracion estimada: 5 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-05-01: Implementacion
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AC-05-03: Memoria

Descripcion: en esta actividad se finaliza la memoria y se genera el manual de
usuario.

Duracién estimada: 3 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-05-02: Pruebas Unitarias y de Integracién

AC-05-04: Presentacion Virtual

Descripcion: en esta actividad se realiza una presentacién virtual del
funcionamiento de la aplicacion.

Duracion estimada: 3 dias

Participantes: Alumno

Predecesoras: AC-05-03: Memoria

AC-06: Defensa del TFC

Descripcion: esta actividad representa la defensa que tendra que hacer el alumno
ante un tribunal (debate virtual) del TFC.

Duracion estimada: 1 dia

Participantes: Alumno, Tribunal

Predecesoras: AC-05: Entrega Final
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2. Calendario de Trabajo
Se puede consultar con mayor detalle el archivo de Microsoft Project:
MiguelAngelPinedaCruz_Calendario.mpp donde se puede apreciar claramente todas las
caracteristicas del calendario.

Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin octubre 2011 | noviembre 2011 | diciembre 2011 | enero 2012
19]22[25[28 [01[04[07[10]13[16[19[22[2528[31]03 [06[09[12[15[ 1821 [24]27 [30[03 0609 [12[15[18[21 24 [27 [30 [02 [05[08[ 11 [14]17|
1 |~ Proyecto Fin de Carrera 1385 dias? mié 210811 mar 100112 | @ 7
2 - Entregas 106,25 dias mar 10/01/12 + D
3 0 dias un 17110111 1710
4 0 dias 'LQ 2614
5 0 dias K
6 0dias| mar 10101112
7 Lanzamiento del Proyecto Sdias| mié 21/09/11  dom 25/0911
8 Comienzo del Proyecto Odias  lun 2610911 lun 26/08/11
9 Gestion y Coordinacion del Proyecto 121 dias. lun 26/09111  dom 01701112
10 - Planificacian y Requisitos 26 dias| lun 261091 lun 17/1011
1 Plan de Trabajo 18 dias| lun 26109111 mar 11710111
12 Especificacion de Requisios Tdias| mi12M0M1 lun 17H0A1
13 - Estudio de las Tecnologias Web 22 dias| mar 1811011 vie 04/11/11 =
14 Herramientas de Prototipaje 2dias. mar 1810/11)  mié 1911011 ‘i\l
15 Tecnologias Web 15 dias| jue 20M0A1  mar 017111 —
18 Usabiidad Web 3Jdias  mie 0ZM1/1  vie 04H 1M1 @
7 - Analisis, Disefio y Prototipo 49 dias mar 18140141 s4b 26111111 =
18 Casos de Uso 10 dias| mar 181101 mié 26M0A1 "=lv
19 Andlisis 10dias| jue 27HOA1|  vie 04M 111 =
20 Disefio 10 dias| s4b0SH1A1  sab12M 1111 —3

21 Prototipe 16 dias| dom 131111 sab 2811111 —

2 - Entrega Final 44 dias dom 271141 dom 01101112

23 Implementacion 30 dias| dom 271 mig 211211 1=l

24 Prusbas Uniarias y de Integracion Sdias jue22M2/11 lun 261211 =

25 Memoria 3dias | mar 7M1 jue 281211 @

26 Presentacin Virtual 3Jdias  vie 30M211  dom 01/01/12 "

27 Detensa del TFC 1dia? mar 1000112 mar 10012 _i'

Figura 1: Diagrama de Gantt del TFC

3. Hitos Principales
Los Hitos definidos para este TFC, coinciden con las entregas parciales de las PECS

Hito Descripcion Fecha

1 Propuesta de Proyecto 25/09/2011
Plan de Trabajo y Especificacion de Requisitos | 17/10/2011
Anadlisis, Disefio y Prototipo de la Aplicacion | 25/11/2011
Entrega Final 01/01/2012
Defensa del TFC 10/01/2012

gl W

Tabla 1: Hitos del TFC

4. Equipo de Trabajo
El equipo de trabajo de este proyecto se compone de dos personas:

» Consultor del proyecto: Fatos Xhafa que hara las veces de usuario final y
validara que se ha cumplido todos los hitos que se han marcado para el
proyecto y dando soporte para obtener la solucion final de las diferentes fases.

> Alumno: Miguel Angel Pineda Cruz que asumira el resto de roles dentro de un
equipo de trabajo.

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz
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5. Definicion de Roles
En la siguiente tabla se recoge los roles que cada persona del equipo de trabajo
desempefia en el Proyecto.

Rol Persona asignada

Coordinador del Proyecto | Fatos Xhafa

Miguel Angel Pineda
Jefe de Proyecto Cruz

Miguel Angel Pineda
Analista Cruz

Miguel Angel Pineda
Arquitecto Cruz

Miguel Angel Pineda
Desarrollador Cruz

Miguel Angel Pineda
Usuario Final Cruz

Tabla 2: Roles

6. Mecanismos de Control
Para la consecucion del objetivo final del Proyecto se establecen los siguientes
mecanismos de control:

» El primer mecanismo de control seran los propios hitos que hemos
establecidos como principales para el proyecto y que coinciden con las
entregas parciales de las pecs.

» Como segundo mecanismo de control y de verificacion del trabajo realizado
se le pasaran borradores y guias de documentacion al consultor para que
valide antes de las entregas definitivas que todo marcha en el sentido
adecuado. Este control se podra llevar a cabo cada semana o 10 dias maximos
dependiendo por supuesto de la tarea en que se encuentre involucrado el
proyecto en cada momento y su criticidad.

Valoracién Econ6mica

El coste del proyecto se presupone nulo debido a que en todo momento es posible utilizar de
forma adecuada software gratuito y de libre distribucion; tanto para el entorno de produccion
(base de datos, tecnologia y servidor de aplicaciones) como para el entorno de desarrollo
(editores de cddigo, visuales, entorno de trabajo...). Las horas dedicadas a la elaboracion y

seguimiento del mismo forman parte del calendario del PFC asignado.

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz
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Especificacion de Requisitos

En este apartado avanzaremos en el anlisis de la aplicacion que vamos a realizar, describiendo
los actores y los casos de uso mas importantes.

Actores

En nuestra aplicacién podemos distinguir claramente tres tipos de actores:

4+ Administrador: Se encargara de las tareas de configuracion de la aplicacion, de la
gestién de usuarios, de la generacion de comunicados y de la definicién de cada
proyecto. Al menos debe existir uno en el sistema.

4+ Usuario Avanzado: Se encargara de definir los artefactos que hay en cada proyecto, de
la generacién de comunicados e informes.

4+ Usuario Normal: Se encargara de realizar el seguimiento de los artefactos que tenga
asignado, de la generacién de comunicados e informes.

Si representamos mediante un diagrama la jerarquia de herencia que existe entre estos tres
actores obtenemos la siguiente representacion grafica:

x

Usuario

I
£ 3

Usuario M. Usuario A, Administrador

Figura 2: Jerarquia de Herencia

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz
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Casos de Uso

A continuacion vamos a presentar los casos de usos que se han detectado a partir del detalle de
los requisitos funcionales de la aplicacion. Los casos de usos que hemos considerado son:

4+ CU_00:Autorizacién a la aplicacion
= CU_01:Identificarse en la aplicacion
= CU_02:Salir de la aplicacion

4+ CU_10:Gestion de Usuarios
= CU_11:Alta de Usuario
= CU_12:Listar Usuario
= CU_13:Criterio de Blsqueda
= CU_14:Desbloquear Usuario
= CU_15:Modificar Datos de Usuario
= CU_16:Baja de Usuario

+ CU_20:Gestion de Proyectos
= CU_201:Alta de Proyecto
= CU_202:Crear a partir de
= CU_203:Listar Proyecto
= CU_204:Criterios de Busqueda
= CU_205:Asignacion de Rol-Proyecto
= CU_206:Asignacion de Estado-Proyecto
= CU_207:Definicion de WorkFlow
= CU_208:Modificar datos del Proyecto
= CU_209:Listar Usuarios-Proyecto
= CU_210:Asignacion de Usuarios-Roles
= CU_211:Baja de Proyecto

4+ CU_30:Gestion de Artefactos
= CU_31:Altade Artefacto
= CU_32:Listar Artefacto
= CU_33:Criterios de Busqueda
= CU_34:Modificar Datos Artefacto
= CU_35:Baja de Artefacto
= CU_36:Cambiar de Estado/Asignar Artefacto
= CU_37:Consulta Historico de Artefacto
= CU_38:Adjuntar Documento

4+ CU_40:Gestion de Comunicaciones
= CU_41:Comunicar datos a Usuario
= CU_42:Comunicar cambio de Estado

+ CU_50:Informes
= CU_51:Solicitud de Informe
= CU_b2:Generar Informe Completo de un Proyecto

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz
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= CU_53:Generar Resumen de un Proyecto
= CU_54:Generar Informe Evolucién de un Proyecto

4+ CU_60:Configuracion Aplicacion

= CU_61:Parametrizacién Correo
= CU_62:Parametrizacion Usuario

Descripcion textual de los casos de uso

En este parrafo vamos a describir detalladamente los casos de usos presentados anteriormente.

CU 00: Autorizacion a la aplicacion

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la autorizacién a la
aplicacion.

' CU_01:Identificarse \
en la Aplicacion
L

ry -\,>
Usuario —

~7CU_02: Salir de la ™

Figura 3: Autorizacién a la Aplicacion

CU 01:ldentificarse a la Aplicacion

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso, cada vez que un usuario
quiera acceder a la aplicacion.

Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: no estar identificado en el sistema.

Postcondiciones: el usuario accedera a la aplicacion y se le mostrard la pantalla “Area de
Trabajo” cuyo contenido dependera del tipo de usuario.

Casos de usos relacionados: ninguno.
Escenario principal:

El usuario indica al sistema que quiere acceder a la aplicacion.
El sistema muestra la pantalla “Inicio” de la aplicacion.

El usuario registrado introduce sus datos de acceso.

El sistema comprueba que los datos son correctos.

El sistema actualiza el nimero de intentos a cero.

agbrwdRE
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6. El sistema determina el tipo de actor.
7. El sistema muestra la pantalla “Area de Trabajo” cuyo contenido dependera del
tipo de actor.

Flujos alternativos:
4.1. El usuario no esta registrado.

4.1.1. El sistema muestra al usuario la pantalla “Inicio” que contendrd un
mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2 Finaliza la ejecucidn de este caso.
4.2. El usuario registrado esta bloqueado.

4.2.1. La aplicacion muestra al usuario registrado la pantalla “Inicio” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
4.3. Los datos estan incompletos.

4.3.1. El sistema muestra al usuario registrado la pantalla “Inicio” que
contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

4.3.2. La ejecucion del caso continta en el punto 3.
4.4. Los datos no son validos.
4.4.1. El sistema actualiza el nimero de intentos.

4.4.2. El sistema muestra al usuario registrado la pantalla “Inicio” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.4.3. La ejecucion del caso continGa en el punto 3.
4.5. Error no esperado de la aplicacion

45.1. El sistema muestra al usuario registrado la pantalla “Inicio” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.5.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= El nimero de intentos de acceso permitidos sera uno de los parametros configurable
por el administrador.
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CU 02: Salir de la Aplicacion

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cuando un usuario
registrado quiera cerrar su sesién con la aplicacion.

Actores: Administrador, Usuario Avanzado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicibnes: al usuario se le muestra la pantalla de “Inicio” de la aplicacion.
Casos de usos relacionados: ninguno.

Escenario principal:

1. Elusuario registrado indica al sistema que quiere cerrar la sesion con la aplicacion.
2. Elsistema cierra la sesion del usuario con la aplicacion.
3. Laaplicacién muestra la pantalla “Inicio”.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion

2.1.1. El sistema muestra al usuario registrado un mensaje de error con la
descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso

CU 10: Gestion de Usuarios

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la gestion de usuarios
de la aplicacion.

N
e

( cu_13Criterios d
— \ Busqueda
/7 cutatade N — e
) '\ Usuario > ///_, NG e 0O
Y \\‘K&
- ‘c CU_14:Desbloquear

\ - Usuario I =

22 <<include=> -~ \ ministrador
Administrador - \

\<<include>> 7 .
\ L <<include

s .
! 7 T —
e ) I/‘ CU_15:Modificar
> e <<|nclude_>_> . — \_ Datos de Usuario
‘/CU_12:Listal Usuario =5 =
\

<<include=>,
|

el

lv-'/CU_16:Baia de Usuario |

Figura 4: Gestion de Usuarios
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CU 11: Alta de Usuario

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera dar de alta a un usuario.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.

Postcondicidnes: nuevo usuario registrado en la aplicacién.

Casos de usos relacionados: CU_12: Listar Usuario, CU_41: Comunicar datos a Usuario.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere registrar un nuevo usuario en la
aplicacion desde la pantalla “Listado de Usuarios”.

El sistema muestra la pantalla “Datos de Usuario” de la aplicacion.

El Administrador introduce la informacion del nuevo usuario.

El sistema valida los datos introducidos.

El sistema registra al usuario.

El sistema genera comunicado al usuario.

El sistema muestra la pantalla “Datos de Usuario Correcto”.

NooapkwN

Flujos alternativos:

4.1. El usuario ya esta registrado.

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.2. Los datos estan incompletos

4.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

4.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.3. Los datos no son validos.

4.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.4. Error no esperado de la aplicacion.

4.4.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.4.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

5.1. Error no esperado de la aplicacién.

Memoria
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5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. EI Administrador indica que no se genere comunicado.
6.1.1. La ejecucidn del caso continda en el punto 7.
Observaciones:

= El Administrador decidira si comunica mediante email los datos de acceso a la
aplicacion del usuario.

= El Administrador decidira si bloquea o no la cuenta del usuario durante su registro
en la aplicacion.

= Enlaaplicacién no se permite tener dados de altas dos usuarios con el mismo login o
mail.

CU 12: Listar Usuario

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera consultar los usuarios registrados de la aplicacion.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: se obtiene lista con los usuarios registrados de la aplicacion.
Casos de usos relacionados: CU_13: Criterios de Busqueda.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere consultar los usuarios registrados en
la aplicacion desde la pantalla “Area de Trabajo .

2. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios” de la
aplicacion.

3. El Administrador introduce los criterios de busqueda.

4. EIl sistema ejecuta la consulta para obtener todos los usuarios registrados en la
aplicacion.

5. El sistema ejecuta el caso de uso CU_13: Criterios de Busqueda sobre el conjunto
de datos obtenidos en el paso 4.

6. El sistema muestra la pantalla “Listado de Usuarios” con los datos de usuarios del
paso 5.

Flujos alternativos:
4.1. Error no esperado de la aplicacion.

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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5.1. Error no esperado de la aplicacion.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. No hay datos que cumplan los criterios.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios”
que contendra un aviso con la descripcién de no hay datos.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= Los criterios de busqueda que usaremos seran por login o email del usuario.

= Al aplicar los criterios usaremos la comparacion “que contenga el valor”.

= Si no se informa ningun criterio de filtrado, se obtendrd todos los usuarios
registrados en la aplicacion.

CU 13: Criterios de Busgueda

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera aplicar un filtro sobre los datos de los usuarios.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: datos de usuarios filtrados.

Casos de usos relacionados: CU_12: Listar Usuario.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere aplicar un filtrado sobre los datos de
los usuarios.

2. El sistema ejecuta el filtro sobre los datos de los usuarios.

3. Laaplicacién devuelve los datos filtrados de los usuarios.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador un mensaje de error con la
descripcidn de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= Al aplicar el filtrado puede ocurrir que no haya datos que devolver.
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CU 14: Desbloguear Usuario

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera desbloquear un usuario registrado.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_15: Modificar Datos de Usuario. Debe de existir al menos un usuario
registrado blogueado.

Postcondici6nes: usuario registrado desblogueado.
Casos de usos relacionados: CU_15: Modificar Datos de Usuario.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere desbloguear un usuario que se
encuentra en estado bloqueado en la pantalla “Datos de Usuario”.

2. Elsistema valida el estado actual del usuario seleccionado

El sistema actualiza el estado del usuario seleccionado ha desbloqueado.

4. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario Correcto” con
la informacion actualizada del estado del usuario seleccionado (desbloqueado).

w

Flujos alternativos:
2.1. Usuario no bloqueado.
2.1.1. La ejecucidn del caso continda en el punto 4.
2.2. Error no esperado de la aplicacién.

2.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. Error no esperado de la aplicacién.

3.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso

CU 15: Modificar datos de Usuario

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera modificar la informacién de un usuario registrado.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_12: Listar Usuario. Debe de existir al menos un usuario registrado.
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Postcondiciénes: CU_12: Listar Usuario, CU_14: Desbloquear Usuario, CU_16: Baja de
Usuario.

Casos de usos relacionados: ninguno.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere modificar la informacion de un
usuario en la pantalla “Listado de Usuarios”.

El sistema consulta la informacion actual del usuario seleccionado.

El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario”.

El Administrador modifica la informacion del usuario.

La aplicacion valida los datos introducidos.

La aplicacion actualiza la informacion del usuario.

La aplicacion genera comunicado al usuario.

La aplicacion muestra la pantalla “Datos de Usuario Correcto”.

O NGOk wDd

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios”
que contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

4.1. El Administrador no modifica la informacién del usuario.
4.1.1. Finaliza la ejecucion de este caso.

5.1. Los datos estan incompletos

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

5.1.2. La ejecucidn del caso continda en el punto 4.
5.2. Los datos no son validos.

5.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.3. Error no esperado de la aplicacion.

5.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.3.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. Error no esperado de la aplicacion.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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7.1. EI Administrador indica que no se genere comunicado.
7.1.1. La ejecucidn del caso contintda en el punto 8.

CU 16: Baja de Usuario

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera dar de baja un usuario registrado.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_15: Modificar Datos de Usuario. Debe de existir al menos un usuario
registrado y no dado de baja.

Postcondiciénes: CU_15: Modificar Datos de Usuario.
Casos de usos relacionados: ninguno.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de baja a un usuario que se
encuentra en la pantalla “Datos de Usuario”.

2. Elsistema da de baja al usuario.

3. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios” con la
informacion actualizada de los usuarios registrados (activos).

Flujos alternativos:
1.1. El Administrador no confirma la baja del usuario
1.1.1. Finaliza la ejecucidn de este caso
2.1. Usuario dado de baja.
2.1.1. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
2.2. Error no esperado de la aplicacién.

2.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Usuario” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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CU 20: Gestion de Proyectos

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la gestion de proyectos
de la aplicacion.
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Figura 5: Gestion de Proyectos

CU 201: Alta de Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
Administrador quiera dar de alta un nuevo proyecto.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_203: Listar Proyecto.

Postcondicidnes: definicion de nuevo proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_203: Listar Proyecto, CU_202: Crear a partir de, CU_205:
Asignacion de Rol-Proyecto, CU_206: Asignacion de Estado-Proyecto, CU_207: Definicién de
WorkFlow.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere definir un nuevo proyecto en la
aplicacion desde la pantalla “Listado de Proyectos .

El sistema muestra la pantalla “Datos de Proyecto” de la aplicacion.

El Administrador introduce la informacion del proyecto.

El sistema valida los datos introducidos.

El sistema registra el proyecto.

AN SN

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz



PFC — Aplicacion para Control de una Integracion de S.1. Pag. 29 de 99

6. El sistema muestra la pantalla “Resumen de Proyecto Correcto”
Flujos alternativos:
4.1. El proyecto ya esta definido.

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2. La ejecucién del caso continla en el punto 3.
4.2. Los datos estan incompletos.

4.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

4.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.3. Los datos no son validos.

4.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.4. Error no esperado de la aplicacion.

4.4.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.4.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacién.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucién de este caso.
Observaciones:

= En la aplicacion no se permite tener dados de altas dos proyectos con el mismo
nombre o clave.

CU 202: Crear a partir de

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
Administrador quiera definir un nuevo Proyecto a partir de otro.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O1:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_203: Listar Proyecto.

Postcondiciénes: definicidn de nuevo proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_201: Alta de Proyecto.
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Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere definir un nuevo proyecto en la
aplicacion a partir de otro que ya esta definido desde la pantalla “Datos de
Proyecto”.

2. El sistema consulta los Proyectos definidos en la aplicacion.

3. El Administrador introduce la informacion del proyecto nuevo y selecciona el
proyecto a partir del cual se definira su configuracion (roles, estados, WorkFlow).

4. El sistema valida los datos introducidos.

El sistema registra el proyecto.

6. El sistema muestra la pantalla “Resumen de Proyecto Correcto”.

o

Flujos alternativos:
4.1. El proyecto ya esta definido.

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.2. Los datos estan incompletos

4.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

4.2.2. La ejecucién del caso continda en el punto 3.
4.3. Los datos no son validos.

4.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.4. Error no esperado de la aplicacion.

4.4.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.4.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacion.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= En la aplicacion no se permite tener dados de altas dos proyectos con el mismo
nombre o clave.
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CU 203: Listar Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
Administrador quiera consultar los proyectos definidos de la aplicacion.

Actores: Administrador.
Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: se obtiene lista con los proyectos definidos de la aplicacidn.

Casos de usos relacionados: CU_204: Criterios de Blsqueda, CU_201: Alta de Proyecto,
CU_208: Modificar Datos del Proyecto.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere consultar los proyectos definidos en
la aplicacion desde la pantalla “Area de Trabajo .

2. El sistema muestra la pantalla “Listado de Proyectos” de la aplicacion.

El Administrador introduce los criterios de blsqueda.

4. EIl sistema ejecuta la consulta para obtener todos los proyectos definidos en la
aplicacion.

5. El sistema ejecuta el caso de uso CU_203: Criterios de Busqueda sobre el conjunto
de datos obtenidos en el paso 4.

6. El sistema muestra la pantalla “Listado de Proyectos” con los datos de usuarios del
paso 5.

w

Flujos alternativos:
4.1. Error no esperado de la aplicacion.

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Proyectos”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacion.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Proyectos”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. No hay datos que cumplan los criterios.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Proyectos”
que contendra un aviso con la descripcion de no hay datos.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

=  Los criterios de busqueda que usaremos seran por nombre o clave del proyecto.

= Al aplicar los criterios usaremos la comparacion “que contenga el valor”.

= Sino se informa ningun criterio de filtrado, se obtendra todos los proyectos definidos
en la aplicacion.
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CU 204: Criterios de Busqgueda

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera aplicar un filtro sobre los proyectos definidos.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: datos de proyectos definidos.

Casos de usos relacionados: CU_203: Listar Proyecto.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere aplicar un filtrado sobre los datos de
los proyectos definidos.

2. El sistema ejecuta el filtro sobre los datos de los proyectos definidos.

3. El sistema devuelve los datos filtrados de los proyectos definidos.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador un mensaje de error con la
descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:
= Al aplicar el filtrado puede ocurrir que no haya datos que devolver.

CU 205: Asignacion de Rol-Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera definir los roles permitido en un Proyecto.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_201: Alta de Proyecto.

Postcondicidnes: Conjunto de roles permitidos en un Proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_201: Alta de Proyecto, CU_208: Modificar Datos del
Proyecto.

Escenario principal:

1. Elsistema consulta los roles actuales

2. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” con los Roles
Asignados

3. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Alta un rol en un Proyecto
desde la pantalla “Roles Proyecto”.
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El Administrador introduce la informacién del rol.

El sistema valida la informacion del rol

El sistema registra la informacidn del rol

El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” con la
informacién actualizada de los roles asignados al Proyecto.

No g s

Flujos alternativos:
1.1. Error no esperado de la aplicacion.

1.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

1.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

3.1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Baja un rol en un Proyecto
desde la pantalla “Roles Proyecto”.

3.1.1. El Administrador selecciona el rol.
3.1.2. El sistema da de baja el rol.
3.1.3. La ejecucidn del paso continla en el punto 7.

3.2. ElI Administrador indica al sistema que quiere modificar un rol en un Proyecto
desde la pantalla “Roles Proyecto”.

3.2.1. El Administrador selecciona el rol

3.2.2. El Administrador modifica la informacion

3.2.3. La ejecucidn del paso continla en el punto 5.
3.1.2. Error no esperado de la aplicacién.

3.1.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2.2. Finaliza la ejecucidn de este caso
5.1. El Rol ya esta definido.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6. Error no esperado de la aplicacion.

6.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Roles Proyecto” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.2. Finaliza la ejecucion de este caso
Observaciones:

= Elsistema usara el nombre del rol como criterio de busqueda.
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CU 206: Asignacion de Estado-Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un

administ

rador quiera definir los estados permitido para un artefacto en un Proyecto.
Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_201: Alta de Proyecto.

Postcondiciénes: Conjunto de estados permitidos para un artefacto en un Proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_201: Alta de Proyecto, CU_208: Modificar Datos del
Proyecto.

Escenario principal:

1. El sistema consulta los estados actuales

2. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto” con los Estados
Asignados

3. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Alta un nuevo estado en un

Proyecto desde la pantalla “Estados Proyecto”.

El Administrador introduce la informacion del estado.

El sistema valida la informacion del estado

El sistema registra la informacion del estado

El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto” con la

informacion actualizada de los estados asignados al Proyecto.

No gk

Flujos alternativos:
1.1. Error no esperado de la aplicacion.

1.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

1.1.2. Finaliza la ejecucién de este caso.

3.1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Baja un estado en un Proyecto
desde la pantalla “Estados Proyecto”.

3.1.1. El Administrador selecciona el estado.
3.1.2. El sistema da de baja el estado.
3.1.3. La ejecucion del paso continta en el punto 7.

3.2. El Administrador indica al sistema que quiere modificar un estado en un Proyecto
desde la pantalla “Estados Proyecto”.

3.2.1. El Administrador selecciona el estado.
3.2.2. El Administrador modifica la informacion
3.2.3. La ejecucidn del paso continla en el punto 5.

3.1.2. Error no esperado de la aplicacion.
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3.1.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso

5.1. El Estado ya esta definido.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

6. Error no esperado de la aplicacion.

6.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Estados Proyecto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.2. Finaliza la ejecucién de este caso

Observaciones:

= Elsistema usara el nombre del estado como criterio de blsqueda.

CU 207: Definicién de WorkFlow

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera definir el WorkFlow permitido para los artefactos de un Proyecto.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_201: Alta de Proyecto.

Postcondiciénes: Conjunto de estados permitidos para un artefacto en un Proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_201: Alta de Proyecto, CU_208: Modificar Datos del

Proyecto.

Escenario principal:

o e

© >N

El sistema consulta los Roles asignados a un Proyecto

El sistema consulta los Estados asignados a un Proyecto

El sistema consulta el WorkFlow definido en un Proyecto

El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto” con los
datos del WorkFlow definido en el Proyecto.

El Administrador indica al sistema que quiere dar de Alta un nuevo paso en el
WorkFlow del Proyecto.

El Administrador selecciona el estado y rol origen.

El Administrador selecciona el estado destino.

El sistema valida la informacion del nuevo paso del WorkFlow.

El sistema registra la informacion del nuevo paso del WorkFlow.

. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto” con la

informacion actualizada del WorkFlow del Proyecto.

Flujos alternativos:

Memoria

Miguel Angel Pineda Cruz



PFC — Aplicacion para Control de una Integracion de S.1. Pag. 36 de 99

1.1. Error no esperado de la aplicacion.

1.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

1.1.1. Finaliza la ejecucion de este caso.
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. Error no esperado de la aplicacion.

3.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

5.1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Baja un paso del WorkFlow
en un Proyecto desde la pantalla “WorkFlow Proyecto”.

5.1.1. El Administrador selecciona el paso del WorkFlow que quiere borrar.
5.1.2. El sistema da de baja el paso del WorkFlow.
5.1.3. La ejecucidn del paso continla en el punto 10.

5.2. EI Administrador indica al sistema que quiere modificar un paso del WorkFlow en
un Proyecto desde la pantalla “WorkFlow Proyecto”.

5.2.1. El Administrador selecciona el paso del WorkFlow.
5.2.2. El Administrador modifica la informacion del paso del WorkFlow.
5.2.3. La ejecucidn del paso continla en el punto 8.

5.1.2. Error no esperado de la aplicacién.

5.1.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso
8.1. El paso ya esta definido.

8.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

8.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
9. Error no esperado de la aplicacion.

9.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “WorkFlow Proyecto” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

9.2. Finaliza la ejecucién de este caso.
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CU 208: Modificar datos del Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera modificar la informacidn de un proyecto definido.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_203: Listar Proyecto. Debe de existir al menos un proyecto definido.

Postcondicidnes: datos de proyecto modificado.

Casos de usos relacionados: CU_203: Listar Proyecto, CU_205: Asignacién de Rol-Proyecto,
CU_206: Asignacion de Estado-Proyecto, CU_207: Definicién WorkFlow.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere modificar la informacion de un
proyecto en la pantalla “Listado de Proyecto”.

El sistema consulta la informacion actual del proyecto seleccionado.

El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto .

El Administrador modifica la informacion del proyecto.

La aplicacion valida los datos introducidos.

La aplicacion actualiza la informacién del proyecto.

La aplicacién muestra la pantalla “Resumen de Proyecto Correcto”.

Noappwh

Flujos alternativos:

2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

4.1. El Administrador no modifica la informacién del proyecto.
4.1.1. Finaliza la ejecucion de este caso.

5.1. Los datos estan incompletos

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendra un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

5.1.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.2. Los datos no son vélidos.

5.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.3. Error no esperado de la aplicacion.

5.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.
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5.3.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. Error no esperado de la aplicacion.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

CU 209: Listar Usuarios-Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
Administrador quiera consultar los usuarios asignados a un proyecto definido en la aplicacion.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_OZl:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_203: Listar Proyecto. Debe de existir al menos un proyecto definido.

Postcondiciénes: se obtiene lista con los usuarios asignados a un proyecto definido en la
aplicacion.

Casos de usos relacionados: CU_203: Listar Proyecto, CU_210: Asignacién de Usuarios-Roles.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere consultar los usuarios asignados a un
proyecto definidos en la aplicacién mediante la seleccion de un proyecto en la
pantalla “Listado de Proyectos”.

2. El sistema ejecuta la consulta para obtener todos los usuarios asignados al proyecto
que ha indicado el Administrador.

3. El sistema muestra la pantalla “Listado de Usuarios Proyecto” con los datos de los
usuarios asignados a un Proyecto.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Proyectos”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. No hay usuarios asignados.

3.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios
Proyectos” que contendra un aviso con la descripcion de no hay datos.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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CU 210: Asignacion de Usuarios-Roles

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera asignar un usuario a un proyecto definido con un rol determinado.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_209: Listar Usuarios-Proyecto.

Postcondicidnes: lista actualizada de usuarios asignados a un Proyecto.
Casos de usos relacionados: CU_209: Listar Usuarios-Proyecto.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Alta un usuario registrado con
un determinado rol en un proyecto desde la pantalla “Listado de Usuarios
Proyecto”.

2. El Administrador introduce la informacion del usuario registrado y su rol en la
pantalla “Listado de Usuarios Proyecto”.

3. Elsistema valida la informacion del usuario y su rol para un proyecto

El sistema registra la informacion del usuario y su rol para un proyecto

5. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios Proyecto”
con la informacién actualizada de los usuarios y roles asignados al Proyecto.

Ea

Flujos alternativos:

1.1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Baja un determinado usuario
con un rol asignado en un Proyecto desde la pantalla “Listado de Usuarios
Proyecto”.

1.1.1. El Administrador selecciona un usuario-rol de la pantalla “Listado de
Usuarios Proyecto”.

1.1.2. El sistema da de baja el par usuario, rol seleccionado en el proyecto.
1.1.3. La ejecucion del paso continta en el punto 5.
1.1.2. Error no esperado de la aplicacion.

1.1.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios
Proyecto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

1.1.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso
3.1. El par usuario, rol ya existe en el proyecto.

3.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios
Proyecto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

4. Error no esperado de la aplicacion.
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4.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Usuarios
Proyecto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.2. Finaliza la ejecucion de este caso

CU 211: Baja de Proyecto

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera eliminar un proyecto previamente definido en la aplicacion.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_208: Modificar Datos del Proyecto.

Postcondicidnes: baja de un proyecto previamente definido.
Casos de usos relacionados: CU_208: Modificar Datos del Proyecto.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere dar de Baja un determinado proyecto
previamente definido desde la pantalla “Resumen de Proyecto”.

2. Elsistema actualiza la informacion del proyecto indicado.

El sistema recupera la informacion de los proyectos definidos.

4. EIl sistema muestra al Administrador la pantalla “Listado de Proyectos” con la
informacién actualizada de los proyectos definidos.

w

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyecto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso
3.1. Error no esperado de la aplicacién.

3.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Resumen de Proyectos”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso

Memoria Miguel Angel Pineda Cruz



PFC — Aplicacion para Co

ntrol de una Integracion de S.I.

Pag. 41 de 99

CU 30: Gestion d

e Artefactos

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la gestion de artefactos
de un proyecto en la aplicacion.
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Figura 6: Gestién de Artefactos

CU 31: Alta de Artefacto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado quiera dar de alta un nuevo artefacto en un proyecto.

Actores: Usuario

Autorizado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O1:ldentificarse a la

Aplicaciony CU_.

32: Listar Artefacto.

Postcondiciones: definicion de nuevo artefacto en un proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_32: Listar Artefacto.

Escenario principal:

1.

aplicacion desde la pantalla “Listado de Artefactos ”.

ok wd

Flujos alternativos:

4.1. El artefacto ya esta definido en un proyecto.

El Usuario Autorizado indica al sistema que quiere definir un nuevo artefacto en la

El sistema muestra la pantalla “Datos de Artefacto” de la aplicacion.
El Administrador introduce la informacién del artefacto.
El sistema valida los datos introducidos.

El sistema registra el artefacto en un proyecto.

El sistema muestra la pantalla “Resumen de Artefacto Correcto”

4.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Artefacto”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.
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4.1.2 La ejecucién del caso contindia en el punto 3.
4.2. Los datos estan incompletos

4.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Artefacto” que
contendra un mensaje de error con los campos que son obligatorios.

4.2.2. La ejecucion del caso continGa en el punto 3.
4.3. Los datos no son validos.

4.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Artefacto” que
contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
4.4. Error no esperado de la aplicacion.

4.4.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Artefacto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.4.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacion.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Datos de Artefacto” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucién de este caso.
Observaciones:

= En la aplicacién no se permite tener dados de altas dos artefactos con el mismo
nombre dentro de un proyecto.

CU 32: Listar Artefacto

El sistema deber& comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado o usuario normal quiera consultar los artefactos definidos en un proyecto de la aplicacion.

Actores: Usuario Autorizado, Usuario Normal.
Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: se obtiene lista con los artefactos definidos en un proyecto de la aplicacion.

Casos de usos relacionados: CU_33: Criterios de Busqueda, CU_31: Alta de Artefacto, CU_34:
Modificar Datos del Artefacto.

Escenario principal:

1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal indican al sistema que quieren consultar
los artefactos definidos en un proyecto de la aplicacion desde la pantalla “Area de
Trabajo”.

2. El sistema muestra la pantalla “Listado de Artefactos” de la aplicacion.
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3. El Usuario Autorizado o Usuario Normal introduce los criterios de busqueda.

4. EIl sistema ejecuta la consulta para obtener todos los artefactos definidos en la
aplicacion.

5. El sistema ejecuta el caso de uso CU_33: Criterios de Busqueda sobre el conjunto
de datos obtenidos en el paso 4.

6. El sistema muestra la pantalla “Listado de Artefactos” con los datos de los
artefactos de un proyecto del paso 5.

Flujos alternativos:
4.1. Error no esperado de la aplicacion.

4.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Listado de Artefactos” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

4.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacion.

5.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Listado de Artefactos” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. No hay datos que cumplan los criterios.

6.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Listado de Artefactos” que contendrd un aviso con la descripcion de no hay
datos.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= Los criterios de bUsqueda que usaremos seran por nombre o clave del proyecto.

= Al aplicar los criterios usaremos la comparacion “gue sea igual a”.

= Sino se informa ningan criterio de filtrado, no se obtendrén los artefactos definidos
en la aplicacion.

CU 33: Criterios de Busgueda

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado o usuario normal quiera aplicar un filtro sobre los artefactos definidos.

Actores: Usuario Autorizado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_O1:ldentificarse a la Aplicacion. Es
necesario que venga informado el nombre o clave del proyecto.

Postcondicidnes: datos de artefactos definidos.
Casos de usos relacionados: CU_32: Listar Artefacto.

Escenario principal:
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1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal indican al sistema que quieren aplicar un
filtrado sobre los datos de los artefactos definidos.

2. Elsistema ejecuta el filtro sobre los datos de los artefactos definidos.

3. El sistema devuelve los datos filtrados de los artefactos definidos.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal un mensaje
de error con la descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:
= Al aplicar el filtrado puede ocurrir que no haya datos que devolver

CU _34: Modificar datos Artefacto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado quiera modificar la informacidn de un artefacto definido en un proyecto.

Actores: Usuario Autorizado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_32: Listar Artefacto. Debe de existir al menos un artefacto definido en un
proyecto.

Postcondiciones: datos de artefacto modificado.

Casos de usos relacionados: CU_32: Listar Artefacto, CU_35: Baja de Artefacto, CU_36:
Cambiar de Estado/Asignar Artefacto.

Escenario principal:

1. El Usuario Autorizado indica al sistema que quiere modificar la informacion de un
artefacto asignado a un proyecto en la pantalla “Listado de Artefactos”.

El sistema consulta la informacion actual del artefacto seleccionado.

El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de Artefacto .

El Usuario Avanzado modifica la informacién del artefacto.

La aplicacion valida los datos introducidos.

La aplicacion actualiza la informacién del artefacto.

La aplicacion muestra la pantalla “Resumen de Artefacto Correcto”.

Noaswn

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.2.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.2.2. Finaliza la ejecucidn de este caso.

4.1. El Usuario Autorizado no modifica la informacion del artefacto.
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4.1.1. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Los datos estan incompletos

5.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendrd un mensaje de error con los campos que son
obligatorios.

5.1.2. La ejecucidn del caso continda en el punto 4.
5.2. Los datos no son validos.

5.2.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.3. Error no esperado de la aplicacion.

5.3.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.3.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. Error no esperado de la aplicacién.

6.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcién de dicho error.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

CU _35: Baja de Artefacto

El sistema deber& comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado quiera eliminar un artefacto de un proyecto previamente definido en la aplicacion.

Actores: Usuario Avanzado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_01: Identificarse a la
Aplicacion y CU_34: Modificar Datos Artefacto.

Postcondicidnes: baja de un artefacto de un proyecto previamente definido.
Casos de usos relacionados: CU_34: Modificar Datos Artefacto.
Escenario principal:

1. El Usuario Avanzado indica al sistema que quiere dar de Baja un determinado
artefacto de un proyecto previamente definido desde la pantalla “Resumen de
Artefacto”.

2. El sistema actualiza la informacidn del artefacto indicado.

El sistema recupera la informacion de los artefactos de un proyecto definido.

4. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Listado de Artefactos” con la
informacion actualizada de los artefactos definidos de un proyecto.

w

Flujos alternativos:
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2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso
3.1. Error no esperado de la aplicacién.

3.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Resumen de
Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso

CU 36: Cambiar de Estado/ Asignar Artefacto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado o usuario normal quiera cambiar el estado y/o asignar el artefacto a otro usuario del proyecto
en el que se encuentra definido el artefacto.

Actores: Usuario Autorizado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_Ol:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_32: Listar Artefacto. Debe de existir al menos un artefacto definido en un
proyecto.

Postcondiciénes: cambio de estado y/o asignacion de un artefacto.

Casos de usos relacionados: CU_32: Listar Artefacto, CU_34: Modificar Datos de Artefacto,
CU_37: Historico de Artefacto, CU_38: Adjuntar Documento.

Escenario principal:

1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal indican al sistema que quieren cambiar el
estado y/o asignar a otro usuario un artefacto de un proyecto en la pantalla “Listado
de Artefactos”.

2. El sistema consulta la informacion actual del artefacto seleccionado.

3. El sistema recupera los usuarios del Proyecto en el que se encuentra definido el
artefacto

4. El sistema recupera los estados permitidos para el artefacto segin el rol que tiene el
usuario y WorkFlow definido para el proyecto.

5. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla “Resumen
de Artefacto .

6. EIl Usuario Avanzado o Usuario Normal modifica el estado y/o asigna el artefacto a
otro usuario del proyecto.

7. Elsistema valida los datos introducidos.

8. El sistema actualiza la informacién del artefacto.

9. El sistema muestra la pantalla “Resumen de Artefacto Correcto”.

Flujos alternativos:

2.1. Error no esperado de la aplicacion.
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3.1

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

8.1.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Avanzado la
pantalla “Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Error no esperado de la aplicacion.

3.1.1. EIl sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Avanzado la
pantalla “Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Error no esperado de la aplicacién.

4.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Avanzado la
pantalla “Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

4.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

El Usuario Autorizado o Usuario Normal no modifica la informacion del artefacto.
4.2.1. Finaliza la ejecucion de este caso.

Los datos estan incompletos

4.3.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendrd un mensaje de error con los campos que
son obligatorios.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 6.
Los datos no son vélidos.

4.4.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendrd un mensaje de error con la descripcién
de dicho error.

4.4.2. La ejecucion del caso continta en el punto 6.
Error no esperado de la aplicacion.

4.5.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

4.5.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Error no esperado de la aplicacién.

8.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

8.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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CU _37: Histérico de Artefacto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado o usuario normal quiera consultar los cambios de estados y/o asignacién que ha tenido un
artefacto definido en un proyecto de la aplicacion.

Actores: Usuario Autorizado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion y CU_36:
Cambiar de Estado/Asignar Artefacto.

Postcondicidnes: se obtiene lista con los cambios de estados y/o asignacion que ha tenido un
artefacto definido en un proyecto de la aplicacion.

Casos de usos relacionados: CU_36: Cambiar de Estado/Asignar Artefacto.
Escenario principal:

1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal indican al sistema que quieren consultar
los estados y/o asignaciones por las que ha pasado un determinado artefacto en un
proyecto de la aplicacién desde la pantalla “Resumen de Artefacto .

2. El sistema recupera los datos histéricos del artefacto.

3. El sistema muestra la pantalla “Resumen de Artefacto” con los datos del histérico
del artefacto.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
Observaciones:

= Al menos existira en los datos del historico del artefacto un movimiento con el estado
y asignacion actual.

CU 38: Adjuntar Documento

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
autorizado o usuario normal quieran adjuntar documentacion a un artefacto definido en un proyecto de la
aplicacion.

Actores: Usuario Autorizado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_O1:Identificarse a la Aplicacion y CU_36:
Cambiar de Estado/Asignar Artefacto.

Postcondicidnes: se adjunta documentacién al artefacto.
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Casos de usos relacionados: CU_36: Cambiar de Estado/Asignar Artefacto.

Escenario principal:

1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal indican al sistema que quieren adjuntar
un documento a un determinado artefacto en un proyecto de la aplicacion desde la
pantalla “Resumen de Artefacto .

o0k~ wn

El sistema muestra la pantalla “Seleccion Documento”.

El Administrador informa el nombre del documento que quiere adjuntar.

El sistema valida la informacion

El sistema actualiza la informacion

El sistema muestra la pantalla “Resumen de Artefacto” con el documento adjunto

al artefacto.

Flujos alternativos:

4.1. El Usuario Autorizado o Usuario Normal no informa el nombre del documento.

4.1.1. Finaliza la ejecucion de este caso.

4.2. Los datos estan incompletos

4.2.1. El sistema muestra al Usuario Autorizado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con los campos que
son obligatorios.

4.2.2. La ejecucion del caso continGa en el punto 3.

4.3. Los datos no son validos.

4.3.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

4.3.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.

4.4. Error no esperado de la aplicacion.

4.4.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

4.4.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

5.1. Error no esperado de la aplicacion.

Observaciones:

5.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal la pantalla
“Resumen de Artefacto” que contendra un mensaje de error con la descripcion
de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

= S6lo permitiremos adjuntar un documento por cada cambio de estado y/o asignacion
de un artefacto.
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CU 40: Gestion de Comunicaciones

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la gestion de
comunicaciones en la aplicacion.

y 7 mcu_41-r i
4 ~\_  Datos a Usuario
Administrador

Usuario N.

_x{ = CU_42:Comunicar )
\ Cambio de Estado
/

Usuario A

Figura 7: Gestion de Comunicaciones

CU 41: Comunicar Datos a Usuario

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera comunicarse con un usuario.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_O01:ldentificarse a la Aplicacion. Es
necesario que venga informado el email del usuario.

Postcondicidnes: envio de comunicado a usuario.
Casos de usos relacionados: ninguno.
Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere comunicarse con un usuario.
2. El sistema recupera los datos del usuario.
3. El sistema manda un mensaje al usuario con sus datos.

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucidn de este caso.

Observaciones:

= Para poder enviar mensajes a los usuarios es necesario configurar los
paréametros del correo.
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CU 42: Comunicar Cambio de Estado

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado o usuario normal quiera comunicar a otro usuario el cambio de estado y/o asignacién de un
artefacto de un proyecto a un usuario.

Actores: Usuario Avanzado, Usuario Normal.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_O01:ldentificarse a la Aplicacion. Es
necesario que venga informado el email del usuario.

Postcondiciénes: envio de comunicado a usuario.

Casos de usos relacionados: ninguno.

Escenario principal:

1.

w

El Usuario Avanzado o Usuario Normal indica al sistema que quiere comunicarse
con un usuario.

El sistema recupera los datos del artefacto

El sistema recupera los datos del usuario.

El sistema manda un mensaje a un usuario con el estado y/o asignacion de un
artefacto.

Flujos alternativos:

2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal un mensaje
de error con la descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

3.1. Error no esperado de la aplicacion.

3.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado o Usuario Normal un mensaje
de error con la descripcién de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

Observaciones:

Para poder enviar mensajes a los usuarios es necesario configurar los
parametros del correo.
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CU 50: Gestion de Informes

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la gestion de informes
en la aplicacion.

Usuario A

/

/ CU_52:Generar N
| Informe Completo
\ de un Proyecto
\ \\
- .

<<include>> _ L %
- — —

- o e ———

d \ B

- & \ — :
— ol <Si /> CU_53:Generar suario A
L CU_51:Solicitud \InCILLdef Resumen de un
~ <<include==

~
~
N

= i
/ CU_54&:Generar h
| Informe Evolucion
\_ deunProyecto

Figura 8: Gestion de Informes

CU 51: Solicitud de Informe

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado quiera generar un informe en la aplicacion.

Actores: Usuario Avanzado.

Precondiciones:

Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.

Postcondicidnes: generacion de informe sobre un proyecto.

Casos de usos relacionados: CU_52: Generar Informe Completo de un Proyecto, CU_53:
Generar Resumen de un Proyecto, CU_54: Generar Informe de Evolucion de un Proyecto.

Escenario principal:

o krwbdpE

El Usuario Avanzado indica al sistema que quiere generar un informe

El sistema muestra la pantalla “Generacion de Informe”.

El Usuario Avanzado informa el proyecto y el informe a generar

El sistema valida la informacion

El sistema genera el informe

El sistema muestra pantalla “Informe Proyecto” con los datos del informe.

Flujos alternativos:

4.1. Los datos estan incompletos

4.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Generacion de
Informe” que contendra un mensaje de error con los campos que son
obligatorios.

4.1.2. La ejecucion del caso continda en el punto 3.
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4.2. Error no esperado de la aplicacion.

4.2.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Generacion de
Informe” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

4.2.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Error no esperado de la aplicacién.

5.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado la pantalla “Generacion de
Informe” que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

CU 52: Generar Informe Completo de un Proyecto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado quiera generar un informe completo de un proyecto en la aplicacion.

Actores: Usuario Avanzado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O1:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_51: Solicitud de Informe.

Postcondiciones: generacion de informe completo sobre un proyecto.
Casos de usos relacionados: CU_51: Solicitud de Informe.
Escenario principal:

1. El Usuario Avanzado indica al sistema que quiere generar un informe completo
sobre un proyecto

2. El sistema recupera los datos del proyecto

3. El sistema genera el informe

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. Error no esperado de la aplicacion.

3.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcidn de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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CU 53: Generar Informe Resumen de un Proyecto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado quiera generar un informe resumen de un proyecto en la aplicacion.

Actores: Usuario Avanzado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O1:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_51: Solicitud de Informe.

Postcondicidnes: generacion de informe completo sobre un proyecto.
Casos de usos relacionados: CU_51: Solicitud de Informe.
Escenario principal:

1. El Usuario Avanzado indica al sistema que quiere generar un informe resumen
sobre un proyecto

2. El sistema recupera los datos del proyecto

3. El sistema genera el informe

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. EIl sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. Error no esperado de la aplicacion.

3.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.

CU 54: Generar Informe de Evolucion de un Proyecto

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un usuario
avanzado quiera generar un informe de evolucion de un proyecto en la aplicacion.

Actores: Usuario Avanzado.

Precondiciones: Se han realizado correctamente los casos de uso CU_O1:ldentificarse a la
Aplicacion y CU_51: Solicitud de Informe.

Postcondicidnes: generacion de informe completo sobre un proyecto.
Casos de usos relacionados: CU_51: Solicitud de Informe.
Escenario principal:

1. El Usuario Avanzado indica al sistema que quiere generar un informe de evolucion
de un proyecto
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2. El sistema recupera los datos del proyecto
3. Elsistema genera el informe

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacion.

2.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcién de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
3.1. Error no esperado de la aplicacién.

3.1.1. El sistema muestra al Usuario Avanzado un mensaje de error con la
descripcion de dicho error.

3.1.2. Finaliza la ejecucidn de este caso.

CU 60: Configuracion Aplicacion

En el siguiente diagrama presentamos los casos de uso que estan relacionados con la configuracion de la
aplicacion.

7 cust:

[ Parametrizacion
- //\ Correo
3 -

Administrador \/,.-—7-- ————
- cu_62 N

4
[ Parametrizacion
\ Usuario

Figura 9: Configuracién Aplicacion

CU 61: Parametrizacion Correo

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera modificar los pardmetros del correo en la aplicacion.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: modificacion de parametros del correo.

Casos de usos relacionados: ninguno.

Escenario principal:
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1. El Administrador indica al sistema que quiere configurar algunos parametros del
correo desde la pantalla “Parametros”.

El sistema recupera los pardmetros del correo.

El sistema muestra la pantalla “Parametros Correo” con los parametros actuales.

El Administrador informa los parametros del correo.

El sistema valida los parametros del correo.

El sistema registra los parametros del correo.

El sistema muestra la pantalla “Parametros Correo Correcto”.

Noakrowd

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Pardmetros” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Datos no validos.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Pardmetros Correo”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. La ejecucidn del caso continda en el punto 4.
5.2. Datos incompletos.

5.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Parametros Correo”
que contendra un mensaje de error con los campos obligatorios.

5.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.3. Error no esperado de la aplicacién.

5.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Pardmetros Correo”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.3.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
6.1. Error no esperado de la aplicacion.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Parametros Correo”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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CU 62: Parametrizacion Usuario

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el siguiente caso de uso cada vez que un
administrador quiera modificar los parametros que afectan a los usuarios de la aplicacion.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Se ha realizado correctamente CU_01:ldentificarse a la Aplicacion.
Postcondicidnes: modificacién de pardmetros de usuario.

Casos de usos relacionados: ninguno.

Escenario principal:

1. El Administrador indica al sistema que quiere configurar algunos parametros sobre
los usuarios desde la pantalla “Parametros”.

El sistema recupera los pardmetros de los usuarios.

El sistema muestra la pantalla “Parametros Usuarios” con los parametros actuales.
El Administrador informa los pardmetros de los usuarios.

El sistema valida los parametros de los usuarios.

El sistema registra los parametros de los usuarios.

El sistema muestra la pantalla “Parametros Usuarios Correcto”.

Noas~wN

Flujos alternativos:
2.1. Error no esperado de la aplicacién.

2.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Parametros” que
contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

2.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
5.1. Datos no validos.

5.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Pardmetros Usuarios”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.1.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.2. Datos incompletos.

5.2.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Paradmetros Usuarios”
que contendra un mensaje de error con los campos obligatorios.

5.2.2. La ejecucion del caso continda en el punto 4.
5.3. Error no esperado de la aplicacion.

5.3.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Parametros Usuarios”
que contendrd un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

5.3.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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6.1. Error no esperado de la aplicacion.

6.1.1. El sistema muestra al Administrador la pantalla “Parametros Usuarios”
que contendra un mensaje de error con la descripcion de dicho error.

6.1.2. Finaliza la ejecucion de este caso.
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Analisis

A continuacion presentaremos mediante un diagrama de clases UML" la descripcion del modelo
conceptual de datos de nuestra aplicacion.

Modelo Conceptual de Datos

En este apartado vamos a identificar las diferentes clases que intervienen en nuestra aplicacion y sus
relaciones mediante diferentes diagramas de clases UML, asi como las restricciones de integridad que
hayamos identificado.

Identificacion de las Clases

A continuacién presentaremos por orden alfabético las clases que hemos identificado en nuestra
aplicacion.

ADMINISTRADOR

Cada objeto de esta clase representara a un usuario con el tipo de autorizacién de administrador.
ARTEFACTO

Cada objeto de esta clase representara a un tipo de elemento que es susceptible de desarrollarse
dentro de un proyecto.

Los atributos de esta clase son:

= Nombre: nombre del artefacto

= Descripcion: descripcion breve del artefacto

= Detalle: descripcion detallada del artefacto

» Prioridad: importancia que tiene el artefacto respecto a otros artefactos.

» Fechainicio: fecha inicial de desarrollo del artefacto

» Fecha final: fecha final de desarrollo del artefacto

= Estado actual: el estado actual en que se encuentra el artefacto

= Esfuerzo actual: representa mediante un porcentaje el avance estimado de desarrollo
del artefacto.

= Usuario actual: el usuario que tiene asignado actualmente el artefacto

»  Proxima secuencia: representa un nimero entero secuencial. Dicho secuencial se ird
incrementando cada vez que hagamos una modificacion sobre el artefacto.

= TimeStamp Alta: fecha de alta del artefacto.

= Usuario Alta: usuario que realizé el alta del artefacto.

» TimeStamp Modificacion: fecha de la Gltima modificacion del artefacto.

= Usuario Modificacion: usuario que ha realizado la Gltima modificacion del artefacto.

ARTEFACTO-U

! UML son las siglas de Unified Modeling Language
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Cada obj
esfuerzo

eto de esta clase representara la asignacion de un usuario a un artefacto, con un rol y
determinado en una fecha. Esta clase nos permitira controlar el balanceo de carga que

tiene un usuario.

Los atributos de esta clase son:

Fecha inicio: fecha inicial de asignacién usuario a artefacto

Fecha final: fecha final de asignacién usuario a artefacto

Rol: funcionalidad que el usuario desempefia en el desarrollo del artefacto en la fecha
propuesta

Porcentaje: representa el porcentaje de esfuerzo que destina el usuario de su jornada
laboral a dicho artefacto.

CATEGO

Cada obj
tres tipos

CATEGO

RIA

eto de esta clase representara un tipo de categoria. En nuestra aplicacién definiremos
de categorias: Usuario, Correo, Proyecto.

RIACONFIG

Cada objeto de esta clase representara un tipo de categoria de configuracion.

Los atrib

CONFIG

utos de esta clase son:

Nombre: contiene la descripcion de un tipo de categoria.
Configs: se trata de una lista de parametros configurable.

Cada objeto de esta clase representara un pardmetro de la aplicacion configurable por el
administrador de la aplicacion.

Los atrib

utos de esta clase son:

Nombre: nombre del parametro.
Valor: valor asignado al parametro.

DOCUMENTO

Cada objeto de esta clase representara un archivo adjuntado a un artefacto en un estado
determinado.

Los atrib

ESTADO

utos de esta clase son:

Orden: secuencial que nos permite saber en qué orden se asignd un documento a un
archivo.

Descripcion: descripcion breve del contenido del archivo.

File Name Externo: nombre del fichero externo asociado.

File Name Interno: nombre generado de forma automética por el sistema. El nombre
se compondré con los siguientes atributos: codigo de artefacto + codigo de estado +
fecha + hora + orden + extensidon del archivo externo.
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Cada objeto de esta clase representara un estado que podra ser asignado a un artefacto en un
proyecto determinado. Dentro de cada proyecto existiran diferentes estados.

Los atributos de esta clase son:
=  Nombre: nombre del estado.
HISTORIA

Cada objeto de esta clase representara el estado en que se encontraba un artefacto antes de
modificarlo.

Los atributos de esta clase son:

= Nombre: nombre del artefacto

= Descripcion: descripcion breve del artefacto

= Detalle: descripcion detallada del artefacto

» Prioridad: importancia que tiene el artefacto respecto a otros artefactos.

» Fecha inicio: fecha inicial de desarrollo del artefacto

» Fecha final: fecha final de desarrollo del artefacto

= Estado actual: el estado actual en que se encuentra el artefacto

= Esfuerzo actual: representa mediante un porcentaje el avance estimado de desarrollo
del artefacto.

= Usuario actual: el usuario que tiene asignado actualmente el artefacto

= Préxima secuencia: representa un nimero entero secuencial. Dicho secuencial se ira
incrementando cada vez que hagamos una modificacién sobre el artefacto.

= TimeStamp Alta: fecha de alta del artefacto.

= Usuario Alta: usuario que realizé el alta del artefacto.

= TimeStamp Modificacion: fecha de la Gltima modificacion del artefacto.

= Usuario Modificacién: usuario que ha realizado la Gltima modificacion del artefacto.

INFORME

Cada objeto de esta clase representara uno de los tipos de informes que puede generar un usuario
autorizado.

Los atributos de esta clase son:

=  Nombre: nombre del informe
= Descripcion: descripcion breve del informe

INFORME COMPLETO

Cada objeto de esta clase representara un tipo de informe completo que puede generar un usuario
autorizado.

INFORME EVOLUCION

Cada objeto de esta clase representard un tipo de informe evolucion que puede generar un
usuario autorizado.
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INFORME RESUMEN

Cada objeto de esta clase representara un tipo de informe resumen que puede generar un usuario
autorizado.

PROYECTO

Cada objeto de esta clase representara la definicion de un proyecto por parte de un
administrador.

Los atributos de esta clase son:

= Codigo: codigo del Proyecto

= Nombre: nombre del Proyecto

= Descripcion: descripcion breve del Proyecto

= Fecha Inicio: fecha estimada de inicio del Proyecto

=  Fecha Fin: fecha estimada de finalizacion del Proyecto

= Roles: lista de roles dentro de un proyecto

= Estados: lista de estados dentro de un proyecto

= Usuarios: lista de usuarios y sus roles dentro de un proyecto
=  WorkFlow: lista de flujo de estados para un artefacto

ROL

Cada objeto de esta clase representard una funcionalidad que un usuario asignado a un proyecto
puede desempefiar.

Los atributos de esta clase son:

= Nombre: nombre de la funcionalidad
= Descripcién: descripcion breve de la funcionalidad

USUARIO
Cada objeto de esta clase representara a un tipo de usuario de la aplicacién.
Los atributos de esta clase son:

= Login: nombre de usuario para el acceso a la aplicacion.

= Password: contrasefia del usuario para el acceso a la aplicacion.

=  Nombre: nombre completo del usuario.

= Empresa: empresa a la que pertenece el usuario.

» Email: correo electronico del usuario.

» Intentos: nimero de intentos fallidos de acceso a la aplicacion.

»  Locked: indica si el usuario esta bloqueado o activo para la aplicacion.

USUARIO AUTORIZADO

Cada objeto de esta clase representara a un tipo de usuario autorizado de la aplicacion.

USUARIO NORMAL

Cada objeto de esta clase representara a un tipo de usuario normal de la aplicacion.
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USUARIO-ROL

Cada objeto de esta clase representara a una asociacion de un usuario a un rol en un proyecto
determinado.

Los atributos de esta clase son:

=  Login: nombre de usuario para el acceso a la aplicacion.
* Rol: nombre de la funcionalidad

WORKFLOW

Cada objeto de esta clase representara un estado al que puede pasar un artefacto. EI cambio a ese
estado dependerad del estado actual del artefacto y del rol del usuario que tenga asignado.

Los atributos de esta clase son:

= Estado: nombre del estado actual de un artefacto.

= Rol: nombre de una funcionalidad de un usuario

= Préximos estados: nombre de los estados a los que puede cambiar un artefacto desde el
estado y rol actual.

Identificacion de las relaciones entre Clases

A continuacién mostraremos las diferentes relaciones entre clases en varios sub-apartados.

TIPOS DE USUARIOS

En el sistema nos encontraremos con tres tipos de usuarios, tal como se recoge en el documento
de requisitos. Estos tipos de usuarios son: Administrador, Usuario Avanzado y Usuario Normal.
Cada uno de ellos corresponde a una de las clases definidas anteriormente (Administrador,
Usuario Avanzado y Usuario Normal) y dado que comparten los mismos atributos que la clase
Usuario, definiremos una herencia con esta clase. Por otro lado, dado que ningin usuario puede
tener los tres tipos de autorizaciones a la vez, se trataria de una relacién disjunta.

A continuacion mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

Usuario

-login : String
-password : String
-nombre : String
-email: String
intentos : Integer
-empresa: String
-locked : Boolean

e
(dlisjunta)

|Administrador ‘ |usuario_Autorizado ‘ lUtuarioJlormzl
I 1
| L i L

Figura 10: Diagrama de Clases Tipos de Usuarios
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CONFIGURACION

Para facilitar al usuario administrador el mantenimiento de los parametros, es necesario que
dichos pardmetros estén organizados en categorias (clase CategoriaConfig). A una categoria
pueden pertenecer de cero a muchos parametros (clase Config). Esta relacion entre una categoria
y un parametro se representa en nuestro diagrama como una relacion de uno-a-muchos entre las
clases CategoriaConfig y Config de tipo composicion.

Por otro lado, en nuestra aplicacién encontramos tres tipos de categorias las cuales se representan
mediante la clase enumerada Categoria. Esta nueva clase hace que tengamos que definir una
relacion de tipo asociacion entre las clases CategoriaConfig y Categoria.

Ademas un usuario administrador podra modificar uno o mas parametros dentro de una categoria
y a su vez un parametro sélo podra ser modificado por un usuario administrador. Se trata de una
relacién de uno-a-muchos de tipo asociacion entre las clases CategoriaConfig y Administrador.

A continuacion mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

<<enumeration>>
Categoria
Usuario

Proyecto
Correo

~ Comfig | CategoriaConfig _ ”
-nombre : String _nombre : Categoria mantener Administrador |
-valor : String (0.4 1 -configs : Config [0..4] [0.* 1 =

Figura 11: Diagrama de Clases Configuracion

DEFINICION USUARIO

En el sistema que vamos a desarrollar se encargard del mantenimiento de los usuarios el
administrador del sistema. Esto hace que tengamos que definir una relacion de asociacién entre
las clases Administrador y Usuario, y con una multiplicidad de uno-a-muchos. En el lado de la
clase Administrador tendremos una multiplicidad de uno para indicar que un usuario es siempre
mantenido por un administrador y en el lado de la clase Usuario tendremos una multiplicidad de
cero a muchos para indicar que un administrador puede que mantenga cero 0 muchos usuarios.

A continuacion mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

Usuario
-login : String
_password * String
0.* |-nombre : String
_empresa : String
_email - String
-intentos : Integer
-locked : Boolean

gestionar

\Administrador

Figura 12: Diagrama de Clases Definicion Usuario
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DEFINICION PROYECTO

La aplicacién que vamos a desarrollar permitira a un usuario administrador definir uno o mas
proyectos y un proyecto ser definido por un Unico usuario administrador. Esta relacion entre un
usuario Administrador y un Proyecto se representa en nuestro diagrama como una relacion de
uno-a-muchos de tipo asociacion entre las clases Administrador y Proyecto.

Durante la definicion de dicho proyecto el administrador tiene que decidir sobre diversos
aspectos tales como:

= Que roles se van a definir para el proyecto. Esto se representa como una relacion de
uno-a-muchos de tipo asociacién entre las clases Administrador y Rol. Esta relacion
muestra el hecho de que un usuario administrador define cero o mas roles para un
proyecto y que un rol dentro de un proyecto es definido por un usuario administrador.

= Que estados se van a definir para el proyecto. Esto se representa como una relacion de
uno-a-muchos de tipo asociacién entre las clases Administrador y Estado. Esta relacion
muestra el hecho de que un usuario administrador define cero o méas estados para un
proyecto y que un estado dentro de un proyecto es definido por un usuario
administrador.

= Que flujo de estados se va a definir para el proyecto. Esto se representa como una
relacion de uno-a-muchos de tipo asociacién entre las clases Administrador vy
WorkFlow. Esta relacién muestra el hecho de que un usuario administrador define cero
0 més flujos de estados para un proyecto y que un flujo de estado dentro de un proyecto
es definido por un usuario administrador.

= Que usuarios con un determinado rol se va a definir para el proyecto. Esto se representa
como una relacién de uno-a-muchos de tipo asociacion entre las clases Administrador y
Usuario-Rol. Esta relacién muestra el hecho de que un usuario administrador define
cero 0 mas usuarios con roles para un proyecto y que un determinado usuario con un
rol dentro de un proyecto es definido por un usuario administrador.

Cuando se asigna un rol a un usuario dentro de un proyecto se ha de crear una instancia del
objeto Usuario-Rol la cual nos servira por un lado para recoger las caracteristicas de esta
asociacion en los atributos de dicho objeto (login del usuario y descripcion del rol) y por otro
para asignar dicha instancia a la clase Proyecto. Esto se traduce en nuestro diagrama en la
definicion de dos relaciones:

» La primera entre las clases Usuario y Rol de tipo asociacion donde cada vez que se
cree una instancia de dicha relacién se creara un objeto de la clase Usuario-Rol.

» Lasegunda se define como una relacidn de uno-a-muchos de tipo composicidn entre el
objeto de la clase Usuario-Rol y la clase Proyecto. Con esta relacién indicamos que en
un Proyecto se definen muchos usuarios con roles determinados y que un usuario con
un rol determinado es definido dentro de un proyecto.

Cuando se asigna un estado a un rol dentro de un proyecto se ha de crear una instancia del objeto
WorkFlow la cual nos servird por un lado para recoger las caracteristicas de esta asociacién en
los atributos de dicho objeto (nombre del estado, nombre del rol y proximo estado) y por otro
para asignar dicha instancia a la clase Proyecto. Esto se traduce en nuestro diagrama en la
definicién de tres relaciones:
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= Laprimera entre las clases Estado y Rol de tipo asociacion donde cada vez que se cree
una instancia de dicha relacion se creara un objeto de la clase Estado-Rol.

= La segunda se define como una relacion de uno-a-muchos de tipo composicién entre el
objeto de la clase Estado-Rol y la clase Estado. Con esta relacién indicamos que desde
un estado y rol determinado se puede pasar a muchos estados y que a un estado se

Ilega desde un estado y rol determinado.

= La tercera se define como una relacion de uno-a-muchos de tipo composicion entre el
objeto de la clase Estado-Rol y la clase Proyecto. Con esta relacion indicamos que en
un Proyecto se definen muchos flujos de estados y que un flujo de estado determinado
es definido dentro de un proyecto.

Cuando un administrador define un rol o un estado siempre ha de realizarlo dentro del contexto
de un proyecto en concreto. Esto se traduce en que debera existir una relacion de uno-a-muchos
de tipo composicion entre las clases Rol y Proyecto, y otra relacién igual a la anterior entre las

clases Estado y Proyecto.

A continuacién mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

definir

1 |Administrador

clefinir
clefinir

o.*

Rol -

Definir

-nombre : String
-descripcion : String

tener

1.0

0.

‘WorkFlow

-estaclo : String
-rol : String
-pEstado : Estaco [1..4]

tener

1

Proyecto

qtener

1.0 1.0
Estado

tener

-nombre : String
-descripcion : String

-roles : Rol [0.*]

-estacos : Estado [0.]
-workFlow : WorkFlow [0.*]
-usuarios : Usuario-Rol

tener

Usuario-Rol 4

Usuario

-login : String
-password : String

0.4

definir

Usuario-Rol

o

-nombre : String 7

10

Hogin : String
—rol : String

1.+ |-nombre: String
-empresa : String
-email : String
-intentos : Integer
-locked : Boolean

Figura 13: Diagrama de Clases Definicion Proyecto
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DEFINICION ARTEFACTO

En nuestra aplicacion se definiran y mantendran artefactos, los cuales seran gestionados por los
usuarios autorizados. Esta labor que realizard un usuario autorizado se representa en nuestro
diagrama como una relacién de uno-a-muchos de tipo asociacion entre las clases Artefacto y
Usuario Autorizado. Del lado de la clase Artefacto tendremos una multiplicidad de cero a
muchos para indicar que un usuario autorizado gestiona uno o més artefactos. Del lado de la
clase Usuario Autorizado definimos una multiplicidad de uno para indicar que un artefacto
siempre es gestionado por un usuario autorizado.

Los artefactos seran definidos dentro del contexto de un Proyecto. Este hecho hace que
definamos una relacion de uno-a-muchos de tipo composicion entre las clases Proyecto y
Artefacto. Esta relacién se define de tipo composicion dado que para que exista una instancia de
la clase Artefacto es necesario que exista una instancia de la clase Proyecto.

Un artefacto en un momento determinado puede tener un estado distinto al que se cred o respecto
a un instante anterior. Esto provoca que cuando asignemos un nuevo estado a un artefacto dentro
de un proyecto sea necesario crear una instancia del objeto Historia la cual nos servird para
recoger los atributos que tenia o tiene un objeto Artefacto. Lo anteriormente expuesto se traduce
en que existira una relacion entre las clases Estado, Artefacto e Historia de tipo asociacion.

Dado que durante la asignacion de un estado podemos adjuntar documentacién, se hace
necesario definir una relacion de uno-a-muchos entre las clases Documento e Historia de tipo
composicién. La multiplicidad del lado de la clase Documento sera de cero a muchos para
representar que un artefacto en un estado puede tener o no un documento asignado. La
multiplicidad del lado de la clase Historia sera de uno para indicar que un documento siempre
esta asociado a un estado determinado de un artefacto.

Para poder realizar un balanceo de carga adecuado en la asignacion de los artefactos a los
usuarios se hace necesario controlar en todo momento la carga que tendra un usuario en un
momento determinado, asi como que artefactos tendrd asignados. Este hecho nos indica que
debemos definir varias relaciones:

= Una relacion de tipo asociacion entre las clases Artefacto, Usuario-Rol y Artefacto-U.
Por cada instancia de la relacion entre las clases Artefacto y Usuario-Rol, debemos de
crear una instancia de la clase Artefacto-U.

= Una relacion de uno-a-muchos de tipo asociacion entre la clase Historia y Artefacto-U.
Con una multiplicidad de cero a muchos en el lado de la clase Historia para representar
que un usuario con un rol determinado tiene asignado de cero a muchos artefactos y
con una multiplicidad de uno en el lado de la clase Artefacto-U para representar que un
artefacto siempre esté asignado a un usuario.

» Una relacién de uno-a-muchos de tipo asociacion entre la clase Historia y Artefacto-U.
Con una multiplicidad de cero a muchos en el lado de la clase Historia para representar
que un usuario con un rol determinado ha modificado de cero a muchos artefactos y
con una multiplicidad de uno en el lado de la clase Artefacto-U para representar que un
artefacto siempre es cambiado por un usuario.
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A continuacién mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

<<enumeration>>
Prioridad
Alta
Medio-Alta
Media
Medio-Baja
Baja
Proyecto
-nombre : String Artefacto
-descripcion : String tener _nombre : String
-roles : Rol [0..*] -descripcion : String
-estados : Estado [0..*] ] 0.* |.detalle : String
-workFlow : WorkFlow [0..] -prioridad : Prioridad
-usuarios : Usuario-Rol _fecha inicio : date
-fecha fin : date
_estado actual : Integer gestionar
Historia -esfuerzo actual : float 0.*
Estado _usuario actual : Integer
-nombre : String [1..* | 1.+ |-prox_sec: Integer
-timeStampAlta : date
| -usuarioAlta : String
| -timeStampModiif : date
-usuarioModif : String
|
| 17
| v d
| EiElacto- S Usuario_Autorizado
-fecha inicio : date
Documento Historia -fecha fin : date Artefacto-U
_orden : Integer -rol : Integer
e Adjuntar -porcentaje : float
: String b bre : String
-?:e_name_i‘)‘d :S?[lng 0.* 1 -descripcion : String
-file_name _ir ring _detalle : String Asignar a 1 u
-prioridad : Integer =
-fecha Inicio : date 0. 14
-fecha fin : date Cambiar a io-|
-estado actual : Integer = Lstierioshol
-esfuerzo actual : float - - ~
-usuario actual : Integer -login : String Usuario
-prox_sec : Integer -rol : String e
-timeStampAtta : date -ogin: String
-usuarioAlta : String e — T P rd : String
-timeStamphocif : date Rol L -nombre : Stsrt"r’:g
suarioModf; Siring -nomore: String 4.+ Usuario-Rol T (e Sng
-descripcion : String _intentos : Integer
-locked : Boolean

Figura 14: Diagrama de Clases Definicion Artefacto

TIPOS DE INFORMES

El sistema permitira a un usuario autorizado generar diversos informes predefinidos. Este hecho
define una relacion de uno a muchos entre las clases Usuario Autorizado e Informes de tipo
asociacion. La multiplicidad de uno a muchos se encuentra en el lado de la clase Usuario
Autorizado para indicar que un informe es generado por mas de un usuario autorizado. La
multiplicidad de cero a muchos se encuentra al lado de la clase Informe para indicar que un
usuario autorizado genera cero o0 mas informes.

En nuestro sistema distinguimos tres tipos de informes diferentes: Informe Completo, Informe
Resumen e Informe Evolucion. Cada uno de estos informes comparten unas series de
caracteristicas comunes con el resto de informes (nombre del informe, descripcién del informe) y
otras que son particulares de cada uno de ellos. Esto implica que definamos una relacion de
generalizacion entre las clases Informe y las tres que representa a cada uno de los informes
citados.

Por otro lado esta relacion de generalizacion la debemos de considerar disjunta ya que un
informe so6lo puede ser de un tipo.
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A continuacién mostramos la parte del diagrama de clases que modela esta relacion:

Usuarioju?rizado genera Informe
l— (A 0.* |-nombre : String

-descripcion : String

Fay

llnforme Completo | ‘Informe Resumen Elnforme Evolucion
| I ] |

| | |
L i L ! L )

Figura 15: Diagrama de Clases Tipos de Informes

Restricciones de Integridad

A continuacién relacionaremos todas las restricciones que hemos descubierto en los datos que utiliza la
aplicacion a desarrollar.

+

Un nombre de usuario s6lo puede estar asociado a un usuario, dado que es el identificador que
usaremos para el acceso a la aplicacién.

Un email de usuario s6lo puede estar asociado a un usuario dado que se usard para las
comunicaciones con el usuario.

Debera existir una configuracion inicial. Dicha configuracion contendra diversos pardmetros los
cudles son necesarios para el correcto funcionamiento de la aplicacion.

Siempre debera existir definido un Gnico usuario administrador.

Siempre existird por defecto un rol de tipo “default” en todos los proyectos. Dicho rol es
asignado a un usuario cuando se le asigna por primera vez a un proyecto con un rol.

Siempre existiran por defecto dos estados para un artefacto “abierto” y “cerrado”. ESstos
estados no seran mantenidos. El estado abierto es asignado al artefacto cuando se crea dentro de

un proyecto. El estado cerrado serd siempre el Gltimo estado al que debe de pasar un artefacto
cuando finalizamos.

El nombre del proyecto y su codigo son Unicos para cada proyecto que definamos.
El nombre de un artefacto es Unico para cada artefacto que definamos dentro de un proyecto.

El nombre de un estado es Unico dentro de un proyecto.
El nombre de un rol es Unico dentro de un proyecto
Las relaciones de usuarios y roles son Unicas para cada proyecto

Dentro de un flujo de datos no se permiten relaciones duplicadas para un proyecto.
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=+ Solo se permite modificar el estado de un artefacto al usuario que tenga asignado el artefacto o al
usuario administrador.

Diagrama de Clases Final

A continuacién mostraremos el diagrama de clases completo que hemos ido construyendo a lo largo de
esta fase de analisis.

_ f
definir [
inistrador Usuario_Autorizado
definir 1 ..
1 L ] L —
O !
hot
Definir (disjurta)
0.4 gestionar A2
A Usuario
Rol Usuario-Rol 0.* |Gogn siing
Anombr.e :'Str!ng s = M~ + |-password : String
\: String [1.- tener | 1 -nombre : String
0.* | -empresa : String
1:4 definir -email : String
) P -intentos : Integer
| -locked : Boolean
1
0.* Usuario-Rol
Proyecto
0.} oye tener -login : String
‘WorkFlow -HObe_ei_,S?ﬂnQ 5 1 0.* |-rol: String
F— — = -descripcion : String definir
-estado : String tener _l.roles : Rol [0..4] .
-rol : String e -estados : Estado [0..*] 0
-pEstado : Estado [1.*] | -workFlow : WorkFlow [0.] mantener
-usuarios : Usuario-Rol
1
i 1 1
tener
Estado "
0.* |-nombre : String rl1 = tener
1.4 tener
<<enumeration=> |
Alta
Medio-Atta 0.*
IMedia
edio-Baja Ariofacty gestionar
Baja -nombre : String
-descripcion : String 0.*
-detalle : String
-prioridad : Prioridad
-fecha inicio : date Aftefacto) frmre Artefacto-U
-fecha fin: date efacto- ~fecha inicio : date
-estado actual : Integer -fecha fin : date
Historia -esfuerzo actual : float -rol : Integer
-usuario actual : Integer -porcentaje : float
T 1.+ |-prox_sec: Integer
| -timeStampAlta : date
-usuarioAlta : String 1 1
| -timeStampModiif : date
| -usuarioModif : String
|
|
|
Documento Historia Asignar a
-orden : Integer " 0.+
-descripcion : String Adjuntar @ Cambi
-file_name_ext : String |g_+ 1 i
-file_name_int : String 0.+
genera
Informe
-nombre : String 0.+ <<enumeration=> |
-estado actual : Integer 5 ipcion : Stri =
-esfuerzo actual : ﬂgal ez pcon’ Sting Categoria
-usuario actual : Integer ~ Usuario
-prox_sec : Integer Proyecto
-timeStampAlta : date Correo
-usuarioAlta : String
-timeStampModiif : date
-usuarioModif : String Config CategoriaConfig
e o 5
: Documento [0..*] 3 : -nombre : String -nombre : Categoria 0—.
|Eforme C [ | -valor : String 0.* 1 -configs : Config [0..*] |~
| | | i | |
L ] L | | L |

Figura 16: Diagrama de Clases Final
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Disefio

Dado que lo que queremos es disefiar una aplicacion web, adoptaremos un estilo
arquitectonico heterogéneo, modelo cliente/servidor, y en tres capas.

+ Una que se encargara de interactuar con los usuarios del sistema

+ Otra encargada de implementar las funcionalidades de la aplicacién

+ Y otra que se encargara de interactuar con las fuentes de datos que almacenan la
informacion persistente.

Para llevar a cabo esta separacion vamos a descomponer cada uno de los componentes
anteriores en otros componentes de grano mas fino, cada uno residiendo en una capa
distinta, con responsabilidades mas definidas, y cada uno encargado de implementar una
serie de interfaces.

Arquitectura de tres Capas

Capa de Presentacion

Definiremos un Gnico punto de acceso al sistema (Patrén Front Controller?) para que el manejo
de las peticiones a la capa de presentacién soporte la integracion de los servicios del sistema,
recuperacién de contenidos, control de vistas, y navegacién. Este punto de acceso lo
representaremos en nuestro sistema como un componente que denominaremos “Plntegra’”.

Dicho componente constara de los siguientes elementos:

4+ Un componente que se encargara de recibir, autorizar y procesar las peticiones que se
hagan al sistema (Front Controller).

+ Un componente que se encargara de redirigir las peticiones a un componente adecuado
dentro de la capa de presentacion (Dispatcher®).

+ Una interfaz a la cual denominaremos “IPlntegra” que ofrecera todas las
funcionalidades que se pueden solicitar al sistema. Estas funcionalidades seran las
necesarias para que se puedan realizar los casos de usos que hemos definido durante la
etapa de analisis.

2 Referencia : http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/Patterns/FrontController.html

3. - - .
Dispatcher: Es responsable del control de la vista y de la navegacion. Puede encapsularse directamente dentro del controlador o
se puede extraer en un componente separado.
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La representacion de dicho componente mediante un diagrama seria la siguiente:

|Tendremos al menos una funcionalidad
|por cada caso de uso

T

I
. IEE—— <<component>>
L IPintegra Ol Pintegra

+operacion() <<component>> =

. Front
| Controller <<component>>

Dispatcher

Figura 17: Diagrama del Componente Plntegra

Ademaés, serd necesario definir en la capa de presentacion una serie de componentes
especializados que agrupen y atiendan las funcionalidades descritas en la interfaz IPIntegra.
Estos componentes recibiran peticiones del Dispatcher, una vez que el componente Front
Controller las autorice. Para el caso que nos ocupa definiremos 6 componentes:

= PConfManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con los pardmetros
de correo, usuarios Yy balanceo.

= PAuthManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con la autorizacion
de acceso al sistema.

= PUserManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con la gestién de
usuarios.

= PProjManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con la gestién de
proyectos y asignacion de usuarios a un proyecto.

= PArteManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con la gestion de los
artefactos de un proyecto y asignacion de usuarios a un artefacto.

= PInfoManager: gestionara todas las funcionalidades relacionadas con la generacion de
informes.

Cada uno de los componentes anteriores recogerd en una interfaz exterior todas las
funcionalidades que deben de implementar. En las siguientes tablas podemos observar la
relacion de interfaces externas que usaremos en nuestro sistema por componente especializado y
las funcionalidades que son necesarias implementar para cada caso de uso presentado durante la
etapa de analisis, junto al componente que se encargaré de su implementacion.

Interfaz de Presentacion Componente de Presentacion
IPConfManager PConfManager
IPAuthManager PAuthManager
IPUserManager PUserManager
IPProjManager PProjManager
IPArteManager PArteManager
IPInfoManager PInfoManager

Tabla 3: Relacidn de Interfaces-Componentes Especializados
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Casos de Uso Operacion de la Capa de Presentacion Componente
CU_O1:Identificarse en la
Aplicacion signin(login: String, password: String): TOUser PLATHNETEG T
CU_02:Salir de la Aplicaciéon | signout() PAuthManager

. . createUser(login: String, password: String, name: String,
e company: String, email: String, type: Integer) BT
CU_12:Listar Usuario listUser():List<TOUser> PUserManager

P , listUser(login: String, name: String, company: String, email:
CU_13:Criterio de Busqueda String, type: Integer):List<TOUser> PUserManager
CU_14:Desbloquear Usuario unlockUser(login: String): TOUser PUserManager
CU_15:Modificar Datos de modifyUser(login: String, password: String, name: String,

; i A ) . PUserManager

Usuario company: String, email: String, type: Integer): TOUser

CU_16:Baja de Usuario deleteUser(login: String) PUserManager
CU_41:Comunicar Datos de emailDatoUser(email: String, name: String, login: String, PUserManager
Usuario password: String) 9
CU_201:Alta de Proyecto createProject(Key: String, name: String, descript: String) PProjManager

. . createFromProject(KeyFrom: String, KeyTo: String, nameTo: .

CU_202:Crear a partir de String, descriptTo: String) PProjManager
CU_203:Listar Proyecto listProject():List<TOProject> PProjManager
CU_204:Criterios de Blusqueda | listProject(Key: String, name: String):List<TOProject> PProjManager

createRolProject(project: TOProject, nameRol: String,
descriptRol: String)

CU_205:Asignacion de Rol- deleteRolProject(project: TOProject, rol: TORol) _
Provecto PProjManager

y modifyRolProject(project: TOProject, nameRol: String,
descriptRol: String):TORol
listRolProject(project: TOProject):List<TORol>
createStateProject(project: TOProject, nameState: String,
descriptState: String)

CU_206:Asignacion de deleteStateProject(project: TOProject, state: TOState) _

Estado-Proyecto PRI Bl el
Y modifyStateProject(project: TOProject, nameState: String,
descriptState: String): TOState
listStateProject(project: TOProject):List<TOState>
createWorkFlowProject(project: TOProject, stateFrom: TOState,
rolFrom: TORol, statesTo: List<TOState>): TOWorkF

CU_207:Definicion de deleteWorkFProject(project: TOProject, workf: TOWorkF) _

WorkFlow _ _ _ _ PProjManager
modifyWorkFProject(project: TOProject, workf: TOWorkF,
statesTo: List<TOState>):TOWorkF
listWorkFProject(project: TOProject):List<TOWorkF>

CU_208:Modificar datos del modifyProject(Key: String, name: String, descript: 8
Proyecto String): TOProject PRI EEQET
CU_209:Listar Usuarios- PProiManager
Proyecto listUsersProject(project: TOProject):List<TOUserRol> y g

createUserRProject(project: TOProject, user: TOUser, rol:
TORol): TOUserRol
CU_2_10:AS|gnaC|on e deleteUserRolProject(project: TOProject, userRol: TOUserRol) | PProjManager
Usuarios-Roles
modifyUserRolProject(project: TOProject, userRol: TOUserRol,
roles: List<TORol):TOUserRol
CU_211:Baja de Proyecto deleteProject(name: String) PProjManager
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CU_31:Alta de Artefacto

CU_32:Listar Artefacto

CU_33:Criterios de Busqueda

CU_34:Modificar Datos
Avrtefacto

CU_35:Baja de Artefacto

CU_36:Cambiar de
Estado/Asignar Artefacto

CU_37:Consulta Histdrico de
Artefacto

CU_38:Adjuntar Documento

CU_42:Comunicar Cambio de
Estado

CU_51:Solicitud de Informe
CU_52:Informe Completo
Proyecto

CU_53.Informe Resumen
Proyecto

CU_54:Informe Evolucion
Proyecto

CU_61:Parametrizacion de
Correo

CU_62:Parametrizacion de
Usuario

CU_62:Parametrizacion de
Balanceo

createArtefact(project: TOProject, name: String, descript: String,
detail: String, datel: date, dateF: date, stateA: TOEstado ,
effortA: float, userA: TOUserRolF, userC: List
<TOUserRolF>):TOArtefact

createUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact,
user: TOUserRol, datel: date, dateF: date, porcentaje:
int): TOUserRolF

modifUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact,
userRolF: TOUserRolF): TOUserRolF

deleteUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact,
userRolF: TOUserRolF)

listUserArtefact(project: TOProject, artefact:
TOArtefact):List<TOUserRolF>

listArtefactProject(project: TOProject):List<TOArtefact>

listArtefactProject(project: TOProject, name: String, dateA:
date, stateA: TOEstado, userA: TOUserRolF):List<TOArtefact>

modifyArtefact(project: TOProject, artefact:
TOArtefact): TOArtefact

deleteArtefact(project: TOProject, name: String)
changeArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, state:
TOEstado, user: TOUserRolF):TOArtefact

createHistory(project: TOProject, artefact:

TOArtefact): TOHistory

listHistoryArtefact(project: TOProject, artefact:

TOArtefact): List<TOHistory>

atachmentArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact,
descript: String, file_nameE: String, file_Namel: String)
emailChangeArtefact(project: TOProject,artefact: TOArtefact,use
r:TOUserRolF)

listinform(): List<TOInform>
informComp(project: TOProject):TOInfC
informResu(project: TOProject):TOInfR

informEvol(project: TOProject): TOINfE
modifConfigEmail(param: String, value: String): TOParam

listConfigEmail():List<TOParam>
modifConfigUser (param: String, value: String): TOParam

listConfigUser():List<TOParam>
modifConfigBal(param: String, value: String): TOParam

listConfigBal():List<TOParam>

Tabla 4: Relacion Casos de Uso-Funciones-Componentes

PArteManager

PArteManager

PArteManager

PArteManager

PArteManager

PArteManager

PArteManager
PArteManager

PArteManager
PInfoManager
PInfoManager

PInfoManager

PInfoManager

PConfManager

PConfManager

PConfManager
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Vamos a explicar cada una de las funcionalidades que hemos presentado en la Figura anterior,
agrupadas por componentes.

COMPONENTE PAUTHMANAGER

signin(login: String, password: String): TOUser

Esta funcion es llamada cuando un usuario quiere acceder al sistema. Su funcion consiste en
verificar que un usuario esta registrado en el sistema. Si el usuario esta registrado se retorna un
objeto que contendra la informacién del usuario.

signout()
Esta funcion es Ilamada cuando un usuario quiere abandonar el sistema. Para su invocacion es
necesario que el usuario haya realizado previamente un acceso al sistema.

COMPONENTE PCONFMANAGER

Para invocar cualquier funcion de este componente es necesario previamente verificar que el
usuario sea un administrador.

modifConfigEmail(param: String, value :String): TOParam
Dicha funcién modifica la informacion relativa a un parametro de correo. Una vez realizada la
modificacion devolvera un objeto TOParam actualizado.

listConfigEmail():List<TOParam>

Dicha funcion es llamada cuando se quiere consultar los valores que tenemos definidos para el
correo. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOParam que contendra por cada
parametro del correo su valor.

modifConfigUser(param: String, value :String): TOParam
Dicha funcién modifica la informacion relativa a un pardmetro de usuario. Una vez realizada la
modificacion devolvera un objeto TOParam actualizado.

listConfigUser():List<TOParam>

Dicha funcién es llamada cuando se quiere consultar los valores que tenemos definidos para los
usuarios. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOParam que contendra por cada
pardmetro de usuario su valor.

modifConfigBal(param: String, value :String): TOParam
Dicha funcién modifica la informacién relativa a un pardmetro de balance de carga. Una vez
realizada la modificacion devolvera un objeto TOParam actualizado.

listConfigBal():List<TOParam>

Dicha funcion es llamada cuando se quiere consultar los valores que tenemos definidos para el
balanceo de carga. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOParam que contendra
por cada parametro del balanceo de carga su valor.
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COMPONENTE PUSERMANAGER

Para invocar cualquier funcion de este componente es necesario previamente verificar que el
usuario sea un administrador.

= createUser(login: String, password: String, name: String, company: String, email: String, type:
Integer)
Esta funcion dara de alta a un usuario al sistema a partir de la informacién que se la pasa como
pardmetro. Dicha funcion comprobara previamente que ni el email, ni el login ya existen dados
de altas en el sistema, y que venga el tipo de autorizacién informado (usuario Normal, usuario
Avanzado).

= [istUser(): List<TOUser>
Esta funcién es llamada cuando se quiere consultar todos los usuarios que tenemos definidos en
el sistema. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOUser que contendra los datos de
cada usuario.

= [listUser(login: String, name: String, company: String, email: String, type: Integer):
List<TOUser>
Esta funcion realizard una basqueda de los usuarios que cumplen ciertas caracteristicas (que el
nombre contenga..., que pertenezca a la compaiiia..., etc.). A partir de la informacion que se le
pasa como parametro a la funcién se montaran los criterios de busqueda. Una vez aplicado los
criterios sobre el conjunto total de usuarios registrados en el sistema, obtendremos una lista de
objetos TOUser que contendréa los datos de cada usuario que cumplan los criterios.

= unlockUser(login: String): TOUser
Esta funcion realizara el desblogueo de un usuario e inicializara el nimero de intentos al sistema.
Para que la funcién realice el desbloqueo es necesario que previamente esté el usuario
blogueado. Una vez realizado el desbloqueo la funcion devolverd un objeto TOUser con la
informacion actualizada.

= modifyUser(login: String, password: String, name: String, company: String, email: String, type:
Integer): TOUser
Esta funcion actualizara la informacién de un usuario cuyo login se le pasa como parametro.
Antes de actualizar la informacion debera de comprobar que el usuario esta registrado y si se
modifica el login o el email verificar que no lo tiene asignado otro usuario. Como resultado de la
actualizacion la funcion devuelve un objeto TOUser con la informacién actualizada.

= deleteUser(login: String)
Esta funcion dara de baja a un usuario del sistema.

= emailDatoUser(email: String, name: String, login: String, password: String)
Esta funcion generara un comunicado de email con los datos de acceso al sistema al email
recibido como parametro.
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COMPONENTE PPROJMANAGER

Para invocar cualquier funcion de este componente es necesario previamente verificar que el
usuario sea un administrador.

= createProject(Key: String, name: String, descript: String)
Esta funcion dara de alta a un proyecto en el sistema a partir de la informacion que se le pasa
como pardmetro. Dicha funcion comprobara previamente que ni el Key, ni el nombre ya se
encuentran definidos en el sistema.

= createFromProject(KeyFrom: String, KeyTo: String, nameTo: String, descriptTo: String)
Esta funcion dara de alta a un proyecto en el sistema a partir de la definicién de otro Proyecto
existente. Dicha funcion comprobara previamente que ni el KeyTo, ni el nameTo se encuentren
ya definidos en el sistema. Ademas tendra que verificar previamente que el Proyecto del que
vamos a heredar sus caracteristicas existe.

= listProject(): List<TOProject>
Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar todos los proyectos que tenemos definidos en
el sistema. Una vez realizada devolverd una lista de objetos TOProject que contendré los datos
de cada proyecto.

= [istProject(Key: String, name: String): List<TOProject>
Esta funcién realizara una busqueda de los proyectos que cumplen ciertas caracteristicas (que la
clave contenga...ylo que el nombre contenga...). A partir de la informacion que se le pasa como
parametro se montaran los criterios de busqueda. Una vez aplicado los criterios sobre el conjunto
total de proyectos registrados en el sistema, obtendremos una lista de objetos TOProject que
contendré los datos de cada proyecto que cumpla los criterios.

= createRolProject(project: TOProject, nameRol: String, descriptRol: String): TORol
Esta funcidn dard de alta un nuevo rol dentro de un proyecto en el sistema a partir de la
informacién que se la pasa como parametro. Dicha funcién debera verificar que el objeto
TOProject corresponde a un proyecto existente en el sistema, y que el rol que vamos a definir a
partir de los atributos nombre y descripcion del rol tampoco existe en el proyecto
correspondiente al objeto TOProject.

= deleteRolProject(project: TOProject, rol: TORol)
Esta funcion dara de baja un rol en un proyecto a partir de la informacién que se le pasa como
parametro. Si el proyecto o el rol no existen no se haré nada.

= modifyRolProject(project: TOProject, nameRol: String, descriptRol: String): TORol
Esta funcién actualizara la informacion de un rol a partir de la informacion que se le pasa como
pardmetro. Antes de actualizar la informacién debera de comprobar que el objeto TOProject
esta registrado y que el nombre del rol hace referencia a un rol del objeto TOProject. Como
resultado de la actualizacion la funcidn devuelve un objeto TORol con la informacion de la
descripcidn actualizada.

= listRolProject(project: TOProject):List<TORoI>
Esta funcién es Ilamada cuando se quiere consultar todos los roles definidos en un proyecto que
tenemos definido en el sistema. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TORol que
contendré los datos de cada rol.
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= createStateProject(project: TOProject, nameState: String, descriptState: String)
Esta funcion dara de alta un nuevo estado dentro de un proyecto en el sistema a partir de la
informacién que se la pasa como parametro. Dicha funcién debera verificar que el objeto
TOProject corresponde a un proyecto existente en el sistema, y que el estado que vamos a definir
a partir de la informacion de los atributos nombre y descripcion tampoco existe en el proyecto
correspondiente al objeto TOProject.

= deleteStateProject(project: TOProject, state: TOState)
Esta funcién dara de baja un estado en un proyecto a partir de la informacién que se le pasa
como parametro. Si el proyecto o el estado no existen no se hara nada.

= modifyStateProject(project: TOProject, nameState: String, descriptState: String): TOState
Esta funcidn actualizara la informacién de un estado a partir de la informacién que se le pasa
como parametro. Antes de actualizar la informacién deberd de comprobar que el objeto
TOProject esta registrado y que la informacién del atributo nombre de estado exista también.
Como resultado de la actualizacion la funcion devuelve un objeto TOState con la informacion de
la descripcion actualizada.

= listStateProject(project: TOProject):List<TOState>
Esta funcion es Ilamada cuando se quiere consultar todos los estados definidos en un proyecto.
Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOState que contendra los datos de cada
estado.

= createWorkFlowProject(project: TOProject, stateFrom: TOState, rolFrom: TORol, statesTo:
List<TOState>)
Esta funcién dara de alta un nuevo workflow dentro de un proyecto en el sistema, a partir de la
informacién que se la pasa como parametro. Dicha funcién deberd verificar que los objetos
TOProject, TOState, TORol corresponden respectivamente a un proyecto, un estado y un rol
definido en el sistema. También deberd verificar que el objeto TOWorkF resultante no esté
definido en el sistema.

= deleteWorkFProject(project: TOProject, workf: TOWorkF)
Esta funcion dara de baja un workflow en un proyecto a partir de la informacion que se le pasa
como parametro. Si el proyecto o el workflow no existen no se hara nada.

= modifyWorkFProject(project: TOProject, workf: TOWorkF, statesTo: List<TOState>):
TOWorkF
Esta funcion actualizara la informacion de un workflow a partir de la informacion que se le pasa
como parametro. Antes de actualizar la informacion deberd de comprobar que los objetos
TOProject y TOWorkF estan registrados. Como resultado de la actualizaciéon la funcion
devuelve un objeto TOWorkF con la informacion de la descripcion actualizada.

= listWorkFProject(project: TOProject): List<TOWorkF>
Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar todos los estados definidos en un proyecto
que tenemos definido en el sistema. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOState
que contendra los datos de cada estado.

= modifyProject(Key: String, name: String, descript: String): TOProject
Esta funcidn actualizara la informacion de un proyecto a partir de la informacion que se le pasa
como pardmetro. Ademas debera comprobar que el proyecto que queremos modificar existe y
que el nombre en caso de haberse modificado no existe en otro proyecto. Como resultado de la
actualizacion la funcién devuelve un objeto TOProject con la informacion de la descripcion
actualizada.
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= [istUsersProject(project: TOProject): List<TOUserRol>
Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar todos los usuarios y sus roles que tienen
definidos en un proyecto. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOUserRol que
contendré los datos de cada usuario, rol.

= createUserRProject(project: TOProject, user: TOUser, rol: TORol)
Esta funcidn dara de alta un nuevo usuario, rol dentro de un proyecto en el sistema a partir de la
informacion que se la pasa como parametro. Dicha funcion deberd verificar que los objetos
TOProject, TOUser, TORol corresponden respectivamente a un proyecto, un usuario, un rol
existentes en el sistema. También debera verificar que el objeto TOUserRol resultante no esté
definido en el sistema.

= deleteUserRolProject(project: TOProject, userRol: TOUserRol)
Esta funcidon dara de baja un usuario, rol en un proyecto a partir de la informacidn que se le pasa
como parametro. Si el proyecto o la pareja usuario, rol no existen no se hara nada.

= modifyUserRolProject(project: TOProject, userRol: TOUserRol): TOUserRol
Esta funcién actualizara la informacidn de un proyecto a partir de la informacion que se le pasa
como parametro. Deberd verificar que los objetos TOProject, TOUserRol corresponden
respectivamente a un proyecto y un par usuario, rol. También debera verificar que el objeto
TOUserRol resultante no esté definido en el sistema. Como resultado de la actualizacion la
funcion devuelve un objeto TOUserRol con la informacidn actualizada.

= deleteProject(hame: String)

Esta funcién dara de baja un proyecto a partir de la informacién que se le pasa como parametro.
Si el proyecto no existe no se hara nada.

COMPONENTE PARTEMANAGER

= createArtefact(project: TOProject, name: String, descript: String, detail: String, datel: date,
dateF: date, stateA: TOEstado , effortA: float, userA: TOUserRolF, userC: List <TOUserRolF>)
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion daré de alta un nuevo artefacto dentro de un proyecto en el sistema a
partir de la informacion que se la pasa como parametro. Dicha funcién debera verificar que el
objeto TOProject corresponde a un proyecto existente en el sistema.

= createUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, user: TOUserRol, datel: date,
dateF: date, porcentaje: int)
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcidn dara de alta a un usuario en un artefacto a partir de la informacion que se
la pasa como parametro. Dicha funcidn deberé verificar que el objeto TOProject corresponde a
un proyecto existente en el sistema y que los objetos TOArtefact y TOUserRol corresponden
respectivamente a un artefacto y un usuario del proyecto que representa el objeto TOProject.
Ademas se tendra que asegurar que la carga que tenga dicho usuario en un periodo determinado
no exceda del permitido (este pardmetro se define en la configuracion).
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= modifUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, userRolF: TOUserRolF):
TOUserRolF
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcidn actualizara la informacion del rol de un usuario definido en un artefacto
a partir de la informacién que se le pasa como parametro. Ademas deberad comprobar que los
objetos TOProject y TOArtefact correspondan respectivamente a un proyecto y a un artefacto,
existentes en el sistema. Como resultado de la actualizacion la funcion devuelve un objeto
TOUserRolF con la informacién actualizada.

= deleteUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, userRolF: TOUserRolF)
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcién dara de baja a un usuario con un rol definido dentro de un artefacto en un
proyecto a partir de la informacion que se le pasa como parametro. Si el proyecto o el artefacto
no existen no se haréa nada.

= [istUserArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact):List<TOUserRolF>
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar todos los usuarios y sus roles que
tienen definidos en un artefacto de un proyecto. Una vez realizada devolverd una lista de objetos
TOUserRolF que contendré los datos de cada usuario, rol.

= [istArtefactProject(project: TOProject):List<TOArtefact>
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar todos los artefactos que tiene
definidos un proyecto. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOArtefact que
contendré los datos de cada artefacto.

= listArtefactProject(project: TOProject, name: String, dateA: date, stateA: TOEstado, userA:

TOUserRolF):List<TOArtefact>

Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion realizard una basqueda de los artefactos asignados a un proyecto que
cumplen ciertas caracteristicas (que el nombre contenga...y/o que la fecha es mayor o igual a...,
etc.). A partir de la informacién que se le pasa como parametro se montaran los criterios de
busqueda. Una vez aplicado los criterios sobre el conjunto total de artefactos registrados en el
sistema para un proyecto en concreto, obtendremos una lista de objetos TOArtefact que
contendré los datos de cada proyecto que cumpla los criterios.

= modifyArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact): TOArtefact
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion actualizara la informacion de un artefacto a partir de la informacién que
se le pasa como pardmetro. Ademas deberd comprobar que los objetos TOProject y TOArtefact
correspondan respectivamente a un proyecto y a un artefacto, existentes en el sistema. Como
resultado de la actualizacion la funcién devuelve un objeto TOArtefact con la informacién
actualizada.

= deleteArtefact(project: TOProject, name: String)
Para invocar esta funcion es necesario previamente verificar que el usuario sea un usuario
avanzado. Esta funcion dara de baja a un artefacto definido dentro de un proyecto a partir de la
informacién que se le pasa como parametro. Si el proyecto o el artefacto no existen no se hara
nada.
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= changeArtefact(project:  TOProject, artefact: TOArtefact, state: TOEstado, user:
TOUserRolF): TOArtefact
Esta funcién es llamada cuando se quiere cambiar de estado y/o asignar a otro usuario un
artefacto a partir de la informacién que se le pasa como parametro. Esta funcién debera asegurar
que el artefacto se encuentra definido dentro del proyecto que representa el objeto TOProject y
que el estado y/o usuario que se van a modificar en el artefacto es uno de los permitidos. Como
resultado de la actualizacién la funcion devuelve un objeto TOArtefact con la informacion
actualizada.

= createHistory(project: TOProject, artefact: TOArtefact)
Esta funcion es llamada cada vez que realicemos una modificacion del estado y/o usuario
asignado a un artefacto. Dicha funcion guardara la informacion de un artefacto que se le pasa
como pardmetro. La funcion debera de asegurar que el objeto TOArtefact representa un artefacto
y que se encuentra definido en el proyecto que representa el objeto TOProject.

= listHistoryArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact):List<TOHistory>
Esta funcion es llamada cuando se quiere consultar la historia de un artefacto que se encuentra
definido en un proyecto a partir de la informacion que se le pasa como pardmetro. Una vez
realizada devolverd una lista de objetos TOHistory que contendra los datos de cada artefacto.

= atachmentArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, descript: String, file_nameE: String,
file_Namel: String)
Esta funcién es llamada cuando se quiere adjuntar un documento a un artefacto a partir de la
informacion que se le pasa como parametro. La funcién debera de asegurar que el objeto
TOArtefact representa un artefacto y que se encuentra definido en el proyecto que representa el
objeto TOProject.

= emailChangeArtefact(project: TOProject, artefact: TOArtefact, user: TOUserRolF)
Esta funcién podra ser llamada cada vez que realicemos una modificacion del estado y/o usuario
asignado a un artefacto. Dicha funcién generara una comunicaciéon a un usuario con la
informacién de un artefacto que se le pasa como pardmetro. La funcién debera de asegurar que el
objeto TOArtefact representa un artefacto y que se encuentra definido en el proyecto que
representa el objeto TOProject.

COMPONENTE PINFOMANAGER

= listinform():List<TOlInform >
Esta funcién es llamada cuando se quiere consultar todos los tipos de informes que tenemos
definidos en el sistema. Una vez realizada devolvera una lista de objetos TOInform que
contendré las descripciones de cada informe.

= informComp(project: TOProject): TOInfC
Esta funcion es llamada cuando se quiere generar un informe completo a partir de la informacion
que se le pasa como pardmetro. La funcién deberd de asegurar que el objeto TOProject
representa un proyecto en el sistema. Una vez realizada devolverda un objeto TOInfC que
contendra los datos del informe.

= informResu(project: TOProject): TOInfR
Esta funcién es llamada cuando se quiere generar un informe resumen a partir de la informacion
que se le pasa como pardmetro. La funcién deberd de asegurar que el objeto TOProject
representa un proyecto en el sistema. Una vez realizada devolvera un objeto TOInfR que
contendré los datos del informe.
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= informEvol(project: TOProject): TOInfE
Esta funcion es llamada cuando se quiere generar un informe de evolucién a partir de la
informacion que se le pasa como parametro. La funcién debera de asegurar que el objeto
TOProject representa un proyecto en el sistema. Una vez realizada devolvera un objeto TOInfE
que contendra los datos del informe.

Para el transporte de los datos a la capa de presentacion y al resto de capas utilizaremos el patrén de
disefio Data Transfer Object* (DTO). Este patrén nos permitira encapsular los datos de negocio dentro de
un objeto de transferencia para reducir el nimero de llamadas a los mismos datos de negocio. En las
funcionalidades presentadas anterior podemos encontrar las siguientes clases que representan objetos
DTO.

= TOParam, contiene la informacion relativa a un parametro.

= TOUser, contiene la informacidn relativa a un usuario.

= TOProject, contiene la informacién relativa a un proyecto.

= TOROol, contiene la informacién relativa a un rol.

=  TOState, contiene la informacién relativa a un estado.

=  TOWorkF, contiene la informacion de un workflow.

= TOUserRol, contiene la informacion relativa a un usuario con un rol determinado.

= TOUserRolF, contiene la informacion relativa a un usuario con un rol en un artefacto.
=  TOArtefact, contiene la informacion relativa a un artefacto.

=  TOHistory, contiene la informacidn relativa a un artefacto en un momento determinado.
= TOlInform, contiene la informacion relativa a los tipos de informes

= TOInfC, contiene la informacion relativa al Tipo de informe Completo

» TOInfR, contiene la informacion relativa al Tipo de informe Resumen

=  TOInfE, contiene la informacion relativa al Tipo de informe Evolucién

4 Referencia: http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/Patterns/TransferObject.html
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Por ultimo siguiendo las buenas practicas vamos a aplicar en los seis componentes especializados el
patron MVC?. Esto haré que cada uno de estos componentes tenga un componente que se encargara de la
légica de presentacion (validaciones de campos, re direccionamientos de acciones) y otro componente

que se encargara de la Idgica de las vistas (determina la siguiente vista a mostrar).

<<component>> =] <<component>> =]
PConfManager PAuthManager
<<component>> | <<component>> | -
CPConfManager VPConfManager <<component>> =] <<component>> |
CPAuthManager VPAuthManager
<<component>> = <<component>> =]
PUserManager PProjManager
<<component>> =] <<component>> =] <<component>> =] <<component>> =]
CPUserManager VPUserManager CPProjManager VPProjManager
<<component>> =] <<component>> =]
PArteManager PInfoManager
N ponent=> || | <<component=> =]
<<component>> =] <<component>> | CPInfoManager VPInfoManager
CPArteManager VPArteManager

Figura 18: Componentes con patron MVC

En el siguiente diagrama de componentes representamos como se relacionan todos los
compontes que hemos definido en la Capa de Presentacion.

Presentacion

<<component>> =
IPIntegra O Pintegra
[«com nt>
| ponent=> = |
fesasic Front Y
Controller | <<component=> =]
Dispatcher
T
Y ’ N N B
- Ve / \ ~ ~
-~
- S / \ N & ~
- 7 N ~
= X Y S =
IPConfManager () IPAuthManager () IPUserManager () IPProjManager () IPArteManager () \A'IPInfoMamger (3)
| | | | | |
| | | | | |
<<component>> =] <<component>> =/ <<component>> =] <<component>> = <<component>> ||| <<component>> =
PConfManager PAuthManager PUserManager PProjManager PArteManager PIinfoManager

Figura 19: Disefio Capa de Presentacion

> Referencia: http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_Vista_Controlador
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Capa de Loégica de Negocio

Esta capa serd la encargada de atender las solicitudes de los usuarios al sistema, las cuales nos
llegaran desde la capa de presentacion. Ademas, se encargara de interactuar con la capa de
integracion para ejecutar su légica. Vamos a suponer que las operaciones que realicemos sobre
los componentes se realizardn de forma sincrona (es decir, los usuarios esperan por la respuesta
del componente servidor).

En este caso, definiremos un componente y una interfaz dentro de esta capa por cada uno de los
componentes que hayamos definido en la Capa de Presentacion. Cada componente ofrecera a
través de su interfaz las funcionalidades que pueden ser invocadas por la Capa de Presentacion.
Dichas funcionalidades son las mismas que las que se ofrecen desde la Capa de Presentacion al
usuario. En la siguiente tabla se muestran los seis componentes que hemos definido en la Capa
de Presentacion y, que interfaz y componente de la Capa de Logica de Negocio se encargara de
procesar sus peticiones.

Componente de Presentacion | Interfaz Légica de Negocio | Componente de Ldgica de Negocio
PConfManager IBLConfManager BLConfManager
PAuthManager IBLAuthManager BLAuthManager
PUserManager IBLUserManager BLUserManager
PProjManager IBLProjManager BLProjManager
PArteManager IBLArteManager BLArteManager
PInfoManager IBLInfoManager BLInfoManager

Tabla 5: Relacidn interfaces, componentes

En el siguiente diagrama de componentes representamos como se relacionan los compontes de
la Capa de Presentacion con la Capa de Ldgica de Negocio a través de las interfaces que hemos

definido.

|
Presentacion
‘ <<coﬁponem>> ;l <<component>> " <<component>> 3'3\ <<component>> :7 7<<compionrent>>r "[ '<<componem>> =]
‘ PConfManager PAuthManager PUserManager ‘ PProjManager | PArteM: PinfoManag
e T | | ———— = 1 T
| 1 1 | | 1
| | ] ! | | I
Légica de Negocio
) = L -o9rea fe Teg - Y - Y
IBLConfManager () IBLAuthManager () IBLUser ( [IBLProiManager (@) IBLArteM: IBL
7 T T T i T
| | | | | |
<<comp0|:1em>> | | <<compor;ent>> = | [ <<compoﬁeﬁt>> =] ‘<<compor;em>> = <<component>> =] 3><<compor‘1em>> =]
BLConfM BL. ‘ BLUserManager BLProjM BLArteM |BL
Figura 20: Disefio capa de Presentacion-Ldgica de Negocio
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Capa de Integracion

Esta capa se encargaré de implementar el acceso a los datos que necesita nuestra aplicacion.

En este caso, al igual que en la Capa de Logica de Negocio con la Capa de Presentacion,
definiremos un componente y una interfaz dentro de esta capa por cada uno de los componentes
gue hayamos definido en la Capa de Légica de Negocio. Cada componente ofrecera a traves de
su interfaz las funcionalidades que pueden ser invocadas por la Capa de Logica de Negocio. En
la siguiente tabla se muestran los seis componentes que hemos definido en la Capa de Logica de
Negocio y, que interfaz y componente de la Capa de Integracidn se encargara de procesar sus
peticiones.

Componente de Ldgica de Negocio Interfaz Integracion | Componente de Integracion
BLConfManager IIConfManager IConfManager
BLAuthManager I1AuthManager IAuthManager
BLUserManager IIUserManager IUserManager
BLProjManager IIProjManager IProjManager
BLArteManager 11ArteManager IArteManager
BLInfoManager IlInfoManager linfoManager

Tabla 6: Relacidn interfaces, componentes

En el siguiente diagrama de componentes representamos como se relacionan los compontes
de la Capa de Logica de Negocio con la Capa de Integracion a través de las interfaces que
hemos definido.

Logica de Negocio
<<component>> || | <<component>> || <<component>> || | <<component>> | <<component>> || ‘ <<component>> =/
BLC BLZ ‘ BLUserManager ‘ |BLProjManager BLAr ‘BL
l |
| | | . | Y | |
1 1 | | ! 1
1 L I ! ; Z | 4 | |
Integracion
i i - o box Lo b
liConfManager () llAuthManager () lluserManager ( ) lIProjManager () llArteManager () llinfoManager ()
| | | | | |
| | | | | |
| <<component>> =]/ <<component>> ?FQJ[ | <<component>> || <<component>> ]| [ <<component>> =]| [ <<component>> =|
IC ’ = IlUserManager IProjl | IAr ’ ‘
[ _ J L L, I —

Figura 21: Disefio capa de Ldgica de Negocio-Integracién
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Por dltimo vamos a representar las relaciones que existen entre los componentes de la Capa de
Integracién y el Diagrama de Clases que hemos obtenido en la etapa de analisis.

COMPONENTE ICONFMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con la
gestién de configuracion del sistema. Por tanto podemos deducir que la Unica clase del diagrama
de clases que utilizara serd Config tal como vemos en la siguiente Figura.

<<enumeration>>
Categoria
Usuario

Proyecto
Correo

Config CategoriaConfig

[ <<component>> =] o .
IConfManager _S<use>> _|-hombre: Siring -nombre : Categoria
g |-valor : String 0.+ 1 -configs : Config [0..]

Figura 22: Componente IConfManager

COMPONENTE IAUTHMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con el
acceso al sistema. Por tanto podemos deducir que la Unica clase del diagrama de clases que
utilizaré sera Usuario tal como vemos en la siguiente Figura.

Usuario

-login : String
-password : String
— =nombre : String
-empresa : String
-email : String
-intentos : Integer
-locked : Boolean

<<component>> 5 ‘

lAuthManager — _«.‘ise?

Usulrio_AmoriladoW ‘Usu:rio_}lorm:l ‘ ‘Admininrador l
I 2zl

[
L 1 1 L ]

Figura 23: Componente |IAuthManager

COMPONENTE IUSERMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con la
gestion de los usuarios en el sistema. Por tanto podemos deducir que la Unica clase del diagrama
de clases que utilizara serd Usuario tal como vemos en la siguiente Figura.

Usuario

-login : String

<<component>> =]| -password : String

\UserManager = <<uses> -nombre : String
— — — — “rempresa: String

-email : String

| E— sm— -intentos : Integer

-locked : Boolean

Usuario_Autorizado \ ‘Usulrio_ﬂormal ] ‘Administrador ‘
)

I | I
L | L ] L ]

Figura 24: Componente IUserManager
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COMPONENTE IPROJMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con la
gestién de los proyectos en el sistema. Por tanto podemos deducir que las clases del diagrama de
clases que utilizara seran Proyecto, Rol, Estado, WorkFlow, Usuario-Rol y Usuario tal como

vemos en la siguiente Figura.
e T =

- /4 N -

- -~
- ., ! N ~
N
<ausess sy | \ -
- ., | N ~ =suses>
~ s | \ ~
- PR ~
P . | \ <eusess ~
4 <suse: \ R
Rol Feuses> / | N Usuario
_nombre ; String / / N Usuario-Rol login: String
i Stri — T -password: String
E 7 I ! " |-nombre : String
0 <ausers v v [ Bl
/ . -email - Siring
s/ | | -intentos : Integer
s / Hocked : Bookean
, / b ! Usuario-Rol
s 7 W
p " Proyecto -login : String
P o i ] tener |-rol: String
_____ s~ stada - Stri tener A (s
-estado : String o -roles { Rol [0.4]
7 -rol : String o -estados : Estado [0.*]
’ -pEstado : Estado [1.7] -workFlow : WorkFlow [0..*]
p -usuarios : Usuario-Rol
7/
1
g

v
1.2
tener
Estado
_nombre : String ; : tener

Figura 25: Componente IProjManager

COMPONENTE IARTEMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con la
gestién de los artefactos en el sistema. Por tanto podemos deducir que las clases del diagrama de
clases que utilizara seran Proyecto, Artefacto, Historia, Artefacto-U, Documento, WorkFlow y
Usuario-Rol tal como vemos en la siguiente Figura.

Usuario-Rol
| (5
|
[

g tener |
o Usuario-Rol
Proyecto
e login : String
WorkFlow [Domkre: Sting g
estado : String tener | foies "Rol (0. =
o= Sing ~|-estados - E:
pEstado ~
~ \
~ . - \ <<use>>
~ N
S~ \
~ . N
{(<<component>> |
= 5 _| IArteManager
2 7
& = S
- /
se>> <euse>> /
- / !
.7 4 /
- e
K ’
¥ v
Aefactou| , | Artefacto-U
~fecha nicio: date
/ fecha fin date
ol Integer
/) -porcentae : float
/
i i
==
/
/
7
Vi
’
/
/
/
’
/
in: date L2 =
-estado actual - Integer |~
-esfuerzo actual - float
usuario actual - Integer Asignara
: Integer o
Cambi
o

Figura 26: Componente IArteManager
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COMPONENTE IINFOMANAGER

Este componente ofrece una serie de funcionalidades a la capa de negocio relacionadas con la
generacién de informes en el sistema. Por tanto podemos deducir que las clases del diagrama de
clases que utilizara serén Informe, Proyecto, Artefacto, Historia tal como vemos en la siguiente

Figura.

Rol

Figura 27: Componente linfoManager

Usuario
Usuario-Rol 5
5 login : String
-nombre : String :
18 : +|-password : Strin
~descripcion : String 1 tener | (B s
o.* | -empresa: String
e -email: String
| intertos : Integer
-locked : Boolean
H ,tener |
0" Usuario-Rol
Proyecto
5 -login : String
WorkFlow -nombre : String -rol: String
i = ring
-estado : String tener | igles - Rol (0.4
-rol : String ot *|-estados : Estado [0.]
-pEstado : Estado 1.} -workFlow : WorkFlow [0.*]s
-usuarios : Usuario-Rol = 5
TR \ <<use>>
£ \ ~ s> N
1 u 1 ~
e tener \ g M
o
0 ~ N
Fiteerstrpl teher <<component>> Z]|
[ edd T —— __ _ _| iartemanager
Tt AT e S el == =
tener - I
= ol ]
<<enumeration>> - g 57 g
Prioridad - /
Ata = e
B <ausers , = - std deuses> |
Media
Medio-Baja y Autsracto - /
Baia 5 -nombre : String 4
descripcion : String - /
4 -detalle : String 3 /
s _prioridad : Prioridad , a
z fecha inicio : date aretactou| L | Artefactoy
s -fecha fin: date -fecha inicio : date
P -estado actual : Integer / e e i cato.
7 Historia esfuerzo actual : float ol inloger
_usuario actual  Integer A Eporcentae : flost
T+ |-prox_sec: Integer
s | -timeStampAtta : date 4
/ | ta : String 1
Y -timeStampMociif : date << e»/
, | -usuariohod : Siring
/
3 z | v e
7 | /
| /
Documento Historia /
-orden : Integer /
-descripcion  String Adjuntar = /
-fle_name_ext: Stringjo + ¢ -descripcion : Strin
file_name _irt - String Gt 5 /
prioridad: Integer S
fecha Inicio : date _ -
fecha fin : date "
-estado actual: Integer |~
-esfuerzo actual : float
_usuario actual : Integer Asignar a
-prox_sec : Integer 0
-timeStampAta : date
-usuarioAta : String
: date Cambiar a
ioblodif: String |5
Documento [0..'] :f
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Diagrama de Disefio Final

A continuacién mostraremos el diagrama de componentes completo que hemos ido
construyendo a lo largo de esta fase de disefio.

Presentacion

[ <<component>> =]
Pintegra () ] Pintegra
+operacion() | [<<component>> ]

e s SEE || Front .
‘ Controller [<<component>> =]
| Dispatcher

== T e
-7 < ! N . ~ S
= = ~ ~
5 - \ = =~
i - I 2 = =
> y < -
= o & w ~ =
op~ (0] (@) [6) O - (@)

i 7 7 o 7 i

7

=

1 \ / ! I
<<component>> =) \ <<component>> =] | <<component>> =] )
PConfManager | PUserManager PArteManager

I
= e pe <<component>> ]| <<component>> ]
<<componert>> ][ <<componert>> | | [ Emmmersrics [ echeneres. 2] || cParteManager || VPArteManager I
CPArteManager VPArteManager \ Ly l 9 | |
] ! I
] \ T I I
| <<component>> El | <<componert>> El | <<component>> o
| PAuthManager | PProjManager \ PinfoManager
I <<component>> ]| [ <<component>> =] 1 <<componert>> ]| | <<component>> &) | <<component>> (]| <<component>> ]
Il CPAuthManager VPAuthManager | CPProjManager VPProjManager 1 CPinfoManager ‘Vplm‘"ﬂﬂ“ﬂgﬂ
! | !
I T | !
L i I ! ! !
| | | | | |
; L I | | | 1
L Légica de Negocio é, é} 5
IBLConfManager () IBLAuthManager ()| IBL @) IBLProjManager () 1BL (@) 1BL @)

~

x

I

<<componert>> ] <<componert>> Z] <<component>> 5] [Sopores &J echripanenss =] e El
BLConfManager BLAuthManager BLUserManager [Freomnne
7 T ’ | , | I
1 1 & | z | [
! 7
T ! . ! Z L |
| T 1 | - | 4 1 |
4 is i  Integracion ab < L L
¢ (9] (@] 6] (@] (@]

7 ? i i i T
| | | | | |
| | | | | |

=] o
<<componert>> | e = =] . =) E] Eil
IConfManager ==

Figura 28: Disefio final
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Por Gltimo, vamos a representar mediante un Diagrama de Secuencia® el caso de uso
CU_01:ldentificarse en la Aplicacidn para ver como interacciona en nuestro disefio propuesto
los diferentes componentes de las distintas capas para resolver dicha peticion.

: Front Controller g]| | :nispmherg” | = g]| | : g]‘ ‘ :BLE g]‘ | : g]|

T T

| |

| . . | |
1. signin(login=uoc, password=uoc) . |

T
|
|
|
L 3 signinflogin, password) . | 4 sigmn(\ogﬂ password)
I
|

2 signin(login, password)

&: signin(login password)

I 5 TOUser
7 TOUser

|
8: TOUser |

|
|
|
|
9 View Log qN
|
|
|
|
|
|

_———— = = ]

Figura 29: Diagrama de Secuencia

Diagrama de Secuencia, muestra una interaccion ordenada segln la secuencia temporal de eventos. En particular, muestra los
objetos participantes en la interaccién y los mensajes que intercambian ordenados seglin su secuencia en el tiempo.
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Prototipo

Para la realizacion del prototipo se ha usado una herramienta de Prototipaje llamada
Justinmind Prototyper’. Dicha Herramienta nos permite realizar un primer prototipo, sin
necesidad de realizar ninguna implementacion inicial.

Para su ejecucidon solo es necesario descomprimir el archivo integra.zip y ejecutar el archivo
index.html. Una vez arrancado el prototipo, nos encontraremos con una pantalla como la de la
siguiente figura:

I3
|

Figura 30: Pantalla Inicial del Prototipo

Dicho prototipo nos permite realizar la navegacion por la aplicacion de dos formas. Una primera
gue seria ir accediendo a las diferentes vistas de la aplicacién, desde el panel de la izquierda y
otra que seria la navegacion natural que consistiria en ir interactuando con las diferentes vistas
por las que nos va guiando la aplicacion.

Para poder usar el prototipo con una navegacion natural, se han definido varios usuarios con
diferentes tipos de autorizaciones, los cuales tienen definidos como password su nombre de
usuario. Los nombres de usuarios son:

# user0, usuario Administrador
+ userl, usuario Avanzado
% user2, usuario Normal

7 Referencia: http://www.justinmind.com/
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Implementacion

A continuacion realizaremos® una descripcion breve de las tecnologias que hemos utilizado en
la implementacion del prototipo, asi como las herramientas utilizadas.

Tecnologias

+ Hibernate, framework que hemos utilizado para gestionar la capa de persistencia. Dicha
herramienta nos facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional y el
modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o
anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones.

+ JavaMail, biblioteca de java que hemos utilizado para el envio de e-mails a los
usuarios.

+ Struct, framework que hemos utilizado en la capa de presentacion para implementar el
modelo-vista-controlador (MVC) bajo la plataforma Java EE (Java Enterprise Edition).

4+ JQuery, se trata de una biblioteca de javascript que nos simplifica el trabajo en el
tratamiento de eventos, animaciones, interacciones, etc., en la capa de presentacion.

+ HTML, siglas de HyperText Markup Language (“lenguaje de marcado de hipertexto ).
Se ha utilizado en la elaboracion de las paginas web.

+ CSS, siglas de Cascading Style Sheets (“hojas de estilo en cascada’). Se trata de un
lenguaje que es usado para estructurar la informacion en los documentos HTML, XML
y XHTML.

+ JSP, siglas de JavaServer Pages. Es una tecnologia Java que permite generar contenido
dindmico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

+ JSTL, siglas de Java Standard Template Library (“biblioteca de etiquetas estandar para
Java”). Se trata de una biblioteca que implementa un conjunto de funciones de uso
frecuente en aplicaciones JSP.

4 JavaScript, se trata de un lenguaje de programacion interpretado, que puede se utilizado
tanto desde la parte servidora como cliente. En el prototipo, se ha usado en la parte del
cliente para mejorar las paginas web.

+ J2EE, siglas de Java Platform, Enterprise Edition. Define un conjunto de
especificaciones de APIs Java para la construccion de aplicaciones empresariales.
Proporciona un modelo para el desarrollo de aplicaciones distribuidas multicapa.

8 . . . L. L - .
Para la descripcion de las tecnologias se ha buscado informacién principalmente en http://es.wikipedia.org
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Herramientas

4 Eclipse®, es un entorno de desarrollo integrado de cdigo abierto multiplataforma. Todo
el prototipo se ha desarrollado con dicha plataforma.

4+ Xampp®, es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl.

4+ MySQLWorkBench", es una herramienta visual de disefio de bases de datos que integra
desarrollo de software, Administracion de bases de datos, disefio de bases de datos,

creacion y mantenimiento para el sistema de base de datos MySQL.

4+ MySQL" es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario.

% TOMCAT®, funciona como un contenedor de servlets.

9 http://www.eclipse.org/

10 http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

1 http://www.mysgl.com/products/workbench/

12 http://www.mysgl.com/

%% http://tomcat.apache.org/
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Pruebas

Durante el desarrollo de la aplicacion se han ido realizando diversos tipos de pruebas.

Pruebas Unitarias, las hemos ido realizando a medida que se iban implementando las
funcionalidades de la aplicacion. Dichas pruebas han consistido en verificar que cada una de las
funciones implementadas han funcionado tal como se esperaba con la definicién de un conjunto
de casos de uso de prueba.

Pruebas de Integracion, nos ha permitido verificar que un médulo funciona correctamente, tanto
individualmente como de forma colaborativa con otros modulos.

Pruebas funcionales, nos ha permitido verificar que una funcionalidad que debe de ofrecer la
aplicacion, se encuentra implementada y que funciona correctamente.
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Instalacion de la Aplicacion

Para que la aplicacion funcione correctamente es necesario seguir los siguientes pasos:

a)

b)

d)

Definir la Base de datos que utiliza la aplicacion.

Para tal fin se suministra con este documento un archivo denominado BDIntegra.sql
que contiene los Scritps necesarios para la creacion de dicha base de datos. Ademas de
crear la Base de datos, realizard una serie de inserts para la carga de los pardmetros de
configuracion iniciales de la aplicacion y la definicion del usuario Administrador.

Una vez creada la Base de datos, procederemos a la edicidn del archivo Integra.xml,
que también se suministra con este documento. Dentro de dicho archivo habra que
modificar los siguientes parametros:

username :nombre  del usuario con privilegios de acceso a la Base de Datos
password . contrasefia del usuario con privilegios de acceso a la Base de Datos
driverClassName : jdbc que tenemos instalado en el servidor

Una vez modificado dicho archivo, lo copiaremos al servidor de aplicaciones en la ruta
".\conf\Catalina\localhost".

Despliegue de la aplicacion en el servidor.

Copiaremos el archivo Integra.war, que también se suministra con este documento y lo
colocaremos en la ruta donde tengamos nuestro servidor de aplicaciones.
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Conclusiones

A continuacion procederé a enumerar las conclusiones que he podido obtener con la realizacion de este
Proyecto Fin de Carrera (PFC).

4+ La realizacion de este Proyecto me ha permitido profundizar en el estudio de diversas
tecnologias web.

4+ También me ha permitido ver como el uso de nuevas tecnologias tiene un coste alto,
debido a su aprendizaje.

4+ Y como de importante es, determinar correctamente los factores de riesgos que puedan
hacer peligrar un proyecto.
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