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Dedicatoria i agraiments

Ja fa cinc anys i mig que em vaig embarcar en aquesta aventura que ja toca a la seva fi, i ara
em recordo de totes les hores dedicades a realitzar les PACs, practiques o estudiar pels
examens i que gracies a la familia he pogut realitzar. A ells va dirigida aquesta dedicatoria, als
meus pares i al meu germa, per totes les estones de comprensié i recolzament que m’han
ofert al llarg d’aquesta etapa i que sense ells seria impossible haver-la realitzat.

Per ultim, també vull agrair a tots els consultors, tutors, personal de la UOC i companys d’aula
I’ajuda que m’han donat durant tots aquests anys.
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Resum

. 1 . . \ . Nae
Aquest document correspon a la memoria del TFC™ de la carrera d’Enginyeria Técnica en Informatica de
Sistemes, i pretén mostrar els passos i pautes que es tenen que seguir per desenvolupar una aplicacié en
. 2
I'arquitectura J2EE".

El projecte escollit és Inter Golf, que sera una pagina web destinada a la gestid dels tornejos realitzats en
un camp de golf. En aquest projecte es tracten les diferents etapes que s’han de seguir per crear
satisfactoriament un projecte en J2EE, que corresponen a la creacid d’un pla de treball inicial, una analisi
per establir les metes globals del projecte, un disseny on es descriu com funcionara el nostre projecte i
la seva implementacio final.

Durant la realitzacié del projecte s’ha tingut que prendre una série de decisions respecte al tipus de
tecnologies amb les quals tenim que desenvolupar aquest projecte. Com es tracta d’un projecte J2EE
s’ha seguit el patré de disseny Y \Vo que és molt utilitzat en aplicacions web amb arquitectura J2EE.
L'entorn de desenvolupament o IDE* que s’ha utilitzat ha sigut Eclipse 3.7 Indigo. Com a SGBD® s’ha
optat per utilitzar MySQL 5.5.13 amb la interficie d’usuari MySQL Workbench 5.2.34 CE per facilitar-ne la
seva gestid. Per ultim, com a servidor web s’ha emprat Apache Tomcat 7.0.

Per la realitzacié d’aquest projecte s’han aplicat molts dels conceptes estudiats durant la carrera.
Algunes assignatures com Enginyeria del Programari, Bases de Dades o Programacié Orientada a
Objectes, han permes tenir una base solida per realitzar aquest projecte. A més, s’ha tingut que realitzar
una gran tasca de recerca i aprenentatge dels diferents frameworks i marcs de treball que s’han
implementat com Struts2, Tiles i Hibernate, aixi com els coneixements per realitzar pagines web amb
html i jsp.

Area de TFC: J2EE

Paraules clau: Java, J2EE, MVC, Struts2, Hibernate, Tiles

! TFC, Treball Fi de Carrera

2 J2EE, Java to Enterprise Edition

3 MVC, Model Vista Controlador

* IDE, Entorn de Desenvolupament Integrat (Integrated Development Environment)
s SGBD, Sistema Gestor de Base de Dades
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1. Introduccio

Aquest treball fi de carrera consisteix en realitzar el cicle de vida del programari Inter Golf. Les diferents
etapes en que es divideix aquest projecte sén: crear un pla de treball, fer una analisi dels requeriments
on s’indicara les necessitats d’informacié que tindra que resoldre el programari, un disseny on
s’especificara que ha de fer el programari, la codificacié o programacié que consistira en traduir el
disseny a codi, una etapa de proves on s’intentara localitzar i corregir errors de programari i, per ultim,
la realitzacié d’'una memoria i una presentacio per sintetitzar tots els coneixements obtinguts durant la
consecucié d’aquest projecte.

En aquesta primera part de la memoria delimitarem I'abast i els objectius del projecte, aixi com la
planificacié i distribucié de les tasques que s’han seguit al llarg del semestre per la consecucio del
projecte Inter Golf.

1.1. Justificacié

El treball fi de carrera pretén sintetitzar tots el coneixements que s’han adquirit al llarg de la carrera
d’enginyeria i posar-los en practica realitzant un cas avangat que compleixi els requisits establerts.
Aquest coneixements s’han adquirit cursant assignatures com Enginyeria del Programari, Estructura de
la Informacio o Bases de Dades, entre d’altres.

J2EE és una tecnologia molt emprada a I'ambit professional i, en I'actualitat, s’ha convertit en un
estandard en el moén de la industria per al desenvolupament de qualsevol plataforma empresarial a
Internet. La utilitzaciéd d’aquesta tecnologia ofereix una serie d’avantatges molt destacables com la
escalabilitat, fiabilitat, simplicitat o disponibilitat. A més, la constant evolucié del mercat permet
disposar de diferents frameworks i eines que faciliten el desenvolupament dels projectes, aportant
diferents funcionalitats de manera rapida i senzilla. Per ultim, també cal destacar la reduccié de costos
qgue implica desenvolupar un projecte en J2EE, ja que la gran majoria del programari existent en aquesta
tecnologia és gratuit i sempre es poden trobar alternatives economiques que ajuden al disseny i la
construccié del projecte.

La meva experiencia, fins la realitzacié d’aquest projecte, en programacié J2EE era nul-la. A més, la meva
Unica experiéncia programant en llenguatge Java consistia en la realitzacié dels petits projectes que he
realitzat en les assignatures d’Enginyeria del Programari, Xarxes i Talf2. Aixi, encara que la corba
d’aprenentatge tenia que ser molt més pronunciada, la realitzacié d’aquest projecte m’oferia
I'oportunitat d’aprendre una nova tecnologia que fins aquell moment no havia vist i que em podia
permetre desenvolupar en un futur aplicacions web distribuides.

El tema escollit per realitzar aquest treball fi de carrera ha sigut la gestié dels diferents tornejos
celebrats en un camp de golf. L’aplicacio tindra que permetre visualitzar els resultats dels tornejos
celebrats a Inter Golf, introduir al sistema les targetes entregades durant un torneig i realitzar la gestio
de socis, tornejos, inscripcions i jutges. La implementacié d’aquesta aplicaciéo web permetra gestionar
conjuntament aquests processos en una Unica aplicacié. Les grans possibilitats d’aquesta nova aplicacié
web es basen en |'estandarditzacié, en una Unica eina, d’'una serie de funcions que s’estan realitzant
administrativament i que es volen informatitzar. A més, aquesta eina pretén ser una solucié eficag,
rapida i comoda pels diferents usuaris que la faran servir.

Encara que el tema a escollir era lliure, s’ha seleccionat un tema conegut amb I'objectiu de que pogués
ser aplicable en el mdn real i que em permetés incrementar el meu coneixement i experiencia de la
tecnologia J2EE amb un cas practic avancat.
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1.2. Objectius

L’objectiu principal d’aquest projecte final de carrera és aprofundir en I'is de la tecnologia Java i
introduir-se en el desenvolupament en I'arquitectura J2EE mitjangant I'analisi, disseny i implementacié
d’una aplicacié basada en aquesta arquitectura.

Apart dels coneixements que s’han adquirit al llarg de la carrera, s’ha tingut que obtenir els
coneixements suplementaris per la consecucié d’aquest projecte. Aquestes noves técniques i conceptes
es poden resumir en:

e Arquitectura del programari: S'utilitzara un patré MVC, el qual ens permetra separar les dades

de I'aplicacid, la interficie d’usuari i la logica de negoci en tres components diferents.

e Frameworks: Els frameworks s’utilitzaran en les diferents capes de l'aplicacié, en aquest
projecte s’utilitzara Struts2, Hibernate i Tiles.

e  Contingut de la web: Per realitzar les pagines web s’utilitzaran pagines JSP® i fitxers d’estil CSS’.

e Seguretat: Mitjancant la inclusié de mecanismes de seguretat que permetin I'autentificacio dels
diferents usuaris.

Una vegada explicats els objectius tecnics tindrem que definir quins objectius funcionals té que complir
I'aplicacio, ja que la seva finalitat sera proporcionar als diferents usuaris multiples funcionalitats per la
gestid del club.

Com una de les funcionalitats de I'aplicacié sera oferir els resultats dels tornejos mitjangant Internet,
s’ha optat perqué I'eina estigui emmagatzemada en un servidor d’aplicacions. A més, també ha de
permetre que diferents tipus d’usuaris puguin realitzar una série de tasques corresponents al seu perfil.
Basicament, les funcionalitats que tindra que realitzar I'aplicacié seran:

Gestid de socis
Gestid de jutges
Gestid de tornejos
Gestid d’inscripcions
Gestio de targetes

O O O O O O

Visualitzacio de resultats

La seguretat és un element molt important en aquesta aplicaci6 web, ja que hi ha una série de
funcionalitats molt sensibles, com la gestid de socis, on només tenen que poder accedir els usuaris
autoritzats. En canvi, hi ha altres funcionalitats visibles per tothom com la visualitzacié de resultats.

S’ha optat per crear un Unic usuari administrador que podra fer totes les funcionalitats. Aquest usuari
tindra predeterminat un usuari i una contrasenya que haura d’introduir a l’aplicacid per validar-se.

Per altra banda, els jutges seran els encarregats de gestionar les targetes i introduir-les al sistema, per
tant, també tindran que validar-se al sistema mitjangat un usuari i contrasenya facilitat pel departament
d’administracio.

Per ultim, un usuari extern, ja sigui un soci o un visitant, nomes podra consultar els resultats dels
diferents tornejos celebrats a Inter Golf. Per aquesta rad, s’ha optat per prescindir d’una validacié per
als socis, ja que no tenen cap funcionalitat dedicada exclusivament per ells.

6 JSP, Java Server Pages
7 ¢SS, Fulles d’estil en cascada (Cascading Style Sheets)
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1.3. Enfocament i metode seguit

Per la realitzacié d’aquest projecte s’han seguit les segilients etapes:

Pla de treball: On s’estableixen la justificacid i I'abast del projecte.

2. Analisi: On s’identifiquen les metes globals del projecte, les necessitats i els requeriments que
haura de complir.

3. Disseny: On especificarem els requisits de I’arquitectura que tindra I’aplicacid.

4. |Implementacié: Consisteix en el desenvolupament de l'aplicaci6 de manera iterativa i
incremental.

5. Proves: Abasta les proves, desplegament i modificacions extres.

6. Documentacid: Aquesta fase compren la realitzacié d’aquesta memoria i una presentacid, on es
sintetitza tot el treball realitzat al projecte.

Aquestes fases estan relacionades amb les diferents PACs que s’han lliurat durant el semestre.
Concretament, a la primera PAC es va realitzar la fase de crear un pla de treball, a la segona PAC es va
realitzar I'analisi i el disseny de I’aplicacid, la tercera PAC consistia en realitzar una implementacié
superior al 80% de I'aplicacid final, en aquest cas, es va lliurar una implementacié completa amb el joc
de proves corresponent. L’entrega final consisteix en lliurar la presentacid i la memoria del projecte.

Una altra fase molt important ha sigut I'aprenentatge dels diferents frameworks i arquitectures que
s’han fet servir durant el projecte. Primerament, es va realitzar un breu periode d’investigacidé per
decidir quines tecnologies es farien servir durant aquest projecte, i a continuacio, es va fer un estudi
profund buscant informacid i exemples de les funcionalitats que es fan servir en la implementacié final.

1.4. Planificacio i temporitzacio

Per realitzar la temporitzacid es tindran que tenir en compte les dates d’entrega de les diferents PACs
que s’han lliurat al llarg del semestre. Aquestes dates han sigut:

Tasca Data d’entrega
PAC 1 - Pla de treball 05/10/2011
PAC 2 - Analisi i Disseny 10/11/2011
PAC 3 — Implementacio 80% 20/12/2011
PAC 4 — Entrega final (Implementacié 100%, memoria i presentacio) 16/01/2012
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La temporitzacié es planificara realitzant un diagrama de Gantt usant Microsoft Project 2010.

Nombre de tarea . 1 [03 oct'11 7 oct 'L [31oct'11 [28nov'1. 12dic 11 [26dic'1T
21 [ 25 [29 |03 |07 [11 [ 15 [19 [ 23 [ 27 |31 04 [08 [12 [ 16 | 20 [24 |28 [0z [06 [ 10 |14 [ 18 [ 22 |26 [ 50 [03 [07 [ 11 [ 15]
1 PLANIFICACIO [ S
2 Introduccic —
5 | Especficacié —ﬁ‘
4 Planificacio de calendari
B Documentacié de la planificacic _—
€ Lliurament del Pla de Treball
7 ANAUSI e ——
8 Especificacio =
9 | Descripcié d'actors

10 casosd's
11 Descripcid dels casos d'ds

12 | Analiside la interficie d'usuari
13 Documentacid de IAnalisi —_—
14 Uiuramentde 'Analisi

15 DISSENY

e —
16 Dpisseny declasses
17 | Disseny de base de dades
18 | Arquitectura
==
[s———— |

19 | Disseny de la interficie d'usuari
20 | Documentacit del Disseny

21 (ljurament del Disseny
22 IMPLEMENTACIO
23 | preparacid de I'entorn

q
o

24 Creacid base de dades
25 Codifiacio
26 Documentacié de la implementacio

27 | Uiuramentde la implementacia

28 PROVES/MEMORIA e

25 | codificacié [F—

30 | Proves

31 Memoria [(———————|
32 | UiuramentFinal TFC E

Figura 1. Planificacio - Temporitzacié

Les dates que s’han utilitzat per realitzar el diagrama de Gantt han sigut les seglients:

Nombre de tarea Comienzo Fin

1 PLANIFICACIO vie 23/09/11  mié 05/10/11
2 Introduccié vie 23/09/11  mar 27/09/11
3 Especificacid lun 26/09/11 vie 30/09/11
4 Planificacio de calendari lun 03/10/11  mar 04/10/11
5 Documentacié de la planificacid vie 23/09/11  mié 05/10/11
6 Uiurament del Pla de Treball mié 05/10/11 mié 05/10/11
7 ANALISI jue 06/10/11  dom 23/10/11
8 Especificacid jue 06/10/11 vie 07/10/11
9 Descripcia d'actors lun 10/10/11  lun 10/10/11
10 Casos d'ls mar 11/10/11 jue 13/10/11
11 Descripcid dels casos d's vie 14/10/11  jue 20/10/11
12 Analisi de la interficie d'usuari vie 21/10/11  vie 21/10/11
13 Documentacié de I'Analisi jue 06/10/11 dom 23/10/11
14 Lliurament de I'Analisi jue 10/11/11  jue 10/11/11
15 DISSENY lun 24/10/11  jue 10/11/11
16 Disseny de classes lun 24/10/11  jue 27/10/11
17 Disseny de base de dades vie 28/10/11  dom 30/10/11
18 Arquitectura lun 31/10/11  dom 06/11/11
19 Disseny de la interficie d'usuari lun 07/11/11  jue 10/11/11
20 Documentacid del Disseny lun 24/10/11  jue 10/11/11
21 Lliurament del Disseny jue 10/11/11  jue 10/11/11
22 IMPLEMENTACIO vie11/11/11  mar 20/12/11
23 Preparacid de |'entorn vie11/11/11  mié 16/11/11
24 Creacid base de dades jue 17/11/11  vie 18/11/11
25 Codifiacié lun 21/11/11  mar 20/12/11

26 Documentacic de la implementacié lun 21/11/11  mar 20/12/11
27 Lliurament de la implementacié mar 20/12/11 mar 20/12/11
28 PROVES / MEMORIA mié 21/12/11 lun 16/01/12
29 Codificacia 21/12/11 vie 30/12/11

30 Proves mié 211211 vie 30/12/11
31 Memaria mié 21/12/11 dom 15/01/12
32 Uliurament Final TFC lun 16/01/12  lun 16/01/12

Figura 2. Planificacid - Dates
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1.5. Productes obtinguts

Al finalitzar aquest projecte s’hauran d’haver obtingut els segilients productes:

o Aplicacié6_web: que es distribuira en un fitker WAR® i que és utilitzat per la distribucié
d’aplicacions web. Aquest arxiu contindra tota la jerarquia de carpetes on estan guardades les
classes, fitxer JSP, fitxers d’estil CSS, arxius de configuracié XML i les llibreries utilitzades en
I'aplicacid.

o Memoria: on es pretén mostrar els passos i pautes que s’han seguit per desenvolupar
I'aplicacid Inter Golf.

o Presentacié: document en PowerPoint on es sintetitzaran tots els conceptes apareguts en la
memoria i els resultats obtinguts al final d’aquest projecte.

1.6. Descripcio dels capitols de la memoria

Als proxims capitols de la memoria s’explicaran els aspectes més importants que s’han realitzat durant
la creacid d’aquest projecte:

o Analisi: on s’identificaran les metes globals del projecte, les necessitats i els requeriments del
projecte. Es presentaran als actors que interrelacionaran amb I'aplicacid i els casos d’Us. Per
ultim, es presentara un prototipus de I'aplicacié mitjangant un model de pantalles.

o Disseny: en aquest apartat es mostraran els diagrames de seqiiencia, el diagrama de classes i
disseny de la base de dades. També s’explicara quin tipus d’arquitectura es fara servir,
tecnologies de desenvolupament i una explicacié del model MVC.

o Implementacié: on explicarem quines decisions s’han pres per implementar el projecte, com
I’estructura del projecte, el programari utilitzat, configuracioé i desplegament de I'aplicacié.

o Conclusions: en aquest Ultim apartat es presentaran les valoracions finals i conclusions a les
que s’ha arribat després de completar el projecte.

® WAR, Arxiu d’aplicacions web (Web Application Archive)
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2. Analisi

A I'analisi identificarem les metes globals del projecte, les necessitats i els requeriments que son
necessaris per la realitzacié del projecte Inter Golf. En aquest procés I'analista tindra que tenir una
entrevista amb el client i els usuaris per a identificar els objectius que té que complir I'aplicacié web que
volem crear.

Un dels principals objectius és identificar els diferents actors que interactuaran amb I'aplicacié i les
possibilitats o funcions que I'eina pot oferir.

Dividirem I'analisi del projecte en quatre apartats:

* Presentacio i descripcid dels actors que interrelacionaran amb I’aplicacid.
e Diagrama de casos d’Us associats a cada actor.

e Descripcié detallada de cada cas d’Us.

*  Prototipus de I'aplicacié mitjangant un model de pantalles.

2.1. Descripcio dels actors

Existiran tres tipus d’usuaris que podran interactuar amb l|’aplicacié i que, una vegada validats al
sistema, podran realitzar les operacions permeses pel seu perfil. Podem veure als actors com a una
definicio de rol. A més, en el nostre cas, una mateixa persona podra prendre el rol d’'un o més actors. Els
tres actors que interactuaran amb el sistema seran els seglients:

e Visitant: sera un usuari anonim que entrara dins de la nostra aplicacié. L’Unica funcionalitat
permesa sera la de consultar els resultats que s’han produit en els diferents tornejos que es
celebren a Inter Golf.

e Jutge: és un usuari autenticat dins de I'aplicacié que, una vegada validat, podra gestionar les
targetes que els socis han entregat durant el torneig. Aquests jutges podran donar d’alta les
targetes que hagin supervisat ells mateixos, perdo també podran introduir altre targetes
supervisades per altres jutges, tot indicant qui ha sigut el jutge supervisor de la targeta. A més,
també podran consultar els resultats dels tornejos que s’estan celebrant a Inter Golf a l'igual
que un usuari visitant.

e Administrador: és I'usuari que s’encarregara de fer les tasques d’administrador de I'aplicacié.
Segons la infraestructura de Inter Golf aquesta tasca recaura sobre una Unica persona que sera
I’encarregada dels temes administratius interns realitzats a Inter Golf. Aquesta persona
s’encarregara de I'administracié de les dades del sistema, com sén la gestié de socis, jutges i
tornejos. A més, ocasionalment també podra fer les tasques d’un jutge i d’un visitant, és a dir,
la gestid de les targetes dins de I'aplicacié i la visualitzacio de resultats d’un torneig.

Tal i com s’ha vist es poden establir les seglients relacions entre els tres actors que interactuaran amb
I'aplicacio.
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Visitant

Jutge

Administrador

Figura 3. Actors

2.2. Casos d’us associats

Els diagrames de casos d’Us ens serviran per mostrar les funcionalitats del sistema des del punt de vista
de les seves interaccions amb I'exterior i sense entrar en una descripcio detallada i en la implementacio
de les funcions. El diagrama de casos d’us és una eina UML que es fa servir tant a nivell de recollida i

documentacié dels requisits que tindra I’aplicacid final.

Els casos d’Us associats a cada actor seran els seglients:

2.2.1. Casos d’us de 'actor Visitant

L’actor Visitant podra consultar els resultats dels tornejos que es realitzen a Inter Golf, aquests resultats

es podran visualitzar de dues formes diferents segons I'opcié que seleccioni I'usuari.

o

Veure els resultats per cops permet a un usuari visualitzar una targeta pel nimero de cops que ha

realitzat a cada forat.

Veure els resultats per tipus de cop permet veure la targeta comparant el nimero de cops amb el

par del camp (birdie, par, bogey, ...).

X

Veure res ultats
per cops

«extend» —~ —
- .
_ — {Opcio)

Consultar resultats
de tornejos

Visitant

extension points
Opcio

= < «extend»
~
(Opcit) ~

Veure res ultats
per tipus de cop

Figura 4. Casos d’us de I’actor Visitant

Pagina 13



Memoria
Projecte: Inter Golf Treball Final de Carrera - J2EE

2.2.2. Casos d’us de I'actor Jutge

L’actor Jutge podra consultar els resultats dels tornejos que es celebrin a Inter Golf, com I’actor Visitant,
perdo a més s’encarregara de la gestid de les targetes que entreguen els socis durant els tornejos.
Aquesta gestio de targetes consistira en visualitzar les targetes que s’han introduit en un torneig i si
s’escau modificar o eliminar una targeta existent. També es podra afegir una nova targeta d’un soci
participant, el que consistira en introduir el nimero de cops realitzats a cada un dels divuit forats del
camp. Per ultim, el jutge tindra que autenticar-se dins de I'aplicacié web per poder accedir al seu perfil
de treball.

Veure resultats
wextend» - per cops

—

Consultar resultats
de tornejos

—_

—  (Opcid)

extension points
Opcid

~ _ aextend»

(Opcia) —— — —
Veure resultats
per tipus de cop

Crear targeta

-
aextendn .

_ /O L
— (Opcid)

Gestio de targm

- - «extend»
Oepxctignswn points _(Opaé)_ Him inar targeta
—
e
(Opcid) — -~
e

|

«includes»

Modificar targeta

Llistar inscripcions
amb targeta

Figura 5. Casos d’us de I'actor Jutge

2.2.3. Casos d’us de I'actor Administrador

L’actor Administrador podra consultar els resultats dels tornejos que es celebrin a Inter Golf, al igual que
I'actor Visitant i Jutge. A més podra realitzar la gestid de targetes i autenticar-se dins de I'aplicacid,
funcionalitats que només estan disponibles per I'actor Jutge.

A part d’aquestes funcionalitats, podra gestionar els socis, jutges i tornejos que té Inter Golf. Les
funcionalitats sdn basicament les mateixes per totes tres: afegir un nou element, modificar un element
existent i eliminar un element préeviament creat.

També s’encarregara de gestionar les inscripcions que fan els socis a un torneig que es celebrara a Inter
Golf. L'idea és que un soci quan es vulgui donar d’alta a un torneig tindra que passar una serie de
requisits (com poden ser I'edat, sexe, etc.), i que un usuari administratiu (que sera I’actor Administrador)
tindra que donar el seu vistiplau a aquesta inscripci6 i registrar-la al sistema, o eliminar-la si ja ha sigut
préviament creada.
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S " N zertends

“Veure resultat;_ P
per tipus de cop \ (Opci6) sextends
[ I ~ (Opcid)
il .

\ gextends / _ Gestid “Liistar inscripcions
_ . d'inscripcions - -

— (Opeid) \ L )
Veure resultats | extension points zincludes
per cops P — — Opcid
—zextends - .
ey T
(Opeio) B)émsultar resultats

i de tornejos

- —.
/" Llistar inscripcions
| amb targeta

-

\ extension points
Y, Opcid

einclude 1 CCremrtarncte 3

i zextends . <
- s
— — — " (Opcid)
" Gestio de targetes ~4&

' { - 5 extends _—— —
A ——\ extension points - Eliminar targeta
Administrador Opcia (Opcid)

~ _zextends
-2
(Opcia) =

" Modificar target;-"

" Llistar tornejos

N
\«mclude»

A
~

_—Gestid de tornejl_n-; T

[ extension points
Opcid — —
aextends Autenticar-se
- ~eexends

- (Opcid)

7 Liistar jutges
— zincludes

L il -
— — | (Opeig) ™~ Gestio de jutges
Crear torneig | — . extension points extends —
Modificar torneig o —_—— R ——
Opcid (Opcid) Crear jutge

zextends -
. aextends

| (eextends (Opeit) ™ ~
—— — (Opcid) | = —

" Eliminar torneig — —_— " Eliminar jutge
Gesti6 de socis " Modificar iu‘tge_-_\--

[{Dpcid)
|

ext_epsion points

«'”E'_Udﬁ»_. Opcié

" Llistar socis

. zextends

(Opeid) — — —— —

(Opcid) apxtends
N

zextends
+ (Opcia)

Figura 6. Casos d’us de I'actor Administrador

2.3. Diagrama de casos d’us

Per la realitzacid de I'aplicacié web tindrem que tenir en compte uns requeriments molt importants, i és
gue no es podra eliminar un soci, jutge o torneig si té assignat una inscripcié, i a més, no es podra
eliminar una inscripcio si té una targeta assignada. Aquestes restriccions es realitzen perquée no hi hagi
incoheréncies en els resultats d’un torneig (encara que el soci s’hagi donat de baixa a Inter Golf, els seus
resultats tindran que apareixer en les classificacions dels tornejos).

Aquestes especificacions les veurem més detalladament en el proxim apartat. A més, aquesta restriccié
podra ser perfeccionada en futures versions del programari.

A continuacié es mostrara el diagrama de casos d’Us general tenint en compte tots els actors de
I"aplicacio:
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Veure resultats
Consultar resultats xE)dEnd_x_ _ per cops
[ _detomeios Y Gpeid)
O:c:%ension points _ _;x_EXtendx.

(Opcid) - Veure resultats
per tipus de cop

Autenticar-se

Eliminar inscripcié

_— — \

Crear inscripcié —
w \ cextends =0
- \ I.'/I_Iistar inscripcions
~eextends \(Opcié) Visitant amb targeta
o ———_(Opci6)
Llistar inscripcions pei) ¥
. Gestid aincludes Creartargeta
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extepsion points I -
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e — ~ (Opeid)
Gestio de targete;"&

Llistar tornejos Jutge T extension points eﬁeidx d_EEn_'ninartar;et_a_M'
Opcid (Opcia)
» \xinC|UdEx =~ _sextends
N (Opcid) ™ ~ . .
AN ] Modificar targeta
“Gestio de tornejos

{ extension points Administrador
Opcid — —
extend . Llistar jutges
® ® =extends P «lnclude:ap

_f_(Opcié)

s - B -
—— ~ i | (Opeid) ~ Gestio de jutges ™.~

extends _
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(Opcid)

~Eliminar torneig__hh' - — \ " Eliminar jutge .
_— .
Gestio de socis ’Modiﬁcar jmge_ﬂ“'
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- _(E)?cm) (Opcié) =gutends
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[{Opcia)

zextends

extension points
Opcid

Figura 7. Diagrama de casos d’us

2.4. Descripcio dels casos d’us

Cas d’as Consultar resultats dels tornejos

Resum de la funcionalitat Gestionara la visualitzaciod dels resultats d’un torneig.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la visualitzacié de resultats.

Actors Visitant, Jutge i Administrador

Precondicié L'usuari indicara quin torneig voldra consultar.
Postcondicio Es mostrara un llistat amb la classificacié del torneig.

Procés normal principal

L'usuari indicara un torneig per consultar. Una vegada seleccionat, es mostrara un llistat amb els
resultats d’aquest torneig.

Alternatives de procés

- Si no hi ha tornejos introduits al sistema mostrara una llista buida.

- Si no hi ha targetes introduides es mostrara una classificacié buida.
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Cas d’us

Veure resultats per cops

Resum de la funcionalitat

Gestionara la visualitzacié d’una targeta per cops.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la visualitzacié de resultats.

Actors

Visitant, Jutge i Administrador

Precondicid

La targeta existeix al sistema.

Postcondicio

Es mostrara la targeta del soci.

Procés normal principal

L'usuari indicara la targeta a consultar. Una vegada seleccionada, es mostrara la targeta per nimero de

cops realitzats a cada forat.

Alternatives de procés

- Si la targeta no existeix mostrara una pagina d’error.

Cas d’us

Veure resultats per tipus de cops

Resum de la funcionalitat

Gestionara la visualitzacié d’una targeta per tipus de cops.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la visualitzacié de resultats.

Actors

Visitant, Jutge i Administrador

Precondicid

La targeta existeix al sistema.

Postcondicio

Es mostrara la targeta per tipus de cop del soci.

Procés normal principal

L'usuari indicara una targeta a consultar. Una vegada seleccionada, es mostrara la targeta per tipus de

cop realitzat a cada forat.

Alternatives de procés

- Si la targeta no existeix mostrara una pagina d’error.

Cas d’us

Autenticar-se

Resum de la funcionalitat

S’encarregara de autenticar un usuari al sistema.

Paper dins els treball de I'usuari

Autenticar-se dins del sistema.

Actors

Jutge i Administrador

Precondicio

L'usuari introduira un usuari i contrasenya.

Postcondicio

Si s’ha validat correctament sera redirigit a la pagina corresponent.

Procés normal principal

L'usuari introduira un nom d’usuari i contrasenya, si és validat com a jutge sera redirigit a la pagina
principal del menu dels jutges, si és un administrador sera redirigit a la pagina principal de
I'administrador. La validacié es fara consultant a la taula de jutges lusuari/contrasenya, i
I'administrador es validara per contrasenya fixa.

Alternatives de procés
- Si la validacio es incorrecta, es redirigira a la pagina de benvinguda.

Cas d’as Gestio de targetes

Resum de la funcionalitat S’encarregara de gestionar les targetes.

Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de targetes.

Actors Jutge i Administrador

Precondicié L'usuari indicara quin torneig voldra consultar.

Es mostrara un llistat de socis amb inscripcions que tenen una

Postcondicio .
targeta al torneig.

Procés normal principal

L'usuari indicara un torneig per consultar. Una vegada seleccionat, es mostrara un llistat de socis amb
inscripcio al torneig i que tinguin una targeta introduida al sistema, mitjanant “Llistar inscripcions amb
targetes”.

Alternatives de procés
- Si no hi ha tornejos introduits al sistema es mostrara una llista buida.
- Si no hi ha inscripcions amb targetes al sistema es mostrara una llista buida.
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Cas d’us Llistar inscripcions amb targeta
Resum de la funcionalitat S’encarregara de llistar els socis amb inscripcid que tinguin targeta.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de targetes.
Actors Jutge i Administrador
Precondicié L’usuari indicara quin torneig voldra consultar.

e Es mostrara un llistat de socis amb inscripcions que tenen una
Postcondicio .

targeta al torneig.

Procés normal principal
Es mostrara un llistat de socis amb inscripcions que tenen una targeta al torneig seleccionat per
I"'usuari.

Alternatives de procés
- Si no hi ha targetes introduides al sistema es mostrara una llista buida.
- Si no hi ha inscripcions introduides es mostrara una llista buida.

Cas d’us Crear targeta

Resum de la funcionalitat Afegeix una targeta d’un soci.

Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de targetes.

Actors Jutge i Administrador

Precondicié L'usuari indicara a quin torneig, inscripcid i jutge correspon aquesta
targeta.

Postcondicio La targeta s’ha introduit al sistema.

Procés normal principal
L'usuari indicara el torneig, inscripcid i jutge a la qual correspon la targeta. A continuaci6, introduira la
targeta al sistema (per nimero de cops a cada forat).

Alternatives de procés
- Si la inscripcid ja té una targeta assignada, mostrara una pagina d’error indicant que aquest soci, per
aquest torneig, ja té una targeta introduida.

Cas d’as Modificar targeta

Resum de la funcionalitat Modifica una targeta introduida al sistema.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de targetes.

Actors Jutge i Administrador

Precondicié L'usuari indicara quina targeta vol modificar.
Postcondicio La targeta s"ha modificat al sistema.

Procés normal principal
L'usuari indicara la targeta que vol modificar de la llista de socis amb targeta. A continuacid, podra
modificar el nimero de cops fets a cada forat.

Alternatives de procés
- Si la targeta no existeix es mostra una pagina d’error.

Cas d’us Eliminar targeta

Resum de la funcionalitat Elimina una targeta introduida al sistema.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de targetes.

Actors Jutge i Administrador

Precondicié L'usuari indicara quina targeta vol eliminar.
Postcondicio La targeta s’ha eliminat al sistema.

Procés normal principal
L'usuari indicara la targeta que vol eliminar de la llista de targetes.

Alternatives de procés
- Si la targeta no existeix es mostra una pagina d’error.
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Cas d’us Gestio d’inscripcions

Resum de la funcionalitat S’encarregara de gestionar les inscripcions a un torneig.

Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gesti6 de inscripcions.

Actors Administrador

Precondicié L’usuari indicara quin torneig voldra consultar.

Postcondicio Es mostrara un llistat de socis amb inscripcions al torneig.

Procés normal principal
L’usuari indicara un torneig per consultar. Una vegada seleccionat, es mostrara un llistat de socis amb
inscripcio al torneig mitjanant “Llistar inscripcions”.

Alternatives de procés
- Si no hi ha tornejos introduits al sistema es mostrara una llista buida.
- Si no hi ha inscripcions al torneig, el sistema mostrara una llista buida.

Cas d’us Llistar inscripcions

Resum de la funcionalitat S’encarregara de llistar els socis amb inscripcio a un torneig.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio de inscripcions.

Actors Administrador

Precondicié L’usuari indicara quin torneig voldra consultar.
Postcondicio Es mostrara un llistat de socis amb inscripcié a un torneig.

Procés normal principal
Es mostrara un llistat de socis amb inscripcié al torneig seleccionat por I'usuari.

Alternatives de procés
- Si no hi ha inscripcions al torneig, el sistema mostrara una llista buida.

Cas d’us Crear inscripcio

Resum de la funcionalitat Afegeix una inscripcié a un torneig.

Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio d’inscripcions.

Actors Administrador

Precondicié L'usuari indicara el torneig i soci que vol fer la inscripcid.
Postcondicio La inscripcié s’ha introduit al sistema.

Procés normal principal
L'usuari indicara el torneig i soci que vol fer la inscripcié. A continuacid, introduira la inscripcié al
sistema.

Alternatives de procés
- Si aquesta inscripcid ja existeix previament llavors mostrara una pagina d’error indicant que aquest
soci, per aquest torneig, ja ha realitzat una inscripcio previa.

Cas d’us Eliminar inscripcié

Resum de la funcionalitat Elimina una inscripcid introduida al sistema.
Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestio d’inscripcions.

Actors Administrador

Precondicié L’'usuari indicara quina inscripcio vol eliminar.
Postcondicio La inscripcié s’ha eliminat al sistema.

Procés normal principal
L'usuari indicara la inscripciod a eliminar de la llista de inscripcions.

Alternatives de procés

- Si lainscripcid no existeix es mostra una pagina d’error.

- Si aqueta inscripcid té una targeta assignada, aquesta inscripcio no es podra eliminar i es mostrara una
pagina d’error.
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La gestid de Jutges, Tornejos i Socis es fara de manera similar, per tant només s’especificara els casos

d’us de la gestio de Socis.

Cas d’us

Gestio de socis

Resum de la funcionalitat

S’encarregara de gestionar els socis d’ Inter Golf.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la gestio de socis.

Actors

Administrador

Precondicid

Postcondicio

Es mostrara un llistat de socis donats d’alta a Inter Golf.

Procés normal principal

Es mostrara un llistat de socis mitjancant “Llistar socis”.

Alternatives de procés

- Si no hi ha socis introduits al sistema es mostrara una llista buida.

Cas d’us

Llistar socis

Resum de la funcionalitat

Mostra un llistat de socis d’ Inter Golf.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la gestio de socis.

Actors

Administrador

Precondicio

Postcondicio

Es mostrara un llistat de socis donats d’alta a Inter Golf.

Procés normal principal

Mostra un llistat de socis donats d’alta a Inter Golf.

Alternatives de procés

- Si no hi ha socis introduits al sistema es mostrara una llista buida.

Cas d’us

Crear soci

Resum de la funcionalitat

Afegeix un soci al sistema.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la gestid de socis.

Actors

Administrador

Precondicio

L'usuari introdueix al sistema les dades del soci.

Postcondicio

El soci s’ha introduit al sistema.

Procés normal principal

L'usuari introduira les dades del soci a un formulari. A continuacié, es guardaran aquestes dades al

sistema.

Alternatives de procés

- Si les dades introduides per I'usuari tenen algun error de format, llavors el sistema mostrara una
pagina d’error amb els formats correctes per cada camp.

Cas d’us

Modificar soci

Resum de la funcionalitat

Modifica les dades d’un soci al sistema.

Paper dins els treball de I'usuari

Forma part de la gestid de socis.

Actors

Administrador

Precondicio

L'usuari indica quin soci vol modificar.

Postcondicio

El soci s’"ha modificat al sistema.

Procés normal principal

L'usuari seleccionara un soci del llistat de socis. A continuacié, podra modificar les dades del soci
mitjancant el formulari de modificacid.

Alternatives de procés

- Si les dades introduides per l'usuari tenen algun error de format, Ilavors es mostrara una pagina
d’error amb els formats correctes per cada camp.
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Cas d’us Eliminar soci

Resum de la funcionalitat Elimina un soci al sistema.

Paper dins els treball de 'usuari | Forma part de la gestid de socis.

Actors Administrador

Precondicié L’usuari indica quin soci vol eliminar.

Postcondicio El soci s’ha eliminat al sistema.

Procés normal principal
L’usuari seleccionara el soci que vol eliminar del llistat de socis.

Alternatives de procés
- Si el soci té una inscripcid a un torneig llavors no es podra eliminar. En aquesta situacié es mostra una
pagina d’error.

2.5. Prototipus
2.5.1. Pagina de benvinguda

La pagina de benvinguda tindra dos elements importants. El primer sera el registre dels usuaris
registrats, on es tindra que introduir el nom d’usuari i contrasenya. El segon sera I'opcid per poder
entrar a I'aplicacié com a usuari visitant.

Imatge

Inter Golf S.L.

Descripcié de Inter Golf

Entrar com a usuari registrat

Usuari: (Admin

’matge Contrasenya: |*+*+*
Entrar

Entrar com a visitant
Entrar

Inter Golf $.L. -2011/2012

Figura 8. Prototipus — Pagina de benvinguda

2.5.2. Pagina d’inici

Segons el perfil amb el que un usuari ha entrat a I'aplicacié6 web aquesta pagina pot canviar. El
prototipus mostra la pagina d’inici d’un usuari administrador. El menu conté totes les opcions
disponibles segons el tipus d’usuari, a més, es pot veure una descripcié de totes les seves funcionalitats.

Imatge

index

Inter Golf S.L.
Gestic de socis
EE Perfil: Administrador
Gestic de tornejos )

Descripcia de funcionalitats
Gestié d'inscripeions
Gestic de targetes

Consultar resultats

Sortir

Inter GolfS.L. -2011/2012

Figura 9. Prototipus — Pagina d’inici
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2.5.3. Pagines de gestio

La gestié de socis, jutges i tornejos seran del mateix tipus, pero adaptats a les seves necessitats. En el
prototipus presentat es visualitzara la gestié de tornejos. Hi haura tres elements molt importants en
aquesta pagina.

o Afegir un nou element: Hi haura un boté per afegir un nou element, en el nostre cas un
torneig, el qual obrira una pagina per afegir un nou element.

o Modificar un element: A la llista on es mostren els tornejos disponibles hi haura una opcié per
modificar un torneig introduit préviament.

o Eliminar un element: A la llista on es mostren els tornejos disponibles hi haura una opcié per
eliminar un torneig introduit préviament.

Imatge

index Gestio de Tornejos

Gesti de socis afegir nou torneig:

Gestid de jutges Afegir Torneig

Gestid de tomejos Nom T Data |

Gestio di Torneig de primavera 2012 |21/03/2012 Modificar Esborrar
Torneig de estiu 2012 21/06/2012 Modificar Esborrar

Gestid de targetes Torneig de tardor 2012 21/09/2012 Modificar Esborrar
Torneig de hivern 2012 21/12/2012 Modificar Esborrar

Consultar resultats

Sortir

Inter GolfS.L, -2011/2012

Figura 10. Prototipus — Pagina de gestid (Inici)

La pagina per afegir un nou element tindra tots els camps necessaris per afegir-lo al sistema. En el cas
d’afegir un torneig tindrem “nom de torneig”, “data” i “observacions”.

Imatge
index
Gestio de socis Afegir Torneig
Gestid de jutges Nom torneig:
Gestié de tornejos Data:
Gestid d'inscripcions Observacions:
Gestié de targetes Afegir tomeig

Consultar resultats

Sortir

Inter Golf S.L. - 20112012
Figura 11. Prototipus — Pagina de gestio (Afegir)

La pagina per modificar un element existent mostrara tots els camps que s’havien introduit préviament i
gue el sistema permet modificar.

Imatge

index - H
Modificar Torneig
GestiG de socis
Gesti6 de jutges Nom torneig: Torneig de primavera 2012
Gestio de tornejos Data: [21/03/2012

Gesti6 d'inscripcions Observacions: Torneig que es celebrara a la primavera
Gestid de targetes { Actualitzar torneig |

Consultar resultats

Sortir

Inter GotfS.L. -2011/2012

Figura 12. Prototipus — Pagina de gestio (Modificar)
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2.5.4. Pagines d’inscripcions

Per accedir a la pagina de gestid d’inscripcions tindrem que seleccionar primerament el torneig al qual

tindrem que realitzar la inscripcio.

Imatge

Index

Gestid de socis
Gestid de jutges
Gestié de tornejos
Gestié d'inscripcions
Gestid de targetes
Consultar resultats

Sortir

Selecciona un torneig

Gestio d'inscripcions

Nom | Data [seleccionar
Torneig de primavera 2012 | 21/03/2012 Seleccionar
Torneig de estiu 2012 21/06/2012 Seleccionar
Torneig de tardor 2012 21/09/2012 Seleccionar
Torneig de hivern 2012 21/12/2012 Seleccionar

Inter Golf S.L. - 2011/2012

Figura 13. Prototipus — Pagina d’inscripcio (Seleccié de torneig)

La pagina de gestié d’inscripcions vindra predeterminada pel torneig seleccionat préviament. A més,

tindra les opcions de:

e Seleccionar altre torneig: permet anar a la pagina anterior.

e  Afegir nova inscripcio: obrira una nova pagina per inscriure un nou soci.

e  Eliminar una inscripcid: que eliminara una inscripcié de la llista.

Imatge

index

Gestio de socis
Gestio de jutges
Gestic de tomejos
Gestio d'inscripcions
Gesti6 de targetes

Consultar resultats

Sortir

Afegir inscripcid

Torneig: Torneig de primavera 2012

{ Seleccionar torneig |

Inscriure soci al torneig:

Socis inscrits al torneig:

Gestio d'inscripcions

Nimero soci Nom | Cognoms | DNI Esborrar
1 Testnom 1 Cognoms 1 254125621 Esborrar
2 Test nom 2 Cognoms 2 254125630 Esbarrar
3 Testnom 3 Cognoms 3 25412564P Esbarrar
4 Testnom 4 Cognoms 4 25412565Q Esborrar
5 Testnom 5 Cognoms 5 25412566R Esbarrar

Inter GolfS.L. -2011/2012

Figura 14. Prototipus — Pagina d’inscripcié (Gestio d’inscripcions)

La pagina per afegir una nova inscripci6 mostrara una llista amb tots el socis que hi ha a Inter Golf,
I"'usuari tindra que seleccionar el soci que vol fer la inscripcio al torneig.

Sortir

Imatge
index Afeglr inscripcions
Gestic de socis Torneig: Torneig de primavera 2012
Cestioaeies Inscriure soci
Gestio i
Nimero soci Nom | cognoms | DNI DNI Inscriure

Gestic d 1 Testnom1  Cognomsl 25412562 933214568 Inseriure

2 Testnom2 | Cognoms2 254125630 935214789 Inseriure
GestiG de targetes 3 Testnom3  Cognoms3  |25412564P 935685412 Inseriure

4 Testnom4  Cognoms4  |25412565Q 932545687 Inscriure
Consultar resultats s TestnomS  Cognoms5  |25012566R 932569874 Inseriure

Inter GalfS.L. -2011/2012

Figura 15. Prototipus — Pagina d’inscripcio (Afegir inscripcions)
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2.5.5. Pagines de targetes

Per accedir a la pagina de gestio de targetes tindrem que seleccionar primerament el torneig al qual
tindrem que introduir, consultar o eliminar la targeta.

Imatge

index

Gestié de socis
Gesti6 de jutges
Gestid de tornejos
Gestié d'inscripcions
Gestid de targetes
Consultar resultats

Sortir

Gestié de targetes

Selecciona un torneig

[ Nom Data seleccionar
Torneig de primavera 2012 | 21/03/2012 Seleccionar
Torneig de estiu 2012 21/06/2012 Seleccionar
Torneig de tardor 2012 21/09/2012 Seleccionar
Torneig de hivern 2012 21/12/2012 Seleccionar

Inter Golf S.L. -2011/2012 |

Figura 16. Prototipus — Pagina de targetes (Seleccié de torneig)

La pantalla de gestio de targetes permetra visualitzar els socis inscrits i que tenen una targeta introduida
al torneig. Hi hauran tres elements importants:

e  Afegir una nova targeta: Hi haura un botd per afegir una nova targeta al torneig.

e Modificar una targeta existent: Obre una pagina amb la targeta previament introduida.
L’usuari tindra I’opcié de modificar el nimero de cops que ha fet el soci al torneig.

e Esborrar una targeta: Elimina la targeta seleccionada per |'usuari.

Imatge

index

Gestio de socis

Gestio de targetes

Torneig: Torneig de primavera 2012

Gestio de jutges
Gestio de tomejos

Gestio d'inscripcions

i sellecgionar tometg |

Afegir nova targeta

Afegir targeta

Selecciona una inscripcié

Gestio de targetes

[[vimero de soci |

Nom [ cognoms DNI [ Modificar [ Esborrar

SrmlmEEL e 1 Testnom 1 Cognoms 1 254125621 modificar esborrar
2 Testnom 2 Cognoms 2 254125630 modificar  esborrar

3 Testnom 3 Cognoms 3 254125647 modificar  esborrar

a Testnom4 Cognoms 4 254125650 modificar  esborrar

Sortir 5 Testnoms Cognoms 5 25412566R modificar  esborrar

Imter GolfS.L. -2011/2012

Figura 17. Prototipus — Pagina de targetes (Gestio de targetes)

Si 'usuari selecciona I'opcid d’afegir una nova targeta, primerament tindra que seleccionar d’una llista el

jutge que ha verificat la

targeta.

Imatge

index
Gestid de socis

Gestid de jutges

Gestio de targetes

Selecciona un jutge

‘ Nom |

Cognom 1 ‘ Cognom 2 Seleccionar
CesicEE ey iNom Jutge 1 Cognom Jutge 1 Cognom Jutge 1 |Seleccionar
bR o - Selecci
Gestic d'inscripcions Nom Jutge 2 Cognom Jutge 2 |Cognom Juige 2 EECU.DrIW
Nom Jutge 3 Cognom Jutge 3 CognomJutge 3 |Seleccionar
Gestid de targetes Seleccionar
Consultar resultats Tornar
Sortir

Inter GolfS.L. -2011/2012 |

Figura 18. Prototipus — Pagina de targetes (Seleccio de jutge)
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Posteriorment, I'usuari tindra que seleccionar la inscripcié a la que pertany la targeta.

Imatge
. .
it Gestio de targetes
Gestié de socis
Selecciona una inscripcié
Gestic de jutges
. . Namero soci ‘ Nom ‘ Cognoms ‘ DNI |Seleccionar
Gestié de tornejos
1 Testnom1  Cognoms1 254125620 seleccionar
Gestié d'inscripcions 2 Testnom2  Cognoms2 254125630  |seleccionar
3 Testnom 3 Cognoms 3 25412564P seleccionar
Gestio de targetes a Testnom 4 Cognoms 4 25412565Q seleccionar
5 Testnom 5 Cognoms 5 25412566R seleccionar
Consultar resultats
Tornar
Sortir

Inter Golfs.L. -2011/2012 ]

Figura 19. P

| per ultim, quan ja s’ha introduit

rototipus — Pagina de targetes (Seleccié d’inscripcid)

el torneig, la inscripcid i el jutge que ha validat la targeta, es procedeix

a introduir el nimero de cops que ha fet en cada forat.

Imatge ‘

index Afegir Targeta
GestiG de socis Inscripcio: Test Soci [/ Jutger: Test Jutge
Gestid de jutges Foratl |:|
GestiG de tornejos :::; %
Gestié d'inscripcions Foratd |:|
cotsermens
Consultar resultats Forat? :I

Forats l:|

Foratg |:|

Forat10 |:|

Forat1l |:|

Forat12 |:|

rorettz:[_|

Forat14 :I

Foratls |:|

Foratl |:|

Forat17: :I

forattz:[ |

) Afegir targeta
setit | Tuma[ .....
Inter GolfS.L. -2011/2012

Figura 20. Prototipus — Pagina de targetes (Afegir targeta)

En canvi, si I'usuari ha optat per m

odificar una targeta existent, la pagina que es tindra que mostrar sera

molt semblant a |la de afegir una nova targeta, pero mostrant els cops que tenia la targeta previament.

Gestid de tornejos
Gestid d'inscripcions
Gestio de targetes

Consultar resultats

Sortir

Imatge
index Modificar Targeta
Gesti6 de socis Jutge: Test Jutge
Gesti6 de jutges

Forat1s

Guardar

{ " Tomnar

[T \

Figura 21. Prototipus — Pagina de targetes (Modificar targeta)
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2.5.6. Pagines de resultats

Per accedir a la pagina de gestidé de resultats tindrem que seleccionar primerament el torneig el qual

tindrem que consultar.

Imatge

Index . r . d. ’ ’

Visualitzacio dels resultats
Gestic de socis
Gesti de jutges Selecciona un torneig

Nom [ Data [seleccionar

Ceslid deltoelos Torneig de primavera 2012 | 21/03/2012 Seleccionar
Gestic d'inscripcions Torneig de estiu 2012 21/06/2012 Sefecctlonn'r

Torneig de tardor 2012 21/09/2012 Seleccionar
Gesti de targetes Torneig de hivern 2012 21/12/2012 Seleccionar
Consultar resultats
Sortir

| Inter GolfS.L. -2011/2012

Figura 22. Prototipus — Pagina de resultats (Seleccionar torneig)

La pantalla de gestié de resultats permetra visualitzar els socis inscrits i que tenen una targeta
introduida al sistema. A més, aquest llistat estara ordenat per posicié a la classificacid. L'usuari tindra les

opcions de veure les targetes per cops o per tipus de cop.

Imatge
. . .r

index Visualitzacio dels resultats
Gestic de socis Torneig: Torneig de primavera 2012
Gestic de jutges ]
Gestié de tornejos Selecciona una inscripcid
Gestié d'inscripcions Numero de soci ‘ Nom | Cognoms Veure targeta per cops|Veure targeta per punts

1 Testnom1 Cognoms 1 Seleccionar Seleccionar
Gestic de targetes 2 Test nom 2 Cognoms 2 Seleccionar Seleccionar

3 Testnom 3 Cognoms 3 Seleccionar Seleccionar
Consultar resultats - -

4 Testnom 4 Cognoms 4 Seleccionar Seleccionar
Sortir 5 Testnom 5 Cognoms 5 Seleccionar Seleccionar

Inter Golf.L. -2011/2012

Figura 23. Prototipus — Pagina de resultats

(Gestio de resultats)

La pantalla de visualitzacié d’una targeta per nimero de cops mostrara la targeta de I'usuari amb el total

de cops sobre el par del camp.

Imatge
index Gestio de Resultats
Gestic de socis Torneig: |Tumel' g de primavera 2012 ‘
L Soci: |Testnum1 cognom1 |
Gestic de jutges

lutge: Test julge |

Gesti6 de tornejos

Targeta
Gestic d'ii i
" [ Forat1 | Foratz | Forat3 | Foratd [ Forat5 | Forat6 | Forat7 | Forat8 | Forats |
Gestic de targetes ‘ 3 a 2 3 3 a 3 2 |
Consultar resultats [ Forat10 [ Forat11 [ Forat12 | Forat13 [ Forat14 | Forat15 | Forat16] Forat17 | Foratis |
3 a 2 3 3 a
Sortir ‘

3 2 |

Total de cops sobre el

r del camp:

Tornar

‘ Inter Golf §.L. -2011/2012

Figura 24. Prototipus — Pagina de resultats (Targeta per nimero de cops)
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La pantalla de visualitzacié d’una targeta per tipus de cops mostrara la targeta de I'usuari amb el total
de cops sobre el par del camp.

Imatge
Index Gestié de Resultats
Gestid de socis Torneig: |Tomel' g de primavera 2012 |

Soci: |Te§t nom1 cognom1 |

Gestid de jutges
lutge: |Test jutge |

Gestid de tornejos

Targeta
Gestio d'i ip

[ Forat1 | Forat2 | Forat3 | Forat4 | Forat5 | Forat6 | Forat7 | Forat3 | Foratd |
Gestid de targetes ‘Eirdie Albatros | Par Par Par Eagle Bogey Bogey Bogey ‘
Consultar resultats [ Forat10 | Forat11 | Forat12| Forat13 | Forat14 | Forat15 | Forat16| Forat17 | Forat1s |
G ‘Elrdle Albatros | Par Par Par Eagle Bogey Bogey Bogey ‘

Total de cops sobre el rdelcam:

| Inter GolfS.L. -2011,/2012

Figura 25. Prototipus — Pagina de resultats (Targeta per tipus de cop)
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3. Disseny

Una vegada realitzada I'analisi del projecte tindrem que descriure com funcionara el nostre projecte des
del punt de vista del disseny.

Aquest apartat reflecteix els aspectes de disseny de la nostra aplicaci6 web, on es mostraran els
diagrames de seqiiéncia, el diagrama de classes i el disseny de la base de dades.

També es realitzara una descripcio detallada de I'arquitectura que farem servir al projecte, tecnologies
de desenvolupament (J2EE, Struts2, Hibernate, Tiles, Tomcat i mySQL) i una explicacié del model utilitzat
al projecte Inter Golf, el Model Vista Controlador.

3.1. Diagrames de seqiiencia

A continuacié es mostraran els diagrames de seqliéncia dels principals casos d’Us presentats a I'analisi
del projecte Inter Golf. En aquests diagrames es podra comprovar que el model escollit per al sistema
estara basat en el Model Vista Controlador.

En els diagrames podrem veure com la Vista ve donada per classes frontera (pagines JSP). Les classes
d’entitat faran el rol del Model, delegant en un nivell addicional (Hibernate) la persisténcia. Com a
controladors, es fan servir classes on es desenvolupara la logica de negoci.

La gestio de tornejos, jutges i socis es realitzara seguint la mateixa seqliencia, per aquest motiu s’ha
escollit la gestid de tornejos per representar els casos d’us de llistar, crear, eliminar i actualitzar.

3.1.1. Llistar tornejos

sUsuari sboundary » 'e] =Controls o] «Entity> o :Hibernate
: PantallaTornejos : GestorDeTornejos :Tornejos Tornejos
| T T T

| |

[ [ !

| [ '

2: listTornejos() | | [

3. lisfTornejos()

8 ok ke 7. mostrarLlistafTornejos

Figura 26. Diagrama de seqiiéncia — Llistar tornejos
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3.1.2. Crear torneig

*Usuari |

shoundary »
: PantallaTornejos

]|

<Controbs o
:GestorDeTomnejos

<Entity»

|
|
|
| 1: afegirTomeig

Q :Hibernate
:Tornejos Tornejos
T

4 setTorneig(Tgrmeig)

2. addTomeig{Tomeig)

3 addTorneig(Torneid),

B lat
L B _ :
alt
[resuitat = of 7 ok :
o [ [ |
etsgl & mostarEirar) !
nostrarErrar

e —Orostarrad | |
|
Lo |
T |
| |
| |
s T | |

Figura 27. Diagrama de seqiiéncia — Crear torneig

3.1.3. Eliminar torneig

<boundary »
: PantallaTornejos

0
:GestorDeT

<Controls.

) «Entity»
omnejos

1: eshorrarTomeig

|
|
|
|
3: deetsTomelg(idTomsi)
4 deleteTorneig(idTomeig)
& resuttat - -
le _ Gresutd

2 deleteTorneig(idTorneia)
an
Iresultat = ok] e — — ok _ _ |
lelse]
8 mostrarEior
SIS 0
E) a
P
|
|
= |
U I

Q : Hibernate
: Tornejos Tornejos

Figura 28. Diagrama de seqiiéncia — Eliminar torneig

3.1.4. Modificar torneig

:Usuari ¥

| | <boundary s ) ‘

: GestorDeT:

«Controls & ‘

ornejos

1: modifiearTormeig

8: modific arDades

2 showTorneig(idTorneig)

|7 mostrarTomeig(Tornsi)

10: updateTorneig (Tarneig)

3 getTomewg(\dTomewg)L‘

sEntity> & tHibernae
: Tornejos Tornejos

& Torneig

11: updateTorneig(Torpe|

4 gatTornaig(idTorneig)
e — — — _

) I

o vesu
alt
resuftat=o 15. ok
[ H ke — _ ok
[else]
16 mostrarer
o 16 mostrarror) |
ke — — — — — 4
L
= |
T | |

12: setTorneig(Tormeig)
L — — — —

Figura 29. Diagrama de seqiiéncia — Modificar torneig
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3.1.5. Llistar inscripcions

Usuari 1 |

dhoundarys 0
Panttallalns cripeions

aCantrols & |

: Gester DeTarne jos

T
I: listar hseripeions |

0: seleceionarTome g

2: listTomejos() |

3: listTornejos0

listatTome jos
7: mostarlistatTorneps | & — —b— 1

20: mostrarUistatSocis hserits

Bty O : Hbernate wCantrals &
Terne jos Ternejos : Gestor De Inseripeions
T

5

aBrthyo
nseripeiens

Q

14: listathscripeions

11: show hserp cions(idTormeig)

12: listhseripeio

Hbernate oBritys o :Hbermate
Inseripeions - Socis Socis

15: $how hscripeions()

Figura 30. Diagrama de seqiiéncia — Llistar inscripcions

3.1.6. Crear inscripcio

g: iswtsosis
£
10: sac s hserks(listathseripsions listatSotis)

Usuari 7 |

cboundarys 5]
: Pantallalnscripeions

Gestor Delnseripcions

«Controk: & ‘

Ertiys O
Inscripeions

:Hbernde
Inscripcions

eControbs

: Gestor DeSocis

°]

<Entity»
:Sodis

o : Hbernate
Sodis

1 afegirinse ripcie()

9: 5 eleccionarSoci

2: show Secis()

0: addins crip cio{idSoci, id Tornej

7: mostrarLis tatS oc|

st
15: ok
[resutat=dq e — e
else]
ko _ 18 mmwaon
e — — — — — _
I

|
[
I
| |
|
3 |

3: show Socis(),

Figura 31. Diagrama de seqiiéncia — Crear inscripcié

3.1.7. Eliminar inscripcié

:Usuari ‘

«boundarys le)
: PantalaGestio

«Controls 0‘ ‘ <Entity»

: GestorDelnscripcions :Inscripcions

1. esborrarinscripcio

2: deletelnscripcio(idinscripeio]

6: resultat
e — 22U _
alt
= 7ok
[resuttat = ok] e — — — =2 — — —
[else]
8. mostrarError
e _ & mestrarEror 0_ _
—————— 7
|
T |
|

T

|

|

|
3. deletelnscripcio(idinse fincio)
4: delstelnscripcip(idnscripeio)

Figura 32. Diagrama de seqiiéncia — Eliminar inscripci

[«}

Q :Hibernate
Inscripcions
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3.1.8. Llistar targetes

|
|
9: seecconaTameg |

11 geffarbsg(d Torneg}

“Usuari 3 iy O “Carteale & by O * Hiba mate Wy 0| [ :Hibernate ity 0| [ Hibernate Carde By Hibarnats
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| T T T ! T ! T ! T
| i:hsrTargewes | 1 | ! 1 ! | ! | |
1 | 1 |
1 | P — 1 | 1 1
T T t T f T t 3 Tornepst) | !
| | I | | | | 4 isTaneosd) |
! ! I ! ‘ ! | B ista -
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1 ! |
! |
T I
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T |
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| |
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| ! 1 !
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:

[l 1 !
1 1 !
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1 1 !
1 1 !
1 1 !
R ! 1
1 1 !
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1 1 !
1 1 !
1 1 !
1 1 !

Figura 33. Diagrama de seqiiéncia — Llistar targetes

3.1.9. Crear targeta
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Figura 34. Diagrama de seqiiéncia — Crear targeta
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3.1.10.Eliminar targeta

sUsuari «boundarys [le] aControkz o] sEntitys o) : Hibernate
: Pantalla Targetes : GestorDeTargetes : Targetes Targetes

T
| [ I I I
1: eshorrarTargeta | | | |

I I I

2: delsteTargetalidTargeta)

3 deleteTargeta(idTargeta)

|
4. deleteTargeta(jdTargeta)

6 resutat

[att ]

[resultat=ok] 7. ok

Figura 35. Diagrama de seqiiéncia — Eliminar targeta

3.1.11. Modificar targeta
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Figura 36. Diagrama de seqiiéncia — Modificar targeta
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3.1.12.Visualitzar resultats

(S’ha dividit el diagrama de seqiéncia en tres parts per visualitzar-lo correctament)

‘Usuari © sboundarys o «Cortrol & <Enity> 0 <Controls & : Hibernate
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Figura 37. Diagrama de seqiiéncia — Visualitzar resultats

3.2. Diagrames de classe

Amb el diagrama de classes podem mostrar I'estructura estatica de les classes, els atributs que tindra
cadascuna i les relacions que tindran les diferents classes entre elles. Aquest diagrama és utilitzat per
crear el disseny conceptual de la informacié que es gestionara en el nostre sistema, i els components
gue s’encarregaran del funcionament i les relacions entre ells.
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ParCamp

+icForat : Integer
+cops | Integer

Jutge Targeta Soci
+iclJutge : Integer +idTargeta : Integer +idSoci : Integer
+nom : String +oop © Integer +naom : String
+cognom ;- String +oop2 | Integer +zognomi © String
+cognom2 ;- String 1 * +oopd | Integer +cognom2 : String
+usuari ; String +copd | Integer 1 +dni  String
+cortrasenya : String +oops | Integer * +adreca : String

+oopt | Integer T +e2p  String
+oop7 ; Irteger Inscripcio +poblacio : String
+copd | Integer +idlnzcripeio © Integer +pravincia : String
+copd | Integer 1 1 +data - Date +telefon : String
+oopl 0 Integer +email : String
+copl1 : Integer

+oopd 2 Integer .
+cop13: Integer
+copl 4 Integer -
+copl 5 Integer Torneig
+oopd 6 Integer : P X
+cop1 7 : Integer ::.?Jrﬁr_ng?iﬁglarrtegel
+copd 8 Integer 1 +data-: Date

+obs : String

Figura 38. Diagrama de classes

A continuacio descriurem els atributs dels quals esta composat cada classe:

o

Soci: El soci és I'element principal del nostre sistema, ja que sense ell no es podrien realitzar els
tornejos. Dels socis ens interessa saber el seu nom, cognoms, dni, adreca completa (adrega,
codi postal, poblacid i provincia), teléfon i adreca electronica. La clau principal d’aquesta classe
sera l'identificador de soci (idSoci). El camp codi postal sera declarat com un String ja que
existeixen codis que comencen per 0.

Torneig: Estara composat pel nom del torneig, la data de celebracié i un camp d’observacions.
La clau principal sera I'identificador de torneig.

Inscripcié: Cada inscripcié estara composada per un identificador i una data, que sera la data
guan el soci s’ha inscrit a un torneig.

Jutge: Cada jutge tindra assignat un nom, cognoms, usuari i contrasenya. A més, tindra un
identificador de jutge com a clau primaria. El nom d’usuari i contrasenya seran utilitzats perque
el jutge pugui validar-se a I'aplicacio web.

Targeta: Les targetes tindran com a atributs el nimero de cops que ha fet el soci a cada forat
en un recorregut al torneig. Per aquesta rad hi hauran divuit atributs amb els divuit forats dels
que esta composat el recorregut oficial. Cada targeta estara identificada per un identificador de
targeta (idTargeta).

ParCamp: /nter Golf té un recorregut de divuit forats, cada forat tindra assignat un par de
camp, que sera el numero predeterminat de cops els quals té que fer un participant per
aconseguir el par de cada forat.
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3.3. Disseny de la base de dades

El segilient pas consistira en la creacid del disseny de bases de dades, per aixo tindrem que substituir les
associacions del diagrama de classes per atributs.

Jutge Targeta ParCamp Soci
+Hcldutge : Integer +idTargeta : Integer +idFaorat : Integer +iclSoci : Integer
+nom : String +iddutge : Integer +Cops | Integer +nam ;. String
+cognoml ;. String +idinscripeio : Integer +cognoml : String
+zognom?2 | String +copl © Integer +zognom?2 | String
+usuari ; String +cop2 | Integer — +dni : String
+contrasenya ; String +copd | Integer Inscripcio +adreca : String

+copd | Integer pr P ) +cp : String

‘oops rsger | JoeeRee e | Cobaci song

:ccp?‘: lmega_ +idSoci : Integer Trlc:mc!ﬂﬂ String
cop7 : Integer +oata - Date +elefon : String

+copd | Integer +email ; String

+copd  Integer

+copl 0 Integer

+copll | Integer

+copl 2 Integer Torneig

o . .

+§2§13 :m:gz:- +dTorneig : Integer

+cop15 ; Integer +nom : String

+copd B Integer +data : Date

+copd 7 Integer +obs : String

+copl 8 Integer

Figura 39. Disseny de base de dades

Un cop fet el tractament del diagrama estem en condicions de crear el conjunt de taules relacionals que
ens permetran guardar la informacid del nostre sistema de forma permanent.

Soci (idSoci, nom, cognom1, cognom2, dni, adreca, cp, poblacio, provincia, telefon, email)
Torneig (idTorneig, nom, data, obs)

Inscripcio (idInscripcio, idSoci, idTorneig, data)
{idSoci } és clau forana de Soci
{idTorneig } és clau forana de Torneig

Jutget (idJutge, nom, cognom1, cognom?2, usuari, contrasenya)

Targeta (idTargeta, idInscripcio, idJutge, copl, cop2, cop3, cop4, cop5, cop6, cop?7, cop8, cop9, coplO,
copll, copl2, copl3, copl4, copl5, copl6, copl?, copl8)

{iidInscripcio } és clau forana de Inscripcio

{iidJutge } és clau forana de Jutge

ParCamp (idForat, cops)
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3.4. Arquitectura del projecte

La idea que es vol implementar pel desenvolupament del projecte Inter Golf tindra el seglient esquema:

Usuari MySQL

o
1
o

Internet Tomcat

Figura 40. Arquitectura del projecte

Usuari: Es la persona que utilitzara el sistema, en el nostre cas podra ser un usuari d’administracié
(o administrador), un jutge o un usuari visitant. Cadascun d’ells tindra un perfil diferent, el que
permetra realitzar una serie de funcions especifiques per cada rol.

Servidor d’aplicacions: Al servidor d’aplicacions es guardara I'aplicacié Inter Golf. En el nostre cas
s’utilitzara el servidor d’aplicacions Tomcat.

Sistema _gestor de base de dades: La seva funcié sera emmagatzemar les dades de la nostra
aplicacio. Per aquest projecte utilitzarem com a sistema gestor de base de dades MySQL.

3.4.1. Model Vista Controlador

Per la realitzacié d’aquest projecte s’ha optat per implementar el Model Vista Controlador (MVC), que

és un patrd d’arquitectura del programari que separa les dades de I'aplicacid, la interficie d’usuari i la

logica de negoci en tres components diferents. Aquesta arquitectura és molt utilitzada en projectes J2EE

com la que s'implementara a Inter Golf.

Model: Sera el component encarregat de 'accés a les dades i defineix les regles de negoci (la
funcionalitat del sistema).

Vista: Defineix la interficie d’usuari, rep les dades del model i les presenta a 'usuari.

Controlador: Respon als esdeveniments realitzats per les accions de I'usuari i modifica la vista i el
model. Tradueix els esdeveniments en crides al model i defineix com reacciona la interficie d’usuari.
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Peticio
o Controlador —_— Model
. Manipulacio
. Actualitzar
Actualitzar de dades
Resposta Vista
Sistema
Gestor de

Base de dades

Figura 41. Model Vista Controlador

La utilitzacié d’aquest model comporta una serie d’avantatges que a continuacio descriurem:

e Escalabilitat: Implica poder separar I'aplicacié en tres capes reals (Controlador, Model i Vista).
Aixd pot permetre canviar el disseny de |'aplicacié web sense canviar el model, o realitzar
canvis en el model sense tenir que modificar el disseny de la interficie d’usuari.

e Simplicitat: Una gran avantatge és la simplicitat amb la qual es pot gestionar i mantenir el
sistema, aixi com la possibilitat de treballar en paral-lel. Els dissenyadors, maquetadors i
programadors poden treballar independentment.

e  Facilitat per fer proves: Tenir la logica de negoci separada de la interficie permet crear proves
especifiques per cada funcionalitat.

e  Optimitzacié del codi: Amb la separacié de la logica de negoci i la presentacid es permet tenir

un codi millor estructurat.

3.4.2. Struts2

Struts2 és I'evolucid de Struts i actualment és un popular framework de desenvolupament web. Struts2
esta basat en el patrd Model Vista Controlador, i per tant esta emmarcat en |'arquitectura que
utilitzarem en el nostre projecte. Aquest framework té moltes avantatges que permeten un
desenvolupament facil i rapid d’aplicacions web. A més, porta una serie de controls que faciliten la tasca
del desenvolupador, com per exemple controls AJAX que son integrats a la vista com si fossin controls
estandards del framework.

L'arquitectura del framework Struts2 es pot resumir en la seglient figura:
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Figura 42. Struts2 — Arquitectura

La utilitzacié d’aquest framework facilitara el desenvolupament de I'aplicaciéd Inter Golf, ja que
s’encarregara d’obtenir i transformar les peticions que es fan a I'aplicacié en accions a realitzar en el
model i mostra a I'usuari la resposta com una vista.

Struts2 el podriem dividir en:

e  Model (Accions): Es un estat intern de I'aplicacié. Aquest estat es compon del model de dades
(dades transferides) i de la logica de negoci (funcionalitats de les dades).

e Vista (Resultats): Les accions realitzades per un usuari tindran un tipus de resultat com la
visualitzacié de les dades d’un soci, mostrar pagines d’error, etc. Aquests resultats consistiran
en mostrar un tipus de vista determinat (en el nostre cas seran pagines JSP). La configuracié de
les accions i els resultats relacionats s’indicaran en I'arxiu de configuracio struts.xm/

e Controlador (FilterDispatcher): Es tracta del primer component que processa la peticié. La seva
tasca sera realitzar la traduccié de la peticio HTTP a una accid. Es tracta d’un servlet filter que

inspecciona per cada peticié quina accié de Struts2 tindria que processar la peticio.

El funcionament de Struts2 es podria resumir en la seglient figura:
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Framework

A4

Actionlnvocation invoke()

Pot continuar el procés dé Si La pila conté un nou
la sol-licitud? interceptor?
Interceptor intercept() Invoca Action

Genera resultats

Figura 43. Struts2 — Funcionament

3.4.3. Hibernate

Hibernate és una eina que realitza el mapatge objecte-relacional i que facilita el mapeig d’atributs entre
la base de dades i el model d’objectes de I'aplicacid. Utilitza arxius declaratiu (XML) que permeten
establir aquestes relacions.

El seglient diagrama ens mostra una perspectiva a alt nivell de I'arquitectura que utilitza Hibernate:

Aplicacié

Hibernate

Base de dades

Figura 44. Hibernate
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La configuracié a la nostre aplicacié del framework Hibernate es realitzara mitjangant un fitxer XML
anomenat hibernate.cfg.xml, que contindra la informacié de configuracié de la base de dades, el driver,
el port, 'usuari i la contrasenya necessaries per connectar-se a la base de dades.

Hibernate ens proporcionara el llenguatge HQL per realitzar les consultes a les bases de dades. Aquest
llenguatge es similar a SQL i és utilitzat per obtenir objectes de la base de dades segons les condicions
especifiques. L'Us de HQL ens permet utilitzar un llenguatge intermedi que segons la base de dades que
utilitzem i el dialecte que especifiquem sera traduit a SQL depenent de la base de dades de forma
automatica i transparent.

3.4.4. Tiles

Apache Tiles és un marc de treball que permet simplificar el desenvolupament d’aplicacions web
d’interficies d’usuari. Tiles gaudeix de molta popularitat com a component del framework Struts2.

Permet al desenvolupador crear diferent fragments de pagina que es podem muntar en una pagina
completa en temps d’execucidé. Aquests fragments o tiles, es poden utilitzar com a simples pagines per
reduir la duplicacié d’elements en una pagina comuna, utilitzant els fragments de pagina com una série
de plantilles reutilitzables. Aquestes plantilles poden agilitzar el desenvolupament d’una aparencga
consistent a traves d’una aplicacié completa.

Per la realitzacio del projecte Inter Golf utilitzarem el seglient tipus de interficie mitjangant tiles:

Capcalera

4 \/ \

7
\

Mend Cos de la pagina

_JN.

Peu de la pagina

Figura 45. Tiles
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4. Implementacio

Una vegada realitzats I’analisi i disseny on s’especifica que té que fer I'aplicacié i com ho ha de fer
respectivament, es tindra que traduir aquest disseny a codi per crear una eina que compleixi els
requisits plantejats préviament. En aquest apartat identificarem quines eines s’han utilitzat pel
desenvolupament de I'aplicacid, a més de les decisions de configuracid i estructura que s’han fet servir
per la implementacio final.

4.1. Eines de desenvolupament

Per la consecucidé d’aquest projecte s’ha utilitzat el seglient programari amb les seves corresponents
versions:

Com a sistema operatiu s’ha utilitzat Windows 7 versié Professional.
Per la realitzacié dels diagrames de Gantt s’ha utilitzat Microsoft Project 2010.
Els diagrames de casos d’Us, diagrames de seqiiéncia, el disseny de la base de dades i el
diagrama de classes, s’ha fet servir MagicDraw UML.
o Perlarealitzacio del prototipus s’ha utilitzat Microsoft Access 2010.

D’altra banda, les eines de desenvolupament utilitzades han sigut:

o Com a gestor de base de dades s’ha utilitzat MySQL versié 5.5.13 amb la interficie d’usuari
MySQL Workbench 5.2.34 CE per facilitar-ne la gestid.
El servidor web que s’ha emprat ha sigut Apache Tomcat i la versi6 7.0.
Com a entorn de treball s’ha fet servir Eclipse versid Indigo per Windows 64 bits.
Per als diferents frameworks utilitzats s’han fet servir les segiients versions:
=  Struts2: 2.1.6.
= Hibernate: 3.6.6
= Tiles: 2.2.2

Per fer les proves de I'aplicacié s’ha utilitzat els navegadors Google Chrome i Internet Explorer 9.

4.2. Preparacio de I’entorn
4.2.1. MySQL

Una vegada seleccionades les eines que es faran servir per desenvolupar I’aplicacid Inter Golf, tindrem
gue instal-lar-les al nostre sistema Windows 7 per comencar la seva codificacio. El primer programa que
es va instal-lar va ser MySQL amb la interficie d’'usuari Workbench.

Durant la instal-lacié de MySQL es té que configurar I'usuari administrador, anomenat root, i indicar una
contrasenya de seguretat. Aquest és un punt molt important en el desenvolupament, ja que aquest
usuari i contrasenya es tindra que reflectir en el fitxer de configuracié de Hibernate, tal i com veurem
més endavant. En el nostre cas, 'usuari i contrasenya utilitzat en aquest projecte han sigut “root” i
“etis” respectivament.

Amb la utilitzacié de Workbench podem crear les taules definides al disseny de I'aplicacié més facilment.
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L’Unica taula que té que estar obligatoriament complimentada és ParCamp, ja que fa referencia a la
taula que emmagatzema el nimero de cops que fan falta per completar cada forat amb el par del camp.
Sense aquesta taula no es podran calcular els resultats d’un torneig.

I ﬂlzwm
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ViAo e s
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Figura 46. Implementacié — Entorn MySQL Workbench

4.2.2. Llibreries

Les llibreries dels diferents frameworks utilitzats a Inter Golf els podem trobar a les seglients webs:

e  Struts2: http://struts.apache.org/download.cgi#tstruts210
e Hibernate: http://www.hibernate.org/downloads
e Tiles: http://tiles.apache.org/download.html

Una vegada descarregades les llibreries corresponents es tindra que instal-lar I'IDE Eclipse per comengar
la codificacio de I'aplicacié. A continuacio, es creara un nou projecte mitjangant I'opcié Dynamic Web
Project i seleccionant com a nom de projecte “InterGolf” i com a servidor web Tomcat versié 7.0.

8] New Dynamic Web Project BN
Dynamic Web Project p
A project already exists with this name. ‘\,o

Project name:  InterGolf

Project location
Use default location

Location; | C:\Users\Raul\Mis documentos\EclipseNInterGolf2 Browse...

Target runtime.

[Apache Tomeat 7.0 +] [New Runtime..|

Dynamic web module yersion

[30 -

Configuration

[Default Configuration for Apache Tomeat 7.0 <] [ Modity.. |

A good starting point for working with Apache Tomcat v7.0 runtime. Additional facets can later be
installed to add new functionality to the project.

EAR membership
Add project to an EAR
EAR project name; | EAR New Project...
Working sets
[ Add project to working sets

Warking sets; Select..

@ x| e i

Figura 47. Implementacio — Llibreries a Eclipse
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Una vegada creat el projecte procedirem a copiar les llibreries dels diferents frameworks utilitzats a la
carpeta WebContent/Web-Inf/lib:

rbpmject Explorer % H G;(';‘ @~ =0
4 :;J InterGolf &

> A JAX-WS Web Services
> : Deployment Descriptor: InterGolf

- mh
. (= build
4 = WebContent
s [= img
: (= META-INF
- j= Pages
s = Style
a [= WEB-INF
4 = lib
24| antlr-2.7.6,jar
&+ commons-beanutils-1.8.0 jar
2+ commons-chain-1.1 jar
&+ commons-collections-21 jar
2+ commons-collections-3.1 jar
5+ commons-digester-13.1 jar
2| commons-fileupload-1.2.1.jar
&+ commons-io-1.3.2jar

m

& commons-lang-2.5.jar

#| commons-logging-1.1 jar

&+ commons-logging-api-1.1.jar

&| commons-validator-13.0,jar

5| domdj-161 jar

#| gjb3-persistence.jar

5| freemarker-2.3.13,jar

#¢| hibernate-annotations-3.2.1.ga jar
5| hibernate-commons-annotations jar
&4 hibernate-core.jar

5 hsgldb.jar

2| javassist-312.0.GAjar

g jta-1.1jar

24 junit-38.1jar

5| logdj-1.216 jar

=+ mysql-connector-java-51.16-bin.jar
2+ ognl-2611 jar

2| sifdj-api-16.1 jar

2| stfdj-logdjl2-16.1 jar

5 struts2-convention-plugin-2.1.6.jar
#| struts2-core-2.16.jar

5 struts2-tiles-plugin-2.1.6.jar

& tiles-api-21.2 jar

5| tiles-compat-21.2 jar

& tiles-core-2.1.2.Jar

5| tiles-jsp-2.1.2 jar m

Figura 48. Implementacid — Instal-lacié de llibreries

Una vegada copiades, i si actualitzem el projecte podrem veure les llibreries correctament instal-lades
tal com es veu a la captura anterior.

4.2.3. Eclipse

Abans de comencar la programacio de I'aplicacio s’ha de tenir clar quina estructura ha de tenir el nostre
projecte, és a dir, sistema de directoris, fitxer de configuracio, ubicacié de les pagines, etc. S’ha tingut
cura en separar les classes corresponents al model, la vista i el controlador. També s’han separat els
fitxers de configuracid per localitzar-los més facilment. Per Ultim, les pagines web han sigut separades
segons els rols existents dintre de I'aplicacid, on per exemple, al directori Admin estaran totes les
pagines web on accedeixen els administradors, al directori Jutge estan les pagines que accedeixen els
administradors i els jutges, i per ultim, el directori Visit estan les pagines que accedeixen els visitants,
jutges i administradors.
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=

BE&|le~ "0

| &

! Project Explorer &3

a fpd InterGolf -
[ A JAX-WS Web Services

. ‘#g Deployment Descriptor: InterGolf -l
a 8B ere
a4 3 tfcjavaintergolf.controlader
i [J] InscripcioControljava
» [J] JutgeControljava
i [I] ParCampControl.java
i [J] ResultatControljava

» [J] SeciControljava

» [J] TargetaControl.java

i+ [J] TorneigControl java
4 i thcjavaantergolf.model

» [J] Inscripcio.java
 [J] Jutgejava
[ ParCamp.java

 [J] Resultatjava =
i+ [J] Socijava

p [J] Targetajava
p [J] Tomeigjava

4 E Ec.]ava.mtergolf.utll

IS =121 U - E——

a 3 tfcjavaintergolfvista
i+ [J] Inscripciohction.java
p [J] JutgeActionjava
p [J] LoginAction.java
I+ [J] Resultathction.java
 [J] SociAction.java
i [J] Targetahctionjava

s : Torn eisAction.'ava

4 [ resources

%] hibernate.cfg.xml

[+ m Libraries
|+ =k JavaScript Resources
[ (= build
I 4= WebContent i

[ Project Explorer &2

4 fpd InterGolf -
[ A JAK-WS Web Services
1 ‘2g Deployment Descriptor: InterGolf
[ 3-9 Java Resources
| = JavaScript Resources
I = build
4 = WebContent
img
|Ra| header.png
B menu.png
[ = META-INF
a = Pages
[ 4= Admin
[ E} Base
[ = Jutge
4 = Visit
errorResultat.jsp
1Z] indexVisitjsp
[E] viewTargeta jsp

= viewTargetaDetailjsp

m

MENLjsp
selResultInscripcio.jsp
selResultTorneig jsp

4 [= Style
= le.css
4 [= WEB-INF
& = lib
x| tilesxml
%] webxml

I ERIECAE | o8

>

Directori on es troben les classes java del
projecte.

Classes java corresponents al controlador.

Classes java corresponents al model.

Classe corresponents a utilitats de Hibernate.

Classes java corresponents a la vista.

Fitxers de configuracio de Struts2 i
Hibernate.

Directori de desplegament del projecte.

Ubicacié de les imatges emprades al
projecte.

Ubicacié de les pagines jsp dividides per
rols:

- Visit: Pagines que visitaran els usuaris
visitants, Jutges i Administrador.

- Jutge: Pagines que visitaran els Jutges i
Administrador.

- Admin: Pagines que visitara
I’Administrador.

- Base: Pagines emprades com a base.

Fitxer d’estil.

Fitxers de configuracié de Tiles i de
I"aplicacio

Pagina d’inici

Figura 49. Implementacié — Estructura del projecte a Eclipse
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4.2.4. Fitxers de configuracio

En aquest apartat veurem els fitxers de configuracié més importants que s’han utilitzat en el
desenvolupament del projecte Inter Golf.

El primer fitxer que es tractara sera web.xml, que sera el fitxer de configuracié de I'aplicacié i on
s’indicara quin és el filtre que ha d’executar per a totes les peticions de I'aplicacié web, I’escoltador de
Tiles i la pagina de benvinguda.

[¥] webaml I =0

encoding="UTF-5"2> -
& <web-app xmlns “http://www.w3. org/2081/XML Schema-instance™
xmlns="http://java. sun.com/xml/ns/javaee” xmlns:web="http://java.sun.com/xml/ns/javace/web-app_2 5.xsd"
xsi:schemalLocation="http://java. sun.com/xml/ns/javaee http://java.sun.com/sml/ns/javaee/ web-app 2 5.xsd”
id="webApp_ID" version="

..)
<display-name>InterGolf</display-name>

<?xml version=".

& <context-param>
<param-nameorg.apache.tiles.impl.BasicTilesContainer.DEFINITIONS CONFIG</param-name>
<param-value>/WEB-INF/tiles.xml</param-value>

</context-param>

& <listener>
<listensr-class>org.apache.struts2.tiles.StrutsTileslistener</listensr-class>
</listener>

C] <filter>
«filter-name>struts2</filter-name>
e <«filter-class>
org.apache.struts2.dispatcher.ng. filter.StrutsPrepareAndexecuterilter
</filter-class>
</filter>

e <filter-mapping>
<filter-names>struts2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>

</filter-mapping>

& <welcome-file-lists
<welcome-filesindex. jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>
B </web-app>

« b

Design | Source

Figura 50. Fitxer de configuracio: web.xml

El fitxer de configuracié de Hibernate sera hibernate.cfg.xml, i mostrara els parametres utilitzats per
connectar-se al servidor MySQL i a la base de dades InterGolf. En aquest arxiu podem veure que 'usuari
i la contrasenya utilitzades per connectar-se al servidor sén “root” i “etis” respectivament.

[¥] hibernate.cfgaml 52 =0
<?xml version="1.8" encoding="utf-8'73 B
<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC

" rnate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"

//hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.8.dtd">

& <hibernate-configuration>
e <session-factory>
= <property name="connection.driver_class">
com.mysql.jdbc.Driver
</property>
& <property name="connection.url">
jdbe:mysqli//localhest: 3306/ InterGolf
</property>
<property name="connection.username”>root</property>
<property name="connection.password">gtis</property>
<propel ame="connection.pool_size">1</property>
= <property name="dialect">
org.hibernate.dialect.MySQLDialect
</property>

ame="current_session_context_class”>thread</property>
ame="cache. provider_class™>
ernate. cache. NoCacheProvider

y name="show_sql">true</property>
ty name="hbm2ddl . auto”>update</property>

<mapping class="tfc.java. intergolf.model.Soci” />
<mapping class="tfc.java. intergolf.model.Jutge" />
<mapping class="tfc.java.intergolf.model . Torneig” />
<mapping class="tfc.java.intergolf.model.Inscripcic” />
<mapping class="tfc.java. intergolf.model . Targeta™ />
<mapping class="tfc.java. intergolf.model .ParCamp” />

</session-factory>
</hibernate-configuration>

[l 3

Design | Source

Figura 51. Fitxer de configuracio: hibernate.cfg.xml
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El fitxer de configuracié de Struts2 sera struts.xml i s’utilitzara per iniciar els recursos del projecte,
concretament els interceptors, accions, resultats, etc.

strutsxml £2 =g

<?xml version="1.8" encodin,

<!DOCTYPE struts PUBLIC
"-//Apache Scftware Foundation//DTD Struts Cenfiguration 2.@//EN"
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.8.dtd">

[=

m

= <struts>
<constant name="struts.enable.DynamicMethodInvocation”
value="false" />
<constant name="struts.deviode” value="false” />

5 <package name="default" extends="struts-default” namespace="/">

= <result-types>
<result-type name="tiles” class="org.apache.struts2.views.tiles.TilesResult” />
</result-types>

<l-- GESTIO DE SESSIONS -->

& <action name="index"
class="tfc. java. intergolf.vista. LoginAction™>
<result name="success” type="tiles">index</result>
<faction>

2 <action name="indexRegistrat"
class="tfc.jova. intergolf. vista.LoginAction” method="loginUser">
<result name="admin” type="tiles">indexUserAdmin</result>
<result name: "tiles">indexUserJutge</results
<result name="input” type="tiles">index</results

</action>

& <action name="indexUserAdmin’
class="tfc. java. intergolf. vista. LoginAction™ method="setAdninistrador">
<result name="success” type="tiles">indexUserAdmin</result>
<faction>

& <action name="indextserJutge”
class="tfc.jova. intergolf. vista. Loginiction” method="setJutge”>
<result name="success” type="tiles">indexUserJutge</result>
</action>

© <action name="indexUserWisit”
class="tfc.jova. intergolf.vista. LoginAction™ method="setVisitant">
<result name="success” type="tiles">indexUserVisit¢/result>
</action> o

< »

Design | Source

Figura 52. Fitxer de configuracio: struts.xml

Per ultim, el fitxer de configuracid de Tiles sera tiles.xml on s’indicara el fragments o tiles que contindra
en tot moment la pagina web que s’esta mostrant a |'usuari.

) tilesxml 57 =a

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" -

<IDOCTYPE tiles-definitions PUBLIC
-//npache Software Foundation//DTD Tiles Configuration 2.8//EN"
“http://tiles.apache.org/dtds/tiles-config_2_@.dtd">

= <tiles-definitions>
<!-- PAGINES BASE -->
- <dsfinition name="baselayout” template

<put-attribute
<put-attribute

*/Pages/Base/baselayout. jsp">

"Inter Golf"/>

" /Pages/Base/header. jsp"/>
<put-attribute '/Pages/Base/menu. jsp"/ >
<put-attribute "body " ' /Pages/Base/body. jsp"/>
<put-attribute name="footer"” value="/Pages/Base/footer.jsp"/>

</definition>

<!-- GESTI® DE SESSI -->

& <definition name="index" extends="baselayout">

<put-attribute name="menu"” value="/Pages/Base/indextlenu.jsp"/>
<put-attribute name="body” value="/Pages/Base/index.jsp"!>
</definition>

= <definition name="indexUserddmin” extends="baselayout™>
<put-attribute name="menu”  value="/Pages/Admin/menu.jsp"/>
<put-attribute name="bedy” value="/Pages/Admin/indexAdmin.jsp"/>
</definition>

& <definition name="indexUserJutge" extends="baseLayout™>
<put-attribute name="menu” value="/Pages/Jutge/menu.jsp"/>
<put-attribute name="body” value="/Pages/Jutge/indexJutge.jsp"/>

</definition>

© <definition name="indextiserVisit” extend

"baselayout”>

<put-sttribute name="menu”  value="/Pages/Visit/menu.isp"/>
<put-sttribute name="body” value="/Pages/Visit/indexVisit.jsp"/>
<fdefinition>

<!-- GESTIO SOCIS -->
© <definition name="indexSoci” extends="indexUserddmin”> o

< b

Design | Source

Figura 53. Fitxer de configuracio: tiles.xml
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4.3. Desplegament

Primerament, per realitzar el desplegament del projecte tindrem que instal-lar el nostre servidor MySQL
i crear la base de dades i les taules corresponents, tot seguint els passos explicats a I'apartat 4.2.1
d’aquesta memoria.

Una vegada instal-lat i configurat el servidor de base de dades, tindrem que crear el fitxer de
desplegament InterGolf.war. Per aix0, seleccionarem les opcions “File > Export file > Web > War file” en
el nostre projecte d’Eclipse, per a continuacio seleccionar les seglients opcions del menu:

8] Export | B g
WAR Export 5
Export Web project to the local file system. 1‘»79
Web project:  InterGolf v
Destination:  D:\UOC\Projecte\Memoria\InterGolf.war v

Target runtime

Optimize for a specific server runtime

[pache Tomeat 7.0 -

[ Export source files
[ Overwrite existing file

@ ES

Figura 54. Implementacié — Desplegament a Eclipse

Una vegada tenim el fitxer WAR, es tindra que instal-lar el servidor web Tomcat 7.0 i que el podem
descarregar la pagina: http://tomcat.apache.org/download-70.cgi . Una vegada s’ha instal-lat Tomcat en
el sistema, es procedira a copiar el fitxer WAR al directori webapps dins del directori on s’ha instal-lat
préviament Tomcat, en aquest cas sera “C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat
7.0\webapps\”.

Una vegada s’han realitzat aquests passos tindrem que iniciar el servidor Tomcat, o reiniciar si ja estava
en funcionament, per poder accedir a la pagina web d’inici de I'aplicacié, que en aquest cas sera:
http://localhost:8080/InterGolf/

. cH localhost A

Inter Golf S.L.

Fundat a Fany 2010, fater Golfés un now cam dissenyat per 3 difrutar de Fesport del gof,

e

Entrar com a usuar registrat b e B IR D S

Gererd 125 ogon [ Jeve._[ St [ Shadown

Soccarane: T
Per regitrar-se  Fapicacit & nece: i

Per qualievol dubte consalt amb el

Usuar

Entrar com a visitant

tsdels diferents tormejos celebeats  inter Gof-

[ ) ]

Figura 55. Implementacié — Desplegament a Apache Tomcat
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5. Conclusions

L’eleccio del treball fi de carrera relacionat amb J2EE va ser motivat pel meu interés en aquest tipus de
desenvolupaments. Durant la carrera hem fet una série de projectes en el llenguatge Java que em van
motivar a escollir aquesta area pel meu projecte. A més, el desenvolupament distribuit d’aplicacions
empresarials per Internet és una tecnologia molt utilitzada en I'ambit professional i em podia oferir una
visio diferent d’aquests tipus de projectes al que tenia anteriorment.

Al llarg de la carrera he adquirit una série de coneixements que m’han ajudat especialment a la
consecucié d’aquest projecte. Especialment cal destacar les assignatures d’Enginyeria del Programari i
Estructura de la Informacié. La primera m’ha ajudat especialment per comprendre i realitzar
correctament el pla de treball i I'analisi i disseny de I'aplicacid, en canvi, la segona m’ha ajudat a realitzar
la fase d’'implementacio del projecte.

La corba d’aprenentatge ha sigut molt elevada des del comengament del projecte, ja que els meus
coneixements, tant de J2EE com dels diferents frameworks que he utilitzat, eren nuls. A més, també s’ha
de tenir en compte el temps dedicat a I'aprenentatge d’altres elements com el model MVC o pagines
JSP, que també ha sigut molt important.

Des d’un punt de vista més técnic, aquest projecte mostra el cicle de vida d’un programari, amb les
diferents etapes en que es divideix, com el pla de treball, I'analisi, el disseny, la implementacio, proves i
desplegament. Per la realitzacié d’aquesta aplicacio he utilitzat la arquitectura J2EE, amb els frameworks
Struts2 i Hibernate, aixi com el marc de treball Tiles, i que m’han ajudat a aplicar el patr6 MVC de
manera senzilla i dinamica. També cal destacar que amb la utilitzacié de Tiles s’ha reduit
considerablement la quantitat de vistes disponibles, facilitant les tasques de manteniment i reutilitzacié
de les pagines JSP. He utilitzat aquests frameworks perqué sén molt coneguts i emprats en
desenvolupaments J2EE, a part, de que hi ha una comunitat molt activa que ajuda a que hi hagi molta
informacid a la xarxa. Per aquest mateix motiu he utilitzat MySQL i Tomcat com SGBD i servidor
d’aplicacions respectivament, ja que son dos sistemes molt utilitzats tant en I'ambit académic com
professional.

Per ultim, crec que he pogut aconseguir els objectius que havia plantejat en el pla de treball i que
apareixen en el pla docent relatiu al treball fi de carrera. Els productes obtinguts durant la realitzacié del
projecte, és a dir, la memoria, la presentacid i I'aplicacié web, mostren I'assoliment d’aquestes metes.
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6. Glossari

e Administrador: persona encarregada de la gestié i manteniment de tornejos, jutges, socis i
inscripcions del club de golf Inter Golf.

e Jutge: Persones incorporades a la plantilla d’Inter Golf i que s’encarregaran de controlar els
tornejos. També s’encarregaran de gestionar les targetes al sistema.

e Visitant: Persona no identificada dins de I'aplicacié que podra consultar els resultats dels
diferents tornejos celebrats a Inter Golf.

e Torneig: Durant I'any, a Inter Golf, es celebren una série de tornejos exclusius pels seus socis.

e Inscripcié: Quan un soci es vulgui donar d’alta en un torneig, tindra que passar una serie de
requisits (com pot ser I'edat, sexe, etc.), i que un usuari administratiu (que sera I’actor
Administrador) tindra que donar el seu vistiplau per registrar-la al sistema.

e Targeta: Una vegada el soci ha completat el recorregut al camp de golf, tindra que entregar a
un jutge la targeta per validar-la dins de I'aplicacié. Aquesta targeta consistira en un llistat amb
el nimero de cops que ha realitzat el soci en cada forat del camp.

e Par del camp: Cada forat te definit un nimero de cops en els quals pot ser completat. Un forat
pot tenir un par de tres, quatre o cinc cops i generalment ve definit per la distancia entre el tee
(sortida) i el forat.

o Tipus de cops: Existeixen diferents tipus de cops segons la quantitat de cops que ha necessitat
el participant per completar el forat. Per exemple, si el forat té par quatre i el participat a
realitzat tres cops llavors es considera que a fet un birdie. A la segiient llista es mostren els
tipus de cops suportats:

Cops Tipus de cop Cops Tipus de cop
Par del camp Par +1 sobre el par | Bogey
-1 sobre el par Birdie +2 sobre el par | Doble Bogey
-2 sobre el par Eagle +3 sobre el par | Triple Bogey
-3 sobre el par Albatros +4 sobre el par | +4
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8. Annexos

8.1. Futures versions
Aquesta primera versié podra ser millorada de diverses formes, pero les més interessants podran ser:

e Que en un torneig es puguin incloure varies targetes per un soci. Com per exemple, diferents
recorreguts com mati o tarda.

e Actualment només es contemplara la modalitat Medal play o Stroke Play que consisteix en que
el guanyador és qui hagi fet menys cops. En futures versions es poden incorporar noves
modalitats com el Match Play o Stableford.

e Que els socis poguessin fer directament les inscripcions. Per aix0 es tindria que habilitar un
usuari i contrasenya a cadascun d’ells per accedir a aquesta funcionalitat, a més d’un control
dels requisits que tenen que tenir tots els tornejos.

8.2. Instruccions SQL

Les seglients sentencies SQL serveixen per crear la base de dades i les taules utilitzades en aquest
projecte:

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS InterGolf;

CREATE TABLE InterGolf.soci (
idSoci INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nom varchar (30) NULL ,
cognoml varchar (30) NULL ,
cognom2 varchar (30) NULL ,
dni varchar(10) NULL ,

adreca varchar (50) NULL ,

cp varchar (5) NULL ,

poblacio varchar (30) NULL ,
provincia varchar(30) NULL ,
telefon INT NULL ,

email varchar(50) NULL ,
PRIMARY KEY (idSoci)

)i

CREATE TABLE InterGolf.torneig (
idTorneig INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
nom varchar (30) NULL ,

data date NULL ,

obs varchar (255) NULL ,

PRIMARY KEY (idTorneig)

)i

CREATE TABLE InterGolf.inscripcio (
idInscripcio INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idSoci INT NULL ,

idTorneig INT NULL ,

data date NULL ,

PRIMARY KEY (idInscripcio) ,

INDEX idSoci (idSoci ASC) ,

FOREIGN KEY (idSoci)
REFERENCES soci (idSoci)
ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION ,

INDEX idTorneig (idTorneig ASC) ,
FOREIGN KEY (idTorneig)
REFERENCES torneig(idTorneig)

ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
)i

CREATE TABLE InterGolf.jutge (
idJutge INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
nom varchar(30) NULL ,

cognoml varchar(30) NULL ,

cognom?2 varchar (30) NULL ,

usuari varchar (10) NULL ,
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contrasenya varchar (10) NULL ,
PRIMARY KEY (idJutge)
)i

CREATE TABLE InterGolf.targeta (
idTargeta INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idJutge INT NULL ,
idInscripcio INT NULL ,
copl INT NULL ,
cop2 INT NULL ,
cop3 INT NULL ,
cop4 INT NULL ,
cop5 INT NULL ,
cop6 INT NULL ,
cop7 INT NULL ,
cop8 INT NULL ,
cop9 INT NULL ,
copl0 INT NULL ,
copll INT NULL ,
copl2 INT NULL ,
copl3 INT NULL ,
copl4 INT NULL ,
copl5 INT NULL ,
copl6 INT NULL ,
copl?7 INT NULL ,
copl8 INT NULL ,
PRIMARY KEY (idTargeta),
INDEX idJutge (idJutge ASC) ,
FOREIGN KEY (idJutge)
REFERENCES jutge (idJutge)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION ,
INDEX idTorneig (idInscripcio ASC) ,
FOREIGN KEY (idInscripcio)
REFERENCES Inscripcio(idInscripcio)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
)i

CREATE TABLE InterGolf.ParCamp (
idForat INT NULL,

cops INT NULL ,

PRIMARY KEY (idForat)

)i

INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (1, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (2, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (3, 3);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (4, 5);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (5, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (6, 5);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (7, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (8, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (9, 3);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (10, 5);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (11, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (12, 3);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (13, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (14, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (15, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (16, 3);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (17, 4);
INSERT INTO intergolf.parcamp (idForat, cops) VALUES (18, 5);
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8.3. Interficie

En aquest apartat podem veure algunes de les interficies implementades al projecte Inter Golf.

V B Gor = .
€ 4 € # | ocahostB080 ieGoll/logoutse —

Inter Golf S.L.

Entrar com a usuar registrat

Entror com a visitant
Veureresutats des dfecents ornejoscelbeats  nter Goy ..

[ Emtrar com a wanaet |

[ inter Golf S.L. (2012-2012) 1

Figura 56. Interficie — Pantalla de benvinguda

J Erewcor @ —
€ & C ft O localnostB080/InterGoif/indexRegistrat i

lugex Inter Golf S.L.
IGestio de sots Perfil : Administrador
fGestio de julges

 Gesti de socis Gestd delssocs Enter Golf

ToterGat S (011.2013) ]

Figura 57. Interficie — Pantalla d’inici
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ndes Gestié de Socis
|Gestic de socis Afegir nou soci:
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|Gesti de jutges
o
0 [fon _[rerrasomtos___|zsansoram]sasseraze
9 [Caries_[Rotet per 254155685 53574687 mordica fssborrar
B [losep_[Pugdeval Gines 123657850 235214785 | modifcaresbortar|
i [asasrtes [s3saar6ss
5 escQuntans Amedo_|36sassa1v 535789521
3 ver_[Vahorau ssateaste |
i [Amau[sobona fiu 355214861 334570951
B jDisac pulg__|[e85235410 935487652 jmodi
B [lex[Rwudoms Valles 42102365 |[33¢
|sortic
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Figura 58. Interficie — Pantalla de gestio
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===
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Figura 59. Interficie — Pantalla per afegir elements
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Figura 60. Interficie — Pantalla per modificar elements
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Figura 61. Interficie — Pantalla de gestié d’inscripcions
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Figura 62. Interficie — Pantalla per afegir inscripcions
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Figura 63. Interficie — Pantalla per gestionar targetes
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Figura 64. Interficie — Pantalla per afegir targetes
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Figura 65. Interficie — Pantalla per modificar targetes
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Figura 66. Interficie — Pantalla de gestié de resultats
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Figura 67. Interficie — Resultats per nimero de cops
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Figura 68. Interficie — Resultats per tipus de cops
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