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PRESENTACIÓ DEL TFC 

 I N T R O D U C C I Ó  

 O B J E C T I U S  

 M È T O D E  S E G U I T  

 P R O D U C T E S  O B T I N G U T S  



INTRODUCCIÓ 

• A Q U E S T  P R O J E C T E  S ’ O R I G I N A  C O M  A  

C O N S E Q Ü È N C I A  D E  L A  N E C E S S I T A T  D E L S  

D E P A R T A M E N T S  D E  D R O G O D E P E N D È N C I A ,  

P N E U M O L O G I A  I  S A L U D  L A B O R A L  P E R  

E N R E G I S T R A R  L E S  D A D E S  D E L S  P A C I E N T S  Q U E  

T E N E N  D E P E N D È N C I A  D E L  T A B A C .  

 

• E L  P R O J E C T E  T A B A Q U I S M E  P O S A R À  È M F A S I  A  L A  

I M P O R T À N C I A  D E  L A  I N T E N C I Ó  D E  D E I X A R  D E  

F U M A R   

 

 



OBJECTIUS 

• F E R  U N  T R E B A L L  D E  S Í N T E S I  A M B  E L S  

C O N E I X E M E N T S  A D Q U I R I T S  A L  L L A R G  D E  

L ' E N G I N Y E R I A  

 

• F E R  L ’ A N À L I S I ,  D I S S E N Y  I  I M P L E M E N T A C I Ó  D ’ U N A  

A P L I C A C I Ó  W E B  A M B  A R Q U I T E C T U R A  J 2 E E  

 

• F E R  S E R V I R  E L  P A T R Ó  D E  D I S S E N Y  A  T R E S  C A P E S  

M V C  ( M O D E L - V I S T A - C O N T R O L A D O R )  

 

• E S T U D I A R  E L S  F R A M E W O R K S  I  E S T À N D A R D S  

D E F I N I T S  A  L ’ A R Q U I T E C T U R A  J 2 E E  

 

 

 



MÈTODE SEGUIT 

 

Planificació 

Anàlisi 

i 

Disseny 

Implementació 

Implementació 

Proves 

i 

Documentació 



PRODUCTES OBTINGUTS 

Memòria 

Aplicació 
web 

Presentació 



ANÀLISI I DISSENY 

 D E S C R I P C I Ó  

 A C T O R S  I  C A S O S  D ’ Ú S  

 P R O T O T I P S  

 D I S S E N Y  

 A R Q U I T E C T U R A  



DESCRIPCIÓ 

•  S ’ O R I G I N A  C O M  A  C O N S E Q Ü È N C I A  D E  L A  

N E C E S S I T A T  D E L S  D E P A R T A M E N T S  D E  

D R O G O D E P E N D È N C I A ,  P N E U M O L O G I A  I  S A L U D  

L A B O R A L  P E R  E N R E G I S T R A R  L E S  D A D E S  D E L S  

P A C I E N T S  Q U E  T E N E N  D E P E N D È N C I A  D E L  T A B A C .  

 

• E S  T R A C T A  D ’ U N  R E G I S T R E  D E  T A B A Q U I S M E  P E R  

P O R T A R  U N  C O N T R O L  D E  L E S  V I S I T E S  D E L S  

P A C I E N T S  I  L A  S E V A  E V O L U C I Ó  P E R  D E I X A R  

L ’ H À B I T  D E  F U M A R .  

 

• E L  P R O J E C T E  T A B A Q U I S M E  P O S A R À  È M F A S I  A  L A  

I M P O R T À N C I A  D E  L A  I N T E N C I Ó  D E  D E I X A R  D E  

F U M A R .   

 



ACTORS I CASOS D’ÚS 

 Metge: Aquest usuari podrà 

accedir a crear, modificar i 

esborrar visites inicials. Podrà 

accedir a crear controls, 

modificar i esborrar controls. 

Aquest usuari estarà 

enregistrat a la base de dades i 

per accedir-hi s’haurà 

d’identificar. 

 Administrador: Tindrà els 

mateixos privilegis que l’actor 

metge i a més a més podrà 

accedir al manteniment. 



PROTOTIPS 



DISSENY 

P A T R Ó  M V C  ( M O D E L - V I S T A - C O N T R O L A D O R )  

E L  P A T R Ó  M O D E L - V I S T A - C O N T R O L A D O R  É S  U N A  G U I A  P E L  

D I S S E N Y  D ’ A R Q U I T E C T U R E S  D ’ A P L I C A C I O N S  Q U E  O F E R E I X E N  

U N A  F O R T A  I N T E R A C T I V I T A T  A M B  U S U A R I S .  A Q U E S T  P A T R Ó  

O R G A N I T Z A  L ’ A P L I C A C I Ó  E N  T R E S  M O D E L S  S E P A R A T S  E L  

M O D E L ,  L A  V I S T A  I  E L  C O N T R O L A D O R  



ARQUITECTURA 

L ’ A R Q U I T E C T U R A  J 2 E E  I M P L I C A  U N  M O D E L  

D ’ A P L I C A C I O N S  D I S T R I B U Ï D E S  E N  D I F E R E N T S  C A P E S  

O  N I V E L L S .   



IMPLEMENTACIÓ 

 S T R U T S  2  

 H I B E R N A T E  

 



STRUTS 2 

• S T R U T S  2  É S  L A  N O V A  V E R S I Ó  D E L  F R A M E W O R K  

D E  D E S E N V O L U P A M E N T  W E B  J A V A  A P A C H E  S T R U T S .  

 

• E L  F R A M E W O R K  E N S  P E R M E T  R E D U I R  E L  T E M P S  

D E  D E S E N V O L U P A M E N T  D ’ A P L I C A C I O N S  W E B .  É S  

D E  S O F T W A R E  L L I U R E  I  É S  C O M P A T I B L E  A M B  

Q U A L S E V O L  P L A T A F O R M A  Q U E  D I S P O S I  D E  J A V A .  

 

• S T R U T S  2  E S T À  B A S A T  A M B  E L  P A T R Ó  M V C  S O T A   

L A  P L A T A F O R M A  J 2 E E  

 



HIBERNATE 

• E N S  P E R M E T  E L  M A P E I G  D E L  M O D E L  D E  D A D E S  D E  

L ’ A P L I C A C I Ó  

 

• F À C I L  A C C É S  A  L E S  D A D E S  

 

• N E C E S S I T E M :  

• Un arxiu XML de configuració amb tota la informació sobre la base 

de dades: driver de comunicació, port, usuari, contrasenya, 

etcètera. El fitxer s’anomena hibernate.cfg.xml 

• Un arxiu XML per cada una d’aquestes classes 

(nomclasse.hbm.xml) serà el mapping dels objectes. 

 

 

 



CONCLUSIONS 

 V A L O R A C I Ó  



VALORACIÓ 

• E L  T R E B A L L  D E  F I N A L  D E  C A R R E R A  P L A N T E J A  

L ’ A V A L U A C I Ó  C O M  U N A  E I N A  P E R  S A B E R  L A  

P E R C E P C I Ó  D E  L ’ E S T U D I A N T  S O B R E  L A  S E V A  

F O R M A C I Ó  I  Q U I N  G R A U  D ’ A P R E N E N T A T G E  H A  

A S S O L I T  E N  E L  D E C U R S  D E  L A  S E V A  F O R M A C I Ó .  

 

• L A  C O R B A  D ’ A P R E N E N T A T G E  É S  C O S T O S A  D E S  D E L  

P R I N C I P I  F I N S  A L  F I N A L  P E R Ò  E S  R E C O M P E N S A D A  

A M B  E L S  C O N E I X E M E N T S  A D Q U I R I T S .  


