J2EE

Botiga virtual

Memoria del TFC d’Hugo Rodriguez Zamarrefio (ITIS)
Dirigit i supervisat per Antoni Oller Arcas

16 de gener de 2012




Resum

El treball Botiga virtual pretén ser, en essencia, un projecte de disseny i
implementacié d’una eina de gestid i comercialitzacio de pel-licules, discs de
musica, llibres i videojocs. Aquesta aplicacio permetra a MediaShop,
’establiment, la venda d’articles per Internet per tal d’incrementar el
negoci.

L’aplicacio permetra gestionar el cataleg de productes i les comandes de
venda, aixi com U’enviament de correus promocionals als clients enregistrats
en el web.

Els usuaris podran comprar a través del cataleg seleccionant els productes que
desitgin i, si son usuaris registrats, podran realitzar la comanda pertinent des
de la mateixa botiga online.

La gestid del cataleg comprendra ’alta, baixa i modificacio dels productes i
les diferents categories de classificacio per part de ’administrador. També li
permetra gestionar ofertes i novetats.

En la gestio de les comandes s’enregistraran les vendes i els enviaments
d’aquestes als clients. Mitjancant aquest modul, es podran extreure, a més a
més, informes dels productes venuts, aixi com la distribucié geografica de les
vendes.

Addicionalment, els usuaris podran comentar i valorar els productes que hagin
adquirit a través de la botiga online.
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J2EE
Botiga virtual Per Hugo Rodriguez Zamarrefio

1. Introduccio

1.1 Justificacio del TFC

Un client hipotetic, MediaShop, necessita millorar el negoci mitjancant
’augment de les vendes, per la qual cosa ha pensat que comercialitzar els
seus productes per internet pot ser la solucio.

Arran d’aquest punt de partida, es proposa una botiga online que, d’una
banda, permeti els clients adquirir productes a través d’internet i, d’altra
banda, permeti als empleats de MediaShop actualitzar les dades facilment per
tal que estigui sempre actualitzada.

1.2 Objectius del TFC

A banda de l'objectiu principal descrit en el resum i dels objectius generals i
especifics del projecte, ’execucié d’aquest treball m’ha permes assolir uns
coneixements més profunds de la tecnologia J2EE, aixi com a solucionar els
problemes que m’he anat trobant en un cas suposadament real. Els objectius
concrets que he assolit han estat els seguents:

Conéixer i dominar més profundament el llenguatge de programacié Java.

Emprar els estandards J2EE per al desenvolupament d’aplicacions
empresarials mitjancant components de negocio EJB i JSPs en la capa de
presentacio.

Com a Framework he fet servir el model vista controlador (MVC) Struts 2,
que m’ha permés implementar les diferents funcionalitats de J2EE i la
capa de presentacio, i el Framework Hibernate per al mapeig objecte-
relacional (ORM), que m’ha facilitat el mapeig d’atributs entre la base de
dades relacional i el model d’objectes de |’aplicacio.

He estat capac de desenvolupar aplicacions de caire professional amb
algunes eines OpenSource.

- He fet servir patrons de dissenys com el DAO (Data Base Object).

- He entés tot el procés de desenvolupament d’una aplicacio, des de la
definicio de requeriments fins a l’entrega final.

He generat informes PDF amb Java fent Us de llibreries externes
OpenSource.
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- He aplicat tecnologia AJAX per a alguns aspectes de la capa de presentacio
de productes.

He aprofundit en el disseny i gestid d’una base de dades relacional
professional com pot ser MySQL.

1.3 Enfocament i métode seguit

Tenint en compte la meva realitat laboral (feina a temps complet) i personal
(la manca de temps i responsabilitats adquirides no em proporcionen gaire
temps lliure), he hagut d’anar improvisant constantment en el
desenvolupament del projecte. Aixi doncs, el meétode seguit ha estat,
estrictament, aquell que es descriu en el Pla Docent proporcionat per la UOC
amb els corresponents lliuraments periodics:

PAC1: Pla de Treball i analisi preliminar de requeriments.
- PAC2: Analisi de requeriments i disseny conceptual i tecnic.
PAC3: Implementacio.

Lliurament final: Memoria i presentacio virtual del projecte.

En base a aixo, les diferents fases responen a un cicle de vida classic, tal i
com es mostra en la /l-lustracio 1:

Analisi de requeriments
S
J

v

Disseny logic

\4
Disseny fisic J

(implementacio)

[I-lustracié 1: Fases del projecte

En aquest cicle, s’han omeés les etapes de proves i manteniment perque he
entés que estaven fora de l’abast del projecte. En aquest sentit, les proves
les he fetes jo mateix (i no diferents usuaris) i el manteniment és una etapa
que he previst d’una manera merament teorica.
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1.4 Planificacio del projecte

En el pla de treball lliurat en primera instancia, es van tenir en compte una
seguit de contingencies que han acabat sumant-se a d’altres no previstes, com
ara malalties propies i familiars que han reduit en gran mesura les hores
inicialment planificades. Pel que fa a la planificacioé global del projecte, val a
dir que, malgrat que eren previsibles possibles desviacions respecte al
diagrama de Gantt inicialment proposat, la previsio inicial ha estat bastant
acurada i aixo ha permes que els lliuraments s’hagin assolit segons les dates

previstes:

Tasca Dies Data inici Data fi

Fase 1. Analisi Prévia 12 23/09/2011 | 05/10/2011
Elaboracio6 analisi i documentacio 6 23/09/2011 | 29/09/2011
Creacio del pla de treball 3 30/09/2011 | 02/10/2011
Estudi tecnologic a emprar 3 01/09/2011 | 03/10/2011
Revisio pla de treball 2 03/10/2011 | 05/10/2011
Entrega PAC1 0 05/10/2011 | 05/10/2011
Fase 2. Analisi de requeriments 20 06/10/2011 | 26/10/2011
Estudi tecnologia a emprar 20 06/10/2011 | 26/10/2011
Elaboracio6 analisi de requeriments 10 06/10/2011 | 16/10/2011
Creacio del prototip 3 14/10/2011 | 17/10/2011
Crear document d’analisi 5 17/10/2011 | 22/10/2011
Fase 3. Disseny 15 27/10/2011 | 10/11/2011
Estudi tecnologia a emprar 11 27/10/2011 | 06/11/2011
Elaboracio6 del disseny 11 27/10/2011 | 06/11/2011
Muntar ’entorn de treball 5 05/11/2011 | 10/11/2011
Crear document de disseny 5 05/11/2011 | 10/11/2011
Entrega PAC2 0 10/11/2011 | 10/11/2011
Fase 4. Implementacié parcial 40 11/11/2011 | 20/12/2011
Codificacio 39 11/11/2011 | 20/12/2011
Elaboracié document implementacio 2 18/12/2011 | 19/12/2011
Crear EAR del projecte 1 20/12/2011 | 20/12/2011
Entrega PAC3 0 20/12/2011 | 20/12/2011
Memoria i producte final 28 21/12/2011 | 16/01/2012
Acabar codificacio 26 21/12/2011 | 16/01/2012
Elaboracié de la memoria 14 25/12/2011 | 06/01/2012
Elaboracid de la presentacio 6 02/01/2012 | 08/01/2012
Test funcional complet del projecte 2 15/01/2012 | 16/01/2012
Crear EAR del projecte 1 16/01/2012 | 16/01/2012
Entrega memoria i producte final 0 16/01/2012 | 16/01/2012

Com es pot apreciar en aquesta taula, les dates proposades en primera
instancia responen a una planificacio6 adequada. En aquest sentit, si
comparem la taula anterior amb el diagrama de Gantt lliurat en el Pla de
Treball (vegeu-lo a la pagina segiient), podrem apreciar que s’ha arribat a
totes les fites establertes des d’un inici.
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Nombre de tarea 19 sep 11 26 sep 1 103 oct 11 [100ct*11 17 oct"11 24 oct 11 131 oct "1 107 nos 14 nov 11 21 nov "1 28 nov 11 05 dic 11 12 dic "1 19 dic*11 126 dic 11 02ene'12 [09ene'12 [16ene'12 T2
| _LM[x[J]v]s[D LL\XlJ[V\SID\L]_\X\JIV\S{DILmll)([.l\V,S\D}LM\XIJ\V{S[D LL\K\JIV\SlD[LLIX\J]V[S\DILW\XIJ\V]S!D LMx[J[vs[D LLIX\JlV\S\DIL\MlX[J\VlS\D LMx[J[v[s[D LL[X\JlV\S]D[LLlX\J\Vls\DiLM\XIJ\V]SID LIM[X\J[V\S]D[LLIX\J]V[S\DlL\M\X[J\VIS\D\L
1 - PAC1
— v
2 i6 &l i6 analisi i
documentaci
= Creacio pla ¢ Creacié pla de treball
— o
4 Estudi tecnol Estudi tecnologic a gmprar
- <
5 Revisid pla d Revisié pla [le treball
6 | -PAC2 PAC2
A \ g i
7 | Estudi tecnol Estudi tecnologia a emprar {analisi requeriments)
(analisi requt
& Elaboracid ai i (analisi i
rewuenment‘
9 Creacit del I3 Creacié del prototip (analisi requeriments)
requeriments
10 Crear docun Crear document d'anilisi (analisi requeriments)
B (analisi requ
1" Estudi tecnol Es(u(!'lecnologia a emprar (disseny)
(disseny)
ZFT Elaboracié di Elaljoracié del disseny (disseny)
(disseny)
13 Murtar entor Muntar entorn treball (disseny)
(disseny)
14 Crear docurr Crear document de disgeny (disseny)
(cisseny)
15 |- pAC3
| Codificacid
iz Elaboracid d 6
implemertaci ]
18 Crear EAR d Crear EAR del project
|
19 | - Memoriaiprod
I o
20 Acabar codi Acabar codificacié
7 Elaboracid d Elaboraci6 de la memoria
22 Elaboracié d Elaboracié de la presentacio
23 Test funcion Test funcional complet del projecte
projecte

Crear EAR del projecte

[I-lustraci6 2: Diagrama de Gantt
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1.5 Producte obtingut

El producte principal és una botiga virtual que complementa la botiga fisica
MediaShop gracies a la comercialitzacio dels seus productes mitjancant
internet.

A partir d’aquesta botiga, 'usuari final podra adquirir les pel-licules, els CD i
els videojocs disponibles i fer-hi comentaris, alhora que |’administrador
(empleats de MediaShop) podra actualitzar el cataleg i afegir noves
categories, en cas que fos necessari en un futur. Inicialment, les diferents
categories son aquestes:

. Pel-licules.
« Msica.

- Videojocs.
. Llibres.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

En els capitols que resten de la present memoria, us trobareu amb tota
aquella informacio relativa a la construccio de la Botiga virtual del titol, tant
pel que fa al disseny, com a la funcionalitat i a evolucié futura. Tanmateix,
s’explicara per qué s’han pres algunes decisions en el desenvolupament del
projecte i s’anira il-lustrant tot allo que requereixi algun esquema o diagrama
per al millor enteniment del que s’esta explicant.

Finalment, a banda de la bibliografia, es concloura el document amb totes
aquelles conclusions a las quals he arribat en el decurs d’aquest treball.
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2. Analisi de requeriments funcionals

En aquest capitol, un cop analitzades les necessitats de MediaShop, es fara
una analisi detallada de requeriments i es proposaran els corresponents casos
d’Us i el model conceptual més adient.

2.1 Cataleg de productes organitzats per categories

L’aplicacié ha de permetre al client o usuari poder navegar per les diferents
categories veient els productes que conté cadascuna d’elles. Cada categoria
contindra un llistat paginat de productes.

2.2 Detall de producte

Existira una pagina on es mostri cada producte al detall, mostrant les seves
caracteristiques, aixi com els comentaries i les valoracions dels usuaris.

2.3 Cerca de productes

Hi ha d’haver un cercador de productes que permeti cercar directament
aquests. A partir de la cerca es mostrara un llistat paginat de productes que
compleixin els criteris seleccionats.

2.4 Cistell de la compra

Un client podra seleccionar un producte i afegir-ho al cistell de la compra.
Aquest cistell comptara amb totes les funcionalitats tipiques (afegir producte,
esborrar producte...).

Area privada

El clients disposaran d’un area privada que els permetra consultar les seves
cistelles, comandes i dades personals.

Area d’administracio

L’aplicacié implementara una area d’administracid on els administradors
gestionaran el cataleg de productes
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3. Casos d’us

Un cop conclos aquest projecte, només restaran dos tipus d’usuaris:

Actor client

Aquest actor navega per la tenda virtual visualitzant productes a través de les
diferents categories. Escull productes introduint patrons de recerca al
cercador, realitza seleccions de productes per a la seva compra que
s’enregistren en el cistell de la compra. Valora els productes i afegeix
comentaris a aquests.

Actor administrador

La seva funcié és administrar i gestionar els diferents productes de la tenda
virtual, és a dir, afegir nous productes, modificar-los o esborrar-los. També
gestionara les diferents categories i administrara les comandes que facin els

clients.
Afegir productes
al cataleg

«extends» Modificar
Cercar productes K----"""""""""" prodcutes al cataleg

__ «extends»

Eliminar productes
al cataleg

Consultar cataleg

Consultar cistella
de la compra

Valorar un producte

Afegir producte a
cistella de la compra

Consultar detall
de producte

Client

Enregistrar-se a

l'aplicacio Administrador

Afegir comentari a
un producte

Esborrar producte a
cistella de la compra

[I-lustracié 3: Diagrama de casos d’us
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3.1 Cas Afegir productes al cataleg

Actor

Administrador

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat encarregada
d'afegir nous productes a la base de dades de la tenda
virtual.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos d'administrador i s’ha
d'haver validat préviament en l'aplicacio (login).

Post-condicions

Flux principal

1.- L'administrador (entitat ADMINISTRADOR) selecciona la
opcio d'afegir productes.

2.- Aquest omple les dades referents al producte tals com
el nom, la descripcio,... (entitat PRODUCTE) i la categoria
a la que pertanyera el producte (entitat CATEGORIA).

3.- Per finalitzar al procés l'administrador ha de prémer el
boto d’acceptar per afegir el producte.

Comentaris

Només es pot donar dalta un producte a la vegada, per
afegir diferents productes a la base de dades s’ha de seguir
aquest procés

tantes vegades com productes hi hagi.

3.2 Cas Eliminar productes del cataleg

Actor

Administrador

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat encarregada
d'eliminar productes del cataleg de la base de dades de la
tenda virtual.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos d'administrador i s’ha
d'haver validat a l'aplicacio (login).

Post-condicions

Flux principal

1.- L'administrador (entitat ADMINISTRADOR) selecciona
l'opcié d'eliminar productes.

2.- Apareix un cercador (extend el cas d'Us cercador de
productes) on l'administrador selecciona uns criteris de
cerca per seleccionar el producte a eliminar (entitat
PRODUCTE). Es prem el boto de cercar.

3.- Apareix un llistat amb els productes que reuneixen els
criteris de cerca. Al costat de cada producte apareix un
boté radio que elimina el producte. Es seleccionen el
productes a eliminar al seu respectiu boto radio.

4.- S'eliminen de la base de dades els productes premen el
boto d'acceptar.

Flux alternatiu

No s'obtenen resultats en la cerca, l'administrador ha de
prémer el botd de tornar per introduir nous valors al
cercador.

Comentaris

Només es pot seleccionar un producte entre tots els
mostrats en el resultat de la cerca, prement el seu botd
radio
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3.3 Cas Modificar productes del cataleg

Actor

Administrador

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat encarregada de
modificar productes de la base de dades de la tenda
virtual.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos d'administrador i s’ha
d'haver validat en l'aplicacio (login).

Post-condicions

Flux principal

1.- L'administrador (entitat ADMINISTRADOR) selecciona
l'opcié de modificar productes.

2.- Apareix un cercador (extén el cas d'Us Cercador de
productes) on s'han d'omplir els criteris de cerca per donar
amb el producte (entitat PRODUCTE) que es vol modificar.
Es prem el boto de cerca.

3.- Com a resultat de la cerca apareix un llistat amb els
productes que reuneixen els criteris de la cerca. Al costat
de cada nom hi ha un boto radio.

4.- Per modificar un producte es selecciona el seu boto
radio i es prem el boté de modificar.

5.- Apareix una nova pantalla amb totes les dades del
producte. Es modifiquen els camps necessaris.

6.- Per finalitzar el procés es prem el botd de modificar.

Flux alternatiu

3.- Si no s’ha mostrat cap producte en el resultat
l'administrador ha de tornar a la pantalla del cercador per
introduir nous criteris.

Comentaris

Només es pot modificar un producte a la vegada, per
modificar diferents productes de la base de dades s'’ha de
seguir aquest procés tantes vegades com productes a
modificar hi hagi.

3.4 Cas Consultar cataleg de productes

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
de mostrar els productes que hi ha disponibles en la tenda
virtual classificats per categories.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos de client i s’ha haver validat
en l'aplicacio (login).

Post-condicions

Flux principal

1.- El client (entitat CLIENT) selecciona l'opcié de Cataleg
de productes.

2.- Apareix un llistat amb totes les categories que hi ha
disponibles a la tenda virtual. El client selecciona una de
les categories (entitat CATEGORIA).

3.- Com a resultat es mostren tots els productes que hi ha
sota la categoria escollida.

4.- Cada un dels productes té associat un botd radio per
veure el seu detall.
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5.- En el detall hi ha un bot6 per afegir el producte a la
cistella de la compra. Funcionalitat explicada en el cas d's
Afegir productes a la cistella

Flux alternatiu

3.- Si no hi ha cap producte en la categoria es mostra una
pantalla on se li fa saber al client que ha de tornar a la
pantalla de les categories.

Comentaris

Només es pot veure el detall d'un producte alhora.

3.5 Cas Cercar productes

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
de seleccionar productes que compleixin uns criteris
determinats de cerca.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos de client o administrador i
s’ha d'’haver validat en l'aplicacio (login).

Post-condicions

Flux principal

1.- L'usuari (entitat USUARI) selecciona l'opcio de cercador
de productes.

2.- Apareix el cercador amb una serie d'opcions que son els
criteris que faciliten la cerca d'un determinat producte
(entitat PRODUCTE).

3.- El client omple aquests camps i prem el bot6 de cercar.
4.- Es mostra un llistat amb els productes que reuneixen
els criteris de cerca seleccionats.

5.- Cadascun d'aquests productes compte amb un botd
radio.

Existeix un botd que serveix per afegir el producte a la
cistella de la compra. cas d'Us explicat a Afegir productes a
la cistella de la compra.

Flux alternatiu

3.- Si no hi ha cap producte, el client ha de tornar enrere
per realitzar una nova cerca.

Comentaris

Nomeés es pot veure el detall d'un producte a la vegada.

3.6 Cas Consultar la cistella de la compra

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
de mostrar els productes que un client ha seleccionat per
ser afegits a la cistella de la compra.

Pre-condicions

Post-condicions

Flux principal

1.- El client (entitat CLIENT) selecciona l'opcio de veure la
cistella de la compra (entitat CISTELLACOMPRA). O ve
perque ha afegit un producte a la cistella o ha esborrat un
producte de la cistella.

2.- Apareix un llistat amb els

productes (entitat
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PRODUCTE) que el client té, en aquell moment, escollits
en la cistella de la compra.

Comentaris

3.- El client té com a opcid eliminar productes de la
cistella de la compra prement en un dels botons de radio
de laplicacié. Cas d'Us explicat Eliminar productes a la
cistella de la compra.

3.7 Cas Afegir productes a la cistella de la compra

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
d'afegir els productes que un client ha seleccionat per ser
afegits en la cistella de la compra.

Pre-condicions

El client ha seleccionat qualsevol de les opcions que donen
com a resultat que es mostri un llistat de productes (Veure
casos d'Us Cataleg de productes o Cercador de productes).

Post-condicions

Flux principal | 1.- El client (entitat CLIENT) prem el boté dafegir a la
cistella de la compra (entitat CISTELLACOMPRA).
2.- L'aplicacio afegeix el producte a la cistella de la
compra
3.- Es mostra l'estat actual de la cistella. Cas d'Us inclos a
Veure cistella de la compra.
Comentaris | Només es pot afegir a la cistella un producte a la vegada.

Eliminar productes de la cistella de la compra.

3.8 Cas Eliminar productes de la cistella de la compra

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
d'eliminar els productes que un client té seleccionats en la
cistella de la compra.

Pre-condicions

El client ha de trobar-se en el llistat de productes de la
cistella (veure cas d'Us Veure cistella de la compra).

Post-condicions

Flux principal | 1.- El client (entitat CLIENT) selecciona l'opcié d'eliminar
de la cistella de la compra un producte (entitat
CISTELLACOMPRA).

2.- El sistema esborra el producte (entitat PRODUCTE) de
la cistella.
3.- L'aplicacio torna a mostrar el llistat de productes de la
cistella de la compra. Cas d'Us explicat en Veure cistella de
la compra.

Comentaris | Només es pot eliminar un producte a la vegada.
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3.9 Cas Enregistrar usuari

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
de enregistrar les dades personals de cada client.

Pre-condicions

El client no esta enregistrat en [’aplicacio

Post-condicions

El client s’ha enregistrat a ’aplicacio

Flux principal

1.- El futur client (entitat CLIENT) selecciona lopcio
d'enregistrar.

2.- El sistema mostra una pantalla amb diferents camps a
omplir.

3.- El futur client omple i confirma aquests camps, i el
sistema el torna a portar a la pantalla de login.

Comentaris

Només es pot enregistrar un usuari a la vegada, no existeix
un registre dadministradors, es realitza per fora de
l'aplicacio.

3.10 Cas Afegir comentaris a un producte

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
d'afegir un comentari a un producte.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos de client i s’ha dhaver
validat en l'aplicacid (login). El client ha de trobar-se en el
detall d’un producte.

Post-condicions

El comentari s’ha afegit

Flux principal

1.- El client (entitat CLIENT) prem el boto dafegir
comentari (entitat COMENTARI).

2.- L'aplicacio afegeix el comentari al producte

3.- Es mostra el comentari en el detall del producte

Comentaris

3.11 Cas Valorar un producte

Actor

Client

Descripcio

Aquest cas d'Us encapsula la funcionalitat que s'encarrega
de valorar un producte.

Pre-condicions

L'usuari ha de tindre permisos de client i s’ha dhaver
validat en l'aplicacid (login). El client ha de trobar-se en el
detall d’un producte.

Post-condicions

La valoracio s’ha enregistrat

Flux principal

1.- El client (entitat CLIENT) prem el botdé de valorar
producte (entitat VALORACIO).

2.- L'aplicacio recalcula la valoracio del producte

3.- Es mostra la valoracio resultant en el detall del
producte
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4. Construccio de la botiga virtual

En aquest capitol, veurem tot el procés de construccio de la Botiga virtual,
des de la fase de disseny i les necessitats pel que fa al programari i al
maquinari, fins a la base de dades.

4.1 Arquitectura del programari

Per fer el projecte implementarem un Model-Vista-Controlador (MVC)
mitjancant el framework Struts 2, i una eina de mapeig objecte-relacional
(ORM) mitjancant Hibernate. Ambdds components son OpenSource, és a dir,
software lliure.

MVC

Aquest patré MVC ens permet separar la interficie d’usuari, de les dades i de
la logica de negoci, recolzant-se en tres components:

e Model: Aquesta es la representacié de les dades i regles de negoci. Es
’encarregat de manegar un registre de les vistes i dels controladors que
existeixen en el sistema.

e Vista: Permet mostrar la informacié del model en un format adequat que
permeti la interaccio. A més a més, posseeix un registre del controlador
associat i brinda un servei de update que pot ser emprat tant pel
controlador com pel model.

e Controlador: Respon als esdeveniments provocats pels usuaris que
impliquen canvis en el model i la vista, donant una correcta gestio a les
entrades d’usuaris.

f—— = = — = Controladar

Wista IModel

[I-lustracio6 4: Model - Vista - Controlador

Framework

Un framework és un conjunt de classes i interficies que cooperen en la solucié
d’un problema especific de programari. El principal proposit d’aquest és
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ajudar i fer més facil el procés de desenvolupament d’una aplicacio, de
manera que permet que el desenvolupament de ’aplicacio sigui més senzill.
La major part dels frameworks estan dissenyats per a la plataforma J2EE,
encara que existeixen per a d’altres. La principal ra6 d’aquests frameworks és
seguir el patro de disseny Model-Vista-Controlador (MVC).

Struts 2

El framework Struts 2 segueix el patré MVC . En aquest framework, les tres
responsabilitats que identifica el patr6 MVC, estan implementades per
’Action, el Result i el FilterDispatcher respectivament. La Il-lustracié 5
mostra la implementacio del patr6 MVC que manega el flux de ’aplicacio
web.

[ Client (Web Browser) ]

Request

Render pages
to client

Controller
(Filter Dispatcher)

Invoked ﬁV

[ Maodel (Action) J Select result [ View (Result) ]

Il-lustracié 5: Implementaci6 del patré MVC

Controller - FilterDispatcher

El controlador és el primer component en actuar en el processat. La feina del
controlador és mapejar les peticions cap a les accions. El paper del
controlador es jugat en Struts 2 pel FilterDispatcher. Es tracta d’un servlet
filter que inspecciona cada peticié entrant i determina quina acci6 d’Struts 2
hauria de manegar la peticio. El framework manega tot el treball del
controlador per nosaltres. Només és necessari informar al framework de quins
mapejos de peticions URLs es refereixen a quines accions. Aixo és fa
mitjancant un fitxer XML base de configuracid, o bé mitjancant anotacions
Java.

Model - Action

Tal com indica la figura, es pot comprovar que en Struts 2 el model el
realitzen les accions. Un aspecte del model es la caixa negra que conté el cor
de Uaplicacio. El model és U'estat intern de l’aplicaci6. Aquest estat esta
format tant pel model de dades com per la logica de negoci. Aquestes dues
entitats es combinen juntes per produir els diferents estats de ’aplicacio.

Una acci6 d’Struts 2 serveix ambdos papers, primer és una encapsulacio per
les crides a la logica de negoci en una unitat simple de treball, i en segon
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lloc, la accio serveix com a lloc de transferencia de dades. Com es mostra a la
figura, després de rebre una peticid, ha de consultar als seus mapejos i
determinar quina de les accions hauria de manegar la peticié. Un cop ha
trobat l’accid adequada, el controlador passa el control a l’Action invocant
aquest. Aquest procés d’invocacio dirigit pel framework, prepara les dades
necessaries i executa la logica de negoci de l’accio. Quan l’acci6 finalitza
mostra la vista, en terminologia Struts 2, el resultat.

View - Result

La vista és el component de presentacio MVC. El Result retorna la pagina al
navegador. Aquest pagina és la interficie d’usuari que presenta una
representacié de U'estat de ’aplicacié a 'usuari. Normalment es fan servir
pagines JSP, plantilles de Velocity o qualsevol altre tecnologia de presentacio.
Existeixen, doncs, diferents opcions per a la vista, pero totes elles tenen la
missio traslladar Uestat de ’aplicacio a una presentacioé visual amb la que
lusuari pugui interactuar. Amb clients rics i AJAX, les aplicacions poden
mostrar complicats detalls de la vista, no obstant aixo, resulta encara més
necessari mantenir separades les diferents responsabilitats dintre del MVC. Un
bon MVC ha de tindre un facil maneig que s’encarregui de tot allo feixuc i
complex que comporta el ‘front end’.

ORM

El mapeig objecte-relacional és una técnica de programacié per convertir
dades entre el sistema de tipus emprat en un llenguatge de programacié
orientat a objectes i ’emprat en una base de dades relacional, fent servir un
motor de persistencia. A la practica aixo crea una base de dades orientada a
objectes virtual, sobre la base de dades relacional. Aixo possibilita I’Us de les
caracteristiques propies de l'orientacié a objectes (basicament herencia i
polimorfisme). Hi ha paquets comercials i d’Gs lliure disponibles que
desenvolupen el mapeig relacional d’objectes, encara que alguns
programadors prefereixen crear les seves propies eines ORM.

Hibernate

En els Ultims temps han aparegut un nombre molt ampli de solucions que
encapsulen ’accés i maneig a base de dades (per exemple Hibernate, Ibatis,
OJB). En el nostre projecte ens hem decantat per Hibernate perque és un
potent ORM. Es un motor de persistencia dels objectes en base de dades que
permet, entre d'altres coses, realitzar operacions de lectura/escriptura en la
base de dades sense necessitat de coneixer quin és el sistema gestor de base
de dades que hi ha al darrera. També facilita el mapeig d'atributs entre una
base de dades relacional tradicional i el model d'objectes d'una aplicacio
mitjancant arxius declaratius XML o anotacions en els beans de les entitats
que permeten establir aquestes relacions.
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Components de [’aplicacid

Seguint els patrons esmentats, per construir la nostra aplicacié haurem
d’implementar els seglients components: Actions, JSPs, Logica de Negoci, DAO
i Persistencia.

Tant els Actions com el JSPs formen part del patro MVC d’Struts 2. Els DAO i
en component de persistencia formen part de ’ORM Hibernate. Aquests dos
moduls estaran enllacats per mitja del component de logica de negoci.

El diagrama de paquets seria el que es mostra a la Il-lustracio 6.

MVC (Struts 2)
[ ] 1]

Actions JSPs

+
="

Logica de
Negoci

)
_Il [

DAO Persistencia

ORM (Hibernate)

[I-lustracié 6: Diagrama de paquets

4.2 Base de dades

En aquest apartat es determinara el model E/R, el diagrama de la base de
dades i es detallaran cadascuna de les taules que composen aquesta base de
dades.

Model E/R

El diagrama del model E/R de la nostra aplicacio seria el que es mostra a la
Il-lustracio 7 (pagina segilient).
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Usuari
-Nom
-Contrasenya Comanda
-E-mail D
'NIF\ -Usuari
-Teléfon _Data
-Direccié Realitza _Estat Conté Categoria
-Ciutat -Direcci6 o 1D
-Codi Postal . _Ciutat . _Nom
-P§|s . -Codi Postal
-NUm soci _Pais
-Administrador -Despeses
-Data alta !
Pertany
Producte
-ID
———<-Nom
Administrador Client Comenta * 1 :g:[:c?i%ré?é
T -Preu
* * 1 -lImatge
-Data sortida
-Data retirada
-Stock
AN
*
Valora
. Llibre
Pel-licula BN Videojoc
:[S)t:rao(:ta -NGm pagines -Plataforma
@ P -Editorial

II-lustracié 7: Model E/R

Diagrama de la base de dades
El diagrama de la base de dades seria el que es mostra en la Il-lustracio 8.

Comanda
PK |ID Comanda Comanda Producte
Data PK,FK2 | ID Comanda
Direccié 2 PK,FK1 |ID Producte
Ciutat .
Codi Postal Quantna_lt .
Pais Preu unitari
Despeses
Nom
FK1 | Usuari
A 4
Usuari
PK [U i 4
suari Producte
Contrasenya PK | ID Producte
E-mail :
Comentari Producte
NIF Nom Cat ial
Teléfon PK,FK2 | ID Producte Descripcié ey
D!reccié < PK,FK1 | Usuari > Preu p PK | ID Categoria
Ciutat Imatge
qui Postal Comentari Data sortida Nom
Pais Data Data retirada
NUm Soci Stock
Administrador FK1 | ID Categoria
Data alta =
i Valoracié Producte A
PK,FK1 | Usuari
Valoracié
Data
FK2 ID Producte

[l-lustracié 8: Diagrama de la base de dades
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Taules

Les taules necessaries per muntar la base de dades del projecte seran les que

es detallen tot seguit.

Taula USUARI

Contindra tant els clients de la botiga com els administradors.

Columna Tipus Null | Descripci6
Nom VARCHAR(20) No | Nom del l'usuari
Contrasenya VARCHAR(20) No | Contrasenya
E-mail VARCHAR(255) No | E-mail de l'usuari
NIF VARCHAR(10) Si NIF de Uusuari
Telefon VARCHAR(15) Si Telefon de ’usuari
Direccio VARCHAR(255) Si Direcci6 de ’usuari
Ciutat VARCHAR(255) Si Ciutat de usuari
Codi Postal VARCHAR(10) Si Codi Postal de ’usuari
Pais VARCHAR(50) Si Pais de ["usuari
NUmero de soci | VARCHAR(20) Si NUmero de soci
Administrador CHAR(1) No | Y=és administrador
N=No és administrador
Data alta DATE No | Data en quée es va donar
d’alta 'usuari
Taula CATEGORIA
Contindra les diferents categories de producte.
Columna Tipus Null | Descripcié
ID NUMBER No | Identificador de la categoria
Nom VARCHAR(255) No Nom de la categoria
Taula PRODUCTE
Contindra els diferents productes
Columna Tipus Null | Descripcié
ID NUMBER No | Identificador del producte
Nom VARCHAR(255) No | Nom del producte
Categoria NUMBER No | Identificador de categoria a
la que pertany el producte
Descripcio VARCHAR(1000) Si Descripcio del producte
Preu NUMBER(4, 2) Si Preu del producte
Imatge VARCHAR(255) Si Ruta de l’arxiu de la imatge
del producte
Data sortida DATE No | Data a partir de la qual el
producte es mostrara en la
tenda
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Data retirada DATE Si Data a partir de la qual
producte es deixara de
mostrar en la tenda

Stock NUMBER No | Nombre d’unitats
disponibles de ’article

Taula COMANDA
Contindra les comandes dels clients
Columna Tipus Null | Descripci6

ID NUMBER No | Identificador de la comanda

Usuari VARCHAR(20) No | Nom de ["usuari

Data DATE No Data de creacio de la

comanda

Estat NUMBER No 1 = Comanda sol-licitada

2 = Comanda processada
3 = Comanda enviada
4 = Comanda rebuda

Direccio VARCHAR(255) | No | Direcci6 on s’enviara la

comanda

Ciutat VARCHAR(255) No | Ciutat on s’enviara la

comanda

Codi Postal VARCHAR(10) No | Codi Postal on s’enviara la

comanda

Pais VARCHAR(50) No | Pais on s’enviara la comanda

Despeses NUMBER No | Despeses d’enviament

Taula COMANDA PRODUCTE

Contindra els productes sol:licitats en cada comanda

Columna Tipus Null Descripcio
ID Comanda NUMBER No Identificador de la comanda
ID Producte NUMBER No Identificador del producte
Quantitat NUMBER No | Quantitat de producte
Preu unitari NUMBER(4,2) No | Preu unitari del producte

Taula VALORACIO PRODUCTE

Contindra les valoracions dels productes

Columna Tipus Null | Descripcio
ID NUMBER No | Identificador del producte
usuari VARCHAR( No Nom de 'usuari que ha fet la
20) valoracio
Valoracio NUMBER No | Nota de valoracid
Data DATE No | Data de creacio o modificacio
de la valoracid
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Taula COMENTARI PRODUCTE

Contindra els comentaris dels productes

Columna Tipus Null | Descripcio
ID NUMBER No | Identificador del producte
usuari VARCHAR(20) No | Nom de l’usuari que ha fet
la valoracio
Comentari VARCHAR(1000) No | Comentari del producte
Data DATE No | Data de creacid o
modificacio de la valoracio

4.3 Classes

Diagrama de classes
El diagrama de classes del projecte és com es mostra a la il-lustracio 9.

Usuari
om Comanda Categoria
-Contrasenya
0 -ID D
-E-mail U X
NIE -Usuari _Nom
R -Data
-Telefon
-Direccio -Estat
X > -Direccié
-Ciutat . 1
- i 1 * -Ciutat
Codi Postal :
P -Codi Postal
-Pais _Pais .
-Num soci -Despeses
-Administrador P 1 P
-Data alta roducte
-ID
-Nom
1 Comentari * -Categoria
_Comentari -Descripcio
_Data @ -Preu
-Imatge
-Data sortida
———<@-Data retirada
* -Stock
Administrador Client Valoracio
D ’ N
& -Valoracio
-Data
P Llibre
Pelicula NS Videojoc
-Durada | .
_Soport -NUm pagines -Plataforma
P -Editorial

[l-lustracié 9: Diagrama de classes

Pagina 20 de 43



J2EE
Botiga virtual Per Hugo Rodriguez Zamarrefio

4.4 Programari

Servidor d’aplicacions

El servidor d’aplicacions que farem servir sera el Tomcat 7 d’Apache. Es molt
robust i facil de configurar. A més a més, és OpenSource.

SGBD

Com a SGBD m’he decantat pel MySQL. Apart de ser OpenSource, trobo que és
un dels millors SGBD que hi ha al mercat, salvant les distancies amb Oracle.
MySQL és molt rapid amb bases de dades de petit i mitja volum.

Com que MySQL només conté la base de dades com a tal, hem hagut de buscar
una eina visual que ens permetés agilitzar la gestio de les dades. El programa
més adient que hem trobat es el TOAD for MySQL, que es tracta d’un
programa freeware.

Diagrames UML

Per fer els diagrames i esquemes grafics he fet servir el Microsoft Visio 2007,
ja que disposo d’ell, encara que he trobat eines OpenSource com el AgroUML
que també ens haurien servit.

Entorn de desenvolupament

Com a entorn de desenvolupament emprarem U'IDE Eclipse Indigo. Ja estic
familiaritzat amb ell i trobo que és una de les millors eines per desenvolupar
entorns J2EE. A més a més, aquest IDE és OpenSource.

Llibreries Java

Per desenvolupar el projecte necessitarem les llibreries Java d’Struts 2 i
d’Hibernate. Aquestes llibreries son OpenSource i, per treballar amb elles,
només caldra instal-lar-les al directori de llibreries del projecte J2EE i
enllacar-les amb aquest.

Navegador

Optimitzarem ’aplicacié pel navegador Mozilla Firefox, tot i que també es
tindra en compte una correcta visualitzacié i funcionalitat per al navegador
de Microsoft Internet Explorer, degut a que ambdos son els navegadors més
populars avui dia. Existeixen diverses incompatibilitats entre ambdos
navegadors en alguns aspectes de visualitzacio i d’interpretacio de codi
JavaScript que tindrem vigilar.
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Instal-lacié del programari

Hem instal-lat el software requerit comodament amb els assistents del
instal-ladors. Les adreces on hem obtingut els diferents programes i llibreries
son:

e Tomcat7
http://tomcat.apache.org/download-60.cgi

http://dev.mysqgl.com/downloads/

e TOAD for MySQL
http://www.quest.com/ toad-for-mysql/

e Eclipse
http://www.eclipse.ore/downloads/

e Struts 2
http://struts.apache.org/2.x/

e Hibernate
http:/ /www.hibernate.org/

e Mozilla Firefox
http:/ /www.mozilla.ore/es/firefox/new/
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4.5 Diagrama de ’arquitectura del maquinari

Per tal d’allotjar el sistema creat, proposem un arquitectura del maquinari
tan senzilla com la que es mostra en la seglient il-lustracio:

~ Servidor amb
y Apache® Tomcat 7

: ---
@ — f— —
— — —

Administrador amb navegador compatible Usuaris finals amb navegador compatible
(Mozilla Firefox, Google Chrome, IE...) (Mozilla Firefox, Google Chrome, IE...)

[l-lustracié 10: Arquitectura del maquinari

Hauria de ser suficient una xarxa que connecti un servidor central amb un
client administrador (o tants com es consideri necessari), per una banda, i
amb tots aquells clients que vulguin connectar-s’hi i/o fer compres online.
Aixi doncs, el servidor comptara amb Apache® Tomcat 7 i contindra la base de
dades, els administradors i clients Unicament necessitaran terminals amb un
navegador compatible.
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5. Interficie grafica

Per a fer la capa de presentacio he fet servir la tecnologia de J2EE Tiles, que
mitjancant un fitxer de configuracid6 XML em permet dividir U’estructura en
varies parts. Aixo permet optimitzar i reutilitzar comodament el codi de les
parts comunes a totes les pagines. L’estructura tiles de les pagines és la
seguent:

Capcalera

Menu Principal

Menu

Cos principal
Productes P P

Peu de pagina

A la part privada vaig intentar utilitzar Tiles, pero, al ser un altre namespace
d’Struts, no vaig aconseguir fer que funcionés, ignoro el motiu. Per aixo, vaig
construir les pagines JSP de la part d’administraci6 amb tags d’inclusio
d’altres arxius JSP.

En quant a la codificacio de les JSP, el framework Struts 2 permet codificar-
les sense emprar scriplet Java, utilitzant només tags predefinits, amb el que
el codi de les pagines queda molt net i ordenat. A més, a més, permet cridar
directament metodes de classes dins dels tags preestablerts, aixo dona molta
flexibilitat a ’hora de construir les pagines.

He fet servir un disseny més aviat minimalista, sense gaires elements que
distreguin usuari d’allo que no sigui el propi producte. El disseny és molt
net, molt usable, aixo fa que sigui bastant intuitiu el trobar els diferents
enllacos. Internament s’ha construit mitjancant un Unic arxiu CSS, sense fer
servir taules HTML, més que les imprescindibles per mostrar llistats.
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A continuacio, podem veure totes les pantalles que componen la Botiga

virtual.

5.1 Home

La pantalla Home o principal, es mostra un recull aleatori de productes de

qualsevol de les categories. Cada cop que es refresca aquesta pagina hi
apareixen diferents productes.

MediaShop @

Peliculzas Literatura’  Videojuegos

Productos

Peliculas
o Accion
o Drama
o Teror
o Comedia
o Documental

Literatura
o Novela
o Misterio

Videojuegos
o Accion
o Deportes

Misica
o Fop
o Rock
o Jazz

@ Copyright MediaShop 2012 - Al rights reserved.

Inicio

Carrito

~
eu Usuario

3
.V esssssscece entrar ) (€

Carrie
7,99€

Call of Juarez The Cartel
Xbox 360
19,95€

Lioness: Hidden Treasures
Amy Winehouse
15,14€

Call of Duty 3
i
19,95€

i 0

Humor Risk
Cass Mccombs

19,99€

Elverdugo
5,99€

Privacidad | Aviso legal

[I-lustracié 11: Pagina principal
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5.2 Productes d’una subcategoria

La pantalla del cataleg mostrara els productes de la subcategoria escollida per
Uusuari, dins d’una de les 4 categories, que son: Musica, Llibres, Pel:licules i

Videojocs.

MediaShop @

PEeliculzs

Literatura’  Videojuegos

Productos

Peliculas
o Accion
o Drama
o Ternor
o Comedia
o Documental

Literatura
o Novela
o Misterio

Videojuegos
o Accion
o Deportes

Musica
o Fop
o Rock
o Jazz

o
&, Usuario sccossccee entrar ) (2

Cartita

@ Copyright MediaShop 2012 - All rights reserved.

Cuento de navidad

Elingenioso hidalgo Don Quijote de El Conde de Montecristo
Charles Dickens La Mancha Algjandro Dumas
15,36€ Miguel de Cervantes 12,236
12,47€

Crimeny castigo
Fedor Dostoiewski
15,69€

SRS z
Odisea Moby Dick
Homero Herman Melville

14,99€ 12,78€

1 de 3 Siguiente ==

Total 15 articuios

Privacidad | Aviso legal

[l-lustracié 12: Pagina dels productes d’una subcategoria
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5.3 Cercador

La pantalla del cercador mostrara els productes trobats llistats en la part
inferior.

MediaShop @ Hola Hugo (2| ©

Peliculas Literatura  Videojuegos  Misica  Carrito Pedidos

Buscador

Productos

Peliculas - iy
o Accion
o Drama
o Teror \C4
o Comedia
o Documental

Call of Duty: Modern Warfare Star Wars El Poder de la Fuerza 2
Xbox 360 Xbox 360 Xbox 360
69,95€ 29,95€ 19,95€

Literatura
o Novela
o Misterio

Videojuegos

o Accién o -
o Deportes p——
24/ : =
Musica

o Pop

o Rock

o Jazz
F12011 Forza Motorsport 4 Pro Evolution Soccer 2012
Xbox 360 Xbox 360 Xbox 360
40,95€ 48,95€ 49 95€

1de1
Total 6 articuios

@ Copyright MediaShop 2012 - All rights reserved. Privacidad | Aviso legal

[l-lustracié 13: Pagina del cercador
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5.4 Detall de producte

La pantalla de detall mostrara la imatge gran del producte, juntament amb
les seves caracteristiques, la seva descripcio i la valoracio dels usuaris, si la hi
hagués. A la part inferior es mostraran els comentaris que han introduit els
usuaris.

MediuShop @ Hala silvia |2 | (©)

Literatura | videojUegos Cattito ; [ busesr e

Peliculas = Accidn

Productos
Peliculas Rocky Balboa {Rocky VI) zoe)
o Aocion Ty 2 uslo@ciones)
o [rama 19.9915
o Teror
Comed Adadin al sarito ¥
< e Disponitilidad 4 unidades
o Documental
Ret: 76
Literatura
o Novela .
Director Sylvester Stallone
o Misterio

Actores Sylvester Stallone, Burt Young, Antonio Tarver, Geraldine Hughes, Milo Yentimiglia, Tony Burton,

ideviuencs James Francis Kelly 11l Taliz Shire, Angela Boyd, A.J. Benza, Mike Tyson

o Acciin
o Depotes Descripcion  CGorre el afio 2005 y el campedn Mason Dixon no encuentra un rival a 5u altura en un boxeo
. devaluado. Han pasado 30 afios desde que Rocky Balboa (Sylvester Stallone), un hombre sin
Misica futura, tuvo un golpe de suerte que le brindd 13 oportunidad de boxear y llegar a enfrentarse en
o Fop el cuadrilatero contra el campedn de entonces, Apollo Creed. El coraje y perseverancia de
o Rock Rocky, tanta en la vida como en el cuadrildtero, brindd esperanza a millones de personas.
o Jazz Ahara, la gloria del gue fue bicampedn del mundo ya se ha ido, y Rocky se pasa las tardes

contando viejas historias a los clientes de su restaurante Adrian's, que lleva el nombre de su
va fallecida esposa, por quien guarda un silencioso luto. Su hijo (Milo Yentimiglis) no deses
pasar tiempo con él; se encuentra demasiado ocupado fratando de vivir su propia vida. EN
tiempo v los golpes han hecho mas humilde a Rocky, e han deformado sus pufios, encorvado
la espalda y sacado todo 1o que tenia exceptuando sus viejas histarias, pero en suU corazdn
sigue siendo el mismo hombre. En su corazan, él todavia es un luchador,

Afiadir comentario

Comentarios
16152012 - hugo

La mejor pelicula de boxeo de toda la historial

160172012 - silvia
Mo e ha gustado nada. kuy mala.

@ Copyright MediaShop 2012 - All rights resened Privacidad | Awiso lzgal

[l-lustracié 14: Pagina del detall del producte
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5.5 Registre d’usuari

En aquesta pantalla es mostrara un formulari amb els camps que ’usuari
haura d’omplir per tal de poder-se registrar.

Medil:IShop@ & Usuario 7 sesssseses entrar aEe

Feliculas”  Literatura™ Videojuegas — Misical — Carrita .0

Registro nuevo usuario

Productos
Peliculas Usuarin:
o Accion Contrasefia
o Drama E-rmail
o Tarrar Marmbre
o Comedia Apellidos:
o Documental . .
Direccidn:
Literatura Ciudad
o Novels Cadigo Postal
o Misterio Pais:
Videojuegos i
o Deporles
Misica
o Pop
o Rock
o Jazz

@ Copyright MediaShop 2012 - All rights resened Privacidad | Awiso lzgal

[I-lustracié 15: Pagina del registre d'usuari
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5.6 Cistella de la compra

Aquesta pantalla mostrara el llistat de productes de la cistella. També
s’incorporara un camp per tal de modificar les quantitats de cada article, aixi
com un boto per a poder eliminar ’article. Hi apareixera també el subtotal,
UIVA i Uimport total calculat.

Mediushop %’ £, Usuario 7 sesssseses entrar E; |ZQ
Pelipilas  Literatura  wideojUegos | Wdsica | Carito [ bucer Lo
Carrito
Productos
Peliculas Ref Descripcidn Cantidad Precio/Ud Precio
i 37 Cuent de navidad 15,36 15,366 @
> BEEE 87 Assassins Creed || 18,95 1895 @
o TErar
o Comedia Subtotal 35,31€
o Docymental VA 18,00%
Literatura Total 41,67€
o Nowvels
o Misterio
o Accion
o Depotes
Miisica
o Fop
o Rook
o Jazz

& Copyriaht MediaShop 2012 - All rights resenced Privacidad | Avisa legal

[l-lustracié 16: Pagina de la cistella de la compra
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5.7 Comanda

La pantalla de la comanda mostrara els articles que conformen aquesta,
indicant la quantitat de cada article , el seu import i la suma total d’aquests.
També hi apareixera [’adreca d’enviament.

MediaShop @

Feliculzag Literatura

Videojlegos

Productos

Peliculas
o Accion
o Drama
o Tarrar
o Corecia
o Documental

Literatura
o Novela
o Misterio

Videojuegos
o Accidn
o Depores

Misica
o Pop
o Rock
o Jazz

Misica  Carito  Pedidos

Pedidos

Hola Huga (2| ©)

-

160172012 21:35:10

Estado: Pendiente

Ref Descipcidn Cantidad Precio/d
3 Lioness: Hidden Treasures 2 18,14€
76 Rocky Balboa (Rocky ) 1 18,98€
28 Uncharted 3: |a Traicidn de Drake 1 69,956

Subtotal
VA
Total
Datos de envio
Direccion Ciudad Cadigo Postal
Murnancia, 111 Barcelona og080

Precio
30,288
18,998
68,956

130,32
18,00%
141 BB

Pais

Spain

@ Copyright MediaShop 2012 - All rights resened Privacidad | Awiso lzgal

II-lustracié 17: Pagina de la comanda
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5.8 Llistat de comandes

Un usuari registrat podra accedir al seu historial de comandes, que li
apareixeran ordenades de més antiga a més recent, on podra comprovar
’estat de cada comanda.

MediaShop @ Hola Hugo (2| @)
Cartito Pedidas U

Peliculas Literatura YidenjUegos

Pedidos
Productos
. Ref Fecha Subtotal A Total Estado
Peliculas
o A 10 160172012 13:1 346 12,8%€ 18,00% 16,336 Pendients
- 11 160172012 13:44:10 35,876 18,00% 42,44 Pendiente
o Terror 12 160172012 13:45:29 £9,85€ 18,00% 82,546 Pendients
o Comediz 13 16/01/2012 13:42:29 16,086 18,00% 18,876 Pendierts
o Documental 18 1601/2012 21:35110 120,226 18,00% 141,86 Pendierts
: 3 114012012 20:25:08 19,006 18,00% 22,426 Erviada
Literatura
a 160112012 01:22:61 19,006 18,00% 32,426 Erviada
o Nowvels
o Mistetio a 180172012 11:32.21 148,936 18,00% 175,74 Enviada
14 160172012 16:2315 33,87 18,00% 18,286 Ermviada
Videojuegos T 14i01/2012 12:36:29 10,296 18,00% 12,14€ Entregadn
o Accion
o Oepores
Miisica
o Fop
o Rook
o Jazz

I EEEEEEEEEEEEEEEEEE————————————
& Copyright MediaShop 2012 - All rights resenced Privacidad | Avisa legal

Il-lustracié 18: Pagina de I'historial de comandes
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5.8 Accés administracio

Es mostrara un formulari on es demanara l'usuari i la contrasenya que es

tindran que validar internament per tal d’accedir a la part d’administracié de
’aplicacio.

MediaShop @

Area de administracion

ot

[l-lustracié 19: Pagina d’accés al back-end (administrador)
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5.9 Gestio de productes

Mostrara un llistat de productes, els quals es podran seleccionar per tal de
modificar les seves caracteristiques. Cada linia d’article tindra un boté que
permetra d’esborrar aquest, i un altra per a modificar-lo. A la part superior hi
apareixera un boto per donar d’alta articles nous.

MediaShop @
Home Usuarios

Productos

Peliculas
O &ccidn
© Drama
O Terrar
© Comedia
O Documental
Libros
O Novels
© Misterio
© Ciencias
Videojuegos
O Accidn
O Deportes
O Rol
Musica
O Pop
© Rock
© Disco
© Techno
O Bluss
O Jazz

Categorias Subcategorias Pedidos

Logout

Afiaci Pelicula | Afiadir Libro | Afiadr videouego | Afadic Masica

Likros = Movels

] Hombre
37 Cuento dz navidact

33 Elingenioso hicklgo Don Guijcte de La Mancha
39 El Conde e Montecristo

40 Crimen y castigo

41 Qisea

42 Moby Dick

43 Los miserables

44 El retrata de Dorian Grey

45 liada

46 Obras completas de Gustavo Adalfo BEcquer
47 Veirte mil leguas de visje submaring
48 Divina Comeclia

43 El principe

50 Don Guiote de la Mancha (Completo)
51 El perro del hortelano

52 Laisla deltesoro

£3 Crgulio y prejuicio

54 La metamorfosis

55 Los ires mosgueteros

56 La vuets al mundo en 80 diss

57 Viaje al certro de la Tierra

58 Harmlet

59 Los hermanos Karamazay

60 Histaria de dos ciudades

&1 Cuentos de siemare |

B2 Madame Bovary

E4 Romeo y Julieta

E5 El castilo de los Carpatos

E7 La Repblica

63 El poder de las palabras

63 La vida 85 susfin

70 Cinca semanas en globo

Autor
Charles Dickens
Wiguel de Cervantes
Alejandro Dumas
Fedor Dostoiewski
Homero
Herman Melville
ictor Hugo
Oscar Wide
Homero
Gustave Adolfo Bécqusr
uiin Verme
Darte Alighieri
Hicolés Macuiavelo
Wiguel de Cervantes
Lope de Vega
Robert Lovise Stevenson
Jane Austen
Franz Kafka
Algjandro Dumas
Juiin Verme
uiin Verme
Wilizm Shakespeare
Fedlor Dostoievaki
Charles Dickens
Hermanos Grimm
Gustave Flauvert
William Shekespeare
duiin Verne
Platén
Edigar Allan Pae
Callerdn de 1a Barca
uiin Verme

Tolal 32 registros

Precio  Stock
1536 @
1247 20
1223 20
1589 20
1489 20
1278 20
1536 20
1247 20
1223 20
1558 20
1499 20
1278 20
1536 20
1247 20
1223 20
1589 20
1489 20
1278 20
1536 20
1247 20
1223 20
1558 20
1536 20
1247 20
1225 20
1569 20
1536 20
1536 20
1223 20
1568 20
1499 20 [(x]
1278 20 ©

[l-lustracié 20: Pagina de la gesti6 de productes
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5.10 Edicio de productes

La pantalla d’edicié de producte mostrara un formulari que permetra editar
les caracteristiques de cada article. En cas de que hagim premut el boté de
Modificar a la pantalla anterior, es mostrara el formulari amb les dades del
producte seleccionat. Aquestes dades podran ser modificades i desades. En
cas de que hagim premut el boté d’Afegir producte nou a la pantalla anterior,
el formulari apareixera buit.

MediuShop@

Home Productos Categorias Subcategorias Pedidos Logout

Maodificar Pelicula

Subcategoria | Documental | v

ot [Sicka

Deseripcion|Michael Moore vuelve 3 ba cargs con un documental que denuncia el sistema &
sanitario norteamericana; un sistema que, al o existir s sanidad universal,
excluye & S0 millanes e nortsamenicanas (4ue, o bisn no tienen seguro de
salud privado, o no pueden pagérselo) y que s basa en compafias
privadas que buscan principaimente beneficios econdmicos v en v
aseguradoras que pagan banos & los empleados que més remabilidad les

Frecfizee |

twagen| | Evamna.
Feche Start1smemz [
Feaho £t 1am12m3 |[]

Stock 5

Directat: wichasl Moore ‘

Actores.

Afio| 2007

“isibilidac

[l-lustracié 21: Pagina d’edici6 de productes
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6. Conclusions

Com a conclusio personal, he de reconeixer que he apres, i moltissim, amb
aquest treball de final de carrera. He hagut de fer un esforc gairebé
sobrehuma per tal d’arribar a aquest lliurament final, ja que, d’una banda, la
manca de temps ha estat una realitat i, d’altra banda, m’he trobat estancat
amb dos problemes als quals no veia solucio: el primer problema va ser que al
crear el namespace per la part administradora, no vaig poder aplicar la
tecnologia Tiles, i ’altra, ha sigut el no poder aprofitar les actions i JSP per a
gestionar els producte, ja que he tingut que fer una Action i JSP per a cada
manteniment de tipus de producte (Musica, Videojoc, Pel-licula i Llibre).

En conclusio, estic francament satisfet amb el resultat obtingut i més encara
amb el fet que he estat capac¢ d’enfrontar-me al que podria ser un cas real,
amb la il-lusi6 d’anar veient com avanca i va tenint forma el projecte
plantejat i també amb la desesperacid dels errors que van apareixent i sembla
que no podras resoldre, pero acabes resolent.

Aixi doncs, en conjunt valoro molt positivament aquesta experiéncia que, tot i
la gran dedicacié en detriment d’altres aspectes de la meva vida, m’ha
ensenyat a posar en comuU moltes coses que he anat veient de manera
individualitzada al llarg d’aquests anys d’estudi.
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7. Linies d’evolucio (futur)

Tot i que no seria del tot cert qualificar aquesta eina com a senzilla, per la
feina que implica desenvolupar-la, si seria correcte afirmar que el seu
manteniment és molt simple. Tal i com esta construida, l’administrador sera
capac no Unicament d’actualitzar-hi els productes (afegir, eliminar,
modificar), sind que a més a més podra actualitzar les categories d’acord amb
l’evolucio del negoci.

En aquest sentit, val a dir que es tracta d’un producte preparat per adaptar-
se a necessitats futures d’una manera simple i sense cap requisit concret més
enlla del que s’ha exposat previament en aquesta memoria: ['usuari
administrador podra accedir al back-end des de qualsevol ordinador amb
connexid a internet i que tingui instal-lat un navegador compatible.
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8.

Fonts d’informacio

A banda dels materials propis del Treball de Final de Carrera, gairebé tota la
informacio ha estat extreta d’aquestes pagines d’Internet:

Javalobby - The heart of the Java developer community
http://java.dzone.com/articles/struts2-tutorial-part-17

Vaan Nila
http://www.vaannila.com/struts-2/struts-2-example/struts-2-
example.html

Programcreek.com
http:/ /www.programcreek.com/2010/03/struts-2-tutorials-sample-
application-login-module/

AppFuse
http://appfuse.org/display/APF/Using+Struts+2

Rose India
http://www.roseindia.net/struts/struts2/index.shtml

Mkyong.com
http://www.mkyong.com/ tutorials/struts-2-tutorials/

Techienjoy
http:/ /www.techienjoy.com/struts2-pdf-result.php

MicroHowTo
http://micro-howto.blogspot.com/2009/03/confieurando-log4j.html

Desarrollo Web
http://www.desarrolloweb.com/articulos/ 1054.php

ViralPatel
http://viralpatel.net/blogs/2010/01/ tutorial-struts2-hibernate-example-

eclipse.html
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