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1.1. Context del Treball

Alta muntanya en família

Complexitat

Preparació i seguretat

Informació rica i centralitzada
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1.2. Objectius

Claredat i detall de les rutes

Flux actiu i dinàmic de coneixement

Modelatge de la solució del problema exposat

Intuïtiu i senzill

Canal de comunicació obert i actualitzat
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1.3. Justificació

Centralitzar aquest coneixement específic

Millorar el flux de coneixement actualitzat

Més informació = Més seguretat per la família
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1.4. Metodologia (PMBOK - SDLC) 

Anàlisi

Disseny

Implementació

Proves

Proposta d’Implantació
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2.1. Fites i Tasques a realitzar  
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2.2. Valoració Econòmica i Riscos

•Cap de projecte: 50€/h.

•Tècnic: 35€/h.

•Desenvolupador Web: 35€/h.

•Tester: 25€/h.
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3.1. Domini

Evolució del muntanyisme

Estudi dels components

• Equipament

• Documentació i recursos
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3.2. Requeriments, Usuaris i Rols

Requeriments funcionals

Requeriments no funcionals

Usuaris i rols
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3.3. Casos d’ús

Gestió d’usuaris

Gestió d’elements

Gestió de debats
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4.1. Sistema

Organització correcte del coneixement

Enriquiment de la informació explícita 

(Comunitat de pràctica)

Espai de discussions
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4.2. Plataforma escollida

Programari lliure / codi obert

Facilitat d’ús i intuïtiu

Modulable i escalable

Flexibilitat de llenguatges, plugins i modificacions
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4.3. Prototip



5. Implementació
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5.1. Virtualització i Sistema Operatiu
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5.2. Configuració inicial i Permisos
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5.3. Formularis i Associacions

{{velocity}}

#set ($list = $xwiki.tag.getDocumentsWithTag($doc.title))

#foreach($reference in $list)

#set ($document = $xwiki.getDocument($reference))

#set ($label = $document.getTitle())

[[$label>>$reference]]

#end

{{/velocity}}
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5.4. Fòrums
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Aplicació d’allò que s’ha aprés al Grau

Experiència en el disseny i gestió de projectes

Importància de les fases d’un projecte

Descobriment de noves tecnologies com XWiki

Experiència personal i repte afrontat



Gràcies!
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