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Resum del Treball

Cada cop més, la gent de totes les edats s’esta interessant per la muntanya i per tot
allo que l'envolta, qué es pot fer, quan i com. Any rere any hi ha més families, amb
nens i nenes de 7 o 8 anys en amunt que volen gaudir d’'una jornada de muntanyisme
sortint-se de les tipiques rutes facils i assequibles recomanades per la majoria de
webs i entitats.

L’alta muntanya, per tant, esta passant a ser un objectiu d’aquestes families on no
nomeés es pot gaudir d’un passeig per la natura, siné que també aporten un grau de
dificultat, preparacié i motivacido que crida molt I'atencidé i que converteixen aquesta
sortida en un repte familiar molt interessant.

L’objectiu d’aquest treball és la construccié d’'un sistema informatic tipus wiki on es
puguin penjar les rutes més adequades per a realitzar aquestes sortides en familia.
Aquestes rutes inicials els usuaris les podran complementar amb informacié propia
de la seva experiéncia, donant consells, advertiments, ampliant punts que no hagin
quedat prou clars, fotografies i qualsevol altre aportacié que enriqueixi la ruta base, i
per tant, que generi coneixement addicional a la base documental inicial.

Seguint aquest objectiu, s’ha desenvolupat una eina basada en I'entorn Wiki, facil
d’utilitzar i de codi obert amb un complement de forum per afegir al sistema un espai
de debat dinamic i actualitzat.

Com a resultat, queda patent que es pot implementar aquesta plataforma amb la
tecnologia escollida i a baix cost. També deixa la porta oberta a noves actualitzacions
per tal d’'ampliar i millorar les funcionalitats del sistema.

Paraules clau

Coneixement, Wiki, Aventura, Natura, Col-laboracié.
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Abstract

Increasingly, people of all ages are becoming interested in the mountain and
everything around it, what can be done, when and how. Year after year, there are
more families, with boys and girls aged 7 or 8 who want to enjoy a day of
mountaineering, departing from the typical easy and affordable routes recommended
by most websites and organizations.

The high mountain, therefore, is becoming a goal of these families where they can’t
only enjoy a walk in nature, but also provide a degree of difficulty, preparation and
motivation that is very striking and, that they make this outing a very interesting family
challenge.

The aim of this work is to build a wiki-type computer system where the most suitable
routes for these family outings can be uploaded. These initial routes users can
complement with information from their experience, giving advice, warnings,
expanding points that have not been clear enough, images and any other contribution
that enriches the base route, and therefore generate additional knowledge to the initial
documentary basis.

Following this goal, an easy-to-use, open source Wiki-based tool has been developed
with a forum plugin to add a dynamic and up-to-date discussion space to the system.

As a result, it is clear that this platform can be implemented with the chosen
technology and at low cost. It also leaves the door open for new updates to expand
and improve system functionality..

Keywords

Knowledge, Wiki, Adventure, Nature, Collaboration.
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Resumen del Trabajo

Cada vez mas, la gente de todas las edades se esta interesando por la montafa y
por todo lo que le rodea, qué se puede hacer, cuando y como. Afio tras ano hay mas
familias, con nifios y nifias de 7 u 8 afnos en adelante que quieren disfrutar de una
jornada de montafismo saliéndose de las tipicas rutas faciles y asequibles
recomendadas por la mayoria de webs y entidades.

La alta montafia, por lo tanto, esta pasando a ser un objetivo de estas familias donde
no solo se puede disfrutar de un paseo por la naturaleza, sino que también aportan
un grado de dificultad, preparacion y motivacion que llama mucho la atencion y que
convierten esta salida en un reto familiar muy interesante.

El objetivo de este trabajo es la construccion de un sistema informatico tipo wiki
donde se puedan colgar las rutas mas adecuadas para realizar estas salidas en
familia. A estas rutas iniciales los usuarios las podran complementar con informacion
propia de su experiencia, dando consejos, advertencias, ampliando puntos que no
hayan quedado claros, imagenes y cualquier otro aporte que enriquezca la ruta base,
y por tanto, que genere conocimiento adicional a la base documental inicial.

Siguiendo este objetivo, se ha desarrollado una herramienta basada en el entorno
Wiki, facil de usar y de cddigo abierto con un complemento de foro para afadir al
sistema un espacio de debate dinamico y actualizado.

Como resultado, queda patente que se puede implementar esta plataforma con la
tecnologia elegida y a bajo coste. También deja la puerta abierta a nuevas
actualizaciones para ampliar y mejorar las funcionalidades del sistema.

Palabras clave

Conocimiento, Wiki, Aventura, Naturaleza, Colaboracion.
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1. INTRODUCCIO

En aquest primer punt es presenta el problema que ha motivat aquest projecte, aixi com la seva
justificacio i els objectius que es volen assolir. També es parla del métode i 'enfocament que
s’ha seguit per arribar a complir-los, la planificacié establerta i finalment, el prototip obtingut.

1.1. Context i justificacié del Treball

El context d’aquest projecte es centra en la necessitat d’informacié centralitzada i actualitzada
d’aquelles families que volen realitzar una sortida en familia a una muntanya de més de 3000
metres d’algada.

Es un fet que cada any augmenta el nombre d’adeptes a la muntanya fora dels estandards
corrents on no només es necessita més experiéncia sind que també es necessita més
informacio per a garantir la seguretat i el gaudir de tota la familia. Per tant és necessita conéixer
la ruta, els recursos, la preparacié fisica, el material, 'assessorament, la seguretat, etc., d’'una
manera rica, dinamica i actualitzada.

Aixi doncs, trobo que hi ha un déficit en quantitat i qualitat de la informacioé disponible per a les
families. Un espai d’assessorament i debat és adient a I’hora de preparar i decidir-se a realitzar
una ruta d’alta muntanya, com és pujar un pic de més de 3000 metres d’algada, per a un grup
de persones conformat per un o més adults en companyia d’infants.

Amb l'execucié d’aquest treball es pretén donar solucié a aquesta problematica mitjancant la
construccié d’'un sistema informatic de cooperacio tipus Wiki on es puguin penjar les rutes més
adequades per a realitzar aquestes sortides en familia. L'objectiu és que els usuaris les
complementin amb la seva propia experiéncia, donant consells, ampliant punts que no hagin
quedat prou clars, imatges i qualsevol altre aportacié que enriqueixi la ruta base, i per tant, que
generi coneixement addicional a la base documental inicial.

En la mateixa solucié s’ofereix un espai de debats on els usuaris poden preguntar i respondre
dubtes o explicar qualsevol mena d’experiencia i coneixement que pugui ser util per a la resta
de la comunitat. D’aquesta manera la font d’informacié sempre estara activa i sera rica en
quantitat i qualitat.

1.2. Objectius del Treball

L’objectiu principal d’aquest portal col-laboratiu és crear un sistema informatic perquée les
families puguin obtenir tota la informacié necessaria per organitzar i realitzar amb les majors
garanties d'éxit una sortida a un pic de més de 3000 metres d’al¢ada.

Per tant els objectius que se’n deriven son:
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e Exposar de manera clara i detallada les rutes de muntanya.

e Facilitar 'accés a un coneixement complet no només de la ruta, sind6 de tota
I'experiéncia que suposara fer-la.

e Crear un repositori de coneixement enriquit per i per a tota la comunitat.
e Generar un flux actiu, dinamic i ampliable d’informacio util i actualitzada.

e Modelatge de les fonts documentals i disseny d’un sistema informatic per representar
visualment aquest modelatge donant solucioé a la problematica exposada.

e Fer que la soluci6 sigui el més intuitiva i senzilla possible ja que la utilitzaran persones
amb i sense coneixements técnics.

e Canal de comunicacio entre els diferents membres de la comunitat per facilitar el flux de
coneixement.

e Facilitar la transformacié del coneixement tacit individual i descentralitzat en
coneixement explicit d’alta qualitat i utilitat a través del forum que complementa la Wiki.

Amb la consecuci6 d’aquests objectius s’han d’obtenir els segients resultats:
e Prototip funcional que demostri la viabilitat del sistema informatic presentant.

e Cataleg de les rutes de muntanya tipificades i classificades adequadament mitjangant la
Wiki.

1.3. Enfocament i métode seguit

Si estiguéssim en el moén real i pogués interactuar amb un equip de desenvolupament i sobretot
amb l'usuari final (que fos imparcial, és a dir que no fos jo mateix) m’agradaria utilitzar un
meétode agile ja que permeten arribar a una solucié molt més acurada i fidel a les necessitats
reals de I'entorn que s’esta analitzant i de l'usuari.

En aquest cas, al trobar-nos en un entorn académic m’he basat en una metodologia rigida
tradicional més coneguda com un SDLC (Software Development Lifecycles: cicles de vida de
desenvolupament de software), que s’adapta al meu plantejament i objectiu. Les principals
fases en cascada d’'una metodologia d’aquesta mena sén les d’Iniciacié, planificacio, execucid,
monitoritzacié i control i tancament de projecte.

L’enfoc inicial era el d’implementar una plataforma Wiki amb funcionalitats afegides per
disposar també d'un forum. Després de seguir el métode emprat aplicat a 'enfocament en
quant a usabilitat i funcionalitats, la solucié final ha estat 'esperada i per tant s’ha acabat per
implementar un en entorn Wiki mitjangant un entorn de codi obert per mitigar costos i dotar de
llibertat al codi i a les seves possibilitats.
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1.4. Planificacio del Treball

En aquest punt es mostra la planificacié desitjada per tal de poder aconseguir els objectius
fixats a l'inici del projecte en el temps estipulat per dur-lo a terme.

1.4.1. Fites

Aquestes son les fites a assolir durant el transcurs del projecte

Fita a assolir Data

Finalitzacié de la planificacié 06/10/202
Lliurament Informe executiu 11/10/2020
Analisi del domini 18/10/202
Determinar requeriments funcionals i no funcionals 24/10/2020
Disseny del model de dades i sistema 08/11/2020
Lliurament 1er informe de seguiment 08/11/2020
Entorn d’'implementacié operatiu 25/11/2020
Prototip funcional finalitzat 07/12/2020
Cataleg de proves realitzat 16/12/2020
Lliurament 2on informe de seguiment 23/12/2020
Lliurament producte final 10/01/2021

Taula 1. Fites a assolir durant I'execucié del projecte

1.4.2. Grups de Tasques

Seguint 'argumentacié de la proposta del TFG, per dur a terme el desenvolupament d’aquest
projecte es fara servir un enfoc adaptat de la metodologia en cascada de 5 fases (PMBOK).
Aquest métode exposa que les fases d'un projecte es divideixen en les segients:

Iniciacio

Planificacio

Execucio
Monitoritzacio i Control
Tancament

Per Didac Hernandez Martinez
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De cara a adaptar aquesta metodologia a un projecte de sistemes d’informacié, tindrem com a
base de desenvolupament la metodologia SDLC la qual, en el nostre cas particular d’un
projecte académic, la adaptarem de la seglent manera:

Analisi.

Disseny.
Implementacio.

Proves.

Proposta d’implantacio.

Gestié del projecte - Proposta, planificacio i seguiment.

Ara que ja tenim definides les Estructures de Treball al nivell més alt del projecte que ens
defineixen les fases del seu cicle de vida, ens centrarem en dividir-les en tasques més petites
per tal de poder decidir quines seran les tasques principals mostrades en la taula seguent:

Tasca
Gestié del projecte
Planificacié
Establir les fites
Planificar tasques
Determinar equips i rols participants
Valoracié econdmica
Analisi de riscos
Seguiment
Informe Executiu
1er Informe seguiment
2on Inform seguiment
Proposta d’implantacio
Analisi d’'un entorn real
Elaboraci6 del pla d'implantacié

Analisi

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

D. Inici

29/09/2020
30/09/2020
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Analisi del domini 12/10/2020 18/10/2020 7
Determinar requeriments funcionals 19/10/2020 21/10/2020 3
Determinar requeriments no funcionals 23/10/2020 24/10/2020 2
Estudi del diagrama de classes 25/10/2020 27/10/2020 3
Establir els casos d’Us 28/10/2020 29/10/2020 2

Disseny 17
Disseny del sistema 30/10/2020 03/11/2020 5
Eleccié de la plataforma 05/11/2020 08/11/2020 4
Disseny del model de dades 09/11/2020 10/11/2020 2
Prototip grafic 12/11/2020 17/11/2020 6

Implementacié 16
Instal-lacié i configuracio inicial de la MV 20/11/2020 22/11/2020 3
Configuracié de I'entorn d’implementacio 23/11/2020 25/11/2020 3
Parametritzacié dels components base del 27/11/2020 01/12/2020 5
sistema i els plugins
Desenvolupament dels components 03/12/2020 07/12/2020 5
addicionals

Proves 7
Preparacio del joc de proves 10/12/2020 12/12/2020 3
Proves funcionals de la plataforma 13/12/2020 16/12/2020 4

Taula 2. Grups de tasques a realitzar

En aquesta planificacio hi ha dies “en blanc” per tal de poder tenir un marge adequat a I'hora de
prendre mesures correctives en quant esforg i temps i aixi no penalitzar les tasques posteriors.

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 19 de 144



3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

A continuacié es proporciona una breu explicacié de cada una de les tasques numerades
préviament, comencant per les d’analisi, per que quedi més clar I'objectiu i abast de cada una:

o Analisi del domini: analisi del context del cas per tal d’identificar les entitats, la relacio
entre elles i estructurar jerarquicament el domini.

e Determinar requeriments funcionals: definir els requeriments referits a les
funcionalitats propies del sistema a nivell d’entrada, calculs i sortides.

e Determinar requeriments no funcionals: definir els requeriments relacionats amb
conceptes com usabilitat, rendiment, eficiéncia...

e Estudi del diagrama de classes: descriure I'estructura del sistema mitjangant les
classes, atributs, les operacions i la relacié entre elles.

e Establir els casos d’us: descriure la relacié que tenen els diferents actors (rols) amb el
sistema.

e Disseny del model de dades: descripcid detallada del model de dades de l'apartat
d’analisi incloent les seves relacions i restriccions que hi pugui haver.

e Disseny del sistema: descripcié teorica del disseny desitjat del sistema a partir de
I'analisi del domini, dels requeriments i del model de dades.

e Eleccio de la plataforma: seleccié de I'entorn de desenvolupament a utilitzar en base
al disseny del sistema que hem establert.

e Prototip grafic: disseny del prototip a nivell grafic. Disseny esquematic i basic de les
pantalles que s’espera que tingui el sistema informatic de la solucié.

e Instal-lacié i configuracié inicial de la MV: instal-laci6 de la maquina virtual i
configurar-la per tenir la maquina on es desenvolupara I'entorn d’'implementacié escollit.

e Configuracié de I’entorn d’implementacié: configuracié de I'entorn d’implementacié
escollit sobre la maquina virtual per tal de poder comencgar a personalitzar el prototip
final.

e Parametritzacié dels components base del sistema i els plugins: personalitzar el
prototip parametritzant-lo segons les decisions preses anteriorment.

e Desenvolupament dels components addicionals: afegir i/o programar components
addicionals del sistema per complementar les funcionalitats desitjades.

e Preparaci6 del joc de proves: es preparant una série de proves per tal de verificar el
correcte funcionament del sistema.

e Proves funcionals de la plataforma: realitzaci6 de les proves anteriorment descrites.
Accedir a la plataforma, login, crear documents, editar-los...

e Analisi d’un entorn real: es fara una aproximacio de com seria implantar aquest
prototip en un entorn real, valorant alld més important que s’ha de tenir en compte.

e Elaboracio del pla d’implantacio: configuracié d’'un possible pla d’'implantacio
ordenant les tasques més rellevants a realitzar per tenir el prototip en un entorn real.

Per Didac Hernandez Martinez
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1.4.3. Valoracié economica

Donat que no hi haura cap inversié en material software ni hardware per muntar I'entorn de
produccié i tampoc cap mena de despesa en desplacaments, només es tindra en compte per la
valoracié economica del desenvolupament del projecte el referent a les despeses propies de
recursos humans.

L’equip encarregat de I'execucié d’aquest projecte consta d’'un sol recurs que en cada fase del
projecte exercira la funcid d'un daquests 4 rols: Cap de projecte, Técnic (Analista),
Desenvolupador Web i Tester. Es cert que en determinats moments haura d’actuar en
representacié de més d’un rol a la vegada.

L’estimaciéo economica s’ha fet assignant a cada un dels rols un cost per hora de treball,
assumint que la seva dedicacio al projecte és de 3 hores diaries de principi a fi. En el diagrama
de Gantt de la pagina anterior podem veure quines tasques te assignades cada rol. Per tant
l'assignacié de cost/hora treballada per a cada rol s’ha assignat de la segient manera
basant-me en la meva experiéncia en el sector:

Cap de projecte: 50€/h.
Técnic: 35€/h.
Desenvolupador Web: 35€/h.
Tester: 25€/h.

Per tant, la taula seguient representa els calculs dels costos.

Rol Cost unitari Esforc en hores Total

Cap de projecte 50 € 45 2250 €
Técnic (Analista) 35€ 132 4410 €
Desenvolupador Web 35€ 90 3465 €
Tester 25 € 21 525 €

10.545 €

Taula 3. Taula de calcul de costos del projecte

Per Didac Hernandez Martinez
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1.4.4. Analisi de riscos

En aquest apartat es posen de rellevancia aquells riscos inherents al projecte que, donada la
seva naturalesa d’investigacioé i innovacidé, poden sorgir degut a una planificacié incorrecta,
desconeixement o a problemes derivats de I'equip de projecte.

Un cop analitzats aquests riscos, es proposen mesures proactives i reactives per tal de reduir
I'aparicié de situacions adverses i poder reaccionar amb rapidesa en el cas de que apareguin.

Per tal d’identificar d’'un cop d’ull els riscos sobre els quals s’han de prendre més mesures per
tal d’evitar-los, s’ha creat la matriu d'impacte-probabilitat de riscos amb 3 colors diferents que
després s’extrapolaran a la taula de riscos per conéixer en quina categoria es troben.

Impacte / Baixa Mitja Alta
Probabilitat

Baix

Mig

Taula 4. Impacte / Probabilitat de riscos

La taula seguent conté els riscos analitzats en fase inicial del projecte.

Codi Risc Descripcid Impacte | Probabilitat

RIO1 [ Mala planificacié | Una mala planificacié provocaria una Alt Mitja
acumulacié de tasques i uns nivells
d'estrés importants que farien que les
tasques es solapessin, es fessin rapid i
amb menys dedicacié del que seria

convenient.
RI0O2 | Baixa Tenir poca experiéncia en planificar i Alt Alta
experiéncia en desenvolupar projectes de sistemes
gestio de informatics provoca un excés de temps
projectes en reorganitzar, replanificar, investigar i

aprendre els passos que s’han de fer.
Aix0 fa que la feina es ralentitzi i I'esforg

es dupliqui.
RIO3 | Mal disseny de El mal disseny del model de dades i Alt Mitja
dades inicial aspectes funcionals del projecte pot fer

Per Didac Hernandez Martinez
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que el producte resultant no sigui
I'esperat i no sigui tant funcional com és

de desitjar.
RI04 | Problemes Problemes com la pérdua de dades del | Mig Baixa
técnics projecte, documents, problemes

informatics basics, etc

RIO5 | Desconeixement [ El desconeixement de la tecnologia a Mig Mig
de la tecnologiai | emprar i de la seva implementacio pot
la implementacio | dificultar el ritme de la fase
d’'implementacio.

Taula 5. Taula de riscos analitzats

Una vegada detallats els riscos identificats en aquests primers estadis del projecte, es detallen
les accions establertes per tal de mitigar-los o corregir-los.

Codi Mesura Descripcio Tipus Cost

ACO01-RI01 | Dedicar més temps a la | Invertir més temps en realitzar el | Mitigadora | Mig
planificacio millor analisis previ del projecte
per tal de que la planificacié de
les tasques a realitzar sigui la
millor possible.

ACO02-RI01 | Replanificar tasques En el cas de que I'equip de Correctiva | Mig
importants projecte pateixi desviacions per la
mala planificacié de les tasques i
els recursos, s'ha de replanificar
aquelles tasques més bloquejants
i prioritzar-les.

ACO03-RI02 | Estudi de gestio de Per tal de poder gestionar amb Mitigadora | Alt
projectes més eficacia el projecte, el cap de
projecte ha d’estudiar técniques i
processos que millorin els seus
coneixements.

ACO04-RI02 | Prioritzar tasques i En el moment en que la falta Mitigadora | Alt
processos d’experiéncia afecta a la marxa
del projecte en questié de temps
s’hauria de plantejar els passos a
seguir prioritzant les tasques i els
processos més importants per
completar el maxim possible en la
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data assenyalada.

ACO05-RI03 | Dedicar més temps a Invertir més esfor¢os en un bon Mitigadora | Mig
un bon analisi i disseny | analisi i disseny en els primers
estadis del projecte mitigara la
possibilitat de cometre
desviacions importants.

ACO06-RI03 | Modificar el disseny de | Si durant el projecte I'equip Correctiva | Alt
dades detecta problemes importants
que portaran a una solucié mal
implementada o poc operativa,
s’ha d’invertir el temps necessari
per redissenyar-ho i reenfocar el

sistema.
ACO07-RI04 | Mesures técniques Prendre mesures informatiques Mitigadora | Baix
basiques basiques per tal de mitigar els

possibles problemes informatics
que puguin apareixer. Es tindra
un equip de treball ben protegit
per a Us exclusiu de la feina, amb
copies de seguretat i treball al
nuvol, antivirus, etc...

ACO08-RI05 | Estudi de la tecnologia | Recerca de documentacio escrita | Mitigadora | Mig
a emprar i visual, tutorials, cursos, etc per
tal d’obtenir els pilars basics de la
tecnologia i ser capag
d’'implementar-la amb éxit

Taula 6. Detall de les accions davant dels riscos

1.5. Sumari de productes obtinguts

Els productes obtinguts degut a I'execucié d’aquest projecte son els seglents:

e Aquest document com a memoria del projecte on queda reflectida el treball que s’ha dut
a terme.

e Prototip funcional implementat de I'entorn Wiki configurat seguint les directrius de les
fases prévies del projecte.
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e Documents annexes a aquesta memoria com son el manual d’instal-lacié de I'entorn
XWiki, el de proves i el d’analisi i implantacié en un entorn real.

e Document de presentacio del projecte i presentacié audiovisual.

1.6. Sumari dels capitols de la memoria

Com hem vist fins ara, el primer capitol de la memoria esta format per la introduccio i
contextualitzacid del projecte i tota la planificacié prévia a I'execucio per tal de dur a terme la
implementacié de I'entorn Wiki per a 3000s en Familia.

El capitol segon es centra en la fase d’analisi on s’analitzen aspectes com el context del domini
del cas d’estudi que tenim entre mans, els seus components i objectius, i dos punts molt
importants per a la posterior implementacié com son l'analisi de requeriments funcionals i no
funcionals i I'estudi del model de dades.

En el tercer capitol ens centrem en el disseny del prototip, és a dir, dissenyem el sistema i
escollim la plataforma que ens servira com a entorn per implementar la solucio final. Un cop
decidida, s’aprofundeix en el disseny logic i de les funcionalitats. També es dissenyen a nivell
grafic i esquematic les diferents pantalles del prototip per tenir una idea de la que partir.

El quart capitol es detallen els passos seguits per tal d'implementar el prototip en I'entorn Wiki
escollit, que en el nostre cas és XWiki. Es detalla I'entorn virtual utilitzat i també totes les
configuracions dutes a terme per tal de personalitzar la plataforma XWiki base instal-lada.
També es parla de les configuracions addicionals i de I'espai de debats.

El cinqué punt parla del pla i de I'execucié de les proves que s’han executat per testejar I'entorn
del nostre prototip. En el capitol sisé es presenta un analisi d’'un entorn real de produccié i es
planteja un breu pla d'implantacié amb els punts que considerem més importants a tenir en
compte.

El punt seté sén les conclusions obtingudes al finalitzar aquest projecte i el vuité tracta les
possibles linies de treball futures.
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2. ANALISI

2.1. Introduccio

En aquest apartat es pretén documentar tots aquells processos que tenen relaciéo amb I'analisi
del sistema informatic per a la gestioé del coneixement per I'alta muntanya en familia.

Es divideix aquest analisi en tres blocs importants. Per una banda I'analisi del domini del cas
per tal de dividir el problema en parts més petites, per poder analitzar-lo més en detall i aixi
poder identificar aquells aspectes que son significatius pel projecte, categoritzar-lo i extreure les
caracteristiques més rellevants. El segon bloc estara format per I'analisi dels requeriments
funcionals i no funcionals del cas que ens permetra modelar el sistema a construir.

Per ultim, en base a la categoritzacié del projecte i I'analisi de requeriments fet en els primers
punts, podrem definir el model de dades que es fara servir, aixi com la interaccié dels diferents
rols participants amb el sistema informatic per tal de definir els casos d’Us. D’aquesta manera
tindrem una descripcié de totes aquelles activitats que els actors poden realitzar en el sistema
per a dur a terme els processos necessaris per interactuar amb ell.

2.2. Analisi del domini

2.2.1. Context del domini

Muntanyes, boscos, cims i camins han estat entre nosaltres des de fa milions d’anys, de ben
segur que han canviat molt des de llavors pero la gent hi ha gaudit d’'una manera o altre durant
milers de generacions. Si bé és cert que la majoria de persones els hi agrada passejar per
cotes baixes, cada cop més gent s’esta aficionant a les ascensions de muntanyes cada vegada
més altes.

De fet, podem pensar que pujar cims d’una certa algada ha estat cosa de sempre perd no és
aixi. Com quasi bé tot, les millores en quant a coneixement, equipament, vestimenta i
preparacio entre d’altres caracteristiques a tenir en compte, han fet que cada cop més public
s’atreveixi a acostar-se a la muntanya a fer una travessa de dos o tres dies.

Les muntanyes més emblematiques del nostre pais o de qualsevol altre part del mon que ens
puguem imaginar tenen una histdria molt curta en quant a ascensions registrades i conegudes.
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Per posar un exemple:

e La Maladeta (3312m): La primera vegada que es va pujar va ser I'any 1817 pel metge i
naturalista Friedrich Parrot acompanyat pel guia Pierre Barrau.

e Aneto (3404m): L’any 1842 un antic oficial Rus, Platon de Tchihatcheff, va decidir pujar
a diferents cotes del Pirineu entre elles I'Aneto i la Maladeta. No va ser facil trobar
companyia per fer-ho ja que anys enrere Piere Barrau havia mort per escollir un cami
gue va resultar no ser gaire encertat i caure per 'esquerda d’un glaciar.

e Everest (8848m): Per trobar la primera pujada documentada a aquesta muntanya que
va acabar amb éxit hem de venir molt a prop dels nostres dies, 'any 1953. L’any 1922
va esdevenir el primer intent perd no es va poder arribar al cim. L'any 1953 en canvi,
dos escaladors (Tenzing Norgay i Edmund Hillary) van aconseguir fer cim durant 15
minuts i immortalitzar el moment.

e K2 (8611m): Aquesta mitica muntanya situada en el sistema dels Himalayas, és la
segona muntanya de la terra després de I'Everest. No va ser fins al 31 de juliol de 1954,
encara no fa 70 anys, que es va pujar per primer cop.

Com veiem, i només a tall d’'exemple per posar-nos en situacié, de que no fa tant que tenim els
medis i el coneixement suficients per tal de realitzar sortides d’aquest caire, documentar-les i
acabar-les amb éxit per tal de poder traslladar aquest coneixement adquirit a les persones que
venen darrera per imitar les gestes.

Seguint aquest fil argumental, el pas de generacions des de llavors fins als nostres dies, ha fet
possible que les muntanyes, les rutes més adients, famoses i segures, la preparacio, les
epoques de l'any adequades, etc...hagin deixat de ser quelcom desconegut per a la majoria de
persones i poc a poc s’ha convertit en una afici6 més generalitzada.

Un pas més en aquesta evolucié des del desconeixement fins a la popularitzacié han estat les
tecnologies, internet, xarxes socials, forums, blogs,...mitjans que han aparegut i han aconseguit
qgue el coneixement d’aquest mon s’hagi multiplicat de manera exponencial. Ara ens trobem en
un moment en el que tothom es pot acostar a la muntanya practicament amb el 100% de
garanties de que sap on va i que va a fer de manera segura i conscient.

| és aqui on la contextualitzacié del projecte arriba al fi desitjat. EIl moment on volem aconseguir
que la gestid del coneixement de I'alta muntanya passi a ser un valor afegit no només per a
adults, siné que també sigui util per aquelles families amb nens i nenes en edat escolar que
vulguin gaudir d'aquestes excursions i experiéncies.
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Per tant, I'objectiu d’aquest projecte és la creacié d’un sistema informatic on per una banda, es
pugui trobar tota aquella informacié rellevant per la correcte realitzacié d’aquestes rutes d’alta
muntanya, ben referenciada i relacionada amb els conceptes més importants que
complementen la ruta. | per altra banda, aquesta documentacié es pugui nodrir de les
experiéncies de les persones i families que ja las han realitzat o tenen un coneixement expert.

Un cop entes el context general del projecte, per tal d’assolir I'objectiu d’aquest, estudiarem els
aspectes més rellevants que s’han de tenir en compte a I'hora de fer una ruta de muntanyes de
3000 metres d’algada.

2.2.2. Estudi dels components i les seves relacions

Representarem mitjancant un mapa conceptual del domini del projecte les diferents entitats
analitzades i la relacié entre elles per tal de veure d’un sol cop d'ull les relacions i les divisions
més significatives. Posteriorment analitzarem les entitats en profunditat per descriure-les i veure
les seves propietats.

A la pagina seglent es mostra el mapa conceptual.
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Figura 2. Mapa conceptual del domini del projecte

Com es pot veure, hem passat d’'un context on aquesta mena de muntanyes les pujaven
cientifics, guies especialitats, militars i professionals de diferents ambits, a un context molt més
ampli i inexpert, on una familia amb nens i nenes tenen com a objectiu realitzar una sortida
d’aquesta mena.

Per tant, per tenir un context més concret del projecte, realitzarem un estudi més acurat de tot
aquells aspectes que s’han de tenir en compte per garantir la seguretat i la consecucioé en
general de la sortida.
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La primera entitat i sobre la que es basa tota I'estructura que subdividirem a continuacioé és la
muntanya. La muntanya és alld que tenim com a referéncia per a comengar a plantejar una
excursio i, en aquest cas, seran muntanyes més altes de 3000 metres d’algada. Per tant,
necessitem conéixer les seglents propietats:

Nom.

Pais.

Comunitat.

Provincia.

Serralada: Grup muntanyenc al que pertany com Pirineus, Pics d’Europa...
Algada: Sobre el nivell del mar.

Imatge.

Descripcio.

Altres caracteristiques: com pot ser la fauna, la flora, glaciars, historia...

A partir d’'aqui dividirem els components d’'una excursid6 a una muntanya en dos grups
diferenciats. Per una banda tenim els que fan referéncia a I'equipament i per altra els que
tracten sobre documentacié i recursos. En aquest apartat els enumerem breument per després
fer-ne un estudi més exhaustiu de cada un.

Equipament: aquest grup defineix tant la vestimenta que ha de portar I'excursionista
com el conjunt d’accessoris que conformen el seu equip. S’ha de tenir en compte el
volum i el pes ja que es busca sempre el menor possible.

Vestimenta: adequada a la sortida escollida i a la época de I'any.

Material basic: tots aquells accessoris basics indispensables per I'excursionista.
Material especialitzat: accessoris per fer 3000s.

Alimentacié: beguda i menjar necessaries depenent de la durada de la sortida.
Orientacioé: equipament necessari per saber on s’esta i cap a on s’ha d’anar.
Pernocta: material per a passar la nit a la muntanya.

Equip médic: equipament medic basic per primers auxilis i ferides lleus.

o O 0O O O O O

Documentacio i recursos: en aquest punt s’engloben aquells aspectes més importants
a tenir en compte en referéncia al territori concret on anem i els aspectes de seguretat i
legals que s’han de complir.

o Documentacié: tots aquells documents que ens identifiquin o demostrin la
nostre experiéncia.

o Reglament: tot alld que esta regulat en quant a directrius de parcs naturals,
nacionals i zones concretes de cada ruta.

o Normes “no escrites”: alld que cap organisme regula perd que és bo saber que
s’ha o no s’ha de fer.
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Asseguranga: asseguranca regulada anual o puntual.

Allotjament: refugis de la zona.

Contactes d’emergéncia: conéixer a qui s’ha d’avisar quan hi ha un accident.
Condicions: climatologia, estat de la muntanya, allaus, entre d’altres.

o O O O

Un cop enumerats els components que ha de tenir qualsevol excursi6 a un 3000, els
analitzarem un per un en més detall i en definirem les propietats.

2.2.2.1. Equipament

Com s’ha dit anteriorment, I'equipament és tot alld que es necessita portar per fer la sortida
depenent del tipus d'excursié que es vol fer. En aquest cas, és tot alld que necessitem per fer
una muntanya de 3000 metres d’algada i que ningu s’hauria de descuidar. Hem de tenir en
compte que l'espai per dur tot el que necessitem és finit, per tant, s’ha de portar el més
necessari i indispensable i sempre que es pugui, d’'un pes i tamany reduit.

Qualsevol equipament consta de:

Nom: El nom de I'equipament en questio,

Imatge: Imatge representativa.

Descripcio: Descripcié de I'equip que s’esta enumerant.
Preu aproximat.

Definim e més detall els diferents components que formen part de I'equipament:

Vestimenta: tenint en compte que I'excursionisme és un esport com un altre, s’ha
d’anar equipat amb el vestuari adequat per evitar lesions i no patir les incleméncies del
temps, aixi com complir 'objectiu principal: esta calent i sec. En aquestes sortides es
necessita unes botes de mitja canya o més aviat alta, pantalons de muntanya
preferiblement térmics i estrets i 3 capes a la part superior del cos (térmica, polar i
tallavents). Una gorra o barret complementen I'equipament basic.

Algunes de les caracteristiques que s’han de tenir en compte son les seglents:

e Propietats: com ara transpirable, impermeable, elasticitat, duresa, etc.
e Teixit: sintétics, llana, gore-tex, etc.
e Marca: la marca de la roba pot ser important en quant a qualitat i prestigi.

Material basic [1]: tot aquell material imprescindible que va dintre o fora de la motxilla i
que farem servir o podem fer servir en un moment donat durant la durada de I'excursié.
Ens referim a les ulleres de sol, crema solar i protector de llavis, navalla, encenedor,
piles de recanvi...
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e Material especialitzat [1]: aquesta mena de complements son els especifics d’aquest
tipus de travesses. Fem referéncia al piolet, grampons, polaines, motxilla gran...

Cal destacar propietats addicionals com ara:

e Caracteristiques técniques: ja que parlem de material técnic és important
definir les seves caracteristiques técniques per decidir quin ens va millor en cada
cas.

e Guia d’us: moltes vegades és util saber com es fan servir aquests elements,
com s’han de posar els grampons per exemple.

e Recomanacions: ens referim a les recomanacions d’us, per exemple, com s’ha
de portar un piolet a la motxilla?

e Alimentacié: un dels punts més importants a tenir en compte. En aquest cas podem
dividir aquest punt en 3 punts independents. De totes maneres, la quantitat és una
propietat comu a les 3.

o Basica: aquests son aquells aliments que s’han de portar sense cap mena de
dubte, parlem d’entrepans o tupper per dinar, fruits secs, galetes, fruita, xocolata,
aliments dessecats...

o Complementaria [2]: sO6n aquells complements que ens donen un impuls
d’energia extra en un moment de necessitat o fatiga. Per exemple les barretes
energetiques i gels.

En aquest cas és important afegir caracteristiques addicionals:

Aportacié energeética: Quina quantitat d’energia ens donara.
Freqliéncia de consum: Hem de ser conscients si en podem menjar 1
cada 3 hores o 2 per hora.
Moment de consum: abans, durant o després de I'exercici.
Composicié: hem de saber que porten per saber que li aporten al cos o
inclus per les al-lérgies.

o Beguda: a part de menjar, res més important que beure de manera freqlent i

abans de tenir set. Podem dividir-ho en 2 grups:
m Aigua: s’ha de beure aigua durant tota I'excursid. Uns 3 litres és una

bona mesura.

"Escuela Espafiola de Alta Montafia (Materials - Fitxes técniques) https://fedme.edu.es

2 Guia de suplementos - Informacié sobre suplements esportius https://www.guiadesuplementos.es/
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m Beguda isotonica: beguda energética que ajuda de manera similar als
complements alimentaris solids. En aquest cas també ens fixarem en les
mateixes caracteristiques addicionals que en els complements
alimentaris: aportacié, freqiiéncia, moment i composicio.

Orientacié: un cop tenim la vestimenta i el material adequats i portem un bon
subministrament de menjar i aigua, el segient component més important tracta sobre
aquells instruments que ens faciliten la orientacio en ruta.

Ens trobem en el temps de la tecnologia i per tant és d’esperar que tinguem teléfons
mobils amb GPS i amb aplicacions que tinguin el track de la ruta perd sempre és bo
portar un planol de la zona en paper plastificat si pot ser ja que a vegades hi ha
caigudes que poden trencar els aparells, o quedar-se sense bateria o bé que falli la
cobertura o 'aparell en si.

Per tant, dividim el component d’Orientacié en dos grups:

o Paper: planol de la zona i bruixola.
o Electronic: Teléefon mobil amb track o GPS independent. En aquests casos
tindrem en compte caracteristiques particulars:
m Marca: hi ha marques més fiables que altres al mercat.
m Prestacions: la durada de la bateria, la capacitat, els mapes que s’hi
poden posar, si és submergible, si és en color, resisténcia...

Pernocta: aquest punt és especial perqué podem passar la nit enmig de la muntanya
fent vivac o en una tenda de campanya pero el més habitual és que es passi en un
refugi de muntanya, per tant I'equipament pot variar substancialment. El que es
indispensable en tots els casos es llanterna o preferiblement llum frontal.:

o Intempeérie: Com hem dit a la intempérie pot ser en vivac o tenda pero de totes
maneres aqui ens fara falta un sac i una esterilla sempre, aixi com una tenda si
fos necessari i tela impermeable si es fa bivac.

m Caracteristiques técniques: és molt important depenent on es vagi a fer
la sortida o bé depenent de I'época de Ilany tenir clares les
caracteristiques del material que portem com ara la temperatura pel qual
esta dissenyat, sobretot en el sac de dormir. Les caracteristiques i
dificultats de muntar la tenda en plena muntanya i a vegades de nit, etc.
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o Refugi [3]: pel refugi s’acostuma a portar sac de dormir o llencols prims ja que
generalment disposen de la resta de material com mantes, coixinera... en aquest
cas no es té en compte les caracteristiques técniques del material ja que estas
en un ambient controlat i calid.

e Equip médic: és important disposar d’'una petita farmaciola amb els medicaments
basics tipus aspirina, ibuprofens, etc, com ara tiretes, esparadrap i material per tapar
petites ferides, hemorragies o torcades lleus. Es important portar una manta térmica.
Podem tenir en compte una caracteristica extra important per I'equip médic:

o Us recomanat: és important saber per que hem de fer servir el que tenim.

2.2.2.2 Documentacio i recursos

Un cop revisat I'equipament que s’ha de dur per fer una sortida a una muntanya de 3000
metres d’algada, en aquest apartat analitzarem en detall els aspectes relacionats amb I'entorn i
la seguretat que envolten aquesta mena d’activitats.

Com déiem, és important portar la roba adequada i dur a la motxilla tot alld que ens fara falta
durant I'excursié perd hi ha altres aspectes que si els desconeixem poden fer que la preparacié
inicial no serveixi per res i la sortida acabi en desgracia, com per exemple la climatologia de la
zona. | per altra banda també son importants les mesures correctives que es puguin aplicar un
cop hi hagi algun problema, com pot ser la necessitat de trucar a les emergéncies o refugis més
propers en cas d’accident o pérdua.

Per tant, analitzem en més detall els punts relacionats amb 'entorn i la seguretat.

e Documentacié: per si hi ha qualsevol problema o bé ens trobem amb agents rurals
sempre s’ha d’anar documentat amb el DNI i passaport perd també és desitjable tenir a
ma la tarja de la mutua si en tenim o de la federacio si és que estem federats.

Hem de tenir en compte les segients propietats:

Vigéncia: la data de caducitat ha de ser superior a I'actual.
Zona de validesa: hi ha territoris on no serveix la documentacio o federacié que
en altres zones si.

o Tipus d’activitat: Hi ha assegurances o llicéncies que et cobreixen per un
determinat esport i per d’altres no.

3 Refugis FEEC - Consulta d’informacié refugis https://www.feec.cat/fem-muntanya/refugis/
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Ruta: un dels aspectes de I'entorn més importants a tenir controlats és la ruta en
concret que es vol seguir fins arribar al cim i tornar. Moltes vegades son rutes lineals
perd també hi ha de circulars i per tant el cami d’anada i tornada és diferent.

En els 3000s en familia, la ruta és un aspecte diferenciador depenent de la muntanya
que es vulgui pujar. S’ha de buscar una ruta adient per a tots els membres de la familia i
sobretot adient per als més petits que ens acompanyen. Per tant s’han de tenir en
compte diferents propietats:

Nom: Nom de la ruta.
Descripcio: descripcio escrita de la ruta d’inici a fi. Quant més detallada millor.
Imatges: imatges clares dels punts més rellevants de la ruta o dels complicats i
creuaments.
e Dificultat: caracteristica molt important que es bloquejant si no s’adapta al nivell
técnic de I'equip huma de la sortida.
Distancia en km: quants quildbmetres s’han de caminar.
Durada en hores: quan es triga a fer tota la ruta.
Desnivell: quants metres d’algada s’han de pujar.
Epoca de I'any recomanada: hem de conéixer la millor &poca de I'any per
realitzar-la.
Tipus de ruta: si es lineal o circular.
Indicacions: si és facil de seguir i esta ben senyalitzada. S’ha de conéixer les
marques a seguir com els GR o punts grocs.

Asseguranga: en el punt anterior hem comentat la importancia de la documentacié que
s’ha de dur durant el transcurs de I'excursié. Un d’aquests documents és aquell que
acrediti 'asseguranca de muntanya que es té. Si es pertany a un club excursionista i
s’és soci, es tramita una asseguranga per un tipus de sortida que normalment cobreixen
les excursions que pertoquen al nostre projecte.

Per altra banda, també es pot fer Us de les assegurances per dies puntuals que per un
preu molt econdmic et cobreixen els dies que dura I'excursio. Val a dir que no és
obligatori pero si que és molt recomanable. En ambdds casos s’ha de tenir en compte
les seglents propietats:

Nom: el nom de 'asseguranca.
Preu: depenent del centre o federacié pot variar molt.
Zona geografica: com hem dit, hi ha valideses diferents segons I'ambit
geografic.

e Esport: I'asseguranca s’ha de treure per lactivitat que estem realitzant, en
aquest cas per travesses de més de 3000 metres d’algada.
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e Termini de cobertura: s’ha de revisar la vigéncia per tal de que no estigui
caducada o bé els dies concrets que es fara servir.

e Refugis en ruta:: ens referim a tots aquells refugis de la zona que o bé els utilitzarem
per fer nit o bé ens poden ser d'utilitat davant d’'un eventual accident. Necessitem
conéixer les seglents propietats:

Nom: el nom del refugi.

Localitzacié: a poder ser coordenades.

Algada: en metres des del nivell del mar.

Horari: I'horari d’'obertura i servei.

Teléfon.

Correu electronic.

Aforament: niumero de llits i persones permeses.

Preu: el cost que té menjar i/o dormir.

Serveis: internet, servei de picnic, menjars, etc.

Formes de pagament: efectiu o tarja (hi ha molts que només accepten efectiu).

o O 0 0O 0o 0O O 0O O ©

e Pernocta en ruta: zones recomanades per passar la nit en ruta perd sempre fora de

refugi.
o Nom: de I'area o la zona.
o Localitzacio: a poder ser coordenades.
o Algada: en metres des del nivell del mar.
o Horari: I'horari dacampada o d’us.

e Contactes d’emergéncia: llistat d’'aquells contactes als que es pot trucar en cas
d’accident o pérdua. Hi ha de genérics com els mossos, bombers o guardia civil i hi ha
de especifics com pot ser el refugi més proper, ajuntament o policia local de la zona on
estem fent la sortida. Per tant haurem de conéixer:

Nom: Nom del servei d’emergéncies.

Teléfon.

Horari: hi ha serveis que estan 24h per 7 dies de la setmana per0 altres
maneres de contactar amb ajut pot estar més delimitat com ara refugis o
ajuntaments.

e Condicions: un altre component de seguretat important és el coneixement de I'entorn.
No totes les muntanyes son iguals i tampoc les rutes, hi ha de més técniques o menys,
hi ha muntanyes on és més facil perdre's o caure per un penya segat, etc.. per tant és
de vital importancia estar familiaritzat amb I'entorn en particular. Hem de tenir en compte
les seglents caracteristiques:
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o Climatologia de la zona: Saber quina temperatura hi ha i quins canvis solen
haver entre la nit i el dia i el canvi climatologic segons el moment del dia en que
ens trobem.

o Estat de la muntanya: S’ha de conéixer si hi ha neu, glacials que s'han de
travessar, canteres de roques, etc...

Perill d’allaus: risc d’allau segons la zona de la ruta i 'época de 'any.
Altres perills: altres perills rellevants com passos complicats, perill de riuades...

e Normes “no escrites”: és important tenir un llistat on explicitar totes aquelles normes
no escrites o bé, alguna si que estara escrita, perd sempre és beneficids tenir-la
apuntada d’'una manera més col-loquial fora d'una normativa feixuga de llegir. Per
exemple:

Anar amb un grup de minim 3 persones.

Evitar deixar el grup i anar pel teu compte.

No llencgar deixalles.

No emportar-se res i respectar el medi ambient.
Ser educat i ajudar a tothom que ho necessiti...

o O O O O

Com podem veure son normes que tothom sap perd no tothom respecta i és important
de coneixer. Quan arribem a un entorn nou a realitzar activitats de les que no estem
acostumats hem de saber les “best practices” d’aquella activitat. Més encara quan anem
amb nens i els hi hem d’ensenyar una série de valors i comportaments que faran servir
en el futur.

e Reglament: reglament legal o normatives que cal conéixer depenent sobretot de
I'entorn on es trobi la ruta.

Existeixen diferents lleis pel que fa a la proteccio i a la conservacio dels espais naturals
en els quals podem realitzar les excursions de I'ambit d’aquest projecte. | podem anar
concretant des de una llei molt genérica com pot ser una directiva de la uni6é europea en
quant a la conservacié dels habitats naturals i de la fauna i la flora silvestres fins a les
normatives concretes dels diferents parcs naturals i nacionals del nostre territori.

A tall d’exemple enumerarem algunes de representatives:

e Directiva 92/43/CEE DEL CONSELL de 21 de maig de 1992 relativa a la
conservacié dels habitats naturals i de la fauna i la flora silvestres (DO L 206,
22.7.1992, p.7). [5]

° Nature and biodiversity law - directives europees sobre conservacid de la natura i les seves espécies

https://ec.europa.eu/environment/nature/legislation/index_en.htm
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Directiva genérica a nivell europeu de les directrius per a la conservacié
d’aquests espais i de totes les espécies de fauna i de flora que hi habiten. No és
una directiva directament aplicable al nostre cas ja que sbén els pilars
fonamentals sobre els quals s’han de comengar a construir les legislacions de
cada pais sobre els seus espais nacionals i naturals concrets.

Si ampliem el zoom i ens enfoquem al territori espanyol per poder escenificar-ho d’'una
manera meés propera veurem que podem dividir els espais més significatius on realitzar
aquestes rutes de 3000s en uns territoris anomenats parcs nacionals o parcs naturals.

Els parcs nacionals son aquells espais associats a una area geografica definida que,
degut a la seva particular riquesa en flora i fauna es protegeix d’'una manera especial
per a garantir la seva conservacié. Aquests espais també tenen un interés cientific
generalment per la preséncia d’espécies autoctones i propies d’aquella zona, fet que
emfatitza la necessitat de conservar I'espai en concret. La legislacié d’aquests espais
sol ser del govern estatal.

o [lei 42/2007, de 13 de desembre, del Patrimoni Natural i de la Biodiversitat.
Modificada al 2015 per la llei 33/2015.

Aqui estem davant d’'una llei de nivell estatal anunciada al BOE num 299, de
14/12/2007 on s’estableix el régim juridic basic per a la conservacié, uUs
sostenible, millora i restauracioé del patrimoni natural i de la biodiversitat. Es una
llei pensada per definir aquests termes aixi com les sancions que s’imposen
definides en el Titol VI de la mateixa llei.

Els parcs naturals es defineixen practicament de la mateixa manera que els nacionals
perd en aquest cas no solen tindre una preséncia d’espécies autdctones tant marcada,
per tant, encara que son molt importants en quan a biodiversitat, no tenen un interés
tant elevat de caire cientific. L’'altre diferéncia és que normalment estan gestionats per
governs locals o regionals.

El Parc Natural de Posets-Maladeta és un bon candidat per exemplificar la normativa
que el Govern d’Aragd ha establert per I'is i la gestié del parc a nivell comunitari

mitjangant el seglient decret:

e decret 168/2014, de 21 d’octubre (BOA de 3 de novembre de 2014) [6]

¢ Cadigo de Parques Nacionales - legislacié sobre parcs nacionals
https://www.boe.es/biblioteca_juridica/codigos/codigo.php?id=148&modo=2&nota=0&tab=2

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 39 de 144



3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

En aquest decret s’estableixen les regulacions de les figures de proteccio,
delimitacio, planificacié i gestid del parc com dels habitats protegits situats a
Arago. D’aquesta manera queden establertes les obligacions i prohibicions de
qui realitzi activitats en aquest Parc Natural.

Per a les families que puguin prendre la decisio de realitzar una ruta per I'alta muntanya
és dificil que consultin aquestes normatives llargues i feixugues de llegir perd sempre és
beneficids tenir-les identificades i categoritzades i per tant s’inclouran en el sistema
informatic que estem dissenyant per a que es puguin consultar i no falti aquest
coneixement explicit professional i legal.

Hi ha altres normatives més properes pel ciutada que no esta familiaritzat amb els textos
legals que son rapides de llegir i aporten la informacié directe i precisa que es necessita
conéixer de manera inequivoca. Ens referim per exemple als diptics o triptics dels
diferents ajuntaments, oficines de turisme o altres centres relacionats.

Aquest n’és un bon exemple. Amb un simple cop d’ull és té tota la informacié basica en
quant a normativa i a demés també tenim aspectes de seguretat com el planol o telefons
d’interés i emergéncies.

@ Posets-Maladeta

Regulacion de accesos
y normativa

2 2 2a0E

lidh

==GOBIERNO o
S=DE ARAGON - Of « 414551269
* e ndmico del Parque Natural de Posets:Maldets: 474 551 205

Figura 3. Diptic de normativa d’interés

Per tant, caracteristiques que hem de saber en quan a normativa:

Nom: nom de la normativa, llei o directiva.

Organisme regulador.

Text normatiu.

Territori aplicable: on s’aplica aquesta normativa.
Ambit de regulacié: qué és el que regula concretament.
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2.2.3. Establiment dels objectius a assolir

L’objectiu principal del projecte és crear un prototip de “comunitat de practica” per tal de
gestionar tot aquell coneixement necessari per tal de que les families puguin organitzar i
realitzar amb les majors garanties d'éxit una sortida a un pic de més de 3000 metres d’algada.
Per tant, aixd ens porta a assolir els seguients objectius concrets:

e [Exposar de manera clara i detallada les rutes de muntanya i tot alld que les envolta tal i
com es pot extreure de I'analisi del domini del cas.

e Facilitar I'accés a un coneixement complet no només de la ruta, sind de tota
I'experiéncia que suposara fer-la, a demés de servir de canal de comunicacié entre els
diferents membres de la comunitat per facilitar el flux de coneixement i augmentar
I'enriqguiment del conjunt.

e Fer que la soluci6 sigui el meés intuitiva i senzilla possible ja que la utilitzaran persones
amb i sense coneixements técnics.

2.3. Analisi de requeriments

En aquest apartat s’exposen els requeriments sorgits a partir de I'analisi del domini del cas
lligats amb els objectius que han estat presentats. Fem la classificacié en funcionals (tot allo
que ha de passar en el sistema quan es compleixen certes condicions) i els no funcionals
(caracteristiques generals i restriccions que el sistema ha de complir).

2.3.1. Requeriments funcionals

Codi Descripcié del requeriment

RFO1 El sistema oferira una validacio per atorgar accés privat al sistema.

RF02 El sistema permetra a 'administrador gestionar els usuaris i els seus permisos.

RF03 L’administrador podra gestionar (alta, baixa, modificacio) la estructura i els
diferents elements documentals del sistema.

RF04 El sistema permetra a 'administrador modificar els permisos dels components del
sistema.

RF05 El sistema permetra a 'administrador gestionar aportacions i comentaris dels
usuaris.

RFO06 L’usuari es podra registrar en el sistema complint les directrius estipulades.
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RFQ7 El sistema permetra als usuaris incloure nou contingut aixi com revisar contingut
existent. Mai podran eliminar elements d’un tercer.

RF08 El sistema permetra la consulta dels diferents elements del sistema..(muntanyes,
rutes, material, vestimenta...).

RF09 El sistema permetra la cerca per paraules clau en tot el sistema.

RF10 El sistema permetra als usuaris afegir nous temes de discussio en base als
elements de la comunitat.

RF11 El sistema permetra als usuaris afegir nous temes de discussio independents als
elements de la comunitat.

RF12 El sistema permetra als usuaris afegir nous comentaris i editar i eliminar els propis
en qualsevol element..

RF13 El sistema no permetra des de I'espai forum, obrir debats que es puguin obrir des

del propi element.

Taula 7. Requeriments funcionals

2.3.2. Requeriments no funcionals

Codi Descripcio del requeriment

RNFO1 [ El sistema ha de ser facil d’utilitzar.

RNFO02 | El sistema ha de tenir una interficie senzilla i intuitiva per a navegar.

RNFO03 | El sistema ha de donar una resposta rapida a les demandes dels usuaris.

RNFO04 | Els permisos dels usuaris només podran ser canviats per 'administrador.

RNFO05 | El sistema ha de ser compatible amb els navegadors més utilitzats i responsive.
RNFO06 | El sistema s’ha de basar en programari lliure o obert.

RNFOQ7 | El sistema ha de permetre la implantacié en produccio de la reglamentacio vigent

en quant a seguretat i privacitat

Taula 8. Requeriments no funcionals
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2.4. Analisi del model de dades

2.4.1. Diagrama de classes

Per tal de trobar una solucié als requeriments del projecte abans identificats, analitzarem el
model de dades mitjangant un diagrama de classes UML.

Aquest diagrama de classes recull I'estructura de la informacié del sistema i serveix com a
imatge global de la comunitat de practica que s’esta analitzant, aixi com per plasmar tota
I'estructura d’entitats del sistema mitjancant les classes i les relacions entre elles.

Muntanya |[1.N 1.M Ruta 1N -'_."SL.fan's def
— | Sisfema

1.M 0.N 0.N
Reglament Refugis en Pernocta en Equipament
Ruta Ruta 1o
Vestimenta Material Equip Médic Orientacio Pernocta Alimentacio

Figura 4. Diagrama de classes d’alt nivell

Muntanya
Atribut Tipus
Nom String
Pais Llistat de paisos
Comunitat Llistat de comunitats autbnomes
Provincia Llistat de provincies
Serralada Llistat de serralades (Pirineus, Pics d’Europa...)
Algcada Decimal
Imatge principal Imatge
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Imatges Llistat d'imatges

Descripcio String

Altres caracteristiques | String

Reglaments URL

Taula 9. Atributs de la classe Muntanya

Equipament [1]

Atribut Tipus
Nom String
Imatge principal Imatge
Imatges Llistat d'imatges
Descripcio curta String
Descripcio llarga String
Preu aproximat Moneda
Vestimenta
Part del cos Llistat (Cap, coll, tronc, mans, cames, peus)
Teixit Llistat (sintétic, llana, goretex, cotd)
Propietats String
Marca String
Material
Tipus Llistat (Basic - Especialitzat)
Caracteristiques técniques | String
Guia d’us String
Recomanacions String
Pes Decimal

Alimentacié [2]
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Tipus Llistat (Basica, Complementaria, Aigua, Beguda
isotonica)

Quantitat recomanada Decimal

Aportacié energética Decimal

Frequéncia de consum String

Moment de consum

Llistat (Abans, durant o després de I'exercici)

Composicid String
Orientacié
Tipus Llistat (Paper o Electronic)
Marca String
Prestacions String
Pernocta
Tipus Llistat (Refugi o intempérie)
Caracteristiques técniques | String
Equip meédic
Us recomanat String

Taula 10. Atributs dels equipaments

Ruta [4]
Atribut Tipus
Nom String
Descripci6 curta String
Descripci6 llarga String
Imatge principal Imatge
Imatges Llistat d'imatges
Plano Imatge
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Dificultat Llistat (facil, moderada, alta, expert)
Distancia en km Decimal

Durada String

Desnivell Decimal

Epoca de I’'any recomanada

Llistat (hivern, estiu, primavera, tardor)

Tipus de ruta

Llistat (lineal o circular)

Indicacions String
Condicions String
Poblacions base String
Contactes d’emergéncia String

Taula 11. Atributs de la classe Ruta

Refugis en ruta [3]

Atribut Tipus
Nom String
Descripcié String
Localitzacio String
Imatge principal Imatge

Imatges Llistat d'imatges
Alcada Decimal

Horari String

Teléfon Int

Correu electronic correu
Aforament Int

Preu Moneda
Serveis String
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Formes de pagament

String

Taula 12. Atributs dels Refugis en ruta

Pernocta en ruta

Atribut

Tipus

Nom

String

Imatge principal

Imatge

Imatges Llistat d'imatges
Descripcion String
Localitzacio String
Algada Decimal
Horari String
Taula 13. Atributs de la Pernocta en ruta

Reglament

Atribut Tipus
Nom String
Organisme regulador String
Text normatiu String
Territori aplicable String
Ambit de regulacié String

Taula 14. Atributs de la classe Reglament

3 Refugis FEEC - Consulta d’informacio refugis https://www.feec.cat/fem-muntanya/refuqis/

4 Top Rutas Senderismo - Caracteristiques de les rutes https://es.wikiloc.com/rutas/senderismo
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Usuaris
Atribut Tipus

Nom String

Cognoms String

Correu electronic Correu

Data naixement String

Imatge Imatge

Nick String

Password String

Taula 15. Atributs de la classe Usuaris

Classes auxiliars que es cataloguen com a pagines definides amb les seves propietats
particulars i que estan lligades a la plantilla de la ruta.

Assegurancga
Atribut Tipus
Nom String
Preu Moneda
Zona geografica String
Esport String
Termini de cobertura String

Taula 16. Atributs de la classe Asseguranca

Documentacio

Atribut

Tipus

Tipus de document

Llistat (Identificatiu, Carnet federatiu, Mutua)

Vigéncia

Data
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Zona de validesa String

Tipus d’activitat String

Taula 17. Atributs de la classe Documentacio

Normes no escrites

Llistat de les normes no escrites genériques i que tot usuari pot ampliar

Taula 18. Atributs de les normes no escrites

2.4.2. Definicié d’usuaris i rols

Podem distingir quatre grups d’usuaris: el primer grup esta format pels administradors del
sistema, el segon pels gestors de contingut i usuaris, un tercer grup que el conformen els
usuaris que fan Us d’aquest sistema, és a dir que estan registrats; i un quart grup per aquells
usuaris andonims que encara no s’han registrat.

Els primers usuaris, com el seu nom de grup indica, tenen el rol d’administrador del sistema i
per tant son els encarregats de la realitzacié de tasques de baix nivell dintre del sistema com
ara estructurar continguts, habilitar noves funcionalitats, etc..

El segon grup tenen el rol de gestors que s’encarreguen de gestionar el contingut i els usuaris
de manera que gestionen els comentaris per validar-los i eliminar-los quan sigui el cas,
controlar les entrades de debat per mantenir la consisténcia dels fils, categoritzen els diferents
elements del sistema, etc.

El tercer grup tenen el rol d’'usuari del sistema. Sén aquells que faran Us del sistema de manera
que un cop es registren i accedeixen al mateix, podran donar d’alta nou contingut, debats,
revisar versions existents...en definitiva, fer s de totes aquelles funcionalitats disponibles a la
plataforma que, pels seus privilegis, estiguin autoritzats a fer servir.

L’ultim grup esta format pels usuaris anonims amb aquest mateix rol. Son aquells que encara
no s’han registrat al sistema i per tant se’ls hi mostrara la Home de la pagina i se’ls permetra
registrar-se al sistema per passar a ser usuaris del mateix.
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Domini del sistema

-

Usuari Andnim

|‘1.q,

Usuari Registrat
(nom - cognoms - correu electronic)

|‘1.q,

Gestor
{amb permisos de gestio d'usuaris / elements)

I‘t._b

Administrador
[permissos globals del sistema)

Figura 5. Esquema dels rols del sistema

2.4.3. Definici6 dels Casos d’Us

Un cop hem vist els diferents usuaris i rols que interactuaran amb el sistema, podem definir els
casos d’'us.

Basant-nos en les funcionalitats identificades que es volen implementar, analitzarem ara els
casos d’Us per veure com els diferent rols accediran i interactuaran amb la plataforma. En la
fase d’analisi tant sols s’enumeraran i relacionaran amb els diferents rols identificats mitjangant
diagrames de casos d’us.

Es dividiran els casos d’Us segons arees funcionals. Per tant dividirem entre gestié d’usuaris,
gestio d’elements i gestié de debats.
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2.4.3.1. Gestié d’usuaris

S’enumeren els casos d’Us relacionats amb la gestié d’usuaris.

e CUO1 - Mostrar Webhome i registrar-se al sistema.
e CUO02 - Accedir al sistema (un cop ja t'’has registrat sind no pots accedir-hi).
e CUO3 - Modificar els permisos d’un usuari.
e CUO04 - Donar de baixa un usuari.
e CUOS5 - Eliminar un usuari del sistema.
Fegistrar-se al
sistema
Usuari andnim -

" <include=

1 Accedir al sistema

Usuari del sistema

A

Gestor

Maodificar permisos
d'un usuari

Donar de baixa un
usuari

liminar un usuari de
sistema

Figura 6. Esquema de casos d’Us de la Gesti6é d’usuaris
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2.4.3.2. Gestié d’elements

S’enumeren els casos d’Us relacionats amb la gestié documental.

CUO06 - Donar d’alta qualsevol element.

CUQ7 - Revisar qualsevol element.

CUO08 - Eliminar qualsevol element.

CUQ9 - Eliminar els seus propis elements.

CU10 - Consultar els diferents elements.

CU11 - Buscar qualsevol element per paraula clau.
CU12 - Afegir comentaris als elements.

CU13 - Eliminar els seus propis comentaris.

CU14 - Validar comentaris dels elements.

CU15 - Eliminar comentaris dels elements.

Diagrama a la pagina segtient.
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Consultar els
diferents elements.

USuari anénim
Buscar qualsevol
element per paraula
clau.

Donar d'alta
gualsevol element.

Revisar qualsevol
element.

Eliminar els seus
propis elements.

Consultar els
diferents elements.

A
Usuari del sistem Buscar qualsevol  ,.-” <extend>
glement per paraula r-'
clau. J =include=

v
#

Afeqgir comentaris
als elements.

Eliminar els seus
propis comentaris.

Eliminar qualsevol
element.

Gestor

Validar comentaris
dels elements.

Eliminar comentaris
dels elements.

Figura 7. Esquema de casos d’Us de la Gestié d’elements
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2.4.3.3. Gestio de debats

Usuari del sistema

CU16 - Afegir debats en base als elements.

CU17 - Afegir debats independents als elements.

CU18 - Afegir comentaris als debats.

CU19 - Eliminar comentaris de qualsevol usuari de qualsevol debat
CU20 - Validar comentaris dels usuaris als debats.

CU21 - Editar comentaris propis d’'un debat.

CU22 - Eliminar comentaris propis d’'un debat.

(Afegir debats en base
als elements.

Afegir debats
independents als
elements.

Afeqir comentaris als
debats

A
“zinclude=

¥
]

Eliminar comentaris
propis d'un debat.
=include=

Editar comentaris
propis d'un debat.

Validar comentaris
dels usuaris als
debats.

Gestor

liminar comentaris
de qualsevol usuari
de qualsevol debat.

Figura 8. Esquema de casos d’Us de la Gestio debats
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3. DISSENY

3.1. Disseny del sistema

L’objectiu del projecte és la creacio d’'un sistema informatic que faciliti la transmissié i la gestio
del coneixement que gira al voltant de les excursions en familia a muntanyes de més de 3000
metres d’alcada.

En base a I'analisi realitzat als punts anteriors i sobretot, fixant-nos en el que el sistema ha de
fer i els requeriments funcionals i no funcionals identificats podem extreure les seglents
conclusions que, ens portaran a decidir quina solucié técnica necessitem per dur a terme la
posterior implementacid.

e EIl punt principal és que la solucié a implementar ha de permetre la gestié de tot el
contingut explicit que té a veure amb el domini del projecte. Per tant es necessita poder
catalogar la informaci6 de manera clara i senzilla per tal de tenir-la organitzada i
accessible per als usuaris que facin Us de la plataforma.

e D’acord amb aquesta gestié documental, es vol afegir al damunt una nova capa, la qual
ens permetra que els usuaris puguin crear i ampliar la informacié documentada existent
a la plataforma. D’aquesta manera es crea la capa de gestio del coneixement per tal de
que el coneixement explicit de la base de dades creixi amb tot aquell coneixement tacit
que els usuaris de la comunitat aportin.

e En base als dos punts anteriors, queda clara la necessitat de que aquest sistema
informatic esdevingui una comunitat de practica que fonamentalment es basa en un
grup de persones compartint els seus coneixements i les seves habilitats per tal de
créixer ells mateixos i fer créixer als demés membres.

e A banda del que s’ha escrit fins ara en aquest apartat, també es vol implementar un
sistema de discussions per tal de que els usuaris puguin donar els seus punts de vista
sobre els diferents elements documentats que la plataforma aporta o bé sobre temes
que considerin d'interés per a ells i per a la resta d’'usuaris.

Aquestes necessitats funcionals descrites s’han d’'implementar en un sistema informatic que
reuneixi una série de caracteristiques técniques, Aquestes s’han tractat en els requeriments no
funcionals perd els nombrem en aquest apartat per poder tenir totes les peces i aixi decidir
quina solucio informatica necessitem.

e Programari lliure o obert.
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Facilitat per la posada en marxa.

Facilitat d’ds i intuitiu.

Compatible amb els navegadors comuns.

Responsive amb dispositius com mobils i tablets.

Ha de ser modulable i escalable.

Que permeti la instal-lacio en servidors propis per tenir total control sobre la plataforma i
els seus recursos.

Flexibilitat en quant a llenguatges, plugins, modificacions, etc.

Documentacié amplia i suport de la comunitat.

En base al descrit en aquest apartat, per implementar el projecte de 3000s en Familia es fara
servir una plataforma tipus Wiki per tal d’encabir tota la informacié. En aquest espai, els usuaris
de la comunitat podran tenir accés a aquest material i també el podran revisar i ampliar amb el
seu propi coneixement.

Aquesta Wiki també ha de tenir la funcionalitat de fdrum. Es a dir, ha d’haver un espai on els
usuaris registrats al sistema puguin obrir fils de conversa amb temes d’interés on, els demés
usuaris, podran aportar la seva opinié i coneixement. El forum també ha de poder estar
disponible a cada element per tal de poder obrir un fil relacionat amb aquell element en concret.

Per tant, a tall de resum: necessitem implementar una plataforma Wiki amb la funcionalitat de
forum afegida. En el proper apartar escollirem la plataforma concreta que farem servir per als
3000s en Familia.

3.2. Seleccié de la plataforma

Com s’ha comentat a I'apartat anterior, donades les funcionalitats necessaries i el disseny del
sistema descrit, farem servir una Wiki [12] per a la implementacio del sistema informatic.

Per posar-nos en context, una wiki consta de pagines editades directament des de un
navegador on els usuaris poden crear contingut aixi com revisar el contingut existent per
proposar modificacions, ampliar-lo i eliminar continguts (en aquest ultim cas, que ells mateix
hagin creat).

Un dels aspectes que ha fet més popular aquest sistema de cooperacié ha estat la creacio
d’enciclopédies col-lectives, com ara la Wikipedia. Un altre factor decisiu en la seva
popularitzacié és la seva rapidesa en quant el funcionament, de fet, I'origen de la paraula wiki
prové del Hawaia que vol dir “rapid”.

12 Definicié de Wiki https://es.wikipedia.org/wiki/Wiki
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Per altra banda, un sistema Wiki es basa en I'arquitectura de client-servidor on un ordinador
client, mitjangant un navegador, realitza peticions a un servidor i aquest li respon amb la
informacié que se li ha sollicitat. D’aquesta manera, un o diferents servidors suporten la
carrega de treball i també soén els encarregats d’oferir les prestacions necessaries per tal de
que el sistema estigui online el major temps possible i respongui com es demana.

D’aquesta manera, no és necessari instal-lar cap aplicacié en local ni es necessita que els
recursos estiguin a la part del client. Els sistemes client-servidor mitjangant peticions web s’han
posicionat com a solucions empresarials de primer ordre amb unes caracteristiques i
possibilitats molt amplies, amb una resposta rapida i amb moltes facilitats per la implantacié en
els clients.

Seguint aquesta linia, implantar una wiki per a donar solucié al projecte que tenim entre mans,
ens proporciona una solucié molt adequada. Podrem disfrutar de les avantatges de un sistema
web on podrem modelar la plataforma per donar solucié als requeriments funcionals i no
funcionals que necessitem.

Actualment trobem moltes solucions wiki en el mercat [7], algunes de comercials i altres de codi
obert en mans de la comunitat d’'usuaris i desenvolupadors que, tal i com hem exposat
anteriorment, soén les solucions que ens interessen. Dintre de totes aquestes solucions ens hem
decantat per XWiki [8].

XWiki és un motor wiki basat en Java, amb un motor de base de dades i amb un llenguatge de
programacié que permet realitzar aplicacions que treballen sobre aquesta base de dades.
Compta amb la Llicencia Publica General de GNU que |li dona a la comunitat de
desenvolupadors d’aquesta plataforma una major flexibilitat.

Algunes de les caracteristiques més representatives de XWiki sén:

Una amplia API per a realitzar connexions i programacio.

Gran quantitat de plugins actualitzada per la comunitat.

Diferents maneres d’exportacié com PDF, Office, XML, HMTL i Raw.

Permet la cerca en tota la plataforma per paraules que estiguin tant en titols com en
contingut com en contingut multimedia.

Control de versions, resolucié de conflictes i I'edicié concurrent mitjancant plugins.
Editor WYSIWYG.

Gran gestio de permisos d’accés a la plataforma.

" WikiMatrix: Compare Them All - Plataforma per comparar entorns Wiki https://www.wikimatrix.org

8 XWiki - Pagina principal de XWiki https://www.xwiki.org/xwiki/bin/view/Main/\WebHome

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 57 de 144


https://www.xwiki.org/xwiki/bin/view/Main/WebHome

3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

e Suport professional i també gran suport de la comunitat Wiki, sent una de les
plataformes més populars.

e Wiki de segona generacié que permet crear aplicacions i estendre les funcionalitats
mitjanc¢ant llenguatge Java i la API.

e Es pot incorporar codi en forma d’script a les pagines per implementar funcionalitats i
comportament dinamic.

A part d’aquestes grans funcionalitats que, algunes d’elles, destaquen per sobre d’algunes wiki
tant populars com Dokuwiki o Twiki, un dels motius que ha fet decantar la balanca cap a XWiki
és la funcionalitat de forum que es pot implementar a través d’un plugin. Aquesta caracteristica
és indispensable de cara al projecte i per tant era 100% necessari que la solucié ens ho
ofereixi.

3.3. Disseny logic

Amb el diagrama de classes de I'analisi hem confeccionat el mapa conceptual del sistema
informatic de la comunitat de practica que volem implementar. A més, a l'inici de la fase de
disseny s’ha escollit la tecnologia que es fara servir en base sobretot dels requeriments
funcionals i no funcionals detectats.

Ara ja coneixem la tecnologia i per tant sabem que XWiki guarda les dades dels diferents
elements del sistema en una base de dades [13]. XWiki pot fer servir diferents tipus de bases
de dades com MySQL, PostgreSQL o MariaDB.

En el nostre cas, la propia plataforma XWiki s’encarrega de crear i gestionar per nosaltres la

base de dades perd dissenyem un model relacional que fara que sigui facil d’entendre
I'estructura de taules, atributs i relacions que desitgem en el sistema.

® Gestion de Bases de Datos - Bases de datos y relacional https://jorgesanchez.net/manuales/gbd/sgbd.htmi
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Usuari
fan N
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+ Usr_Cod: int AutoNum (PK)

+ Usr_Nom: String
+Usr_Cogn: String

+ Usr_Email: Correu
+ Usr_DatNaix: String
+ Usr_imatge: Imatge
+ Usr_Nick: String

+ Usr_Pass: String

Equipament
+ Eq_Cod: int AutoNum (PK)
+ Eq_Nom: String
+ Eq_ImPpal: Imaige
+ Eq_Imatges: Liistat imatges
+ EQ_DesCurta: String
+ Eq_DesLlarga: String
+ Eq_PreuAprox: Moneda
+ Eq_TipEquip: Llistat fipus equip.

Muntanya porany Munt_Ruta . Ruta )
+ Munt_Cod: int AutoNum (PK) + Ruta_Cod: int AutoNum (PK)
* Munt_Nom: String + Ruta_Cod: int (FK) + Ruta_Nom String
+ Munt_Pais: Liistat Paisos + Ruta_DesCurta: String
+ Munt_Comun: Liistat Comunitats ~ Ruta_DesLlarga: Siring
+ Munt_Prov: Liistat provincies + Ruta_ImPpal: Imatge
+ Munt_Serra: Liistat serralades + Ruta_Imatges: Liistat imatges
+ Munt_Alt: Float + Ruta_plano: Imatge
+ Munt_imPpal; Imaige + Ruta_DIf: Listat dificultats
* Munt_imatges: Llistat imatges + Ruta_Dist: Float
+ Munt_Descr: String + Ruta_Temps: String
+ Munt_Altres: String +Ruta_Desn: Float
N + Ruta_EpoRec: Llistat estacions
reaua + Ruta_Tipus: Liistat tipus
! ~ Ruta_Indic: String
Munt_Regl
+ Ruta_Cond: String
+ Munt_Cod: int (FK)
+ Ruta_PobBase: String
+ Regl_Cod: int (FK)
; + Ruta_CteEmerg: String
esta reguiada es troba N N 1
N porten
Reglament 1 1 ’glmha N
+ Regl_Cod: int AutoNum (PK) Ruta_Pern Ruta_Refu
+ Regl_Nom: String + Ruta_Cod: int (FK) + Ruta_Cod: int (FK)
+ Regl_OrgReg: Sting + Pem_Cod: int (FK) + Refu_Cod: int (FK)
+ Regl_TextNorm: String 1 e
= ta ta
+ Regl_Terr: String N N
FRELLLTET STy PernoctaRuta RefugisRuta
+ Pem_Cod: int AutoNum (PK) + Refu_Cod: int AutoNum (PK)
+ Pern_Nom: String + Refu_Nom: String
+ Pern_ImPpal: Imaige + Refu_ImPpal: Imaige
+ Pemn_Imatges: Llistat images + Refu_Imatges: Llistat imatges
+ Pem_Loc: String + Refu_Alt Float
+ Pem_Alt Float + Refu_Hor: String
+ Pem_Hor: String + Refu_telf: String
+ Refu_Mail: Correu
+ Refu_Afor: Int
+ Refu_Preu: Moneda
+ Refu_Serv: String
+ Refu_Pag: String
Vestimenta Material Alimentacio

+ Vest_Cod: int AutoNum (PK)

+ Mat_Cod: int AutoNum (PK)

+ Ali_Cod: int AutoNum (PK)

+ Vest_PartCos: Llistet parts
+ Vest_Teixit: Liistat teisits
+ Vest_Prop: Siring

+ Vest_Marca: String

+ Mat_Tipus: Llistat tipus.
+ Mat_CarTec: String

+ Mat_Us: String

+ Mat_Reco: String

+ Mat_Pes: Float

+ Ali_Tipus: Liistat fipus
+ Ali_QtRec: Float

+ Ali_ApEne: Float

+ Ali_FrCons: Siring

Orientacio

+0ri_Cod: int AutoNum (PK)

+Ori_Tipus: Listat tipus
+Ori_Marca: String

+Ori_Prest. Sting

Pernocta EquipMedic

+ Per_Cod: int AutoNum (PK) +EM_Cod: int AutoNum (PK)

+ Per_Tipus: Liistat tipus

+ Per_CarTec: String

+EM_Us: String

+ Ali_MomCons: Liistat moments

+ Ali_Comp: String

Figura 9. Disseny logic del sistema
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També s’incorpora el diagrama amb les taules auxiliars que aniran relacionades directament
amb la plantilla de Ia ruta.

Ruta

+ Camps de la ruta

te M 1 M té
1 . 1
&
Ruta_Docu Asseguranca
1
+ Ruta_Cod: int (FK) +Ass Cod: int AutoMum (PK)
NormesMNoEscrites
+ Docu_Cod: int (FK) +Ass Nom: Siring
+ Llistat de normes
1 + Ass_Preu: Moneda
pertany + Ass_Zona: String

N
. + Ass_Esport: String
Documentacio

) + Ass_Termini: Siring
+ Docu_Cod: int AutoMum (PK)
+ Docu_Tipus: Llistat tipus docs
+ Docu_Vig: Data
+ Docu_ZonVal: String

+ Docu_TipAct: String

Figura 10. Disseny logic de les classes auxiliars
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3.4. Disseny de les funcionalitats

En la fase d’analisi varem definir els casos d’Us del sistema. Aquests cobreixen el conjunt de
funcionalitats que fan que es puguin complir els requeriments funcionals del sistema que s’esta
dissenyant.

Seguint en aquesta linia, en la fase de disseny tractem els casos d’'us en més profunditat per
definir-los de manera textual, en detall i amb totes les seves propietats. D’aquesta manera
obtindrem el disseny de I'estructura de funcionalitats que ens servira com a base per realitzar la
implementacié del prototip.

CUO01 - Mostrar Webhome i registrar-se al sistema

Actors Usuari andnim

Descripcio L’usuari accedeix al Webhome i pot iniciar el procés per
registrar-se al sistema.

Ambit Sistema

Pre-condicions L’usuari ha de disposar d’'un compte de correu.

Garanties en cas d’éxit Perfil d’'usuari creat amb éxit en el sistema amb la informacié

proporcionada
Escenari principal d’éxit 1. L’usuari accedeix al WebHome.
2. L’usuari accedeix al registre d’usuari.
3. El sistema mostra la pantalla de registre.
4. L'’usuari introdueix les dades sol-licitades (nom,

cognoms, correu electronic i contrasenya)
5. El sistema crea el nou usuari.

Escenaris alternatius 4a. L’'usuari no introdueix correctament les dades.
4a_1. El sistema no realitza I'alta i li requereix les dades.
4a 2. El cas d’Us segueix en el punt 4.
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CUO02 - Accedir al sistema

Actors Usuari del sistema
Descripcié L’'usuari accedeix al sistema mitjancant el procés de login.
Ambit Sistema

Pre-condicions

L’'usuari ha d’estar donat d’alta al sistema.

Garanties en cas d’éxit

L’'usuari accedira el sistema

Escenari principal d’éxit

1. L’usuari introdueix usuari i contrasenya.
2. El sistema valida 'usuari i el deixa accedir.

Escenaris alternatius

1a. L’usuari no introdueix correctament les dades.
1a_1. El sistema no el valida i li requereix les dades.
1a_2. El cas d’Us segueix en el punt 1.

CUO03 - Modificar els permisos d’un usuari.

Actors Gestor

Descripcio El gestor d’'usuaris modifica els permisos d’un usuari per que
siguin gestors o administradors del sistema.

Ambit Sistema

Pre-condicions

L’usuari ha d’estar donat d’alta al sistema i el gestor ha de tenir
permisos per fer canvis als rols dels usuaris.

Garanties en cas d’exit

Els permisos de l'usuari seran modificats rebent o perdent
privilegis dins del sistema.

Escenari principal d’éxit

1. El gestor accedeix al sistema mitjangant el seu usuari i
contrasenya.

2. Accedeix a I'area de gestor d’usuaris.

3. Cerca l'usuari desitjat.

4. Licanvia els permisos d’'usuari a gestor o de gestor a
administrador o la inversa.

5. Guarda els canvis

Escenaris alternatius

4a. Un altre gestor ha modificat els permisos de 'usuari.
4a_1. No es realitza cap canvi al sistema.
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CUO04 - Donar de baixa un usuari.

Actors Gestor

Descripcié El gestor d’'usuaris dona de baixa a un usuari del sistema
(deshabilita).

Ambit Sistema

Pre-condicions

L’'usuari ha d’estar donat d’alta al sistema i haver sol-licitat la
seva baixa.

Garanties en cas d’éxit

L’'usuari sera donat de baixa (deshabilitat) del sistema.

Escenari principal d’éxit

1. El gestor accedeix al sistema mitjangant el seu usuari i
contrasenya.

Accedeix a I'area de gestor d’'usuaris.

Cerca l'usuari desitjat.

El deshabilita.

Guarda els canvis

aORrwDd

Escenaris alternatius

4a. L'usuari ja ha estat deshabilitat.
4a_1. No es realitza cap canvi al sistema.

CUO05 - Eliminar un usuari del sistema.

Actors Gestor

Descripcio El gestor d'usuaris elimina a un usuari del sistema
definitivament.

Ambit Sistema

Pre-condicions

L’'usuari ha d’estar donat d’alta al sistema i haver sol-licitat la
seva eliminacio total del sistema.

Garanties en cas d’éexit

L’'usuari sera eliminat del sistema.

Escenari principal d’éxit

1. El gestor accedeix al sistema mitjangant el seu usuari i
contrasenya.

Accedeix a I'area de gestor d’'usuaris.

Cerca l'usuari desitjat.

L’elimina.

Confirma els canvis.

abkwb

Escenaris alternatius
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CUO06 - Donar d’alta qualsevol element.

Actors Usuari del sistema

Descripcid Els usuaris del sistema donen d’alta un element dins del sistema
Ambit Sistema

Pre-condicions L’'usuari ha d’estar donat d’alta al sistema.

Garanties en cas d’éxit L’element sera donat d’alta en el sistema.

L’usuari accedeix al sistema amb les seves credencials.

. El sistema el valida i permet I'accés.

3. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

4. L’usuari navega fins a la categoria on vol crear I'element

i hi accedeix.

Escenari principal d’éxit

N =

5. El sistema mostra els diferents elements de la categoria.

6. L’usuari demana la creacié d’'un nou element.

7. L’usuari introdueix totes les dades necessaries per crear
aquell element.

8. L’usuari guarda I'element nou.

9. El sistema crea I'element i es llista al llistat dels elements
d’aquella categoria.

Escenaris alternatius 4a. No existeix la categoria desitjada

4a_1. L'usuari pot demanar la creaci6 d’aquella categoria als
gestors de contingut via email justificant la seva necessitat.
7a. No s’introdueixen les dades necessaries.

7a_1. El sistema demanara les dades obligatories per crear
I'element.

7a_2. Sil'usuari les introdueix es guarda I'element i es llista
amb la resta d’elements de la categoria.

7a_3. Si no les introdueix no es crea I'element i el cas d’us
segueix al punt 5.

CUO07 - Revisar qualsevol element.

Actors Usuari del sistema
Descripcio L’usuari revisa un element existent
Ambit Sistema
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Pre-condicions L’'usuari ha d’estar donat d’alta al sistema.
L’element ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit L’element quedara guardat amb els nous canvis.

Escenari principal d’éxit 1. L’usuari accedeix al sistema amb les seves credencials.
. El sistema el valida i permet I'accés.

3. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

4. L’usuari cerca I'element al buscador o navega fins a la
categoria on vol revisar-lo hi accedeix.

5. El sistema mostra I'element desitjat o els diferents

elements de la categoria.

L’usuari sol-licita la revisié d’'un element.

El sistema mostra I'element en estat d’edicio.

L’'usuari edita I'element i el guarda.

El sistema guarda una edici6 anterior abans de 'edicio i

mostra I'element revisat.

I B

Escenaris alternatius 8a. L’usuari no realitza cap modificacié.
8a_1. El sistema conserva la mateixa edicio de I'element i
torna a mostrar el llistat.

CUO08 - Eliminar qualsevol element.

Actors Gestor

Descripcio El gestor elimina un element qualsevol del sistema
Ambit Sistema

Pre-condicions El gestor ha d’estar logat al sistema.

L’element ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’exit L’element quedara eliminat del sistema.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

2. El gestor cerca I'element al buscador o navega fins a la
categoria on esta llistat i hi accedeix.

3. El sistema mostra I'element desitjat o els diferents

elements de la categoria.

El gestor elimina I'element.

El sistema demana confirmacié de I'eliminacio

El gestor accepta I'eliminacio.

o0k
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7. El sistema elimina I'element.

Escenaris alternatius -

CUO09 - Eliminar els seus propis elements.

Actors Usuari del sistema

Descripcio L’usuari elimina un element que ell ha creat.
Ambit Sistema

Pre-condicions L’usuari ha d’estar logat al sistema.

L’element ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’exit L’element quedara eliminat del sistema.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

2. L’usuari cerca I'element al buscador o navega fins a la
categoria on esta llistat i hi accedeix.

3. El sistema mostra I'element desitjat o els diferents
elements de la categoria.

4. L’usuari elimina I'element.
5. El sistema demana confirmacio de I'eliminacio
6. L’usuari accepta I'eliminacio.
7. El sistema elimina I'element.
Escenaris alternatius 4a. L'usuari intenta eliminar un element que no és seu.

4a 1. El sistema li denega I'eliminacio i li mostra I'element o
el llistat d’elements anteriors.

CU10 - Consultar els diferents elements.

Actors Usuari anonim

Descripcio L’usuari andnim vol consultar els diferents elements del sistema.
Ambit Sistema

Pre-condicions L’usuari andonim ha hagut d’accedir al WebHome.

Garanties en cas d’éxit Podra consultar els diferents elements del sistema.
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Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les

diferents categories

L’usuari navega pels diferents elements del WebHome.

O bé, l'usuari fa servir el buscador per buscar els

diferents elements desitjats.

4. El sistema mostra llistat d’elements de la categoria o
I'element buscat.

5. L’usuari entra al detall de I'element.

6. El sistema mostra el detall de I'element.

w N

Escenaris alternatius 4a. El sistema no troba I'element cercat
4a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

CU11 - Buscar qualsevol element per paraula clau.

Actors Usuari anonim

Descripcio L’usuari andnim vol buscar un element per paraula clau.
Ambit Sistema

Pre-condicions L’usuari anonim ha hagut d’accedir al WebHome.

Garanties en cas d’éxit Trobara I'element que ha cercat.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

2. L’usuari fa servir el buscador per buscar I'element
desitjat per paraula clau.

3. El sistema mostra llistat dels elements que contenen la
paraula clau en alguna de les seves propietats.

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba I'element cercat
3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

CU12 - Afegir comentaris als elements.

Actors Usuari del sistema

Descripcio L’usuari escriura un comentari a un element del sistema.
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Ambit

Sistema

Pre-condicions

L’usuari ha d’estar logat al sistema.
L’element ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit

El comentari es creara al sistema relacionat amb aquell element.

Escenari principal d’éxit

1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les

diferents categories

L’'usuari navega pels diferents elements del WebHome.

O bé, l'usuari fa servir el buscador per buscar un element

en concret.

L’usuari selecciona un element.

El sistema mostra aquest element.

L’'usuari demana poder comentar I'element.

O bé, l'usuari demana poder comentar un comentari

previ.

El sistema mostra la zona de text per afegir un

comentari.

9. L’usuari escriu el comentari i guarda.

10. El sistema registra aquest comentari relacionat amb
I'element.

11. El gestor de continguts valida el comentari.

12. El comentari queda visible per a l'usuari i la resta
d’usuaris.

@

NOo oA

o

Escenaris alternatius

3a. El sistema no troba I'element cercat

3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

11a. El gestor de contingut no valida el comentari.

11a_1. El sistema no mostra el comentari publicament.

CU13 - Eliminar els seus propis comentaris.

Actors Usuari del sistema

Descripciod L’usuari eliminara un comentari propi que ha fet a un element
del sistema o a un comentari previ.

Ambit Sistema

Pre-condicions

L’'usuari ha d’estar logat al sistema.
L’element ha d’existir préviament.
El comentari ha d’existir préviament.
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Garanties en cas d’exit El comentari s’eliminara de I'element.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

L’usuari navega pels diferents elements del WebHome.
O bé, l'usuari fa servir el buscador per buscar un element
i/o un comentari en concret.

L’usuari selecciona I'element.

El sistema mostra aquest element.

L’usuari selecciona el comentari i sol-licita eliminar-lo.
El sistema li demana confirmacié per eliminar-lo.
L’usuari accepta 'eliminacié.

El comentari s’elimina del sistema.

W N

© N OGN

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba I'element cercat

3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

6a. L’usuari intenta eliminar un comentari que no és seu.
6a_1. El sistema li denega I'eliminacio i segueix mostrant el
comentari.

CU14 - Validar comentaris dels elements.

Actors Gestor

Descripcid El gestor ha de validar els comentaris dels usuaris
Ambit Sistema

Pre-condicions El gestor ha d’estar logat al sistema.

El comentari ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit El gestor valida el comentari.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

El gestor accedeix al llistat de comentaris pendents
d’aprovacié

El sistema li mostra el llistat.

El gestor selecciona un comentari.

El sistema li mostra el detall del comentari.

El gestor aprova el comentari.

El sistema fa public el comentari.

A

NOoOORW®

Escenaris alternatius 6a. El gestor no aprova el comentari
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6a_1. El sistema no publica el comentari.
6a_2. El cas d’us segueix en el punt 3.

CU15 - Eliminar comentaris dels elements.

Actors Gestor

Descripcio El gestor eliminara un comentari que s’ha fet a un element del
sistema o0 a un comentari previ.

Ambit Sistema

Pre-condicions L’'usuari ha d’estar logat al sistema.
El comentari ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit El comentari s’eliminara de I'element.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

El gestor navega pels diferents elements del WebHome.
O bé, fa servir el buscador per buscar un element i/o un
comentari en concret.

El gestor selecciona I'element.

El sistema mostra aquest element.

El gestor selecciona el comentari i sol-licita eliminar-lo.
El sistema li demana confirmacié per eliminar-lo.

El gestor accepta I'eliminacié.

El comentari s’elimina del sistema.

@

©oNOO A

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba I'element cercat
3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

CU16 - Afegir debats en base als elements.

Actors Usuari del sistema
Descripcié L’usuari obrira un debat per element del sistema.
Ambit Sistema
Pre-condicions L’usuari ha d’estar logat al sistema.
L’element ha d’existir préviament.
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Garanties en cas d’éxit El debat es creara al sistema relacionat amb aquell element.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

2. L’usuari navega pels diferents elements del WebHome.

3. O bé, l'usuari fa servir el buscador per buscar un element
en concret.

4. L’usuari selecciona un element.

5. El sistema mostra aquest element.

6. L’usuari demana obrir un nou debat.

7. El sistema mostra la pagina de creacio d’un debat.

8. L’usuari omple les dades del debat i guarda.

9. El sistema registra aquest nou debat relacionat amb
I'element.

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba I'element cercat

3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

8a. L'usuari no introdueix totes les dades necessaries.
8a_1. El sistema li reclama les dades obligatories.

8a_2. L'usuari les omple i el sistema guarda el debat.

8b_1. L'usuari no omple les dades obligatories i cancel‘la el
proces.

8b_2. El debat no es crea i el cas d’us segueix al punt 5.

CU17 - Afegir debats independents als elements.

Actors Usuari del sistema

Descripcio L’usuari obrira un nou debat independent dels elements del
sistema.

Ambit Sistema

Pre-condicions L’'usuari ha d’estar logat al sistema.

Garanties en cas d’éexit El debat es creara al sistema.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

L’'usuari navega a la pagina de debats.

El sistema mostra el llistat de debats existents.

L’usuari sol-licita crear un nou debat.

El sistema obre la pagina per que s’omplin les dades del

abwn
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debat.

6. L’usuari omple les dades necessaries per obrir un debat i
guarda.

7. El sistema registra aquest nou debat i el fa public al llistat
de debats.

Escenaris alternatius

7a. L’usuari no introdueix totes les dades necessaries.
7a_1. El sistema li reclama les dades obligatories.

7a_2. L’usuari les omple i el sistema guarda el debat.

7b_1. L’usuari no omple les dades obligatories i cancel‘la el
proceés.

7b_2. El debat no es crea i el cas d’us segueix al punt 3.

CU18 - Afegir comentaris als debats.

Actors Usuari del sistema
Descripcio L’usuari escriura un comentari en un debat existent.
Ambit Sistema

Pre-condicions

L’'usuari ha d’estar logat al sistema.
El debat ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éexit

El comentari es creara en aquell debat..

Escenari principal d’éxit

1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les

diferents categories

L’usuari navega a la pagina de debats.

O bé, l'usuari fa servir el buscador per buscar un debat

en concret.

L’usuari selecciona el debat.

El sistema mostra aquest debat.

L’usuari demana poder comentar el debat.

O bé, l'usuari demana poder comentar un comentari

previ.

El sistema mostra la zona de text per afegir un

comentari.

9. L’usuari escriu el comentari i guarda.

10. El sistema registra aquest comentari.

11. El gestor de continguts valida el comentari.

12. El comentari queda visible per a l'usuari i la resta
d’usuaris.

@ N

No oA

®
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Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba el debat cercat.

3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

11a. El gestor de contingut no valida el comentari.

11a_1. El sistema no mostra el comentari publicament.

CU19 - Eliminar comentaris de qualsevol usuari de qualsevol debat

Actors Gestor

Descripcid El gestor eliminara un comentari que s’ha fet a un debat o a un
comentari previ.

Ambit Sistema

Pre-condicions L’'usuari ha d’estar logat al sistema.
El debat ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éexit El comentari s’eliminara del debat.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

El gestor navega a la pagina de debats.

O bé, el gestor fa servir el buscador per buscar un debat
en concret.

El gestor selecciona el debat.

El sistema mostra aquest debat.

El gestor selecciona el comentari i sol-licita eliminar-lo.
El sistema li demana confirmacié per eliminar-lo.

El gestor accepta I'eliminacié.

El comentari s’elimina del sistema.

@

©oNOO A

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba el debat cercat
3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

CU20 - Validar comentaris dels usuaris als debats.

Actors Gestor
Descripcio El gestor ha de validar els comentaris dels usuaris d’'un debat.
Ambit Sistema
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Pre-condicions

El gestor ha d’estar logat al sistema.
El comentari ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit

El gestor valida el comentari del debat

Escenari principal d’éxit

1.

A

No kW

El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

El gestor accedeix al llistat de comentaris pendents de
validacié.

El sistema li mostra el llistat.

El gestor selecciona un comentari.

El sistema li mostra el detall del comentari.

El gestor aprova el comentari.

El sistema fa public el comentari.

Escenaris alternatius

6a. El gestor no aprova el comentari
6a_1. El sistema no publica el comentari.
6a_2. El cas d’us segueix en el punt 3.

CU21 - Editar comentaris propis d’un debat.

Actors Usuari del sistema
Descripcio L’usuari del sistema editara un comentari propi d’'un debat.
Ambit Sistema

Pre-condicions

L’usuari ha d’estar logat al sistema.
El comentari ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’exit

El comentari s’editara correctament.

Escenari principal d’éxit

w N

©oNO O~

El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

L’usuari navega a la pagina de debats.

O bé, el gestor fa servir el buscador per buscar un debat
en concret.

L’usuari selecciona el debat.

El sistema mostra aquest debat.

L’usuari selecciona el comentari i sol-licita editar-lo.

El sistema li mostra el comentari en format d’edicio.
L’usuari edita el comentari i guarda.

El sistema guarda el comentari modificat.

Escenaris alternatius

3a. El sistema no troba el debat cercat
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3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

CU22 - Eliminar comentaris propis d’un debat.

Actors Usuari del sistema

Descripcio L’usuari del sistema eliminara un comentari propi que ha fet a un
debat 0 a un comentari previ.

Ambit Sistema

Pre-condicions L’'usuari ha d’estar logat al sistema.
El comentari ha d’existir préviament.

Garanties en cas d’éxit El comentari propi s’eliminara del debat.

Escenari principal d’éxit 1. El sistema mostra la pagina principal i el menu amb les
diferents categories

L’usuari navega a la pagina de debats.

O bé, el gestor fa servir el buscador per buscar un debat
en concret.

L’usuari selecciona el debat.

El sistema mostra aquest debat.

L’usuari selecciona el comentari i sol-licita eliminar-lo.
El sistema li demana confirmacié per eliminar-lo.
L’usuari accepta 'eliminacid.

El comentari s’elimina del sistema.

@

©oNOO A

Escenaris alternatius 3a. El sistema no troba el debat cercat

3a_1. El sistema mostra el missatge de que no s’ha trobat i
es segueix mostrant el WebHome.

6a. L’usuari intenta eliminar un comentari que no és seu.
6a_1. El sistema li denega I'eliminacio.

6a_2. El cas d’us segueix en el punt 4.
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3.5. Prototip

En aquest apartat realitzarem un Wireframe [14], és a dir, un prototip en baixa qualitat per a
representar com es vol crear I'entorn del sistema de manera visual. Aquesta eina ens permetra
fer una composicio dels elements funcionals de manera esquematica i senzilla per veure com
pot ser la millor manera de representar-los per tal de que sigui usable i intuitiu el seu Us.

S’ha comparat amb MockFlow [15] i Lucidchart [16], finalment s’ha escollit I'eina Draw.io [18] ja

que la seva versio gratuita té caracteristiques molt completes per tal de que puguem presentar
el disseny inicial de les pantalles del sistema.

147 herramientas de Wireframe - plataformas WireFrame

16 7 herramientas de Wireframe - plataformas WireFrame https://www.capterra.es/software/146136/lucidchart

18 7 herramientas de Wireframe - plataformas WireFrame https://app.diagrams.net/
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3.5.1. Pantalla Inicial

LOGO Busqueda ;’33‘|] Logim’RegistreJ E|

HOME Muntanyes Rutes Equipament Llocs de Pernocta Reglament Asseguranca Documentacid Mormes no escrites

Mend de Navegacio l7 Ruta molles de pa

3000s en Familia

e Un mon d'aventura per
Creats Recentment — ) T __gransipetits

Benvinguts a 3000s en Familia

Nuavol d'etiquetes

Descripcid de la Wiki dels 3000s en Familia

Comentaris \ Historial Informacié

Figura 11. Disseny de la pantalla inicial
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3.5.2. Pantalla d’un Element

LOGO ! Blisqueda }3‘| | Login/Registre ‘ E

Normes no escrites

HOME Muntanyes Rutes Equipament Llocs de Pernocta Reglament Asseguranca Documentacio

Menia de Navegacio

‘ Home / Categoria XXX / Element YYY

Tl daFlomen Searar | crear |-

Creals Recentment

Caracteristica 1
Nivol d'etiquetes Caracteristica 2

Caracteristica 3

Descripcid
Enllagos
Comentaris Historial Informacio

Figura 12. Disseny de la pantalla d’'un Element
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3.5.3. Pantalla de Registre d’un usuari

LOGO ‘ Buisqueda ,'13‘| | Login/Registre | E

HOME Muntanyes Rutes Equipament Llocs de Pernocta Reglament Asseguranca Documentacio Normes no escrites '

Ruta molles de pa 1

Menia de Navegacio

REGISTRE D'USUARI

Creats Recentment ' e

Nom

Cognoms

Correu electronic
rNick |

[Contrasenya |

Guardar Cancel-lar

J ‘ Comentaris Historial Informacio I

Figura 13. Disseny de la pantalla de Registre

Nuvol d'etiquetes
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3.5.4. Pantalla de Login

LOGO Buisqueda ,'13‘| | Login/Registre ’ El

HOME Muntanyes Rutes Equipament Llocs de Pernocta Reglament Asseguranca Documentacio Normes no escrites

Menii de Navegacié Ruta molles de pa

LOGIN D'USUARI

Creals Recentment -
IN ick
|Contrasenya

Nuvol d'etiquetes

Comentaris Historial Informacio

Figura 14. Disseny de la pantalla de Login
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LOGO Blsqueda P| l Login/Registre l EI
HOME Muntanyes Rutes Equipament Llocs de Pernocta Reglament Asseguranca Documentacid Normes no escrites
Menii de Navegacié Ruta molles de pa
Forums
Tots els forums
[l_ - - - — — -
Creats Recentment | Titol Data Usuari creador Opcions |
L e o . . - 1
Debat 1 10/11/2020 DidacHM Editar / Eliminar
l_ I —— — - ]
j Debat 2 15/11/2020 AnnaB Editar / Eliminar |
L S — — e ee——
Nuvol d'etiquetes
Debat 2 20/11/2020 PauHern Editar / Eliminar
— - I —
Debat 4 12/12/2020 Nick123 Editar / Eliminar
| S — E—
Sub-Debat 4 10/11/2020 DidacHM Editar / Eliminar
Comentaris Historial Informacio

Figura 15. Disseny de la pantalla de Debats
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4. IMPLEMENTACIO

4.1. Implementacié del Sistema

La implementacié del prototip es dividira en una série de fases diferenciades pel seu objectiu.

e La primera part consisteix en la preparacié de la maquina virtual que contindra I'entorn
necessari per desenvolupar la configuracioé del prototip.

e Un cop la maquina virtual estigui preparada, i el sistema operatiu en funcionament,
s’instal-lara Xwiki i es deixara preparat I'entorn per a comencgar a configurar les
funcionalitats principals.

e En aquests moments, amb I'entorn preparat i la Xwiki configurada mitjancant les seves
caracteristiques principals i natives, s’instal-laran aquells plugins que siguin necessaris
per a completar les funcionalitats estudiades en el projecte.

e Un cop finalitzada la implantacié es preparara el paquet de proves i s’executaran per
comprovar el funcionament del prototip.

4.2. Maquina virtual i sistema base

La maquina virtual sera I'entorn virtualitzat que contindra el sistema operatiu on després
s’instal-lara i configurara Xwiki.

Aquest entorn I'aconseguirem mitjancant I'Oracle VM VirtualBox [10]. Aquest programa ens
ofereix de manera gratuita la possibilitat de crear diversos sistemes “convidats” dintre d’'un
sistema “amfitri6”. En aquest cas, nosaltres el farem servir per a instal-lar el sistema operatiu
escollit Debian 10.6.0. [9]

Els requisits minims de “hardware” necessaris per a poder instal-lar i treballar amb un Debian
han estat uns dels motius més rellevants per escollir aquest sistema operatiu. Altres avantatges
son la seva gratuitat i distribucio lliure, tant del S.O. com les seves actualitzacions. Es una de
les versions més estables de Linux amb milers de paquets pre-compilats igualment estables.

Com a caracteristiques técniques: Son necessaris al voltant de 10 GB d'espai i 1 GB de
memoria RAM per acollir comodament la seva versié amb escriptori. En el nostre cas se li ha
assignat 1 GB de RAM i espai demmagatzematge dinamic per tal de poder créixer si és
necessari.

o Getting Debian - Debian https://www.debian.org/distrib/

1% Oracle VM VirtualBox - Plataforma gratuita per a la creacio i gestio de MV https://www.virtualbox.org/
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@ General

Mombre: 3000s en Familia

Sistema operativo: Debian (64-bit)

@ Sistema

Memoria base: 1024 MB

Procesadores: 2 <

Orden de arrangue: Disguete, Optica, Disco duro
Aceleracion: WT-xfAMD-V, Paginacidn anidada, Paravirtualizacion KvMm
|§] Pantalla

Memoria de video: 15 MB

Controlador grafico: VMSVGA

Servidor de escritorio remoto:  Inhabilitado
Grabaddn: Inhabilitado

o -
Almacenamiento

Controlador: IDE
IDE secundario maestro:  [Unidad dptica] Vado
Controlador: SATA

Puerto SATA 0; 3000s en Familia.vdi (Mormal, 5,00 GB)
({0 Audio
Controlador de anfitrign:  Windows DirectSound
Controlador: ICH ACS7
= Red

Adaptador 1:  Intel PRO/1000 MT Desktop (MAT)
Adaptador 2:  Intel PRO/1000 MT Desktop (Adaptador puente, «Realtek RTLE322BE 802, 11ac PCle Adapter=)

Figura 16. Detall de les caracteristiques tecniques de la MV
Amb la maquina virtual preparada s’ha instal-lat la distribucié de Debian 10.6.0 a través de la

ISO [19] descarregada de la pagina oficial de Debian. https://www.debian.org/. Es mostren a tall
d’exemple unes captures de pantalla de la instal-lacié del sistema operatiu en I'entorn virtual.

% Debian - ISO de Debian https://www.debian.org/
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i 3000z en Familia [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox

Archivo  Maquina Ver Entrada Dispositivos  Ayuda

Tiene la opcién autocaptura de teclado habiitada. Esto causard que la méquina virtual capture automdticamente @W

Debian GHU-Linux installer menu (BIOS mode)

aller menu

Eou@y BRG]~ E cr omeca

Figura 17. Captura 1 de la instal-lacié de la MV (BIOS mode)

@debian

Parf*iclonadn de discos

Este instalador puede guiarle en el particionado del disco (utilizando distintos esquemas estandar) o, si

lo desea, puede hacerlo de forma manual. Sl escoge el sistema de particionado guiade tendra la
oportunidad mas adelante de revisar y adaptar los resultados.

Se le preguntara qué disco a utilizar si elige particionade guiado para un disco completo.
Meétodo de particionado:

Guiado - utilizar el disco completo y configurar LVM

Guiado - utilizar todo el disco y configurar LVM cifrado
Manual

Capturar la pantalla

Retroceder Continuar

Figura 18. Captura 2 de la instal-lacié de la MV (Discs)
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Configurar el gestor de paquetes

Por favar, seleccione una réplica de Debian. Deberia escoger una réplica en su pais o region si no sabe
qué réplica tiene mejor conexion de Internet hasta usted.

Normalmente, deb.debian.org es una buena eleccion.
Réplica de Debian:
ftp.es.debian.org
ulises.hostalia.com
deblan-archive.trafficmanagernet
softlibre.unizares
debian.redparra. com
debian.grn.cat

ftp.udc.es

ftp.cica.es

fip.caliu.cat

debian.redimadrid.es
debian.uvigo.as

mirrorlibrelabucm. org

Capturar la pantalla Retroceder Continuar i

Figura 19. Captura 3 de la instal-lacié de la MV (Gestor de paquets 1)

Configurar el gestor de paquetes

Por favor, seleccione una réplica de Debian. Deberia escoger una réplica en su pais o region si no sabe
qué réplica tiene mejor conexion de Internet hasta usted.

Normalmente, deb.debian.org es una buena eleccion.
Réplica de Debian:
ftp.es.debian.org
ulises.hostalia.com
deblan-archive.trafficmanager.net
softlibre.unizar.es
debian.redparra.com
debian.grn.cat

ftp.udc.es

ftp.cica.es

ftp.caliu. cat

debian. redimadrid. es
debian.uvigo.es

mirrorlibrelabucm. org

Capturar la pantalla Retroceder Continuar i

Figura 20. Captura 4 de la instal-lacié de la MV (Gestor de paquets Il)
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S’han configurat dos usuaris per accedir al sistema. El primer és l'usuari per defecte del sistema
i que és el superadmin.

- Usuari: root
- Contrasenya: 123456

S’ha configurat un segon usuari amb menys privilegis per I'accés general:

e Usuari: user
e Contrasenya: 123456

En un entorn de produccié aquestes dues contrasenyes s’haurien de canviar per contrasenyes
complexes que compleixin les directrius basiques de seguretat, pero per facilitat la operativa de
'entorn de test s’han definit contrasenyes senzilles.

En aquest punt tenim la maquina virtual creada i configurada amb les caracteristiques de
hardware adients per tal de fer funcionar el sistema operatiu Debian correctament. També
tenim instal-lat aquest sistema operatiu amb les configuracions basiques necessaries. Es el
moment de descarregar i instal-lar Xwiki.

4.3. Instal-lacio i configuracio de Xwiki

Un cop muntat I'entorn la instal-lacié de la plataforma Xwiki [11] és molt senzilla donat que en
aquest cas, tenint en compte que es tracta d’'un prototip en un entorn de test i no pas de
produccié, s’ha optat per fer servir la opci6 demo de Xwiki on no es necessita cap mena
d’instal-laci6.

Aquesta opcid ens proporciona un paquet ZIP on la versi6 Standard de la wiki ja ve
pre-instal-lada i preparada per fer servir. Per tant, des del Debian que hem configurat

anteriorment, accedim a la zona de descarrega:

https://www.xwiki.org/xwiki/bin/view/Download/DownloadVersion/?projectVersion=11.10.12

| ens descarreguem la versi6 “Standard Flavor Pre-Installed.

" How to install XWiki on Debian https://linuxhostsupport.com/blog/how-to-install-xwiki-on-debian-9/
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Un cop descarregat el paquet, el descomprimim en una carpeta de la nostre eleccio i des del
terminal, navegant a la carpeta en questi6 (en aquest cas /xwiki), executem [I'script
start_xwiki.sh amb la comanda

# bash start_xwiki.sh

Seguidament I'script s’executa i comenca a preparar I'entorn Xwiki. Un cop I'entorn s’ha
carregat totalment podem accedir a la wiki des d'un navegador amb ['adreca
http://localhost:8080. A les meves captures de pantalla no apareix “localhost” sind que
apareixera una adrega IP ja que accedeixo a la wiki des de la maquina amfitriona per més
comoditat.

La pantalla inicial de Xwiki la podem veure a continuacio:

'

HKWIKI a =
o

Aplicaciones a cio Consejos

@ Help Ve a cualquier pagina del wiki con

22 Panel de control del wik |n|C|O H Cli+G 0 Meta+G,

® Zona de prusbas Ver mas atajose

(tima modificacion por superadmin el 202011117 18:34

Navegacion ¢ Necesita ayuda?
B3 Bienvenido a tu wiki

XWiki es la mejor herramienta pa
una jerarquia de paginas. Pueds

Si necesita ayuda con XWiki
puede contactar con

Q»Disewer-vai Gi-EN.. &

ganizar tu conocimiento (*knoy
ear miltiples wikis, cada una de ellas

ge"). Una wiki esta organizada como
con su conjunta de paginas

- Apoyo ala Comunidade?
« Apoyo Profesionalt?

XWiki s€ puede utilizar como
trabajo colaborativo ¢ incluso

e de conocimiento (soporte, documentacion, ventas, elc.), para espacios de
10 UNa intranet completa

Lo basico

Para sacar el maximo provecho de tu wiki, inicia sesion y

Utiliza el botdn # de arriba para edifar esta pagina y empezar a personalizar la wiki segun tus necesidades

Utiliza el botén + de arriba para ariadir mas paginas a tu wiki y crear asi la jerarquia que en la que mejor se organice tu contenido

Utiliza las # pistas del historial de navegacion o "breadcrumbs” situadas encima del titulo para navegar dentro desde tus paginas. Sin ellas, es facil perderse en una
wiki grande.

Ademas, puedes acceder a la Zona de Pruebas para ver ejemplos de uso de la wiki y, en general, como un lugar donde experimentar con sus funcionalidades.

Aprende mas sobre como utilizar XWiki con la Guia de Introduccions.

Ampliando tu wiki Crea tu applicacion

Para aumentar Ia potencia y las funciones de tu wiki con Ias funcionalidades que Supera los limites de las extensiones disponibles y define |a estructura de tus
tis necesitas, accede al Administrader de Extensiones donde puedes buscar e datos basada en fus necesidades, creando tus propias aplicaciones con
instalar exiensiones. Aplicacion en cuestién de minutos (ACM).

Para navegar por las mas de 900 extensiones proporcionadas por la comunidad ACM se encargara de facilitarte a ti y a s usuarios Ia creacion y administracion
disponibles para XWiki, accede al repositorio de extensiones 2. de los datos.

Figura 21. Pantalla Inicial XWiki

4.3.1. Configuracions Inicials

El primer que farem sera realitzar les configuracions basiques de I'entorn genéric de la Wiki de
manera que personalitzem el sistema amb les nostres preferéncies.

Aixi doncs configurem l'idioma per defecte i també les configuracions de multi idioma perqué
els usuaris puguin traduir la informacioé de les pagines a un dels tres idiomes configurats (es,
ca, en). També s’ha definit la zona horaria correcte.
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Language

MULTILINGUAL
Enable multilingual mode if your wiki has content in multiple languages. This will allow your users to translate the wiki pages and to view the
interface in their preferred language

Yes g

SUPPORTED LANGUAGES
Select the languages that will be available in the interface. The users will be able to translate the pages of your wiki in any of these languages
(if multilingual mode is enabled).

Catala (Catalan), Espafiol (Spanish), English (English) -

DEFAULT LANGUAGE

Select the default language of th

Espafiol (Spanish) &

Date / Time

DATE FORMAT
Specify the format used to display the dates (e.g. the page creation date)

TIMEZONE
Globally set the timezone for the dates

Europe/Madrid =

Save

Figura 22.
XWiki - Configuracié inicial basica

Per donar-li un aspecte més atractiu a la plataforma, també canviarem el tema per defecte per
un amb tons blau mari i lletres blanques anomenat Superhero. Aixi és com es veu actualment:

HKWIKI

Aplicaciones e Consejos

@ Help ¢Sabias que puedes

2 Panel de control del I nicio # Editar + Crear H mejorar XWiki?

wiki - _ iDedique 5 minutos a
Ultima modificacién por superadminel 2020/11/17 18:34
= Zonade pruebas
yayudea
+ Mss aplicaciones este proyecto de c6digo
abierto!

Bienvenido a tu wiki k|

XWiki esla mejor herramienta para organizar tu conocimiento ("knowledge’). Mis
- Una wikiests orgal como una jerarquia de paginas. Puedes crear

Navegacion

modificaciones

miltiples wikis, cada una de ellas con su propio conjunto de paginas. 5
recientes

XWiki se puede utilizar como base de conocimiento (soporte, documentacién,
ventas, etc), para espacios de trabajo colaborativo o incluso como una intranet
completa.

Lo basico b |

Figura 23. XWiki - Tema del sistema
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Seguint amb les configuracions inicials ens dirigim a I'administracié de panells i canviem el
disseny per tal de que només es mostri un panell a 'esquerra i no pas a esquerra i dreta.

Administracion Global: Asistente de paneles

Anadir y eliminar paneler, cambiar |a distribucion de la pagina.

_ Distribucion de pagina Lista de paneles

& Usuariosy Grupos COLUMNAS DEL PANEL
Elija una distribucién de pagina

B Gestor de Extensiones Columna de la izquierda

D:l e U I I I
Temas

Mentis
ANCHO DE LA COLUMNA DEL PANEL IZQUIERDO

Elija el tamaiio de la columna del panel izquierdo.

Asistente de paneles
Mediano
Panel de aplicaciones

PANELES MOSTRADOS A LA IZQUIERDA

SRR Una lista de paneles separados por comas para mostrar en la columna de la izquierda. Por ejemplo: Panels Applications, Panels Mavigation

Presentacion Panels.Applications,Panels.Navigation

Figura 24. XWiki - Disseny de panells

Aixi com la modificacié dels panells del marge esquerre per tenir el panell de navegacio, accés
a elements creats i visitats recentment o la visualitzacié del nuvol d’etiquetes dels documents.

KWIKI

Navegacién » / tnicio »
B e
Inicio sEdtr HCroar
Creado(s) Gltima modifica radmin el 2020/11/17 1634

recientemente

Bienvenido a tu wiki b |

XWiki es la mejor herramienta para organizar tu conocimiento ("knowledge”). Una wiki esta organizada como una

v‘—BiseaverﬁX-Wi d

Jerarqufa de paginas. Puedes crear miltipleswikis, cada una de ellas con'su propio conjunto de paginas.

XWiki se puede utilizar como base de conocimiento (soporte, documentacion, ventas, ete.), para espacios de trabajo
colaborativo o incluso como una intranet completa.

Visitado(s) zn
recientemente Lo basico 2|

Para sacar el méximo provecho de tu wild, inicia sesién y:
Utiliza &l bot6n # dearriba para editar inay empezar a personalizar | wiki seg(in tus necesidades.
Utiliza el bot6n+ de arriba para aiiadir més paginas a tu wiki y cri rquia que en la que mejor se organice tu contenido.

Utiliza las # pistas del historial de navegacion o "breadcrumbs” situad ima del titulo para navegar dentro desde tus paginas. Sin ellas, es facil perderse en una wiki grande.

Ademés, puedes acceder ala para ver ejemplos de uso de lawiki v, en general, como un lugar donde experimentar con/sus fubcitinalidades.

Figura 25. XWiki - Disseny dels panells laterals

També modificarem la pagina inicial de la nostre Wiki per tal de que s’adapti al disseny de les
pantalles del prototip que es va definir en la fase anterior. D’aquesta manera li configurem un
titol, imatge i una descripcié dels objectius de la Wiki.
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Inici

Ultima modificacién por el 2020/12/02 19:20

3000s en Familia

Un mén d'aventura per
grans i petits

Benvingut a 3000s en Familia

Un mén d'aventura per a grans i petits

En aquesta comunitat informativa i col-laborativa podras accedir al més rici dinamic coneixement sobre rutes d'alta muntanya per a tota la familia. Els nostres gestors de continguts i usuaris milloren constantment el
contingut per tal d'estar sempre al dia de les rutes, els materials, les experiéncies, consells i demés temes Gtils per a una ruta d'aquestes caracteristigues.

Xafardeja les diferents seccions del web:

* Seccio 4

No t'ho pensis més i uneix-te a la nostre comunitat per a poder afegir nou contingut i comentar i preguntat tot allé que necessitis!

Figura 26. XWiki - Disseny de la pantalla d’inici [17]

4.3.2. Gestio d’usuaris

Gracies a l'analisi acurat que es va dur a terme en les primeres fases del projecte on es van
analitzar els usuaris i rols que interactuen amb el sistema, s’ha pogut arribar a una rapida
implementacio dels usuaris, rols i permisos.

La gestié d’'usuaris es dona de manera basica a tres nivells: Usuaris, Grups i Permisos. Ens
dirigim a la configuracié de la Wiki i el primer apartat tenim “Usuarios y Grupos”.

El primer que hem fet ha estat aprofitar els dos grups ja creats per xWiki com sén I’AdminGroup
i PAllGroup. En el primer s’han d’assignar aquells usuaris que volem que tinguin privilegis
d’Administradors dintre de la Wiki i per tant, tindran el maxim nivell de permisos.

El segon grup és on es donen d’alta automaticament tots els usuaris que es registren a la Wiki
per mitja de la pagina de registre per tal de tenir els permisos necessaris per interactuar i crear
contingut.
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Hem creat un tercer grup on assignarem aquells usuaris que hagin de ser Gestors d’usuari i de
contingut. Com vam comentar en els casos d’us, en un primer moment hi haura un nombre molt
reduit de Gestors i per tant s’encarregaran de les dues funcions. En un futur aquests dos rols
es podrien separar en dos grups diferenciats amb permisos adequats a cada perfil.

. HwikiAllGroup

Figura 27. XWiki - Grups d’usuaris

El segon pas ha estat comprovar els permisos de cada grup per que cadascu tingui els
privilegis adients. També s’indica que els usuaris no registrats no puguin editar les pagines. A la
seguent imatge podem veure I'assignacié de permisos als diferents grups.

O Grupos @ Usuarios 7 i Borrar Administrador  Registrar Programa

Filtro de basqueda:

Gestor L
KwWikiAdminGroup m M E M M
XWikiAllGroup [ /] || ] | ]

. Evitar que los usuarios no registrados vean paginas independientemente de los permisos de la pagina o espacio

m Evitar que los usuarios no registrados puedan editar paginas, independientemente de los permisos de la pagina o espacio

. Requerir que los usuarios anénimos resuetvan un captcha antes de enviar un comentario a una pagina

Figura 28. XWiki - Gestio de permisos

Al grup d’'usuaris registrats no se’ls hi dona permisos d’edicié a nivell global. Se’ls assigna
directament als blocs de pagines pares i fills que sigui necessari. D’aquesta manera hem vist
que es té més control dels permisos dels usuaris.

S’ha definit a nivell d’'usuari andnim (sense registrar) el permis genéric de que pugui visualitzar
el contingut de la wiki sense cap altre privilegi.

@ Grupos () Usuarios Ver Comentar Editar Script Borrar  Administrador Registrar Programa
Usuarias sin registrar M . . . . . . .

Figura 29. XWiki - Permisos d’usuaris no registrats
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Un cop tenim els grups i els permisos definits podem crear els usuaris. En aquest cas tenim
'usuari pre-creat pel sistema que és 'Admin i que pertany al grup d’Administradors. També s’ha
creat un usuari amb nick DidacHM que s’ha afegit al grup de Gestors i un tercer usuari AnnaB
al qual no se li ha donat més permisos que els inicials en el moment de registre i per tant
actuara com a perfil d’'usuari registrat.

4.3.3. Gestio del contingut

4.3.3.1. Configuracié del menu

Dins d'una wiki es pot tenir el contingut en diferents pagines sense necessitat de
categoritzar-les, perd en aquest cas s’han creat diferents seccions dins de la home de la wiki
per tal de tenir els diferents tipus de documents separats per categories i relacionats entre ells
en el moment que sigui necessari.

Per tant, s’han creat tantes categories com tipologies d’informacié diferents hi ha d'acord amb
l'analisi del sistema realitzat préviament i s’ha dissenyat un menu senzill amb I'aplicacié
pre-instal-lada de Menus per tal de configurar un menu horitzontal a la part superior de totes les
pagines de la Wiki.

En aquesta imatge es veu el disseny dins de 'aplicacié Menu:

ESTRUCTURA DE MENU
‘_.-m‘\.-
Il

-
L]
-
.
-
L]
* Equipamiento

Figura 30. XWiki - Disseny del menu

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 92 de 144



3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

I un cop configurades les categories i els seus enllagos a les corresponents pagines, el Menu
en horitzontal que es pot veure a totes les pagines és el seglent:

XWIKI a +» W

4 Home 1} Montanas | Rutas | Equipamiento ~ Sitios de Pernocta ~ | Reglamento | Seguros | Documentacion | Normas no escritas

Navegacion ~ / nicio =

. e
Inicio sEdtar HCrear
Creado(s) Ultima madificacion per €l 2020/12/07 1350

recientemente

Figura 31. XWiki - Menu

4.3.3.2. Creaci6 dels formularis de les categories

Per tal de que els usuaris puguin crear noves pagines s’han contemplat dues opcions.

La primera ha estat la de configurar plantilles planes per a cada categoria del menu. Una
plantilla plana vol dir que tenim una plantilla de text amb els seus titols i indicacions per omplir
cada una de les “seccions” que s’hagin definit mitjangant els “headers” de diferents mides.

Els usuaris, per tant, haurien d’omplir aquests espais amb la informacié que creguessin
convenient perd amb el handicap de que podrien editar també els titols, crear-ne de nous, etc.

D’aquesta manera creiem que la pagina podria acabar sent molt diferent per a una entrada d’un
usuari i per 'entrada d’un altre.

La nostre intencié és que quan els usuaris hagin de crear una nova pagina d’'un contingut
determinat (Alimentacio, Ruta, Muntanya...) tinguin una plantilla de tipus formulari amb uns
camps estipulats, d’'una tipologia determinada, amb un espai adequat i que la pagina finalment
quedi estructurada de la manera com nosaltres ’hem dissenyat.

Per arribar a aquest objectiu, no podem crear plantilles planes. En aquest cas el que hem fet ha
estat crear una aplicacié nova per a cada categoria del menu i hem definit un formulari per a la
introduccio de dades per una pagina nova a cada categoria.

Quan creem una nova aplicacio, internament Xwiki crea 5 noves entitats editables que ens
poden servir per a modificar posteriorment I'aplicacio. Aquestes entitats sén (exemple
Muntanyes):
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Figura 32. XWiki - Grup de classes

e DMontaias Class: son les propietats de la classe de I'aplicacié que hem creat. Podem
veure totes les propietats, amb el seu nom APl intern i el tipus de camp que hem definit.
També podem fer servir un editor per modificar aquests camps, afegir-ne o eliminar-ne
de nous.

Class Properties

+ nombre (title1l: Computed Field)
pais (Pais: Static List)
comunidad autdnoma (staticList2: Static List)
provincias (staticList:3: Static List)

cordilleras (staticList4: Static List)

altura (number1: Number)

descripcién (content1: Computed Field)

Otros datos de interés (longText1: TextArea)

Paginas relacionadas (Paginasrelacionadas: Computed Field)

You can use the to add or modify the class properties.

Figura 33. XWiki - Propietats d’una classe

e Montainas Template Provider: Ens serveix per definir les caracteristiques generals de
la plantilla com el nom, descripcid, icona...i les seves restriccions i limitacions, com per
exemple on es pot fer servir la plantilla i els espais des d’on estaran disponibles.
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Montanas Template Provider

Ultima modificacién por el 2020/12/07 00:42

MNOMBRE DE LA PLANTILLA PLANTILLAA UTILIZAR

Montafias

/-

DESCRIPCION

Ea

RESTRICCIONES DE CREACION

LIMITACIONES DE CREACION COMO SUGERENCIAS

LISTA DE ESPACIOS DONDE LA PLANTILLA DEEE ESTAR DISPONIBLE

5

ACCION ALCREAR
Editar

Figura 34. XWiki - Proveidor de plantilla

MontanasSheet: Aquestes pagines controlen el disseny de la pagina. Especifiquen com
s’han de presentar les dades perd no on s’han de col-locar a la vista de la pagina. En el
nostre cas, no hem fet cap modificacié i per tant aquesta pagina esta en blanc en totes
les aplicacions.

MontanasTemplate: Aquesta entitat defineix la plantilla en si. L'estructura real interna
que li hem donat a I'aplicacié amb els camps del formulari que hem definit. Aqui podem
afegir, modificar i eliminar camps a nivell grafic, definit les seves propietats de manera
visual i senzilla.
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MontanasTemplate

Ultima modificacién por el 2020/12/07 18:42

MOMBRE

MontafasTemplate

Pals

COMUNIDAD AUTONOMA

PROVIMCIAS

CORDILLERAS

AL TURA

DESCRIPCION

OTROS DATOS DE INTERES

PAGIMAS RELACIOMNADAS

Figura 35. XWiki - Plantilla d’'una classe

MontanasTranslations: Aquesta Uultima entitat serveix per realitzar les diferents
traduccions que desitgem mostrar en els diferents idiomes que tenim la pagina. Hem de
definir I'idioma pre-definit i editar la pagina per configurar la traducci6. Un breu exemple:

# Class fields
Montafnas.Code.MontanasClass_titlel=nombre

Montafas.Code.MontanasClass_Pais=pals

Montafias.Code.MontanasClass_Pais valuel=Espana

Montafias.Code.MontafiasClass_Pais_value2=Francia

Figura 36. XWiki - Traduccié d’'una classe
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Un cop definides totes les entitats, el procediment que hem seguit per tal de crear totes les
aplicacions ha estat el seguent: (exemplificat amb la categoria Muntanya):

e EIl primer pas és crear I'aplicacié i definir el seu nom unic (no poden haver dues
aplicacions amb el mateix nom en el mateix espai Wiki) i també la seva ubicacié. En
aquest cas penjara de la Home.

Crear Aplicacion

Paso 1 — Nombra tu aplicacion

NOMBRE DE LA APLICACION
El nombre de la aplicacion determina la URL de la pagina principal y 12 ubicacion donde se almacena el eddigo de |a aplicacion.

Montaﬁas|

UBICACION

La ubicacitn en la jerarquia de paginas donde se crears la aplicacion.

/ Montafias

URL de la pagina de inicio de la Aplicacién:
hittp://192.168.1.87: 80888/ xwiki/bin/view/MontaXC3XB1as/

Figura 37. XWiki - Creacié d’una Aplicacié de Formulari

e En el segon pas hem de definir I'estructura i la tipologia de les dades. Definirem els
diferents camps, les seves tipologies i les seves propietats en el cas de que sigui
necessari.

Montanas

NOMEBERE

PAIS

COMUNIDAD AUTONOMA

Figura 38. XWiki - Creacio dels camps del formulari
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Detall de la definicié d’'un camp tipus “Pick list” amb 3 valors.

PAIS

NAME VALUES

DISPLAY TYPE
®
W

select
SORT

- _
none A

Il MULTIPLE SELECT

Figura 39. XWiki - Detall d’'un camp Pick list.

e En el tercer pas definim les dades que hem vist anteriorment en el Template Provider.
Aixi doncs, el més rellevant és la definicié d’on es podra fer servir aquesta plantilla.

Montafas

@ Las entradas de la aplicacion son paginas wiki que contienen datos estructurados.

ICON DONDE CREAR LAS ENTRADAS
El icono asociado a una enfrada de la aplicacion. Si no se selecciona ninguna ubicacion, las entradas se pueden crear en cualquier parte del wiki.

image Montafias e
DESCRIPTION +

Breve descripcion de una entrada de aplicacion.
NO OBLIGAR A CUBRIR LA UBICACION
Utilice las ubicaciones especificadas anteriormente solo como sugerencias, permitiendo al usuario seleccionar una

5 ubicacion diferente al crear una entrada de Ia aplicacion.
DONDE CREAR EL FORMULARIO DE ENTRADA

Si no s selecciona ninguna ubicacién, las entradas se pueden crear desde cualquier pagina

Montafias (-]

+

Figura 40. XWiki - Seleccio d’us de I'aplicacio

e Per ultim definirem I'aspecte de la pagina principal de I'aplicacié. Aqui definim el titol i la
descripcio de la pagina on es veuran totes les entrades de la classe Muntanya. També
definim les columnes a visualitzar en aquest llistat.
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TiTULO
El titulo de Ia aplicacion que se mostrard en la pagina de inicio de la aplicacion, en el panel de aplicaciones y en la tabla de aplicaciones, en la miga de pan, etc.

Montafias

DESCRIPCION
El contenido que se mostrard en Ia pagina de inicio encima de |a tabla en vivo con los datos de fa aplicacidn. Se usa para describir |a aplicacion.

Formate ~ | B I S-|:=-| = [l 0 @- +-| Estio -9y by [@ Fuente HTML | %2

Listado de todas las montafias introducidas en la Wiki.

COLUMNAS DE LA TABLA DINAMICA ("LIVE TABLE")
Seleccione las columnas que desea incluir en la tabla en vivo que se muestra en la pagina

v +

plicacion

Titulo de la pagina  Ubicacién ~ Fecha Ultimo Autor ~ Acciones

ICONC
El icono de la aplicacion. Puede seleccionar un icono del selector de iconos o puede hacer referencia a una imagen adjunta.

iconzimage

Figura 41. XWiki - Pagina de personalitzacio de I'aplicacié

Un cop finalitzats aquests passos veurem la pagina inicial que acabem de configurar amb el
listat de les entrades mostrant els camps que hem definit, les etiquetes que hem assignat a les
entrades aixi com la possibilitat de crear una nova entrada per aquesta categoria.

Montanas SRt HCrear

Gltima modificacian por &l 2020/12/08 11:45

Listado de todas las montaiias introducidas en la Wiki.

Acciones
Entradas

R Pinche en una o més etiquetas para filtrar la lista y pinche otra vez para eliminar el filtro

Aragdén Maladeta montafia pirineos

Resultados 1-2decada? por pagina de [REIIRG Pagina1 @3

Titulo de la pagina 4 Ubicacién »  Ultimo Autor Acciones

Montafias / 2020/12/07 00:35 i Borrar

Maladeta Montafias / 20 0 1 o Editar » Borrar

Resuftados 1-2de cada2 piina1 (@D

Figura 42. XWiki - Pagina inicial de I'aplicacié de Muntanyes
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A I'hora de crear una nova entrada es pot fer de dues maneres. La primera és per I'enllag que
veiem a la imatge anterior amb un signe de suma de color verd on diu “Afadir nueva entrada”.
En aquest cas la pagina es creara sempre seguint la plantilla que hem definit.

També tenim la possibilitat de fer-ho des de el boté +Crear de totes les pagines de la Wiki. En
aquest cas apareixen diferents proveidors de plantilles que s’han hagut de limitar per tal de que
nomeés aparegui el proveidor que nosaltres hem definit.

4.3.3.3. Configuracié d’associacions

S’han configurat dos camps addicionals per a la plantilla de Muntanya per tal d’enllacar-hi les
rutes relacionades amb la muntanya i també aquells reglaments, documentacio i assegurances
que constin a les seves corresponents seccions. Hem modificat la classe MontafiaClass per
afegir-hi els camps i editar el codi.

Actualment els codis s’han dissenyat de manera que llistin els documents que tinguin I'etiqueta
corresponent a les tres seccions de reglaments, documentacio i assegurances. | també s’ha
configurat de la mateixa manera per llistar les rutes que tinguin l'etiqueta del nom de la
muntanya en questio. Per tant, els codis i els resultats de les cerques son els seglents:

e Rutes d’una Muntanya “NomMuntanya” - Camp “RutasRelacionadas”.

{{velocity}}
#set ($list = $xwiki.tag.getDocumentsWithTag($doc.title))

#foreach($reference in $list)
#set ($document = $xwiki.getDocument($reference))
#set ($label = $document.getTitle())
[[$label>>S$reference]]
#end
{{/velocity}}

o Captura de la pagina de I’Aneto a I’apartat de Muntanyes.
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e Reglaments, documentacié i assegurances - Camp “enlacesDelnteres” (el codi
utilitzat és el mateix pero afegint les diferents etiquetes de les categories
enllagcades).

EMLACES DE INTERES

e Pernoctes en ruta i Equipament relacionat amb les rutes (s’ha utilitzat el mateix
codi del primer punt modificant la referéncia a les etiquetes del llistat).

EMLACES DE INTERES

4.4. Configuracié plugin Forums

En aquest moment tenim tota la configuracid de la Wiki establerta i ens falta afegir-li la
configuracio del forum per tal de que els usuaris puguin crear els seus propis debats en relacié
a les excursions que han realitzat o qualsevol altre pregunta que tinguin.

Per afegir aquesta funcionalitat instal-larem la extensié “Forum Application (Pro)”, la qual ens
proporcionara un espai de forum on es podran fer preguntes, comentaris i votacions per tal de
valorar els comentaris dels companys de la comunitat.

@ Forum Application (Pro) 274
por: XWili SAS

Mostrar detalles Instalar -

L8 8 8 4

Forum application with multiple forums, topics, answers, comments, supporting Wysiwyg and Votes

Figura 43. XWiki - Instal-lacié del forum
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De cara a aquest projecte, aquesta extensio s’ha hagut d’instal-lar a falta de 2 dies per entregar
el projecte degut a que antigament hi havia una extensié gratuita perd ara per ara, aquesta
extensié és de pagament i per tant hi ha 10 dies de prova + 10 dies extres. Aixd ha fet que la
configuracio i les proves s’hagin reduit a 1 dia dintre d’aquest projecte per por a que en el
moment que el consultor avalués la Wiki, I'extensié hagués deixat de ser operativa.

Per tal de poder accedir d’'una manera agil al Férum, s’ha afegit una nova entrada al menu.

I Mormas no escritas
3000sForum

Resultados 1-3decada3 porpagina de [l Pigina 1

Title 4 Date

= Wormes generals del Férum 2020/12/21 18:39 Admin Editar Borrar
{Administrator)

Covid i sortides a la muntamya 2020/12/21 162 Admin Editar Borrar
{Administrator)

Les millors rutes per la primavera 2020/12/21 1640 Admin Editar Borrar
(Administrator)

Resultados 1-3decada3 Pigina 1 @

Figura 44. XWiki - Llistat de forums creats

Podem veure el funcionament del forum on es poden crear les diferents entrades. També
podem veure els “topics” que els usuaris fan a les entrades, es poden afegir comentaris i
valoracions per poder filtrar per topics més comentats i valorats.
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» [ Covid i sortides a la muntanya «

Covid i sortides a la muntanya #Editr 4 Crear

Ultima modificacién por el 2020/12/21 18:27

Hola a tothom! ¥

espero que tots estigueu bé! Em volia dirigir a vosaltres per comentar-vos els dies que es pot anar a la muntanya en aquestes dates tant complicades de Covid.

A partir d'aquest dilluns es pot sortir fora de Catalunya només per a segones residéncies o amb allotjament fixe establert. Per tant, si voleu fer alguna excursid,
haureu de tenir un hotel o una segona residéncia ben a prop de la muntanya que vulgueu pujar.

Aneu amb compte!

Si algii té més informacis al respecte endavant!!

|| O 20202211827 @9 1TORICS

All topics

SORT TOPICSBY

Hola amics,
si no és imprescindible no sortiu del vostre poble. Ja hi haura temps d'anar a la muntanya!

Salut!

2020/12/21 18:34 1 ANSWERS
39

Figura 45. XWiki - Exemple de “topic”

El gestor de continguts pot penalitzar els comentaris no apropiats mitjangcant una bandera de
color vermell i d’aquesta manera amonestar i avisar a l'usuari propietari del comentari. S’ha
restringit els permisos per tal de que els usuaris andnims només puguin veure el contingut perd
no editar-lo com els usuaris registrats.

Al ser la versié de Trial no s’ha pogut canviar I'idioma de les capgaleres i tampoc la plantilla de
creacio d’'un nou forum. Es volien introduir altres camps per tal de seleccionar elements de la
Wiki per que quedessin rapidament relacionats a I'hora de crear una entrada referent a un
element en concret.

També es volia habilitar la creacié de debats a partir d’elements i bloquejar la creacié de debats
independents quan ja existien com a debats relacionats directament amb elements. L’equip de
projecte no ha pogut trobar la manera de realitzar aquestes configuracions addicionals i per
tant, no ha pogut personalitzar I'aplicacié de forum com es desitjava.
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5. PROVES

5.1. Introduccio

Aquest punt té com a objectiu el disseny i lI'execucio del joc de proves que s’ha preparat per tal
de comprovar el funcionament del sistema i la correlacié del producte final amb el sistema
analitzat i dissenyat els les primeres fases d’aquest projecte.

Primer s’enumeren les proves que s’han dissenyat dins del pla de proves i a continuacio
desenvolupem cada una d’elles amb les seves caracteristiques i resultats.

5.2. Joc de proves

Per tal de comprovar el correcte funcionament de la plataforma, s’ha elaborat unes proves que
les executara la persona del projecte amb el rol de tester.

Les proves que s’han realitzat sén les seglients:

CPO1 - Compatibilitat amb altres navegadors.

CPO02 - Registre d’un nou usuari.

CPO03 - Baixa i eliminacié d’'usuari.

CPO04 - Donar d’alta una nova entrada d’un element del sistema (Muntanya).
CPO05 - Cerca dels elements del sistema a través del buscador.

CPO06 - Revisié d’'un element del sistema.

CPO07 - Eliminacié d’un element del sistema.

CPO08 - Donar d’alta un nou debat al forum.

CPO09 - Respondre al debat del forum.

Un cop enumerades les proves a realitzar les executarem i documentarem els resultats
obtinguts per tal de verificar el correcte funcionament del sistema.

Resultat: | CORRECTE

CPO01 - Compatibilitat amb altres navegadors.
Prova de desplegament? | NO

Descripcié:
Les proves dins del projecte s’han realitzat amb els navegadors Safari i Chrome. Aquesta
prova tracta de comprovar el funcionament als navegadors Internet Explorer i Mozilla Firefox.

Pre-requisits:
Servidor amb la plataforma executada per a poder accedir-hi.
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Passes:
1. Obrir navegador Internet Explorer i obrir navegador Mozilla Firefox.
2. Escriure a la URL: http://192.168.1.87:8080/

Resultat esperat:
Accedir a la Home de la Wiki i poder entrar i navegar-hi.

Resultat obtingut:
S’ha pogut accedir i navegar per la Wiki.

Resultat: | CORRECTE

CPO02 - Registre d’un nou usuari.
Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Es dona d’alta un nou usuari a la plataforma.

Pre-requisits:
Pagina de registre en funcionament.

Passes:
1. Accedir a la pagina de registre: http://192.168.1.87:8080/xwiki/bin/register/
2. Omplir les dades que demana el formulari de registre i acceptar el registre.
3. Comprovar que s’ha creat dins del sistema.

Resultat esperat:
L’usuari s’ha creat i es pot veure al llistat d’'usuaris.

Resultat obtingut:
L'usuari s’ha creat al sistema i es veu dins del llistat d’usuaris.
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Registro

Bienvenido al formulario de registro. Estar registrado le permitira editar paginas, una vez que el administrador le dé los privilegios precisos.

Albert

Lorente Arnaiz

USUARIO (Obligatorio)

AlbertLA

CONTRASENA (Obligatorio)

CONFIRMAR CONTASENA (Obligatoric)

DIRECCION DE CORREQ ELECTRONICO

albert@gmailkcolﬂ

Registro

Figura 46. XWiki - Registre d’un usuari nou

Resultados 1-4decadad por pagina de [

Usuario

. DidacHM

Figura 47. XWiki - Nou usuari creat
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Resultat: | CORRECTE

CPO03 - Baixa i eliminacio d’usuari.

Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Eliminacio d’'un usuari existent a la plataforma.

Pre-requisits:
Que l'usuari existeixi al sistema.

Passes:
1. Accedim a I'area de gestié d’'usuaris de Xwiki,
2. Cerquem l'usuari i el seleccionem.
3. Ales opcions seleccionem “Borrar” i acceptem la confirmacié.
4. Comprovem que l'usuari s’ha eliminat.

Resultat esperat:
Que l'usuari s’elimini.

Resultat obtingut:
Usuari eliminat.

-/ w / Perfil de Albert Lorente Amaiz v

Perfil de Albert Lorente Arnaiz #EGtr | +Craar

Ultima modificacién por &l 2020/12/14 21:05

Informacién personal

# Administrar Pagina padre
#Copiar

(# Renombrar

Actividades de Albert Lorente Arnaiz

4 A NOTIFICACIONES

©Borar

NOMEBRE
Albert
APELLIDOS
Lorente Arnaiz

AJUSTES =

COMPARNIA

& Perfil
COMENTARIO

# Preferencias

& Grupos Informacién de contacto
Bwikis CORREQ

TELEFONO

DIRECCIGN

Enlaces externos
BLOG

SUBSCRIPCION DE BLOG

Nosiguiendo

creada por [l

Figura 48. XWiki - Perfil d’'un usuari del sistema
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Q Fuente
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Resultados 1-3decada3 por pagina de [k

Usuano

. DidacHM

Resultados 1-3decada3

CP04 - Donar d’alta una nova entrada d’un Resultat: | CORRECTE

element del sistema (Muntanya). Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Donar d’alta un nou element al sistema com per exemple un element del tipus Muntanya per
tal de que estigui accessible per a tots els usuaris.

Pre-requisits:
Haver accedit al sistema amb un usuari registrat.

Passes:
1. Accedir a la pagina de I'element Muntanya:
http://192.168.1.87:8080/xwiki/bin/view/Monta%C3%B1as/
2. Afegim nova entrada.
3. Omplim les dades que ens demana el formulari per crear una nova muntanya.
4. Guardem i ja podrem veure la nova entrada al llistat i el seu detall.

Resultat esperat:
Que es crei el nou element Muntanya (en aquest exemple).

Resultat obtingut:
L’element s’ha creat i el podem veure al llistat i el seu detall.
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= [ BesiberriSud ~

Besiberri Sud

NOMBRE

Besiberri Sud

PAlS

Espania

COMUNIDAD AUTONOMA

Cataluiia

PROVINCIAS

Barcelona

CORDILLERAS

Pirineos

ALTURA

3017

DESCRIPCION

Mormal - B I &§-|:=-|= @ M ©- +-| Esio - 99 by | - [¢] Fuente HTML | 52

Figura 49. XWiki - Nou element creat

Resultados 1-3decada3 por piginade TR

Titulo de la pagina +  Lbicacion

Aneto Montafias / 2020/12/09 00-48
Besiberri Sud Montafias / 0701214 21-16

Maladeta Montafas / 2020/12/09 00:43

Figura 50. XWiki - Llistat d’elements creats
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CPO05 - Cerca dels elements del sistema a Resultat: | CORRECTE

traves del buscador. Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Es realitzara la cerca d’'un element d’exemple (Aneto) en el buscador de la pagina principal
de la Wiki.

Pre-requisits:
Que I'element que cerquem existeixi en el sistema.

Passes:
1. Accedim a la home: http://192.168.1.87:8080/xwiki/bin/view/Main/
2. Escrivim la muntanya a buscar: Aneto.
3. Apareixen els resultats de la cerca amb totes les coincidéncies que hi ha.

Resultat esperat:
Que apareguin els resultats al llistat de la cerca.

Resultat obtingut:
Han aparegut els resultats al llistat de la cerca quan s’ha escrit la paraula.

Ir a la pagina de blisqueda...

MNOMBRES DE Aneto
en M/ Montafias

DOCUMENTO
Apeto ruta normal
en # / Rutas

CONTENIDO DEL Aneto
DOCUMENTO S bcar e

Aneto ruta normal
en # /Futas

Figura 51. XWiki - Exemple de cerca
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Resultat: | CORRECTE
CPO06 - Revisio d’un element del sistema.

Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Un usuari registrat al sistema revisa un element per tal d’afegir-li contingut a un dels apartats.
En aquest cas ho farem sobre la muntanya Aneto.

Pre-requisits:
Que I'element que es vol editar existeixi en el sistema i que I'usuari tingui permisos per fer-ho.

Passes:
1. Busquem o accedim a I'element a través del menu.
2. Cliquem al boto Editar.
3. Afegim un text nou.
4. Guardem.

Resultat esperat:

Que l'usuari pugui editar I'element i que a I'historial de versions de la part inferior de la pagina
es reflecteixi la nova versio de I'element..

Resultat obtingut:
L’usuari ha pogut editar I'element i la nova versié es pot veure a I'historial.

Comentarios (0) Adjuntos (0) Historial Informacién

Resultados 1-14de 14 Psginal (@)

Desde Hasta Editor Fecha Acciones

® (o] 5 Anna Basoli 2020/12/1511:27 Version actual

o] * 2 Administrator 2020/12/09 00:45 Migrated property [OtrosDatosDelnteres] from dlass [Montafias Code MontafiasClass] Yolvera

Figura 52. XWiki - Historial de modificaci6 d’elements

Resultat: | CORRECTE
CPO07 - Eliminacioé d’un element del sistema.

Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Un usuari amb permisos de gestor ha d’eliminar I'element creat per qualsevol usuari.

Pre-requisits:
Que existeixi 'element i que I'usuari sigui del grup de gestors.

Passes:
1. Cerquem o accedim a I'element desitjat per eliminar-lo.
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2. Despleguem les opcions i seleccionem “Borrar”.
3. Confirmem que volem esborrar I'element.

Resultat esperat:
L’element s’elimina del sistema.

Resultat obtingut:
L’element s’ha eliminat del sistema.

~/ ~ / Teide v

Tei d e # Editar + Crear

Ultima modificacién por el 2020/12/15 12:50
A Copiar
(@ Renombrar

NOMBRE
© Borrar

Figura 53. XWiki - Element del sistema

Eliminar

Ultima modificacicn por el 2020/12/15 12:50

;Esta segurola) de que desea enviar este documento a la papelera de reciclaje?

Borrar Cancelar

Figura 54. XWiki - Pantalla d’eliminacié d’element

Eliminar

Ultima modificacion por el 2020/12/15 12:50

Por favor, espere mientras se elimina la pagina.

Done.

Figura 55. XWiki - Confirmaci6 d’eliminacié d’element
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CPO08 - Donar d’alta un nou debat al forum.

Resultat:

CORRECTE

Prova de desplegament?

NO

Descripcio:
L'usuari donara d’alta un nou debat al forum.

Pre-requisits:
L’usuari ha de d’estar registrat al sistema.

Passes:
1. Accedim a la pagina principal del forum:

http://192.168.1.87:8080/xwiki/bin/view/Forums/

2. Cliquem a “+Add forum”.
3. Omplim el titol i el contingut i guardem.

Resultat esperat:
El nou debat es crea al forum.

Resultat obtingut:
El nou debat s’ha creat al forum.

Resultados 1-3decada3 porpagina de [l

Title

** Mormes generals del Férum 2020/12/21 18:39

Covid i sortides a la muntamya 2020/12/21 1627

Les millors rutes per la primavera 2020/12/21 1640

Resultados 1-3decada3

Admin
{Administrator)

Admin
{Administrator)

Admin
(Administrator)

Figura 56. XWiki - Creaci6 de debat
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Resultat: | CORRECTE

CPO09 - Respondre al debat del forum.
Prova de desplegament? | NO

Descripcio:
Un usuari crea un “tdpic” a un debat del forum.

Pre-requisits:
L’'usuari ha d’estar registrat al sistema i el debat ha d’existir.

Passes:
1. Accedim a la pagina principal del forum:
http://192.168.1.87:8080/xwiki/bin/view/Forums/
2. Accedim al debat.
3. Cliquem “+Add topic”
4. L’omplim de contingut i guardem.

Resultat esperat:
El “topic’es crea en el debat escollit.

Resultat obtingut:
El “topic” s’ha creat en el debat escollit.

-/ + / Covidi sortides ala muntanya

Covid i sortides a la muntanya seatar +rear

Ultima modificacién por el 2020/12/21 18:27

Hola a tothom! ¥
espero que tots estigueu bé! Em volia dirigir a vosaltres per comentar-vos els dies que es pot anar a la muntanya en aquestes dates tant complicades de Covid.

A partir d'aquest dilluns es pot sortir fora de Catalunya només per a segones residéncies o amb allotjament fixe establert. Per tant, si voleu fer alguna excursié,
haureu de tenir un hotel o una segona residéncia ben a prop de la muntanya que vulgueu pujar.

Aneu amb compte!

Si algl té més informaci6 al respecte endavant!!

. © 200012211827 @ 170RICS

All topics

SORT TOPICS BY

Hola amics,
si no &s imprescindible no sortiu del vostre poble. Ja hi haura temps d'anar a la muntanya!

Salut!

© 202011221183 P 1ANSWERS

Figura 57. XWiki - Creacié d’un “topic”
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6. GUIA D’IMPLANTACIO

6.1. Introduccio

L’'objectiu d’aquest document és el de presentar I'analisi d’'un entorn real on es pugui
implementar aquest prototip i una guia d’aquells aspectes que s’haurien de tenir en compte a
I'hora de posar en marxa la implantacio.

6.2. Pla d’implantacio

6.2.1. Analisi d’un entorn de produccio

Després d’haver analitzat, dissenyat i implementat el projecte en un entorn totalment controlat
com és un entorn local de proves, en aquest punt, farem un breu repas a aquells punts que
considerem més importants a tenir en compte a I’hora d’executar aquest projecte en un entorn

real.

Els punts més importants a considerar son els seglents:

Entorn de produccié adient: en aquest projecte s’ha utilitzat un entorn basic
pre-configurat i comprimit on nomeés calia descomprimir i executar un script per tal de
tenir 'entorn basic operatiu.

En un entorn de produccio s’hauria d’escollir un paquet que ens permeti personalitzar la
instal-lacié i configuraci6 de les bases de l'entorn sobre el qual s’aixecara Xwiki.
D’aquesta manera es pot escollir un entorn de codi obert tipus Linux sobre el qual
s’haura de configurar el Tomcat i un sistema de gestidé de bases de dades adient,
sobretot, a la quantitat de dades que s'espera guardar i a la freqliencia d’'accés a la
mateixa (MySQL, MariaDB, PostgreSQL).

A T'hora de crear la base de dades s’han de tenir en compte les mesures de seguretat
en quant a usuaris i accés per tal d’evitar al minim la vulneracié de les dades i els
possibles atacs causats per usuaris/contrasenyes predeterminats o contrasenyes débils
i poc complexes.

Manteniment de les dades: per tal d’'assegurar al maxim les dades emmagatzemades i
la seva disponibilitat, 'entorn de produccié ha de disposar d’'un sistema de Backup
recurrent. S’ha de configurar diferents tipus de copies per mantenir la capacitat de tirar
enrere en cas de vulnerabilitats, amb diferents temporalitats i si pot ser en una
infraestructura que pugui garantir la recuperacio rapida de l'accés a la plataforma
mitjangant replicacié o altres técniques actuals.
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Escalabilitat i rendiment: |a infraestructura ha de ser escalable i ha de mantenir una
capacitat de rendiment alt per afrontar taxes de recurréncia alta amb multiples usuaris
fent peticions a la vegada. Es preferible que la infraestructura sigui virtual, de manera
que és més senzill, rapid i economic (en regles generals) millorar tant capacitat com
memoria, processadors, etc.

Seguretat: com s’ha comentat al primer punt, la seguretat és essencial en una
plataforma connectada a la xarxa on de manera nativa queda exposada a qualsevol
mena d’atac. Hem parlat de la seguretat en quant a 'accés a la base de dades pero
també podem parlar de la que ha dhaver a I'hora de crear usuaris i les seves
contrasenyes.

En aquest entorn de prova no s’ha configurat cap politica de contrasenyes pero sera
recomanable fer-ho en produccié. També es pot afegir seguretat enviant un codi per
correu electronic on l'usuari haura de verificar aquell compte i a la vegada introduir el
codi al sistema per logar-se per primer cop. Es pot habilitat el doble factor d’autenticacié
amb un codi extra a part de la contrasenya i també habilitar CAPTCHA per tal d’evitar
atacs d’usuari tipus “bot”.

Un altre factor a tenim en compte sén les coookies. Es poden xifrar per augmentar la
seguretat. També seria adient modificar el protocol http pel https mitjancant la peticio i
instal-lacié d’un certificat SSL per assegurar una comunicacié més segura.

Infraestructura: hem parlat de que la infraestructura ha de permetre escalar la
plataforma de manera rapida i també ha de proporcionar el rendiment adequat a cada
moment i en les puntes de transit. Per tant, se’ns obren diferents alternatives a valorar
com ara si la infraestructura ha de ser dissenyada en un servidor fisic compartit o
dedicat en exclusiva.

El mateix pot passar amb un entorn virtualitzat. L’entorn ha de comptar amb I'espai per
al possible creixement i les capacitats de servidors fisics adients per tal d'assignar
manual o automaticament més recursos en el moment que sigui necessari.

Cap la possibilitat de que s'externalitzi aquesta infraestructura ja sigui per falta de
recursos propis o per comoditat. Es poden llogar servidors fisics en datacenters propers
0 bé es poden llogar serveis tipus SaaS en plataformes dedicades on pagues per espai i
per us de recursos que utilitzis en cada moment concret.

Si no es disposa de capacitat, és recomanable llogar aquests serveis que solen ser
econdmics i amb recursos practicament il-limitats.
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6.2.2. Pla d’implantacio

L’'objectiu d’aquest pla és la de crear una petita guia d’'implantacié del projecte en un entorn
real. Per tant es volen citar les tasques que es proposen desenvolupar durant una implantacio i
que s’hauran d’adaptar al cas concret d’aquesta:

e Definir 'equip que s’encarregara del projecte d’'implantacio del prototip a I'entorn real de
produccié. Atenent a les recomanacions d’aquest projecte, es recomana un cap de
projecte com a minim, técnics, desenvolupadors i testers adequats a I'abast del projecte.

e Realitzar una planificacié adient amb els recursos dels que es disposen i al calendari
establert pel/s responsable/s del projecte.

e Seleccionar la infraestructura que permeti obtenir un bon rendiment, una rapida
intervencio en cas de falles i sobretot, que es pugui escalar adequadament davant de
les noves necessitats que puguin sorgir.

e Escollir un grup de stackeholders prou heterogeni per tal de recollir nous requisits per
millorar la plataforma i a I'hora que permetin provar i avaluar les funcionalitats
implementades.

e Implantar aquelles noves funcionalitats o millores al sistema que s’hagi pogut extreure
de la interaccié amb I'equip de projecte i dels stakeholders.

e Redactar un pla de formacié per als encarregats de la gestid de la plataforma i
administradors en totes aquelles tasques que els hi pertoqui desenvolupar.

e Valorar el producte final en quant a funcionalitats i rendiment.
e Acceptacio del producte final implantat en produccié.

e Redactar un pla de manteniment i millora del sistema per tal de marcar fites de revisio
periodiques per prendre i aplicar mesures preventives, correctives i millores funcionals
que I'equip o els usuaris puguin veure adients d’afegir.

e Mantenir un canal de comunicacié obert permanent amb els usuaris i 'equip de negoci
per tal de mantenir el sistema alineat amb la idea de negoci inicial. Si bé aquesta idea
pot evolucionar, és important que tant I'equip estratégic com el técnic vagin de la ma
intercanviant opinions i idees de manera fluida i habitual.
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7. CONCLUSIONS

En aquest apartat de conclusions parlem de les llicons que hem aprés durant el transcurs del
projecte, aixi com de I'execucié dels objectius projectats a l'inici i la qualitat de la planificacid
que es va fer a la primera etapa del projecte.

7.1. Llicons apreses

Durant el cami fet des de l'inici del projecte fins a aquests dies finals ha estat dues constants el
repte i 'aprenentatge i, arribats fins a aquest punt, per tant, la primera Ilicoé és que les dificultats
i les pedres pel cami sén quelcom comu en tots els aspectes de la nostre vida i també en un
projecte d’aquestes caracteristiques.

Es inevitable trobar-te entrebancs, ja sigui a nivell de coneixement, técnic o personal perd com
es demostra en aquestes etapes finals del projecte, la segona llicd és que els entrebancs es
poden superar, a vegades investigant més, preguntant, recolzan-te amb els familiars i amics
quan son els anims els que t'abandonen...en resum em refereixo a que problemes sempre hi
haura pero solucions també si es té la intencié de trobar-les.

Si ens centrem en el projecte propiament dit he aprés la importancia d’'una bona planificacié
prévia i de projectar correctament la feina a fer a nivell d’objectius, recursos i abast. Acostumo a
llancar-me a la piscina amb una idea al cap (ferma, perd una idea sense organitzar) i em vaig
adaptant segons vinguin els fets. En aquest cas he aprés que la primera fase d’un projecte és
assentar els fonaments que permeten que la resta es vagi construint degudament i ho posaré
en practica en futurs reptes.

Degut a la meva inexperiéncia en el camp de projectes també he aprés la importancia de la
fase d’analisi. Per mi és la fase més important amb diferéncia de les posteriors (sense oblidar el
paragraf anterior). Sense un bon analisi ja et pots oblidar de no tenir problemes després en
disseny i sobretot en implementacié, per tant invertir temps en aquests punts ho trobo
summament important i ho desconeixia.

7.2. Assoliment d’objectius

Fent un repas als objectius plantejats a I'inici del projecte i veient ara el resultat final aconseguit
puc dir que a nivell general els objectius s’han assolit amb un grau prou alt de satisfaccié. Per
tant, com a comput global, estic content del cami fet fins ara veient que alld que es volia fer s’ha
pogut dur a terme amb éxit.
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Si filem una mica més prim i volem ser critics, és cert que el grau de personalitzacié del prototip
no s’ha aconseguit en el detall que es volia assolir. La primera causa és el desconeixement de
la tecnologia que s’ha utilitzat (hagués passat igual amb altres entorns Wiki). S’ha requerit un
gran esfor¢ i molt de temps de “prova-error” fins que s’ha aconseguit arribar a I'objectiu marcat
per a la implementacié. Aixo fa que el temps efectiu s’hagi reduit i per tant ha quedat poc temps
per investigar com millorar algunes coses.

Un exemple és la personalitzacié dels formularis a I’hora d’afegir una muntanya o una ruta, per
exemple. M'hagués agradat poder configurar camps desplegables on només apareixessin les
opcions adients segons la tipologia del camp. També volia millorar els enllagos que relacionen
la muntanya amb les seves rutes o amb el reglament, etc... Per arribar a aquest “objectiu
millorat” necessitava utilitzar programacié en Velocity i no he tingut temps de profunditzar i
investigar com desenvolupar allb que necessitava.

Per tant, la segona causa ha estat aquest nivell técnic necessari per personalitzar a nivell de
programacio o edicié de pagines ja fos amb les seves plantilles o incorporant CSS i scripts en
altres llenguatges.

Com a conclusi6 particular d’aquest punt, estic molt content amb el resultat obtingut perd queda
oberta la porta a molta feina per poder millorar.

7.3. Seguiment de la planificacio

Com he comentat en el punt 7.1 el plantejament i la planificacié del projecte (fases en les que
no m’havia fixat mai) han demostrat ser primordials alhora de construir la resta de fases sobre
aquests fonaments. Per tant puc dir que si bé no ha estat un seguiment 100% exhaustiu, ha
estat una guia molt important per saber si s’anava pel bon cami o no.

Entrant en detall, hi ha hagut desviacions d’aquesta planificaci6 com bé s’ha fet constar en els
informes de seguiment adjunts com annexos d’aquest projecte. Les desviacions han estat
sobretot en les primeres fases del projecte on degut a la meva experiéncia en 'ambit de la
gestio i execucié de projectes, han calgut moltes més hores, esfor¢ i diferents consultes
importants al tutor.

Aquestes consultes i hores extra van fer que es “perdessin” dies sobre la planificacio inicial, res
greu ni insalvable perd si que calia acabar correctament aquestes fases per després assegurar
una bona continuitat. Per tant, en fases posteriors i també gracies als dies de marge que es va
deixar en la planificacid, s’ha pogut acabar la feina que es volia fer en el temps que es tenia per
fer-la.

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 119 de 144



3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

Ara que he finalitzat el projecte veig una bona planificacié com una guia, un cami marcat en el
que et pots desviar una mica de tant en tant per circumstancies del projecte o personals perd
gue no has de perdre mai de vista, ja que és alla on has de tornar per poder seguir endavant
sense perdre’t.

8. LINIES DE TREBALL FUTURES

En aquest punt parlem de diverses linies de treball futures per tal de millorar i/o ampliar les
funcionalitats del sistema. A continuacié s’exposen:

Gamificar la plataforma. Es pot crear un sistema de puntuacié on els demés usuaris
puguin puntuar de manera positiva o negativa les aportacions i comentaris dels altres
usuaris registrats. D’aquesta manera els usuaris que més participin i que ho facin amb
un nivell de qualitat alt seran puntuats més i millor i gaudiran de més prestigi / reputacio
entre els membres de la comunitat.

D’aquesta manera sera més senzill veure publicacions de qualitat i seguir als usuaris
que ho fan per tal d’assessorar-se millor.

Millora de formularis i relacions. Com he comentat a les conclusions, una linia
important a seguir és la d’investigar els diferents llenguatges de programacio que es
poden fer servir dintre de XWiki per tal d’afegir noves funcionalitats i sobretot, en
primera instancia, millores en els formularis i la seva relacié amb la resta d’elements del
sistema.

Com he dit, s’han de millorar els desplegables que fan referéncia a altres elements per
que siguin més concrets i s’ha de millorar el codi dels scripts que relacionen una
muntanya amb les seves rutes.

Centre excursionista Online. Seria interessant, a partir d'aquesta base, poder acabar
creant una espeécie de centre excursionista online dedicat a fer excursions “exigents” en
familia. Dic exigents perqué sempre em vull referir a I'alta muntanya. En aquest centre
online es poden crear grups per zona geografica o per motivacions similars per tal de
que es poguessin fer sortides conjuntes on no només poder conéixer gent amb les
mateixes aficions sind que enriquir-nos tots plegats de les experiéncies de cada un.
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9. GLOSSARI

Backup: copia de seguretat per mantenir les dades en un lloc segur per tal de que en cas de
problemes o atacs a la plataforma es puguin restaurar.

BIOS: acronim de “Basic Input Output System” que ve a ser un firmware instal-lat a la memoria
ROM d’un ordinador que fa de pont entre el hardware i el software i per tant, és primordial
perqué I'ordinador pugui iniciar.

Bot: es fa servir per definir aquells usuaris configurats de manera informatica “robots” (que no
son persones fisiques) i que son utilitzats de manera frequent per atacar logins de les pagines
web fent-se passar per usuaris reals de manera reiterativa.

CAPTCHA: acronim de Completely Automated Public Turing test to tell Computers and
Humans Apart. Es fa servir per diferenciar les persones “bots” de les humanes mitjancant
imatges a escollir, codis, lletres, etc...per evitar accessos indesitjats.

Cookies: “galetes”, arxius que creen els llocs d’internet que visites per guardar informacié de la
navegacio i fer que la experiéncia de l'usuari sigui més senzilla.

DataCenter: és un centre de dades per tal demmagatzemar dades informatiques en servidors
propis, llogats, dedicats, compartits, etc. La finalitat és construir una infraestructura fisica o
virtual per tal de guardar dades propies o d’altres.

Diagrama de Gantt: és una eina que es fa servir per veure el temps que se li dedicara a unes
tasques dintre del projecte. Es molt visual ja que apareix organigrama a nivell grafic.

HTTP/HTTPS: Hypertext Transfer Protocol / Hypertext Transfer Protocol (Secure). Es un
protocol que permet la comunicacié d’informacié a Internet. HTTPS és una millora del protocol
anterior on se li afegeix un certificat SSL per verificar I'autenticitat de la web.

Java: llenguatge de programacio orientat a objectes que s’executa sobre qualsevol maquina
virtual Java. Es un dels llenguatges de programacié més estés propietari actualment d’Oracle.

MariaDB: sistema de gestié6 de base de dades. Es una derivacié de MySQL i és de software
lliure. Destaca per tenir millores com ara més prestacions, facilitat d’ds i menys errors i alertes.

MV (Maquina Virtual): és una maquina no fisica executada sobre un sistema operatiu amfitrié
per tal de virtualitzar un sistema operatiu igual o diferent de la maquina amfitriona. S'utilitzen
sobretot per fer proves o provar funcionalitats i sistemes operatius nous o diferents.
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MySAQL: sistema de gestié de base de dades propietat d’'Oracle i considerada la base de dades
de codi obert més popular del mon.

Pick List: camp de llista de seleccioé en format desplegable on només es pot escollir una opcid
del llistat.

PostgreSQL: sistema de codi obert per a la gestié de bases de dades de tipus relacional amb
la particularitat que també es poden executar consultes que no siguin relacionals. Es de codi
obert.

SaaS: Software as a Service. Es un model de distribucié de programari on el suport logic i les
dades que gestiona s'allotgen en servidors d'una companyia de tecnologies d'informacio i
comunicacio, als quals s'accedeix via Internet des d'un client.

Script: seqiéncia de comandes que s'utilitzen generalment per executar un petit programa
simple. Els usos més comuns son els d’executar tasques repetitives, fer processaments de lots
i interactuar entre 'usuari i el sistema operatiu.

StakeHolders: son les parts interessades en un projecte. Tots aquells grups de persones com
per exemple, usuaris finals, accionistes, proveidors, etc... que estan interessats en la
consecucio d’un projecte en particular. Normalment se’ls hi presenta el projecte per tal de
recollir requisits i comprovar funcionalitats adaptades a cada grup.

URL: acronim de “Uniform Resource Locator’. Basicament és una adreca que té especificat
cada recurs que es troba a internet. Serveix per recordar amb més facilitat 'adreca d’una
pagina web per exemple: www.uoc.edu és més facil de recordar que la IP “213.73.40.242".

Velocity: llenguatge de programacio utilitzat a XWiki basat en Java per a la generacié de
pagines Web de manera dinamica mitjangant aplicacions que funcionen com plantilles.

Wiki: paraula per referir-nos a una comunitat virtual de cooperacié conjunta en la que els
usuaris poden crear, modificar, corregir i eliminar els continguts i compartir-los amb la resta
d’usuaris.

XWiki: és un motor wiki basat en Java molt complet, amb motor de base de dades i llenguatge
de programacio per crear aplicacions que es comuniquen directament amb la base de dades
configurada. Es troba sota la llicencia GNU General Public License.
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11. ANNEXOS

En aquesta memoria s’annexen documents realitzats durant el transcurs del projecte i que no
es consideren part del cos de la memoria.

Els documents annexats son els seglents:

Annex | - Manual d’Instal-lacié de I'entorn del prototip.
Annex Il - Informe executiu inicial.

Annex lll - Primer informe de seguiment.

Annex IV - Segon informe de seguiment.
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ANNEX | - Manual d’Instal-lacié de I’entorn del prototip

U Universitat
c Oherta

de Catalunya

3000s en Familia

Gestio del coneixement per 'alta muntanya en familia

Manual d’Instal-lacio

Didac Hernandez Martinez

Grau en Enginyaria Informatica
Treball Final de Grau
Area de Sistemes de Gestid del Coneixeament

Direccic del TFG: Javier Marti Pintanel
Responsable de I'area: Atanasi Daradoumis

1. Introduccio

Aquest document té com a objectiu indicar els passos a seguir per tal de poder executar la
maquina virtual que conté el projecte de 3000s en Familia. Les seguents indicacions s’han
contrastat en diferents ordinadors amfitrions per tal de detectar les configuracions basiques que
han de complir per a poder iniciar la maquina virtual.

Com a punt important, destacar que cal tenir la Virtualitzacié de la BIOS activada a la maquina
amfitrié. D’un altre manera no es podra executar.
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2. Importacié i posada en marxa de la maquina virtual

Durant tot el projecte d’implantacié s’ha utilitzat el programa Oracle VM VirtualBox
Adminstrador. Es pot descarregar des de el seguent enllag:

https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads

S’escull I'instal-lador del sistema operatiu de la maquina amfitrid, es descarrega i s’instal-la
seguint I'assistent sense cap complicacié.

Un cop instal-lat executem el programa i importem la maquina virtual que s’adjunta amb el
projecte.

¥ Oracle VM VirtualBox Administrador

Archive Maquina Ayuda

¢ AR &

Preferencias ~ Importar Exportar  Nueva Anadir
iBienvenido a VirtualBox!

La parte izquierda de esta ventana contiene herramientas
globales v una lista de todas las maguinas virtuales y

grupos de maguinas virtuales en su computadora. Puede
importar, afadir v crear nuevas Mys usando los botones
correspondientes de la barra de herramientas, Puede abrir

un =popups del elemento selecdonado actualmente usando

el botdn de elemento correspondiente, Puede presionar la
tecla F1 para obtener ayuda instantanea o visitar \
v, virtualboo, org para mas informacion v las dltimas
noticias.

Seleccionem la imatge 3000s en Familia.ova

Servicio a importar

Please choose the source to import appliance from. This can be a local file s
Fuente: | Sistema de archivos local

Seleccione un archivo desde el gue importar el servicio virtualizado. Virtualg
continuar, seleccione el archivo a importar abajo

Archivo: |F:1|,30005 en Familia.ova
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A la pantalla de les Preferéncies del servei és recomanable desactivar el primer adaptador de
xarxa tal i com es veu a la imatge. Aquest adaptador és el que fa de pont entre I'ordinador
amfitrié i la maquina virtual per tal de que tingui una IP i es puguin comunicar. Al moment de la
instal-lacié es pot tenir activat el segon adaptador que és el NAT per la connexié a internet,
encara que no sigui necessaria, perd no donara error. L’adaptador pont que s’ha de desactivar
pot donar error a causa del model del hardware.

Escollim una carpeta base i deixem les opcions per defecte com es pot veure a la imatge.

Preferencias de servicio

Estas son las maquinas virtuales contenidas en el servicio v las preferendas sugeridas de las maqguinas v
propiedades mostradas hadendo doble dic en los elemenos v deshabilitar otras usando las casillas de ve

Sisterna virtual 1

{-ﬁ' Mombre 3000z en Familia

FH Tipe de 50 invitade [ Debian (54-bit)

{J cru 2

& ram 1024 MB

@ ovo

[,9 Controlador USBE

i Tarjeta de sonido [~11cH ACo7

@' Adaptador de red ] mntel EROY 1000 MT Desktop (B25406M)
@' Adaptador de red Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)

<> Controlador de almacenamiento (IDE) PlIX4
O Controlador de almacenamiento (IDE) PlIX4
hd <’ Controlador de almacenamiento (SATA)  AHCI

Imagen de disco virtual 3000s en Familia-disk001.vmdk
Carpeta base C/VM

¥

@ Grupo primario /

Carpeta base de maguina: | Ci\vM|

Politica de direccion MAC: | Induir solo las direcciones MAT de adaptador de red

Opciones adiconales: Importar discos como VDI
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Un cop tenim la imatge importada (pot trigar uns 2 minuts), podem seleccionar la imatge i clicar
al boto d’Iniciar amb la fletxa verda.

¥¥ Oracle VM VirtualBox Administradar
Archive Maquina Ayuda

I E— o i D .

Mueva Configuracion Cescartar Iniciar
| @ General

MNombre: 3000s en Familia
Sistema operativo:  Debian (64-hit)

3. Iniciar VM i entorn XWiki

Un cop tenim la maquina arrancada ens hem de logar amb les seguents dades:

e Usuari: root
e Password: 123456

També hi ha creat un usuari no administrador amb les dades:

e Usuari: user
e Password: 123456

Les configuracions i proves de I'entorn Wiki s’han fet sempre des de l'usuari root i per tant
aconsellem accedir amb aquest usuari ja que €s un entorn de test.

Cancelar

Acceder
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Un cop dintre de la VM obrim un emulador de Terminal i escrivim les seglents comandes per
accedir a la carpeta xwiki i iniciar I'entorn:

e cd xwiki
e bash start_xwiki.sh

r

@ Terminal -

Archivo Editar Ver Terminal Pestafas Ayuda
root@3000sEnFamilia:~# cd xwiki

O0OsEnFamilia:~/xwiki# bash start xwiki.sh]j

L’entorn XWiki comencara a inicialitzar-se (depén dels recursos de la maquina amfitriona pot
trigar més o menys. En el nostre entorn triga aproximadament uns 45 segons).

Per accedir a la Wiki obrim un navegador i escrivim: local http://localhost:8080

XWiki se estd inicializando = x | 4

— c © | G localhost:8080/xwiki/bin/view/Main/

XWiki se esta inicializando (12%)...
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Una vegada iniciat I'entorn al complet podem veure la pantalla d’inici (Home).

“m# Aplicaciones ‘g Inicio - XWiki - Mozilla ... ‘E Terminal - [} | | 11:17 S root
3 Inicio - XWiki - Mozilla Firefox b o =3
¥ Inicio - XWiki x | +

&« C ® © | @ localhost:8080/xwiki/bin/view/Main/ e & 1 m o & =

|
XKWIKI a
1
& Home Montanas | Rutas | Equipamiento Sitios de Pernocta Reglamento

| Seguro | Documentacion Normas no escritas

w / Inicio =

Inicio

Ultima modificacién per

Per entrar a la plataforma ho podem fer amb privilegis d’administrador:

e Usuari: Admin
e Password: admin

O bé amb un usuari amb privilegis de Gestor de continguts i usuaris:

e Usuari: DidacHM
e Password: 123456

O bé, amb un usuari registrat sense més privilegis:

e Usuari: AnnaB
e Password: 123456
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4. Utilitzar XWiki des de l'ordinador amfitrio

Per més comoditat recomanem utilitzar la wiki de 3000s en Familia des d’'un navegador a
I'ordinador amfitrio, ja que es veura més gran i la facilitat i velocitat de moviment sempre és
millor.

Per poder fer-ho hem d’aturar XWiki amb la segiient comanda des d’un emulador de terminal:

e cd xwiki
e bash stop_xwiki.sh

root@3000sEnFamilia:~# cd xwiki

root@3000sEnFamilia:~/xwiki# bash stop xwiki.sh]j

Un cop s’hagi aturat, podem apagar la maquina virtual i dirigir-nos a la configuracié de la
mateixa i a I'apartat de “Xarxa” o “Red”. En aquesta pantalla cliquem a I'adaptador 2 si tenim
préviament I'adaptador 1 configurat amb el NAT o bé només en configurem un i fem servir el
primer adaptador disponible.

En tot cas, 'adaptador de xarxa s’ha de configurar tal i com es veu a la seglient imatge.

e Conectado a:: Adaptador puente
e Nombre: Canvia en cada ordinador depenent de la vostre connexio fisica.

'E;_’_;' 3000s en Familia - Configuracién 7 e
@ General Red

IE Sistema Adaptador 1 =~ Adaptador 2 Adaptador 3 =~ Adaptador 4

@ Pantalla Habilitar adaptador de red

: Conectado a: | Adaptador puente hd
H Almacenamiento
Mombre: |Realtek RTLBS22BE 802. 11ac PCIe Adapter hd
({)3 Audio
[» Avanzadas
B Red

Per Didac Hernandez Martinez
Grau en Enginyeria Informatica de la UOC

3000s en Familia - Memoria 132 de 144



3000s en Familia - Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia UOC - GEI - TFG - SGC

Un cop realitzada aquesta configuracié podem iniciar i fer login a la maquina virtual de nou i si
fem un “ip addr show” (com es veu a la captura de pantalla) ens mostrara les nostres IP en
local 127.0.0.1 i la del nou adaptador, que en el meu cas és 192.168.1.87.

root@3000sEnFamilia:~# ip addr show
1: lo: <LOOPBACK,UP,LOWER UP> mtu 65536 gdisc nogqueue state UNKNOWN group defa
ult glen 1000
link/loopback 00:00:00:00:00:00 brd 00:00:00:00:00:00
inet 127.0.0.1/8 scope host lo
valid 1ft forever preferred 1ft forever
inet6 ::1/128 scope host
valid Lft forever preferred lft forever
2: enp0s3: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER UP> mtu 1500 qdisc pfifo fast state U
group default glen 1000
link/ether 08:00:27:94:01:86 brd ff:ff:ff:ff:ff:ff
3: enp0s8: <BROADCAST,MULTICAST,UP,LOWER UP> mtu 1500 qdisc pfifo fast state U
group default glen 1000
o 08:00:27:231:9:71 brd ff:ff:ff:ff:ff:ff
brd 192.168.1.255 scope global dynamic noprefixroute

valid 1ft 86313sec preferred 1ft 86313sec
inet6 feB80::a00:27ff:fe31:e971/64 scope link noprefixroute
valid 1ft forever preferred 1ft forever

Ara si, des de l'ordinador amfitri6 podem obrir la connexié des d’'un navegador substituint
“localhost” per la nostre IP quedant de la seglient manera: http://192.168.1.87:8080/

¥ Inicio - XWiki * +
< C A Noesseguro | 192.168.1.87:8080/xwiki/bin/v
i Aplicaciones Informatica Llibres Poker M Gmai la Caixa Zoho TEORIA DE ELLIOTT. 4 PowerExplosive

XWIKI

% Home Il Montafias Equipamiento ~ Sitios de Pemocta ~ | Reglamento |

Navegacion ~ / Inicio v

Inicio

Ultima modificacién por Admi :tor el 2020/12/07 18:50
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ANNEX Il - Informe executiu inicial

U Universitat
c Oberta

de Catalunya

3000s en Familia

Gestid del coneixement per I'alta muntanya en familia

Informe Executiu de I'inici del Projecte
11/10/2020

Didac Hernandez Martinez

Grau en Enginyeria Informatica
Treball Final de Grau
Area de Sistemes de Gestié del Coneixement

Direccio del TFG: Javier Marti Pintanel
Responsable de I'area: Atanasi Daradoumis

Descripcioé del problema, solucié proposada i decisions preses

El projecte 3000s en Familia té I'objectiu de desenvolupar un sistema informatic per a la gestié del
coneixement en el context de les sortides en familia a I'alta muntanya, entenent-se en aquest context en
particular, aquelles sortides amb l'objectiu de pujar una muntanya de més de 3000 metres d’'alcada. Es
tracta d’afrontar en familia un repte d’una dificultat mitja alta, on es requereix d’'una preparacié en quant a
fons fisic i psicologic. S’ha de dur la vestimenta i el material idoni per fer una travessa que moltes
vegades no es fa en un sol dia.

Com s’ha exposat, s’ha de tenir en compte molts detalls importants i aqui és on es troba el problema
principal: la manca d’un sistema informatic on es pugui trobar tota la informacié necessaria per anar ben
preparat (ruta, material, seguretat, consultes mediambientals) i també que aquest coneixement explicit
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sigui alimentat per excursionistes de totes les edats i experiéncies que nodreixi la documentacio existent
de consells, millores, advertiments i recomanacions utils de tota mena.

Per tant, la proposta es basa en la construccié d’un sistema informatic on es puguin penjar les rutes més
adequades per a realitzar aquestes sortides en familia i on els usuaris les complementin amb
coneixement propi de la seva experiéncia, donant consells, avisos, ampliant punts que no hagin quedat
prou clars, discutint obertament diferents alternatives proposades, incloent fotografies i qualsevol altre
aportacié que enriqueixi la ruta base, i per tant, que generi coneixement addicional a la base documental
inicial.

Aquest projecte es podria ampliar facilment, per tant, una de les decisions més importants preses és la
d’ajustar I'abast del mateix per tal d’encabir-lo al temps establert per executar el projecte.

Tasques principals

Per a la realitzacié del projecte es fara servir una metodologia en cascada aplicada a la gestio de
projectes de sistemes informatics. Les tasques més importants que s’han de dur a terme en cada EDT
son les seglents:

Analisi
e Analisi del domini del cas.
e Determinar els requeriments funcionals i no funcionals.
e Estudi del diagrama de classes i casos d’Us.
Disseny
e Disseny del model de dades
e Disseny del sistema i eleccio de I'entorn.
e Confeccio del prototip grafic.
Implementacié
e Configuracié de la maquina virtual i 'entorn d’implementacio.
e Parametritzacio i implementacié dels components base i addicionals del sistema.
Proves
e Disseny i execucio de la bateria de proves
Implantacié
e Elaboraci6 i proposta del pla d’implantacié en entorn real.

Resum dels riscos detectats

Els riscos detectats en aquesta fase de del projecte es poden dividir en dos grups de rellevancia:

e Riscos de mala planificacié i disseny: haver realitzar una planificacié poc acurada o bé
analitzar i dissenyar malament el sistema pot conduir el projecte a mal port o si més no, pot
portar molts malts de cap a I'equip de treball.

e Inexperiéncia: la falta d’experiéncia en quant a la planificacié i execucidé de projectes o bé la
falta d’Us en les tecnologies a emprar pot fer que el temps invertit per avangar per les diferents
fases s’allargui, es solapin les tasques i no es faci la feina de la millor manera possible.
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Dintre del possible s’han establert mesures per mitigar i/o corregir aquests riscos dedicant més esforgos
a planificar i organitzar les tasques correctament i també en emprar més temps en l'estudi de la
tecnologia que es fara servir i en la seva implementacio.

Equip de projecte

L'equip de projecte esta format per 4 rols diferents: Cap de projecte per gestionar i encapgalar la
supervisié i execucid del projecte, Técnic (analista) per tal de de fer les tasques d’analisi del cas,
funcionalitats, requeriments i altres tasques d’analisi i de caire técnic que s'hauran de dur a terme durant
el projecte;

El Programador Web per donar suport al técnic en tasques de disseny i també per la implementaci6 del
sistema informatic que estigui relacionat amb I'entorn Web. Per ultim un perfil de Tester per dissenyar i
executar el cataleg de proves a I'entorn i assegurar aixi el bon funcionament del sistema

Cost, esforg i fites previstes

El cost del projecte basat en I'esforg dels diferents rols implicats, centrant-nos Unicament amb les
despeses de la besant de RRHH és de XXXX €. Les principals fites a assolir en aquest projecte soén les
representades en la taula seguent:

Fita a assolir Data

Analisi del domini i requeriments funcionals i no funcionals 24/10/2020
Disseny del model de dades i sistema 08/11/2020
Entorn d’'implementacié operatiu 25/11/2020
Prototip funcional finalitzat 07/12/2020
Cataleg de proves realitzat 16/12/2020
Lliurament producte final 10/01/2021
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ANNEX Il - Primer informe de seguiment

1. Indicadors

U Universitat
c Oberta

de Catalunya

3000s en Familia

Gestio del coneixement per I'alta muntanya en familia

Informe de seguiment |
12/10/2020 - 0B/11/2020

Didac Hernandez Martinez

Grau en Enginyeria Informatica
Treball Final de Grau
Area de Sistemes de Gestié del Coneixement

Direccid del TFG: Javier Marti Pintanel
Responsable de I'area: Atanasi Daradoumis

Per tal de tenir una primera idea general, hem seleccionat una série d’indicadors per veure el
nivell de desviacié que hi ha actualment en cada un d’ells.

Indicador

Abast

Calendari

Estat

Descripcio

Per el moment I'abast segueix sent el planificat a l'inici.

S’ha produit un retard en moments concrets del projecte perd s’ha pogut
mitigar ampliament.
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Riscos S’han mantingut els nivells de riscos planificats i s'ha hagut d’aplicar
mesures correctives.

Cost El cost es manté ja que I'esforg s’esta mantenint.

Qualitat La qualitat de la feina feta per I'equip de projecte es bona.

2. Estat del projecte

L’execucio del projecte fins aquest moment ha estat bastant satisfactoria. Ha seguit el seu curs
planificat sense desviacions critiques encara que si que hi ha aspectes a destacar:

e Durant la fase d’analisi s’ha produit una primera desviacio en I'estudi del domini del cas.
La data prevista per a la finalitzacié d’aquest estudi era el 18 d’octubre i es va allargar

fins al dia 21.
La causa d’aquest endarreriment ha estat provocat per la inexperiéncia de I'equip de
projecte en la planificaci6 i execucid6 de [l'analisi d'un projecte d’aquestes

caracteristiques. Aquest desconeixement del procediment d’analisi ha provocat un
nombre més elevat de consultes al tutor del projecte i una inversié important de temps
tant en investigacio com en execucio.

e Degut a la primera desviacido en temps, també es va veure repercutit 'analisi dels
requeriments funcionals i no funcionals del projecte. Estava prevista la seva finalitzacio
pel dia 24 d’octubre i es va finalitzar dos dies després, el 26.

e També s’ha de tenir en compte que hi ha hagut setmanes en el que I'equip no ha pogut
dedicar totes les hores necessaries al projecte ja que ha hagut de dedicar practicament
tot el temps disponible a I'activitat laboral.

e Durant els ultims punts executats a la fase d’analisi, I'equip de projecte va augmentar els
seus esforgos i per tant, va poder dedicar més hores diaries per tal de tornar a dur el
projecte dintre dels marges de la planificacié.

3. Lliurables finalitzats

En aquest punt s’han finalitzat els segtients lliurables:

e Document d’analisi del projecte. Adjuntem en aquesta entrega el document d’analisi
amb I'estudi del domini del cas, els requeriments, aixi com I'analisi del model de dades.
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e Document de disseny del projecte. També s’adjunta el document de disseny amb les
tasques inicials completades com son el disseny del sistema conceptual i I'eleccié de la
plataforma.

e Informe de seguiment l. L'actual document de seguiment del projecte on podem veure
I'estat actual i les decisions preses al respecte com a trets destacables.

4. Decisions presses

Fins ara s’han pres dues decisions importants per destacar:

e Definicié de l'abast: important definir correctament I'abast ja que les possibilitats
inicials i també aquelles noves funcionalitats identificades durant la fase d’analisi podien
ampliar I'abast i per tant la complexitat i el temps de dedicacié al projecte. S’ha decidit
mantenir I'abast inicial i comentar com a millores per a un projecte derivat.

e Decisié6 de la tecnologia a emprar: s’ha decidit qué es necessita una Wiki +
funcionalitat de forum i que el projecte s'implementara amb la plataforma XWiki que en
aquestes fases inicials del disseny sembla que compleix amb els requisits necessaris.

5. Riscos
Codi Risc Probabilitat Inicial Probabilitat actual Impacte
RI01 | Mala planificacio Mitja Baixa Mitja
RI02 [ Baixa experiéncia en projectes Alta Alta Alt
RIO3 [ Mal disseny de dades inicial Alta Mitja Mitja
RI04 | Problemes técnics Baixa Baixa Baixa

Com es pot observar a la taula de riscos, s’han re-avaluat els riscos en funcié del moment del
projecte i en funcié de com ha anat fins ara. Podem veure que ha disminuit la probabilitat d’'una
mala planificacié i per tant I'impacte que provocaria i també ha disminuit el risc d’'un mal disseny
de dades inicial.

Es manté el risc latent en tot el projecte de la baixa experiéncia, ja que aquest ha repercutit i
repercutira de ben segur fins a la seva finalitzacié.

Les mesures correctives s’han aplicat per pal-liar els diferents riscos i entre elles la més
important ha estat la d’invertir més hores en fases i tasques inicials del projecte per tal
d’investigar, contrastar informacié i sobretot construir uns bons fonaments per tal de que la
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resta de la implementacio sigui satisfactoria. En conseqtiéncia hi ha hagut moments puntuals
en el que s’han produit endarreriments en base a la planificacio inicial perd insistim que eren
necessaris.

6. Fites assolides (analisi i disseny) i planificacié

Fita Data Estat
Analisi del domini 18/10/202
Determinar requeriments funcionals i no funcionals 24/10/2020
Disseny del sistema i eleccid de la plataforma 08/11/2020
Disseny del model de dades 10/11/2020
Prototip grafic 17/11/2020

Probablement el disseny del model de dades aplicat a la plataforma escollida provoqui una
inversio més alta de temps que no pas els 2 dies que hi ha planificats. Per la realitzacio del
prototip grafic tenim una setmana sencera i per comengar la implementacié hi ha 3 dies de
marge, per tant és probable que re-planifiquem les tasques i adaptem les dues fites a I'espai de
temps que tenim en base amb el que passi amb el Disseny del model de dades.
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ANNEX IV - Segon informe de seguiment

U Universitat
c Oberta

de Catalunya

3000s en Familia

Gestid del coneixement per I'alta muntanya en familia

Informe de seguiment Il
09/11/2020 - 23/12/2020

Didac Hernandez Martinez

Grau en Enginyeria Informatica
Treball Final de Grau
Area de Sistemes de Gestié del Coneixement

Direccit del TFG: Javier Marti Pintanel
Responsable de I'area: Atanasi Daradoumis

1. Indicadors

Per tenir una imatge general del projecte, hem seleccionat una série d’indicadors per veure el
nivell de desviacié que hi ha actualment en cada un d’ells.

Indicador | Estat Descripcio

Abast L’abast ha estat el planificat a l'inici.

Calendari S’ha seguit un bon ritme i el calendari ha tingut desviacions minimes.
Riscos El nivell de risc ha disminuit molt en el transcurs del projecte encara que
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s’ha hagut d’adoptar alguna mesura puntual.

Cost El cost i I'esfor¢ s’han mantingut.

Qualitat La qualitat de la feina feta per I'equip de projecte es bona.

Desviacio | Alta

Com veiem, en aquest punt final del projecte les desviacions no son presents i per tant s’ha
arribat a assolir els objectius tal i com es van planificar amb una qualitat i esforg sostinguts.

2. Estat del projecte

Com déiem al primer punt, I'execucié del projecte en aquest punt final ha estat molt
satisfactoria. S’ha pogut seguir practicament pas a pas les fites establertes i el curs normal del
projecte. De totes maneres comentem alguna desviacié que s’ha produit:

e Durant la fase de disseny hi va haver desviacions en quant a temporalitat i en quant a
esfor¢ a I'hora de fer el disseny logic. Aquest endarreriment ha estat causat per I'equip
de projecte ja que estava poc familiaritzat amb una tasca d’aquestes caracteristiques.
Gracies a I'ajuda del tutor i haver repassat conceptes del grau, s’ha pogut aconseguir la
fita amb una desviacioé prudencial de 3 dies envers la data prevista.

e Igual que va passar a les primeres fases del projecte, aquesta primera desviacio ha
provocat que s’endarrerissin fites posteriors pero gracies al marge que s’havia deixat a
la planificacid, s’ha pogut afrontar i reduir la desviacié sense gaire dificultat.

e Durant la fase d’'implementacié també es va produir una desviacioé de 5 dies degut a la
falta de coneixement de la plataforma Xwiki. La maquina virtual i 'entorn es va muntar
en menys temps del previst ja que és una feina on I'equip s’hi sent comode, pero la
configuracié de I'entorn wiki va costar de fer-lo ja que mai ens haviem afrontat a un
repte similar i la corba d’aprenentatge ha estat important.

El handicap de que el plugin del forum no s’hagi pogut activar fins a ultima hora ha fet
que no s’hagi pogut explorar com és degut. Com hem comentat durant el projecte, degut
a la versié Trial no hem pogut o no em sabut trobar la manera per realitzar les
configuracions esperades.

En aquest punt ha estat molt important I'esfor¢ extraordinari que s’ha fet en quant a
documentar-se i realitzar proves per tal d’arribar a un resultat final el més fidel possible a
'esperat en el temps establert.
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3.

Lliurables finalitzats

En aquest punt s’han finalitzat els seglients lliurables:

4,

Document de disseny. S’adjunta el document de disseny amb totes les tasques
completades tal i com s’havien planificat.

Document d’implementacié. S’adjunta el document d’implantacié amb el total de
tasques completades.

Joc de proves: Adjuntem el document emprat per a la planificacié i execucié de les
diferents proves que s’han realitat.

Pla d’implantacié: S’adjunta el pla d’implantacié amb un breu analisi de I'entorn real i
uns punts a tenir en compte a I'hora de realitzar una implantacié en un entorn de
produccio.

Manual d’instal-lacié del prototip. També s’adjunta el document que serveix de guia
per instal-lar i iniciar I'entorn de la Xwiki per poder veure el producte final.

Informe de seguiment Il. L'actual document de seguiment del projecte on podem veure
I'estat final i les decisions preses al respecte com a trets destacables.

Decisions presses

S’han pres dues decisions importants en aquesta fase d’execucié del projecte:

Excursions: un cop estavem a la fase d’'implementaci6 hem prescindit de I'entitat
“‘excursié” ja que feia més complex la percepcié del sistema. El fet de tenir una
muntanya, d’aqui penjar les rutes i d’aquestes ultimes penjar les excursions, ens ha
semblat massa embolicat. Per tant, aquesta primera implementacié es basa en la ruta
com a entitat Unica d’una sortida amb totes les seves caracteristiques.

Forum: s’ha valorat prescindir del forum degut a la impossibilitat de dedicar-li tota
I'atencié que es mereix a causa de la llicéncia de pagament, pero al final s’ha decidit
instal-lar-lo i configurar el maxim possible donades les circumstancies.

5. Riscos
Codi Risc Probabilitat Inicial Probabilitat actual Impacte
RI0O1 [ Mala planificacio Mitja Baixa Mitja
RI02 [ Baixa experiéncia en projectes Alta Baixa Mitja
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RIO3 [ Mal disseny de dades inicial Alta Baixa Mitja

RI04 | Problemes técnics Baixa Baixa Baixa

Com hem vist al primer punt i tal i com es reflecteix a la taula de riscos, en aquest moment final
del projecte, totes les fites estan assolides i per tant els riscos han desaparegut.

Les mesures correctives més importants que s’han dut a terme han estat la d’invertir més temps
en formacié sobre la plataforma i la reubicacié de la fita del plugin del forum. Aquest ultim s’ha
hagut de deixar per I'ultim dia per tal de mantenir la llicéncia activa el maxim temps possible.
Per tant la configuracio, documentacio i proves s’han hagut de deixar pel final.

6. Fites assolides i planificacio

Per tant, totes les fites han estat assolides i el projecte ha estat completat amb éxit en el temps

Fita Data Estat
Analisi del domini 18/10/202
Determinar requeriments funcionals i no funcionals 24/10/2020
Disseny del sistema i eleccio de la plataforma 08/11/2020
Disseny del model de dades 10/11/2020
Prototip grafic 17/11/2020
Instal-lacio i configuracid inicial de la MV 22/11/2020
Configuracio de I'entorn d’'implementacio 25/11/2020
Parametritzacié dels components base del sistema 01/12/2020
Desenvolupament dels components addicionals 21/12/2020
Preparacié del joc de proves 12/12/2020
Proves funcionals de la plataforma 16/12/2020
Analisi d’'un entorn real 19/12/2020
Elaboracio del pla d'implantacié 20/12/2020

previst per I'equip de projecte en la fase de planificacio.
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