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INTRODUCCION

Contexto del proyecto, usuarios y
objetivos.




CONTEXTO

&QUE ES LA LATERALIDAD CRUZADA?

La lateralidad cruzada es un trastorno que surge cuando no existe un predominio funcional de un
hemisferio del cerebro sobre el otro.

PROBLEMAS ASOCIADOS TRATAMIENTO
e Problemas psicomotrices y de orientacion e Recuperacion total
e Dificultades en el aprendizaje ® Detectarlo y tratarlo cuanto antes
o Dislexia, disgrafia, etc. e Preferiblemente entre los 6 y 9 afos

e Problemas emocionales y de autoestima



d

PLATAFORMA

Disefar una plataforma para
tratar 1a lateralidad cruzada en
nifos de entre 6 y 9 afos

OBJETIVOS PRINCIPALES DEL PROYECTO

METODOLOGIA DCU INFORMAR
Hacer uso de la metodologia Informar sobre este trastorno y
centrada en el usuario (DCU) darlo a conocer



{ PUBLICO OBJETIVO

&

NINOS ENTRE 6 Y 9 ANOS PROFESIONALES RELACIONADOS
Que presenten problemas de lateralidad, Como pueden ser psicdlogos, psiquiatras,
una lateralidad no homogénea o no la orientadores de colegios o profesores.

tengan todavia definida.



02.
METODOLOGIA

Metodologia seguida,
planificacion y fases del
desarrollo.




DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

DISENO CENTRADO EN EL USUARIO - DCU

Aproximacion del disefio que sitta al usuario en el centro de todo el proceso y tiene como
premisa que para garantizar el éxito de un producto hay que tener en cuenta al usuario en todas
las fases del disefio.

‘
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INVESTIGACION

METODOS

e Sin usuarios:
o  Desk research:
= Conocer mejor los problemas asociados y como tratarlos.
m Ayudo a fijar el publico objetivo.

o  Benchmarking:
» Estudiar el mercado actual y la competencia.
m Necesidad de incluir niveles de dificultad y afiadir un apartado para profesionales.

e (on usuarios:
o  Entrevistas semiestructuradas:
= Obtener datos cualitativos fiables sobre los problemas y necesidades de los usuarios.
m Plantear la plataforma como un juego con retos ajustados para el nifio, con pistas y
logros para ayudarle y motivarle. Ademas la plataforma debia ser responsive.
m Potencial e interés de los profesionales por la plataforma para la supervision.



DEFINICION

METODOS

Personas:
o  Definir usuarios arquetipos que se usaran de guia para el resto de métodos.

e Escenarios:
o  Describir como utiliza el usuario la plataforma para lograr sus objetivos.
o Nos permite empatizar con el usuario y entender cémo usaran el producto.
e User journey:
o  Permiten explorar la interaccion del usuario con la plataforma paso a paso, prestando
atencion a las emociones y reacciones del usuario.
o Ayuda a encontrar pain points y oportunidades de mejora.
e Requisitos:

o Definir las caracteristicas que debe tener el producto para poder satisfacer las
necesidades y expectativas de los usuarios que lo utilizaran.



GENERACION - Al'Y NAVEGACION

ARQUITECTURA DE LA INFORMACION (AD)

e Card sorting:
o  Realizamos dos card sorting, uno para cada plataforma.
o Como se debia organizar el contenido de la plataforma y cémo debia etiquetarse.

e Arbol de contenidos:
o Reflejar estructura del sitio y 1a jerarquia del contenido.

e Tree testing:
o  Evaluar la estructura propuesta para ajustarnos al modelo mental del usuario.

SISTEMA DE NAVEGACION

e Diagramas de flujo:
O  Representan todas las posibilidades y opciones que puede encontrar el usuario mientras
realiza la tarea, junto con las acciones y decisiones que debe tomar el usuario.
o Nos permitieron encontrar caminos sin salida y posibles problemas de navegacion.



GENERACION - DISENO Y PROTOTIPADO

DISENO

e Sketch
o Comenzamos a crear las pantallas plasmando los requisitos. Iteramos rapidamente.

e Wireframes
o  Prototipo de baja fidelidad para plasmar la AI y refinar la estructura.

e Prototipo de alta fidelidad
o  Afadimos todos los elementos graficos al prototipo junto con interacciones.
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GENERACION - DISENO Y PROTOTIPADO

DISENO PLATAFORMA INFANTIL

e Colores: Gran cantidad de colores para llamar la . -
atencion de los nifios. Colores principales azul y

verde.
, Calibri
e Tipografia: Calibri elegida por su sencillez y AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKkLIMmNnN#A
facilidad para leerse al ser sans-serif y redondeada. 0oPpQqRrSsTtUuVVWwXxYyZz

e Iconos e ilustraciones: Gran variedad de iconos e
imagenes para hacer la plataforma muy sencilla a la
vez que divertida. Estilo flat con sombras.

watG
e logo: Tipografia Gloria Hallelujah. Estilo desenfadado “ \’a ame

e infantil.

e Mascota: Sirve de guia en la plataforma y acompafia
al usuario — Cercania al usuario. ‘i; 4!‘ ~enl= ‘_i‘ ‘jJ
g ~ P
) ¢ ) ¢ ) ¢ ) ¢ )



GENERACION - DISENO Y PROTOTIPADO

DISENO PLATAFORMA PROFESIONAL

e Colores:
o  Se reducen los colores utilizados.
o  Color principal el azul. -
o  0Otros colores para mostrar estados o diferenciar
datos en los graficos.

° Tipografia: se mantiene la tipografia calibri para dar Calibri

consistencia. AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKkLIMmNnN#

. . OoP RrSsTtUuVvWwXxYyZz
e Iconos e ilustraciones: PQq Y

o Iconos monocromo.
o Utilizados para mostrar acciones o hacer 1a

interfaz mas intuitiva y reconocible. N =
o  Estilo Material Design. E . rQ

o  No se han utilizado ilustraciones.



EVALUACION

METODOS DE EVALUACION

e Sin usuarios:
o Evaluacién heuristica
= Examinar la interfaz haciendo uso de los 10 principios de Nielsen para la evaluacion.
= Medir la calidad de la interfaz y detectar problemas de usabilidad.
m Errores detectados: no se podia salir del tutorial, habia enlaces que no seguian el
disefio.

o Recorrido cognitivo:
= Recorrer el prototipo poniéndonos en 1a piel del usuario.
m Errores detectados: faltaba del check para aceptar la politica de privacidad, fallos de
disefio que mostraban interacciones donde no habia.

e (Con usuarios:
o Test de usuarios

= Probar con usuarios reales para detectar pain points.
ﬁ( = Los usuarios encontraron las plataformas usables pero hubo que hacer algunos ajustes.



PROTOTIPO INFANTIL

scatGame

ey nJ
O’ +_))‘.

Reto diario Juegos
_4

& Reto diario
Aqui te encontraras tu reto diario, una serie de 6 juegos

que deberas superar cada dia para conseguir tu sello

diario.
Siguiente

EVALUACION

é

Sellos y logros

Reto diario

JCatGame M

Mi perfil

Juegos Sellos y logros

T

Reto diario

Aqui te encontraras tu reto diario, una serie de 6 juegos

que deberas superar cada dia para conseguir tu sello

diario. O

Siguiente = @ /
N




EVALUACION

PROTOTIPO INFANTIL
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PROTOTIPO INFANTIL
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sCatGame

@@ Mis pacientes
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B

Cerrar sesion

Mis pacientes
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Q|
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Alba Gonzalez
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Alba Gonzalez
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LatGame

@& Mis pacientes

Mi perfil
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PROTOTIPO PROFESIONAL

Mis pacientes Afiadir paciente
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Alba Gonzalez 6 afios
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LatGame

@& Mis pacientes

Mi perfil
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PROTOTIPO PROFESIONAL
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PROTOTIPO PROFESIONAL
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03.
DEMOSTRACION

Demostraciones de los prototipos.




{ DEMOSTRACION

PLATAFORMA INFANTIL



{ DEMOSTRACION

PLATAFORMA PROFESIONAL



04.
CONCLUSIONES

Conclusiones del proyecto y
trabajo futuro.




CONCLUSIONES

ol
APRENDIZAJES

Conocer y poner en practica una gran cantidad de
metodologias distintas.

Comprender no sdlo su funcionamiento, sino
también su importancia.

03 ,
PLANIFICACION

Muy importante definir y ajustarnos una planificacidn.

Mantenido las fechas propuestas — excepcion del
aumento de horas debido a realizar dos plataformas.

02 ,
METODOLOGA

Metodologia DCU — importancia de cada una de las
fases de desarrollo.

Comunicacion fluida con los usuarios — éxito del
proyecto.

04
OBJETIVOS

Completado los objetivos principales del proyecto.
Resultado es Util y usable para los usuarios.



TRABAJO FUTURO

WEB SOBRE LATERALIDAD

Crear una web que enlace las
plataformas y que informe sobre
la lateralidad cruzada.

TUTORIAL PROFESIONALES
I ﬁ \ Para explicar las funcionalidades

de 1la pagina de profesionales y
como funciona cada grafico.

MAS EVALUACIONES

Realizar mas evaluaciones para
asegurar que el prototipo es
intuitivo para todos los usuarios.

ANADIR CONSEJOS TRATAMIENTO
Eﬂ? Crear una seccion de consejos para
. los profesionales que indique que es
lo que deberian tratar primero o
como podrian hacerlo.
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