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La docéncia és una forma de viure, una manera d’interpretar
el mon i d’interaccionar amb les persones. Quan portes
aquest sentiment ben a dins i ets capag de trobar-li un lloc a
la teva vida, tot cobra sentit. Confuci deia alld de: “diga'm-
ho i ho oblidaré, ensenyem-ho i ho recordaré, involucram i
ho aprendré”. Aquest treball ha intentat ser fidel a aquesta
filosofia, apostant per una pedagogia innovadora que situa
lalumne al centre de [laprenentatge, fent Us duna

metodologia activa i dinamica.

En primer lloc vull agrair a la Marta, la meva parella, la seva
comprensio, els sacrificis compartits, el temps oblidat i la
paciencia mostrada al llarg de tot aquest procés. Gracies per

fer-me millor persona.

En segon lloc voldria mencionar el suport mostrat per la
meva familia, 'educacié rebuda des de ben petit, 'amor i la

confiangca mostrada en totes les decisions preses.

Alhora voldria deixar constancia de les facilitats rebudes per
part de I'escola Pare Enric d’'Oss6 en tot moment. Fan de
I'escola una familia, un lloc on sentir-se comprés i on poder

créixer professionalment.

Per acabar i no menys importat, m'agradaria mencionar les
orientacions rebudes per la meva tutora Montserrat Pujol al
llarg de tot aquest cami, qui amb els seus consells m’ha
ajudat a orientar aquest treball amb concrecid, sintesi i

adequacio.
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2. Introduccio

A les persones ens agrada jugar, €s una qualitat innata de I'ésser huma que se’ns
desperta de ben petits, fins i tot ho podem apreciar al regne animal. Forma part del nostre
desenvolupament neuronal i genétic, ens ajuda a establir vincles de relaci6 social i
emocional, comprendre del mén que ens envolta e interactuar gairebé sense la necessitat

de parlar el mateix idioma.

Tot i que originariament el joc ha estat basat en I'entreteniment i la diversié, autors
posteriors hi han vist una poderosa eina d’aprenentatge i consecucié d’objectius féra de
I'ambit ladic, al qual han denominat gamificacié. Aprendre a través del joc és possible, fins i

tot aquells conceptes que tant costen d’entendre amb metodologies més memoristiques.

A més, I'alumnat d’avui dia viu una realitat ben diferent a la comengaments de segle XXI.
Actualment les noves tecnologies, la digitalitzacio i la comunicaci6 en xarxa evolucionen de
forma rapida i constant, no només dins la realitat del nostre alumnat sin6 que ja hi sén
presents al mén empresarial i professional. En aquest sentit, 'escola ha de donar una
resposta eficac, adaptant-se a les necessitats de la societat, creant ciutadans aptes per a
viure i conviure en una societat que encara té molt per construir. L’educacioé ha d’aportar

un sentit real a 'aprenentatge, una connexié amb I'entorn i la realitat del seu alumnat.

El present treball pren com a referéncia aquesta conceptualitzacié i pretén fer una aplicacié
directa a una situacio real. Es vol mesurar el grau de millora de comprensio lectora sobre
un grup d’alumnat seleccionat a través de la gamificacié. Per a la consecucié d’aquest
objectiu s’han dissenyat activitats basades en jocs, tant cooperatius com individuals, que
estimulen i potencien la comprensié lectora, amb la finalitat de millorar-ne resultats un cop
finalitzada la seva aplicacio. Els resultats obtinguts demostraran I'eficacia de la gamificacio
com a eina d’aprenentatge a les aules, comparant els resultats amb alumnes que no han

fet servir aquesta metodologia.

3. Justificacio

El present estudi neix de la motivaci6 personal e intrinseca de l'autor per millorar la
practica educativa, fent is de metodologies innovadores i actualitzades que tinguin el
recolzament i suport de la neurociéncia i neurodidactica. Com a mestre, persegueixo de
forma incessant la necessitat imperativa de que els meus alumnes aprenguin si no més,

millor cada dia. Aportar qualitat educativa al centre on treballo i dotar de significat als
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aprenentatges que comparteixo amb el meu alumnat, sén els meus principals motors
professionals. La formacid constant, la renovacié pedagogica i l'aplicacié de nous

coneixements a les aules esdevenen un codi etic i personal com a educador.

El moén de la gamificacio sempre ha despertat gran curiositat en mi des de ben petit, podria
afirmar que sempre he sigut un player. A diferents formacions que he rebut dirigides a
'educacié emocional, el coaching, el treball cooperatiu o la lectoescriptura sempre s’han
introduit dinamiques interessants basades en la gamificacié. De fet, darrerament he
finalitzat una formacié com a facilitador i formador de gamificacié que ha despertat en mi

un gran neguit i m’ha portat a basar el meu TFM en aquest ambit.

La gamificacio ha irromput amb forca dins del mén educatiu. La seva aplicacié a diferents
arees de coneixement és ja una realitat a moltes escoles. A més, es seu component social
e interrelacional s'utilitza per estimular i desenvolupar altres actituds i comportaments

col-laboratius entre I'alumnat (Caponetto; Earp; Ott, 2014).

D’altra banda la neurociéncia esdevé el pilar fonamental sobre el qual recolzar tots els
coneixements i aprenentatges que envolten el mén educatiu, donant resposta a la
pregunta: com aprenem? En paraules de David Bueno (2017), aprendre altera les
connexions neuronals generant vida mental, influint aixi en la nostra visié del mén, ja que
el cervell recorda sobretot alld que I'na emocionat. Es evident que el joc genera emocions i
per tant, t¢ un gran potencial com a instrument facilitador d’aprenentatges. Com a
educadors tenim la possibilitat d’'incorporar la gamificacié a les nostres aules, apropant a

'alumnat al coneixement a través d’un paper actiu i protagonista.

4. Marc normatiu

La normativa que emmarca el present projecte d’investigacié es veu recolzada sota una
série de lleis, normatives i codis que regulen la intervencid i seua analisi. Alhora aquestes
guien les bones practiques, assegurant per part de l'autor vetllar en tot moment pel seu
compliment. La normativa vigent que regeix els principis étics i legals d’aquest estudi,
gueden recollits de forma gradual en diferents nivells de concreci6. El primer nivell de
concrecié sobre el qual s’articula I'educacié formal és el Butlleti Oficial de I'Estat (BOE,
2020). Seguidament es fa mencié de l'educacié primaria autonomica de Catalunya,
recollida a la d’Educacié Llei 12/2009, del 10 de juliol. Posteriorment es fa referéncia a les

competéncies basiques de I'ambit digital adrecades a I'edat dels participants i per ultim es
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fa esmena de la normativa interna del tractament de dades i confidencialitat dels treballs
finals de master que regula la Universitat Oberta de Catalunya (UOC).

Nota: La figura mostra el nivell de concrecié legislatiu en el que es basa el projecte.

Elaboraci6 propia.

4.1 Legislacio relativa a I'’educacié formal

Des d’'un punt de vista legislatiu, 'educacio formal es troba regulada dintre del Codi de lleis
educatives, la qual forma part del Butlleti Oficial de I'Estat (BOE, 2020). D’aquest

n’extraiem els seglents punts:

e Article 19.3. Principis Pedagogics (Butlleti Oficial de I'Estat, BOE, 2020): Amb la
finalitat de facilitar aquesta practica, les administracions educatives han de
promoure plans de foment de la lectura i d'alfabetitzaci6 en diversos mitjans,

tecnologies i llenguatges.

e Article 19.5. Principis Pedagogics (Butlleti Oficial de I'Estat, BOE, 2020): Les
administracions educatives han d'impulsar que els centres estableixin mesures de
flexibilitzacid en l'organitzacio de les arees, els ensenyaments, els espais i els
temps i promoguin alternatives metodologiques, per tal de personalitzar i millorar la
capacitat d'aprenentatge i els resultats de tot I'alumnat .
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4.2 Legislacio relativa a I'educacié primaria a Catalunya

Concretant en el camp legislatiu, es pren com a referéncia la Llei 12/2009, del 10 de juliol,
d’Educacio, la qual fa referéncia a la Comunitat Autbnoma de Catalunya, també recollida al

BOE (2020) del qual se’n destaquen els seguents articles:

e Article 2.2.a Principis rectors del sistema Educatiu (Llei 12/2009, del 10 de juliol,
BOE): La formacié integral de les capacitats intel-lectuals, étiques, fisiques,
emocionals i socials en els alumnes que els hi permeti el ple desenvolupament de
la personalitat, amb un ensenyament de base cientifica, que ha de ser laica,
d’acord amb I'Estatut, en els centres publics i en els centres privats determinats pel

seu caracter propi.

e Article 3 Dret a una Educaci6 Integral (Llei 12/2009, del 10 de juliol, BOE): Els
alumnes tenen dret a rebre una educacid integral, orientada al ple
desenvolupament de la personalitat, respecte als principis democratics de

convivencia i als drets i llibertats fonamentals.

e Article 21. Drets de l'alumnat (Llei 12/2009, del 10 de juliol, BOE): Els alumnes,
com a protagonistes del procés educatiu, tenen dret a una educacio integral i de

gualitat.

e Article 29.2c Drets i deures dels mestres i els professors en I'exercici de la funcio
docent (Llei 12/2009, del 10 de juliol, BOE): Mantenir-se professionalment al dia i
participar en les activitats formatives necessaries per a la millora continua de la

practica docent.

e Article 52.2.h Curriculum (Llei 12/2009, del 10 de juliol, BOE): Capacitar els
alumnes per al desenvolupament d’estratégies d’autoregulacié dels aprenentatges,

per a 'aprenentatge autdbnom

e Article 58.2.b Educacié Primaria (Llei 12/2009, del 10 de juliol, BOE): Adquirir i
desenvolupar les habilitats i les competéncies relatives a I'expressio i la comprensié
orals, I'expressi6 escrita i la comprensio lectora, les competéncies en matematiques
basiques i les competéncies necessaries per a I'is de les noves tecnologies i de la

comunicacio audiovisual.
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Cal fer especial menci6 al Decret 150/2017, de 17 d’octubre, el qual regula I'atencio
educativa en el marc d'un sistema educatiu inclusiu, tenint en compte que l'educacié
inclusiva esta intrinsecament vinculada amb l'alumnat amb NESE. Aquets decret pretén
garantir que tots els centres educatius siguin inclusius i ofereix directrius per regular
l'atencié educativa a tot I'alumnat. En destaca la promocié del Disseny Universal de

I'Aprenentatge (DUA), fent especial mencio en els seguents punts:

e Oferir opcions que permetin personalitzar la presentacio del contingut.

e Guiar el processament d’informacié, la visualitzacié i la manipulacio, proporcionant

estratégies de pensament i d’accio.

D’altra banda, tal i com explica el pla d’actuacié per al curs 2020-2021 per a centres
educatius en el marc de pandémia per Covid-19 (2020), es van implementar els grups de
convivéncia estables als centres educatius. Es defineixen com grups estables d’alumnes
amb el seu corresponent tutor, amb la finalitat de facilitar la tracabilitat donat un possible

cas de contagi. D’aquest document se’n destaquen els segients punts:

e Tenir el minim contacte amb la resta de grups estables i sempre extremant les

mesures de proteccio.

e Un docent i un professional de suport educatiu només pot formar part d’'un Unic
grup estable.

4.3 Legislacio relativa a la Competeéncia Digital

Donat que I'ambit d’actuacié en el qual es situa aquesta intervencido és el de la
competéncia digital, el desplegament de les Competéncies Basiques de I‘ambit digital
publicat pel Departament d’Ensenyament (2013), estableix les directrius essencials

d’aquests aprenentatges.

e Dimensidé instruments i aplicacions. Competéncia 1. Seleccionar, utilitzar i
programar dispositius digitals i les seves funcionalitats d’acord amb les tasques a

realitzar.
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e Dimensio habits, civisme i identitat digital. Competencia 10: Actuar de forma
critica, prudent i responsable en I'is de les TIC, considerant aspectes é&tics, legals,

de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.

4.4 Legislacio relativa a la intervencio del Treball Final de Master

Per ultim, es considera imprescindible conéixer la normativa interna que regula els Treballs
Finals de Master. Pel que fa al tractament de dades de caracter personal, s’ha seguit el
protocol que marca la mateixa Universitat Oberta de Catalunya. Els participants de I'estudi
van haver de completar els formularis de consentiment i tractament de dades. Perqué fa
als menors d’edat, van ser els tutors legals qui van omplir el document de declaracié de
consentiment informat per a menors (Annex 1). Els adults participants també han signat el
document de declaracié de consentiment informat per a adults (Annex 2). A més es va
tenir en compte la normativa interna del centre, tant el Reglament de Régim Intern (RRI)
com el Projecte Educatiu de Centre (PEC). Es va vetllar en tot moment pel seu compliment

i es va adequar la intervencio al context educatiu.

5. Marc teoric

El marc tedric que esdevé la base cientifica d’aquesta investigacid, presenta tres nivells de
concrecid. El primer punt fa referencia al concepte de gamificacio i les definicions que els
experts en materia han aportat al camp de la investigacié. El segon punt, concreta
l'aplicaci6 de la gamificaci6 a I'educacié, donant referéncies neurocientifiques i
experiéncies reals dutes a la practica. Per concloure, el tercer punt fa especial esmena
sobre aquells aspectes de contribucié social i ética professional que aporta aquesta

investigacio a la comunitat.

5.1 El concepte de gamification

Fa anys que s’introdueixen aspectes ludics basats en el gaming, en qualsevol ambit o
espai de la nostra vida quotidiana (Escribano, 2013). De fet, tot i que el concepte de
gamificacio és recent, el que s’ha escrit, investigat i analitzat sobre el seu funcionament té
forca recorregut bibliografic. Ha estat i €s un aspecte molt observat en contextos educatius,
de relacié social, laboral, innovacid, marketing i recursos humans. El concepte gamificacio
té els seus origens a I'ambit empresarial, ja que va ser al mén dels negocis on es va
comencar a utilitzar aquest terme. La implementacio de la gamificaci6 en aquests
contextos té una tendéncia creixent, sobretot en 'ambit empresarial i als equips directius

que les configuren. Darrerament s’estan incorporant tactiques inspirades en elements de
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videojocs, basades en recompenses i competicions individuals i col-lectives, amb I'objectiu
de motivar als usuaris i aconseguir que la feina sigui molt més atractiva i estimulant. Les
grans corporacions cerquen constantment el compromis i la fidelitat dels clients, de
manera que estudien quins son aquells elements essencials del joc que els hi
proporcionen aquest objectiu (Robledo; Navarro; Jiménez, 2013). En aquest sentit, la
gamificaci6 obre un gran ventall de possibilitats per aconseguir aquest compromis,

denominat engagement.

Werbach i Hunter (2012) simplifiquen la definicié, assenyalant que la gamifciacio consisteix
en utilitzar elements de jocs i tecniques de disseny de jocs en contextos no ludics.
Deterding (2011) apunta que la gamifciacio es basa en I'Us d'elements del disseny de
videojocs en contextos que no sén el mateix joc, per fer que un producte, servei o aplicacié
sigui més divertida, atractiva i motivadora per a l'usuari. Per la seva banda, autors de
referéncia actual com Zichermann (2012) afegeix que, a través de la introducci6 de
mecaniques i diferents plantejaments de sistemes de joc, es pretén involucrar als
participants, creant el conegut engagement o vincle amb el joc. A més, Burke (2012)
planteja la gamificacid com I'is de dissenys i técniques propies dels jocs en contextos no
ludics per tal de desenvolupar habilitats i comportaments del desenvolupament huma. En
consonancia, el present projecte també pren com a referencia la definicié de Kapp (2012,
2016), qui entén la gamifciacié com l'aplicacié de mecaniques de joc en ambits que no son
propiament de joc, per tal d'estimular i motivar tant la competencia com la cooperacié entre

els diferents jugadors.

Analitzant I'essencialitat del joc pur, Jesse Schell, expert i gurd del disseny de jocs
presenta al seu llibre The Art of Game Design (Schell, 2008), els elements basics que ha

d’incorporar qualsevol joc:

Objectius Conflictes Regles
Guanyadors Interactiu Engagement el
ivenguts
o Sistema
Lliure i valor intern tancat i

voluntari
farmal

Nota: Elements basics que configuren el joc. Elaboracié propia adaptada de Schell (2008)

10
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Per la seva banda, aportant una definicio més qualitativa i amb major profunditat, Ernest
Adams, al seu llibre Game Fundamentals (Adams, 2010) suggereix que els punts

essencials de qualsevol joc son els seguents:

Neix de l'acte de
jugar

Neix de l'acte de
fingir

Nota: Punts essencials del joc. Elaboracié propia a partir d’Adams (2010).

Amb aquesta aportacid, I'autor posa émfasi en el moment en qué es juga i la interaccio
social que se’n deriva d’aquesta. Es interessant analitzar la seva obra i veure com la seva
proposta dona prioritat a la relacié creada entre els jugadors. A diferencia de Schell (2008),
sota el seu criteri el repte esdevé un element secundari en el prototipat de jocs, pero tots

dos autors els consideren elements presents en qualsevol experiéncia de gamificacio.

A grans trets i de forma majoritaria, els principals autors referents coincideixen en definir la
gamifciaci6 com un factor fonamental per augmentar la motivacié dels diferents usuaris
participants. La motivacié juga un paper essencial i aquesta consisteix en despertar la
passio i I'entusiasme de les persones per contribuir amb les seves capacitats i talents en la
denominada missio6 col-lectiva (Deterding, 2011, 2012). No obstant, si es pretén dissenyar i
utilitzar tecnigues de gamificacié aplicades a contextos no ludics, és necessari conéixer els
diferents elements que la componen i les claus que estimulen la motivacié de l'usuari i els
diferents tipus de jugadors participants (Valderrama, 2015). Tot disseny i prototipat basat
en la gamificacid, ha de partir dels elements basics que configuren la seva naturalesa. Es

essencial coneixer les caracteristigues que han de contenir les activitats que es

11
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dissenyaran, ja que aquestes marcaran I'éxit i la consecucio dels objectius establerts. Aixi
doncs, préviament a la seva elaboracid, s’ha de fer una selecci6 i adaptacio dels elements
que millor encaixen al context on es vol dur a terme I'experiéncia. Autores com Cook
(2013) apunten que qualsevol procediment pot arribar a ser gamificat sempre i quan

compleixi els seglients requisits:

L'activitat pot ser
apresa

g
N

Les accions de
\ l'usuari es poden |
\ mesurar

El feedback pot ser
entregat a l'usuari

Nota: Requisits del procés de gamificacié. Elaboracio propia a partir de Cook (2013).

Un altre aspecte fonamental en l'elaboracié de qualsevol activitat gamificada soén els
diferents nivells de creacid. Salen i Zimmerman (2004) n’estableixen tres nivells: la creacio
del joc, la modificacié i 'analisi del resultat final; assegurant que aquest conté un disseny
atractiu i interactiu. El dissenyador n’ha de coneixer els diferents nivells de creacio i

supervisar que aquests es compleixen a totes les facetes del joc.

Una interessant aportacid és la que fan Kevin Werbach i Dan Hunter (2012), qui
classifiquen els principals elements en tres categories: dinamiques, mecaniques i
components. D’acord amb la proposta dels autors, tant les categories com els diferents
elements poden incloure més o menys conceptes, perd hem de saber diferenciar els que
son indispensables dels complementaris. Primerament ens centrarem en analitzar aquells
indispensables i després profunditzarem amb més detall sobre els components que els

configuren.

Segons Werbach (2012), entenem per mecaniques aquells components més basics del

joc, les regles i normativa, el motor de funcionament i aquells aspectes relacionats amb les

12
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motivacions extrinseques. L’autor defineix les dinamiques com la manera en qué es posen
en marxa les mecaniques i que finalment determinaran l'actitud i comportament dels
usuaris, apuntant que aquesta esta directament relacionada amb la motivacio intrinseca de
cada jugador. El darrer component fa referéncia a tots aquells recursos, eines i elements

amb els que comptem per dissenyar una activitat gamificada.

, A
* Nivells
« Puntuacié
e Recompensa
¢ Classificacié
Components [y .
J
\ §
e Reptes
e Sort
e Recompensa
Mecaniques [

e Curiosistat
e Solidaritat
» Competicid

Dlnémlques e Rivalitat

N

Nota: Classificacié en 3 nivells de les diferents categories en les quals es basa la

gamificacié. Elaboracio propia a partir de la piramide de Kevin Werbach (2012).

5.2 Gamificacid aplicada al context educatiu

El mén educatiu ha estat capag d’observar aquesta tendéncia innata de I'ésser huma pel
joc i incorporar-la dins les seves competéncies. El progrés pedagogic ha allunyat el principi
basic més fonamental del joc, generant ambients que afavoreixen la interaccié amb el joc,
introduint conceptes i aprenentatges de forma gradual. A la denominada primera infancia i
als nivells educatius inferiors, ja sorgeixen jocs gairebé de manera esporadica. A mesura
que linfant va creixent, aquests adopten un grau més ampli d’abstraccio i complexitat, ja
gue el seu cervell esta dissenyat per interpretar i desenvolupar conceptes més elaborats. A
més, fora del context educatiu les situacions i recreacions gamificades es manifesten amb
major proporcio, ja que tenim accés a altres dispositius i contextos que en faciliten la seva
interaccio i participacio. Aixi doncs, sota el paraigua educatiu, el professorat té la important

tasca i responsabilitat individual de fer una prévia recerca d’aquelles activitats que millor
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s’adaptin als interessos i necessitats dels seus estudiants, incorporant aquells elements

que connectin millor amb les motivacions intrinseques del seu alumnat.

L’investigador i referent en neurociéncia Francisco Mora (2013), assegura que I'element
gue juga un paper vital en tot el procés d’aprenentatge és I'emocio, ja que com a éssers
humans a nivell biologic i neuronal estem dissenyats per aprendre alldo que estimem, allo
gue ens aporta algun element nou a la nostra vida i sobresurt de la normalitat del nostre
entorn. Ens proporciona coneixement i per consequéncia més oportunitats de
supervivencia. L’autor assenyala que sense emocid no hi ha curiositat, atencio,
aprenentatge ni memoria. David Bueno (2017) afegeix que la neurodidactica esdevé la
base que recolza els mecanismes d’aprenentatge en els infants, i per tant, els mestres
tenen l'oportunitat de conéixer com aprén el cervell dels seus alumnes. En aquesta linia,
gualsevol innovacio pedagogica que tingui fonaments cientifics, estara fomentat el progrés

i 'evolucié de la comunitat educativa i la societat de la qual forma part.

Prenent com a referéncia 'ambit educatiu que emmarca aquesta investigacié, Foncubierta
i Rodriguez (2014) proposen la seguent definicié de la gamificacié aplicada al context

educatiu:

La tecnica o técniques que el professor fa servir en el disseny d'una
activitat, tasca o procés d'aprenentatge (siguin de naturalesa analogica o
digital) introduint elements del joc (insignies, limit de temps, puntuacio,
daus, etc.) o el seu pensament (reptes, competicid, etc.) per tal d'enriquir
aquesta experiéncia d'aprenentatge, dirigir o modificar el comportament

dels alumnes a l'aula (Foncubierta i Rodriguez, 2014, p. 2).

Segons Area i Gonzélez (2015), la gamificacié aplicada al context educatiu, tant a escoles
com universitats o cicles formatius, esta esdevenint un dels grans focus d’atencié pels
experts entrats en la matéria. El disseny d’un curriculum basat en els principis de la
gamificacid aporta innumerables beneficis en el procés d’ensenyament-aprenentatge.
Aquest és capag de generar un ambient estimulant a 'aula, deixant de banda I'avorriment i
augmentant de forma significativa l'interés i el compromis per aprendre. Alhora s’ha
observat com disminueixen els casos d’abandonament escolar i augmenta I'adquisicié de
competéncies entre I'alumnat. No obstant aix0, igual que qualsevol context d’aplicacié real,
la implementacio de la gamificacié a 'ambit educatiu requereix una sistematitzacio flexible
per0 precisa, per tal de garantir-ne resultats. L’informe Horizon Report: 2014 K-

12 (Johnson et al., 2014), recomana elaborar planificacions de dos o tres anys en
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referéncia a I'aprenentatge basat en jocs. Com bé apunta aquest informe, la gamificacio
com a estrategia didactica requereix formacio per part del professorat i certa experiéncia,
ja que aquest ha de ser capa¢ d’integrar aspectes de la dinamica del joc en diferents
contextos no ludics, per tal d’afavorir la motivacio i 'adquisicié de coneixement per part de

'estudiant.

La gamificaci6 no només s'utilitza per fomentar aprenentatges, sin6 també per
desenvolupar actituds, comportaments col-laboratius i I'aprenentatge autbnom de I'alumnat
(Caponetto; Earp; Ott, 2014). Tanmateix, la gamificacié no ha de veure’s emmarcada sota
un procés institucional globalitzat, siné que ha de tenir una aplicacié didactica en projectes
educatius contextualitzats, aportant significat a les experiéncies educatives i transformant
el prisma del procés d’ensenyament-aprenentatge (Carolei et al.,2016). Sén moltes les
investigacions realitzades que plantegen els beneficis de la implementacié de la
gamificacié a les aules (Gonzalez i Blanco, 2008 ; Barata et al.,2013; Gonzalez i Mora,
2014), arribant a questionar i situar la mateixa activitat gamificada com una estratégia
didactica. Tot i aix0, gamificar experiencies educatives comporta responsabilitat per part
del docent, ja que si no s’incorporen tots els elements fonamentals, es corre el risc que
l'activitat no desperti interés en l'alumnat, es contamini aixi el procés d’aprenentatge i per

consequéncia no s’assoleixi I'objectiu de 'activitat (Tori, 2006).

Pel que fa a l'alumne, Prensky (2005) insisteix en el fet que l'infant necessita sentir que
'educacié que rep és real, que aquesta té un valor en la societat on conviu i a més
estableix un vincle directe amb els principals interessos i estimuls. Alhora, I'alumne
necessita sentir com les seves opinions son escoltades i tenen la importancia que es
mereixen, vol seguir les seves propies inquietuds i passions, crear aprenentatges nous fent
us d’aquelles eines que I'envolten i s’han col-locat estratégicament a la seva disposicié. En
aquesta linia, la gamificacid ofereix una oportunitat per treballar de forma cooperativa, a
través de projectes que impliquen la presa de decisions i compatir control, cooperar o
competir. Tal com recullen Gallego et al. (2014) sota aquesta linia pedagogica, la
implementacié de la gamificacié en I'aprenentatge basat en projectes (ABP) adquireix un
valor afegit, ja que aquest tipus d’aprenentatge involucra molt més a l'estudiant, oferint-li
un repte molt més proper, tot i estar basat en un sistema més complex. D’aquesta manera,
el paper actiu de I'estudiant davant I'adversitat coincideix amb les necessitats actuals i la

demanda social presentades per Prensky (2005).
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5.3 Aportacio a la societat i eética professional

Les necessitats de la societat actual i del nostre alumnat, es troben sota un paradigma ben
diferent pel que fa al recorregut de I'evoluci6 humana coneguda fins ara. L’escola com a
institucio, sempre ha tingut I'objectiu de formar persones aptes en I'ambit cultural i social,
empoderant-les per a desenvolupar-se en societat i dur a terme el seu projecte vital i de
creixement personal. Aixi doncs, les respostes que les escoles han de donar avui dia so6n
ben diferents de les del darrer segle. En aquesta linia, és responsabilitat de les mateixes
institucions publiques i els mestres que es troben en primera linia d’actuacid, innovar en
les metodologies d’aula, incorporant estratégies que augmentin la motivacié de 'alumnat i
intentin donar una resposta real a les necessitats dels infants. EI compromis docent implica
proporcionar a I'alumnat aquells recursos que fomentin un ple desenvolupament autbnom i
significatiu. Esta cientificament demostrat que quan l'alumnat adquireix un alt nivell de
motivacié i compromis, prefereixen seguir amb aquella I'activitat estimulant que donar per

finalitzada la sessi6 (Fernandez; Olmos; Alegre, 2016).

Tot i donar una resposta a les necessitats més innates de lalumnat a través de
mecaniques i la sistematitzacié d’elements i dinamiques del joc, Castellon i Jaramillo
(2012) assenyalen que ha d’haver-hi una relacié controlada i equilibrada entre els reptes
que es proposen a l'alumnat i les capacitats que presenten aquests per assolir-los. Aixi
doncs, si un repte és massa facil d’'aconseguir, pot arribar a provocar avorriment a
lalumnat, perd si aquest és inabastable derivara en frustracié e impoténcia. Els dos
resultats son perjudicials per a I'aprenentatge, ja que en disminuir la motivacié es perd
l'interés, de manera que la recompensa al final de cada repte adquireix un paper molt

important.

Al llarg d’aquest projecte, en tot moment s’ha fomentat una actitud responsable i ética,
salvaguardant la informacié confidencial dels participants i informant-los de I's que es
faria de les seves dades, sempre actuant des del primer instant amb transparéncia i rigor,
seguint els llistats de control proposats per Bell i Waters (2004). Marcant una altra linia
ética, Buendia i Berrocal (2001) apunten que la investigacié educativa no és Unicament un
pas a favor del progrés académic, siné que aquest esdevé un exercici de responsabilitat i
consciéncia personal. Aixi doncs, en consonancia amb els autors, el present projecte
d’investigacid pretén presentar-se com un exercici practic que posa en dubte el sistema
educatiu tradicional. Es vol demostrar amb una base cientifica recolzada per la
neurociencia, I'important paper que desenvolupa I'educacié emocional en els processos

d’ensenyament-aprenentatge. Alhora es pretén demostrar com la investigacié pedagogica
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és I'element essencial del progrés educatiu, ja que sense recerca no hi ha consciéncia i

sense consciéncia no hi ha evolucio.

6. Plantejament del problema

La creacio del present projecte parteix de la necessitat educativa del propi centre, on
l'alumnat de 2n de primaria va obtenir baixos resultats a les proves ACL i PACBAL pel que
fa a la comprensio lectora dels trimestres anteriors. Prenent com a referencia aquest
context, es vol fer un exercici de reflexié i autocritica sobre la propia praxis educativa,
obrint la possibilitat d’integrar altres metodologies pedagogiques més actualitzades que

fomentin i estimulin la consecucié d’una millor comprensioé lectora entre I'alumnat.

6.1 Concrecid i context

Sota el marc del procés de lectoescriptura, aquesta és una edat fonamental per establir les
bases del llenguatge escrit i alhora detectar possibles dificultats i trastorns de
'aprenentatge que dificultin el desenvolupament integral de I'alumnat. Segons Sabatini i
O’Reilly (2013), llegir és un procés complex, centrat en la construccié de significats de

textos per tal de respondre a objectius concrets.

La gamificacié ofereix una alternativa a I'aprenentatge tradicional, treballant els continguts
curriculars i les competéncies de forma atractiva i dinamica, on el paper de I'alumne es
situa al centre de l'aprenentatge. Per qué no utilitzar aquesta qualitat innata que té el joc
per aprendre a llegir millor? Es més efectiu aprendre a través del joc o com s’ha fet
sempre? Quins processos neuronals s’activen quan juguem? Probablement ens trobem
davant una de les claus de I'aprenentatge que tot mestre s’ha qiestionat algun cop a la

seva carrera professional.

El projecte es dura a terme al col-legi Pare Enric d’'Oss0, centre educatiu on treballo
actualment. Situat al barri de Bellvitge (Hospitalet de Llobregat), aquest pertany a la
Fundacié Escola Teresiana que, com a entitat titular, estableix els criteris i principis que
defineixen el seu model d’educacié, descrit al document de caracter propi que l'identifica.
L’escola compta amb un total de 836 alumnes, 626 families i un personal de 76 persones,
59 dels quals pertanyen al claustre de mestres i 17 al PAS i personal de neteja i
manteniment. El perfil de 'alumnat del centre és divers, on un 2,63% requereix necessitats
educatives especials (NEE) i un 9,56% es troba es una situacido economica desfavorida.

Pel que fa a la nacionalitat, un 4'54% sén de nacionalitat estrangera i un 5,38% depenen
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d’ajudes externes a I'escola. Sota aquests parametres es qualifica el centre segons el

Departament d’Inspeccié d’Educacio al rang B pel que fa al seu grau de complexitat.

La funcié del psicopedagog al centre educatiu queda recollida i emmarcada sota el
Projecte Educatiu Institucional (PEI), al Caracter Propi i al document “La Orientacion
Educativa en los Centros de la Fundacion Escuela Teresiana”. Aquest darrer document
pretén oferir les directrius i claus a seguir pel psicopedagog del centre escolar en
l'acompanyament dels docents, la deteccid de necessitats educatives i d’aprenentatge,
atencio a la diversitat, la funcié tutorial i el foment de la renovacié pedagogica. Al present
treball la funcié de la psicopedagoga sera la d’orientar i guiar, vetllant pel compliment dels
documents anteriorment mencionats i el codi deontologic del col-legi de pedagogs i
psicopedagogs de Catalunya COPEC (2013).

L’objecte d’estudi del present treball es centrara en 'alumnat de 2n de primaria, ja que
actualment és on exerceixo de tutor i per normativa interna del centre es garanteixen les
condicions de seguretat Covid-19. Donades les condicions excepcionals d’enguany,
'escola ha optat per dividir 'alumnat en 3 grups, on el grup A consta de 17 alumnes, el
grup B en té 17 i el grup C en té 15. Aixi doncs, seguint les indicacions de seguretat i
vetllant pel compliment i respecte dels diferents grups bombolla, es seleccionaran 2 grups
de 2n de primaria per a fer el present estudi. Aixi doncs, el grup de control 1, d’ara en
endavant GC1, realitzara 5 sessions de gamificacié basada en la comprensié lectora amb
una durada de 20 minuts setmanals i una aplicacié diaria. D’altra banda, el GC2 no en
realitzara cap, proporcionant aixi informacio fidel a la metodologia tradicional del centre i

esdevenint el grup de control sense alteracio.

Pel que fa a l'alumnat, tant al GC1 com al GC2 hi consten 2 alumnes respectivament amb
pla individualitzat (PI) que encara no han assimilat el procés lectoescriptor. Aquest alumnat
presenta diferents trastorns de l'aprenentatge amb dificultats fonologiques i sil-labiques
gue no els hi permeten realitzar les proves ACL i PACBAL del seu curs académic. No
obstant, la seva participacié a la investigacié hi sera present a través de la realitzacié de

proves de nivells inferiors, concretament del curs de P5.

Els principals recursos humans que ajudaran a aplicar de forma exitosa el present treball
son els tutors de 2n de primaria, que passaran les proves de control ACL i PACBAL, aixi
com les diferents activitats dissenyades ad-hoc basades en la comprensié lectora pel
projecte. A més es comptara amb la col-laboracio de la psicopedagoga i responsable del

departament d’orientacié de I'escola i la supervisio de la directora pedagogica d’etapa.
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Aquest treball coordinat aporta un valor afegit de qualitat educativa contrastada alhora que

dota de rugositat i transversalitat al projecte.

6.2 Objectius del treball

Tenint en compte la necessitat educativa plantejada i els referents tedrics que emmarquen
aquest projecte, es pretén aconseguir el segiient objectiu general:

e Demostrar si la gamificacié millora els resultats de comprensio lectora en I'alumnat.

La motivaciéo manté un lligam directe amb la implicacié personal i la consecucié d’objectius
personals. En aquest sentit, de forma majoritaria els autors referents en 'ambit senyalen la
gamificaci6 com un factor fonamental per incrementar la motivacio i participacié de
lalumnat a l'aula. Segons Deterding (2012), motivar consisteix en despertar la passio i
I'entusiasme de les persones per contribuir amb les seves capacitats personals i talents a
una missié col-lectiva. Seguint aquesta concepci6é, un alumnat motivat per activitats
estimulants amb una finalitat educativa, obtindran millors resultats a I'area d’aprenentatge

sobre la que es treballa.

Arrel d’aquest objectiu general es formulen els seglients objectius especifics:

1.1 Identificar quin dels dos grups de control obté millors resultats de comprensio

lectora un cop finalitzat el projecte.

1.2 Calcular el grau de millora de comprensio lectora de I'alumnat respecte a les

proves ACL i PACBAL realitzades als trimestres anteriors.
1.3 Identificar quin dels dos grups obté millors resultats de fluidesa lectora.
1.4 |dentificar quin dels dos grups obté millors resultats a I'apartat d’ampliacio del

vocabulari.

En relaci6 amb els objectius definits a la investigaci6 es van elaborar les seglents

variables vinculades a I'estudi, distribuides a la seglent taula:
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Dimensié

Tipologia de variables

Variable

Dependent

Independent

Qualitativa

Quantitativa

Indicador

Instrument de
recollida de dades

Dades
caracteristiques de
lalumnat

Edat

Edat de 'alumne

Base de dades de
'escola Par Enric
d’Osso

Sexe

Sexe de I'alumne

Base de dades de
'escola Par Enric
d’Osso

Curs

Curs de I'alumne

Base de dades de
'escola Par Enric
d’Osso

Classe

Classe de I'alumne

Base de dades de
'escola Par Enric
d’Osso

Repercussions de la
implementacié sobre
lalumnat

Comprensio del
funcionament del

L’alumne segueix la
dinamica del joc

Diari d’'observacio
de l'investigador

joc
Millora dels resultats
Comprensio ales proves ACL i Tests PACBAL i
lectora PACBAL ACL

Fluidesa lectora

Millora de resultats a
'apartat de mesura
fluidesa lectora
PACBAL

Test PACBAL

Ampliacié del
vocabulari

Millora de resultats a
'apartat de mesura
vocabulari PACBAL

Test PACBAL




6.3 Hipotesi

Tenint en compte els objectius formulats i el plantejament del problema a investigar, es
presenta la seglent hipotesi:

- La gamificacié millora els resultats de comprensio lectora en I'alumnat

7. Marc metodologic

La metodologia és la manera a través de la qual es pretén orientar la recerca. Aquesta vol
donar resposta a les hipotesi plantejades, assolint objectius concrets fent Us dels diferents
meétodes d’investigacid existents (Castellanos, 2004). Per tal de fer una investigacié
ordenada i coherent, en consonancia amb els referents existents més propers a I'ambit
social, s’ha estructurat el seguent marc metodologic en diversos apartats. El primer fa
referéncia al disseny i la tipologia d’investigacio; seguit del context on s’ha dut a terme la
investigacid; la mostra i els participants que han format part; els instruments de recollida
d’'informacié utilitzats; el procediment d’analisi de dades i per ultim la temporalitzacié fixada

de tots els passos que configuren la intervencio practica.

7.1 Enfocament metodologic

El present projecte s’ha construit sota una perspectiva metodoldgica mixta ex-post-facto, ja
gue en aquest cas, I'estudiant no ha tingut cap influéncia sobre les variables independents
plantejades i alhora s’han valorat tant les dades qualitatives com les quantitatives
obtingudes. A més, s’ha seguit el métode hipotétic deductiu, tal com planteja Rodriguez-
Gbmez (2018), primerament revisant els referents teodrics existents sobre I'ambit d’actuacio,
posteriorment s’ha formulat una hipotesi al respecte, suggerint uns resultats concrets i en
tercer lloc s’ha planificat un disseny d’investigacié per tal de confirmar-la. Pel que fa a la
metodologia d’investigacié, aquesta es veu directament condicionada per la naturalesa de

I'estudi i les dades obtingudes.

Aixi doncs, per analitzar les dades quantitatives plantejades, s’ha optat per la metodologia
experimental, la qual esta basada en donar resposta als objectius inicialment plantejats,
validant o rebutjant la hipotesi inicial. Per tal de millorar la validesa interna de la investigacio,
s’ha optat per un disseny propiament experimental (true experimental design), també

mencionat per Rodriguez-Gomez (2018). Aprofitant que el grup seleccionat havia realitzat
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previament les proves ACL i PACBAL, s’ha creat un disseny pretest-posttest amb grup de

control de referéncia.

D’altra banda, cal destacar la importancia de la metodologia observacional a I'hora
d’analitzar les dades qualitatives. Segons O’Leary (2014), l'investigador ha de tenir present
que l'observacio directa permet recollir informacié dels individus que no sempre poden
explicar verbalment i que poden condicionar l'estudi. D’aquesta manera, l'observacio
sincera/transparent i estructurada de linvestigador, li permet anotar aquelles dades

relacionades amb les variables concretes de I'estudi.

7.2 Context

Valero (2017) considera el context un aspecte clau en la elaboracié de qualsevol informe
d’investigacié. Es el marc que sosté la investigacié, alhora que aporta realisme a la
justificacié inicial. En aquest cas, el context que emmarca aquest projecte i on es dura a
terme el projecte d’investigacié és I'escola Pare Enric d’Oss6, ja mencionada i descrita

anteriorment.

Actualment el centre educatiu esta passant per un procés de transformacié pedagogica, ja
gue esta incorporant noves metodologies a les seves aules i apostant per instruments
d’avaluacié innovadors dins del panorama educatiu. Tant I'equip directiu del centre com el
departament d’orientacid pedagodgica, estan oberts a escoltar i avaluar noves maneres
d’aprendre i ensenyar. Es considera rellevant deixar constancia de l'actitud col-laboradora i
participativa del personal docent I'escola, sense la qual no hauria estat possible aquesta

intervencio.

Pel que fa a la distribucié de I'alumnat, I'escola consta de 2 linies des de P3 a educacio
infantil fins a 2n de Batxillerat. No obstant, degut a les circumstancies actuals generades per
la Covid-19, el centre educatiu es va veure obligat a reajustar i distribuir tant 'alumnat com
el professorat. Seguint les indicacions de Departament d’Educaciéo sobre la COVID-19
(Mesures Covid-19 als centres educatius, 2020), el curs on es dura la intervencié, 2n de
primaria, en aquests moments esta distribuit en 3 grups. Es pren com a referéncia aquest
grup ja que per normativa interna i limitacions de mobilitat, I'estudiant no pot entrar a més

aules ni tenir contacte amb altres alumnes fora de les seves assignatures.
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7.3 Mostra i participants

Entenem per mostra el conjunt dels elements que compleixen una o diverses
caracteristiques o propietats (Botella et al, 2001). Per tal de concretar el mostreig
seleccionat a l'estudi, s’han seguit les indicacions de diferents autors referents en
investigacié com Milers i Huberman (1994), Castellanos (2014) o Creswell (2003). Han sigut
diversos els factors que han condicionat el tipus de mostra escollida. Les limitacions per les
restriccions de mobilitat i la falta de més grups de control en sén algunes de les limitacions
més destacables. En aquesta linia, Patton (1990), citat per Rodriguez-Gémez (2018),
argumenta que la mida de la mostra ha d’estar justificada pels objectius de l'estudi, els
recursos i el temps disponible per a fer la investigacié. Segons el propi Rodriguez-Gomez
(2018), resulta habitual que per raons purament practiques com el temps, el cost o la
complexitat, la mostra es vegi condicionada a les possibilitats reals de I'estudi. En aquest
cas, el temps disponible per a dur a terme el projecte és inferior al desitjat, al igual que la
mida de la mostra, la qual és poc representativa. S’ha hagut de fer ajustaments a les
limitacions temporals i entregues marcades per la propia assignatura. A més, en el cas
d’aquest projecte, novament les mesures de seguretat interna en referéncia a la Covid-19,
han condicionat la flexibilitat i 'abast de la intervencié. D’altra banda, I'edat dels participants
és la més adient a I'objectiu de I'estudi proposat, ja que segons Lonigan (2003) l'alumnat es
troba en una fase de desenvolupament on les habilitats lectores esdevenen l'avantsala de
I'éxit escolar. Aquestes permeten l'accés a coneixements i promouen I'adquisicié de nous

aprenentatges i habilitats.

Pel que fa a la mostra, s’ha optat per un mostreig probabilistic conglomerat, ja que s’ha fet
particip a tot el grup-classe sense excepcions. Aquest tipus de mostreig és dels més

utilitzats en I'ambit educatiu (Valero, 2017).

Mostrejos probabilistics Mostrejos no probabilistics
Aleatori simple Causal o per accessibilitat
Sistematic Intencional o opinatic
Estratificat (proporcional i constant) Quotes
Conglomerats o grups Bola de neu
Multietapic

Font: Latorre, Rincon i Arnal (2003); Sierra Bravo (2003)

Referent als participants que configuren la mostra seleccionada, aquest sén el grup de 2n A,

d’ara en endavant grup de control 1 (GC1) i el grup de 2n B, d’ara en endavant grup de
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control 2 (GC2). El GC1 esta format per 17 alumnes, dels quals 2 compten amb un Pla
Individualitzat (PI). EI GC2 consta de 15 alumnes i també té 2 alumnes amb PI.

Curs Grup N° alumnes Alumnat Gamificacio
amb PI aplicada
GC1 2n Primaria A 17 2 No
GC2 2n Primaria C 15 2 Si

El GC1 simplement sera el grup de control al que no se li aplicara la gamificacio. Pel

contrari, el GC2 és el grup que es veura sotmes a la intervencié gamificada.

7.4 Instruments de recollida d’informacio

Seguint la recomanacié de les principals técniques d’investigacié proposades per
Fabregues et al (2016), convé recollir informacié des de diferents perspectives, amb
l'objectiu de configurar un analisi ampli i profund de la realitat analitzada. Aquesta
combinacio de diferents técniques i instruments es coneix com a estratégia de triangulacio,
la qual dota de rigor i qualitat a la investigacié. Es combinen instruments basats en la
observacié amb questionaris estandarditzats i verificats que asseguren la validesa de les
dades obtingudes. Per tal de concebre visualment els instruments emprats en aquest estudi,
s’ha elaborat una taula descriptiva i grafica en relaci6 amb les variables dependents

inicialment plantejades.

Variable Tipologia Indicador Instrument Técnica
dependent d’investigacio
VD1. IN1. L’alumne | Diari
Comprensi6é del Qualitativa segueix la | d'observacié de Observacio
funcionament dinamica del joc | l'investigador participant
del joc

IN2. Millora dels

vb2. Quantitativa | resultats a les | 165t PACBAL i | Gpestionari
Comprensi6 proves ACL i ACL
lectora PACBAL
IN3. Millora de
resultats a
VD3. Fluidesa | quantitativa | lapartat de | TestPACBAL Questionari

lectora mesura fluidesa

lectora PACBAL
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IN4. Millora de

resultats a
VD.4 Ampliacio Quantitativa 'apartat de Test PACBAL Quiestionari
del vocabulari mesura

vocabulari

PACBAL

En primer lloc, la observacié estructurada i participant de I'estudiant a través del diari
d’observacidé, esdevé el primer instrument de recollida de dades. L’estudiant ha pogut
implementar aquesta técnica de recollida de dades degut a la seva posicio com a docent del
centre educatiu. Concretament és el tutor d’aquest grup, de manera que pot estar present
en tots els moments que s’apliqui la gamificacié. En aquest diari s’aniran anotant tots
aquells comportaments i actituds de I'alumnat que tinguin relacié amb la VD1 comprensio
del funcionament del joc. Seguint el plantejament de Creswell (2005), s’ha dissenyat una
pauta d’observacio i un sistema d’enregistrament practic; aixo afavoreix el seguiment dels

diferents elements a analitzar:

e [IN1.1. Grau d’interaccié amb els companys referent a la fluidesa del joc: Per tal
de mesurar el bon funcionament de la dinamica de joc, s’han anotat les interaccions
amb els companys que promovien la seva fluidesa i participacid. Donat que tots els
jocs gamificats exigeixen la posada en practica de la comprensié lectora pel seu bon
funcionament, aquest esdevé un indicador clau en aquest projecte. S’han classificat
les interaccions entre I'alumnat del mateix grup de joc amb les seves corresponents

equivaléncies a la seglent taula, diferenciant entre els nivells alt, mitja o baix:

Nivell d’interaccio N° d’interaccions referents a la fluidesa del joc
Baix 2 0 menys interaccions entre 'alumnat
Mitja 3-5 interaccions entre I'alumnat
Alt 6 0 més interaccions entre I'alumnat

¢ IN1.2. Grau d’interaccié amb el professor referent a dubtes de la dinamica de
joc: Amb l'objectiu de mesurar aquells moments en els que I'alumne no acaba de
comprendre la dinamica del joc i el contingut escrit del mateix, s’ha elaborat una
taula que recull el nimero de dubtes consultats al mestre. Al igual que a I'anterior

taula, aquests es classifiquen en nivell baix, mitja o alt.
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Nivell d’interacci6 N° d’interaccions amb el mestre referents a dubtes
Baix 2 0 menys dubtes consultats
Mitja 3-5 dubtes consultats
Alt 6 o dubtes consultats

e [IN1.3. Grau d’interaccié amb els companys referent a dubtes de la dinamica de

joc: S’ha elaborat una tercera taula on s’anoten aquells dubtes referents a I'entesa

de la dinamica del joc, perd que aquest cop fent referéncia als moments en els que

lalumnat es pregunta entre si. Novament s’ha elaborat una taula de registre

diferenciant els nivells baix, mitja i alt.

Nivell d’interaccid

N° d’interaccions amb companys referents a dubtes

Baix 2 0 menys dubtes consultats
Mitja 3-5 dubtes consultats
Alt 6 o dubtes consultats

Els jocs utilitzats en aquesta intervencié basada en la gamificacié pretenen millorar la

comprensio lectora de l'alumnat, oferint reptes atractius i dinamics, que impliquin una

correcta comprensio dels textos exposats (Annex 3). A continuacio es presenta una taula on

gueden recollits els jocs aplicats:

Tipus de joc

Objectiu

Material

JOC1 - Kahoot (J1)

Llegir i entendre les diferents
preguntes que apareixen a
la pantalla i contestar-les

correctament

Tablet i aplicacié Kahoot

descarregada

JOC2 — Vocabulari (J2)

Llegir i comprendre totes les
paraules del vocabulari
presentat a les targetes i
classificar-les en funcié del

seu camp semantic

Targetes amb vocabulari

JOC3 - Frases (J3)

Llegir i relacionar cada frase
amb la seva imatge

corresponent

Imatges i frases

relacionades
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Segquir els passos indicats,
comprenent i descodificant
JOC4 — Lego (J4) pas per pas totes les Peces de lego i full
consignes. Finalment han de d’instruccions
construir un element que
coincideixi amb la descripci6
que apareix al full

d’instruccions.

El segient instrument de recollida d’informacioé és el questionari tancat, el qual tal i com
explica Meneses (2016), citat per Rodriguez-Gémez (2018), és el principal instrument
utilitzat en aproximacions metodologiques quantitatives. Aquest permetent el plantejament
d’'un conjunt de preguntes per a recollir informacié estructurada sobre una mostra
determinada. Seguint els criteris de fiabilitat i validesa, s’ha fet Us dels test PACBAL i ACL.
Totes dues eines estandarditzades han estat verificades externament, aportant objectivitat i

neutralitat al present estudi.

El test ACL mesurara la VD2 comprensio lectora, tenint en compte els criteris de correccio
de la propia prova (Annex 4 i 5). S’avaluen diferents arees de la comprensio lectora, com la
comprensio literal, la reorganitzacido d’idees, la comprensid inferencial i la comprensié
critica. Els resultats obtinguts sobre un total de 24 preguntes es traslladen en una taula
Excel que els comptabilitza en una escala decatipus 1-10. Cal fer especial mencié que
aquesta prova es realitzara en castella, ja que donada la naturalesa de la llengua materna
de la majoria de I'alumnat, per decisié del centre aquesta prova es realitza en aquesta
llengua. El present projecte pretén donar continuitat a aquesta decisié, de manera que

seguira la linia marcada per I'escola.

Decatipus Nivell obtingut
1-3 Nivell de comprensi6 lectora baix
4-7 Nivell de comprensié lectora mitja
8-10 Nivell de comprensi6 lectora alt

Pel que fa al test PACBAL, s’utilitzaran els resultats obtinguts als diferents apartats de la

prova per creuar-los amb els indicadors de les variables marcades (Annex 6 i 7).
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e Es prendra com a referéncia els resultats obtinguts a I'apartat de comprensioé lectora
(CL) per mesurar la VD2 comprensio lectora. Sobre un total de 12 preguntes, a la

seglent taula queda recollida la classificacio dels resultats obtinguts.

N° de respostes correctes Recomanacions
2 0 menys respostes correctes Intervencié substancial
Entre 3 i 5 respostes correctes Intervencié addicional
6 0 més respostes correctes Nivell normatiu

e La VD3 fluidesa lectora vindra donada pels resultats obtinguts a I'apartat de la prova
gue mesura la mitjana del nimero de paraules llegides per minut en 3 textos

diferents. Els resultats queden recollits a la segtent taula:

N° paraules llegides per minut Recomanacions
46 0 menys paraules llegides per minut Intervencié substancial
Entre 47 i 65 paraules llegides per minut Intervencié addicional
66 0 més paraules llegides per minut Nivell normatiu

e La VD4 ampliacié del vocabulari es mesura segons els resultats obtinguts a I'apartat
especific de la prova. En aquest cas, la PACBAL no contempla aquesta activitat com
a un indicador clau del resultat final de comprensio lectora. Es deixa total llibertat a
'aplicador per a fer lliure interpretacié dels resultats obtinguts. Atenent a criteris
individuals, sobre un total de 15 preguntes, el nimero de respostes correctes queda

recollit a la seglent taula:

N° respostes correctes Recomanacions
5 0 menys respostes correctes Intervencié substancial
Entre 6 i 9 respostes correctes Intervenci6 addicional
10 o més respostes correctes Nivell normatiu

Pel que respecta al test PACBAL de P5 adrecat a 'alumnat de NESE, aquest avalua quatre
aspectes basics del procés de lectoescriptura: segmentacié fonemica, principi alfabétic,

lectura de paraules amb sentit i sense sentit.

e La segmentacié fonémica es basa en el domini de la consciéncia fonologica.

L’habilitat per segmentar paraules en fonemes esta relacionada amb el
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desenvolupament lector i és una habilitat necessaria per tal de poder descobrir la
correspondeéncia entre els sons i les lletres del llenguatge escrit. La prova avalua la
precisié i la rapidesa en segmentar paraules en sons. Cada esta formada per 20
paraules i patrons ortografics diferents que progressivament augmenten de
complexitat.

N° respostes correctes

Recomanacions

15 o menys respostes correctes

Intervenci6 substancial

Entre 16 i 36 respostes correctes

Intervenci6 addicional

37 0 més respostes correctes

Nivell normatiu

e El principi alfabétic es refereix al coneixement de la relacié sistematica entre els

sons i les lletres. Aquesta prova avalua I'habilitat que té un alumne per anomenar els

sons de les lletres majuscules i minascules amb fluidesa.

N° respostes correctes

Recomanacions

18 0 menys respostes correctes

Intervencid substancial

Entre 19 i 28 respostes correctes

Intervenci6 addicional

29 0 més respostes correctes Nivell normatiu

e La prova de lectura de paraules sense sentit avalua la precisio i la rapidesa en la
lectura de paraules. La prova conté 30 paraules (6 files de 5 paraules per fila). Les
paraules de la prova tenen de 2 a 7 lletres i els patrons de descodificacié son els

mateixos utilitzats en les paraules per avaluar la consciéncia fonologica.

N° respostes correctes Recomanacions

23 0 menys respostes correctes Intervencié substancial

Entre 24 i 39 respostes correctes Intervenci6 addicional

40 0 més respostes correctes Nivell normatiu

e La prova de paraules amb sentit avalua la precisié i la rapidesa en la lectura de
paraules. Conté 32 paraules (8 fi les de 4 paraules per fi la). Les paraules de la
prova tenen de 2 a 7 lletres i els patrons de descodificacié son els mateixos utilitzats

en les paraules per avaluar la consciéncia fonologica.
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N° respostes correctes Recomanacions
3 0 menys respostes correctes Intervencié substancial
Entre 4 i 10 respostes correctes Intervencié addicional
11 o més respostes correctes Nivell normatiu

7.5 Estrategies d’analisi de dades

Tenint en compte la dualitat de dades existents, s’han dissenyat dos models de procediment

de dades en funcié de la seva naturalesa. D’una banda s’ha atés a la vessant qualitativa i

d’altra banda a la quantitativa.

Analisi dels test — variables quantitatives: El processament de les dades obtingudes
als tests ACL i PACBAL esta directament relacionat amb els objectius inicialment
plantejats. Aixi doncs, analitzant la tendencia central dels resultats obtinguts, es
calculara la mitjana i el percentatge de cadascuna de les diferents parts dels tests.
Aquestes es compararan amb els resultats obtinguts al 2n trimestre del mateix grup
a les mateixes proves. Alhora, es creuaran els resultats del GC1 amb els del GC2,
determinant aixi quin grup ha obtingut millor percentatge de millora aquest darrer
trimestre. També es fara especial analisi a la dispersié presentada, calculant el rang
i el coeficient de variacié dels resultats, comparant-los de nou amb els resultats
obtinguts a les proves dels trimestres anteriors. Pel que respecta als resultats del
test PACBAL de P5 adrecat a l'alumnat de NESE, es fara una correlacié dels
resultats finals amb els criteris i objectius d’avaluacié dels respectius plans

individualitzats (Annex 8).

Analisi diari observacional — variables qualitatives: Per tal d’organitzar I'analisi de
dades proposat, autors com Braun i Clarke (2006) citats per Valero (2017), proposen

I'elaboracié d’una taula que ajudi a pautar el procés a seguir.

Fase Procés Resultat

1 busquen patrons de repeticié en activitats | de possibles patrons.

concretes o alumnat puntual.

Es llegeixen les dades anotades. Es | Primer analisis i deteccio

S’analitzen aquelles activitats on més | Detectar activitats

7

2 dubtes s’han consultat. alumnat amb més

dificultats.
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S’analitzen aquelles activitats on menys | Detectar activitats [

3 dubtes s’han consultat. alumnat amb  menys
dificultats.
4 Es calcula la frequiéncia absoluta de les Frequencia absoluta

dades obtingudes.

5 Es calcula la frequencia relativa de les Freqgliéncia relativa
dades obtingudes

6 Es calcula la moda dels resultats Moda

obtinguts.

Tal i com es menciona a les darreres fases, es calculara la freqiiéncia absoluta, la
frequéncia relativa i la moda del resultats obtinguts pels participants. En aquest cas, els
resultats obtinguts només seran del GC2, ja que és el grup que s’ha vist sotmés a I'aplicacié
de gamificacid. Aquests resultats serviran per a fer una avaluacio interna de les diferents
activitats presentades. Posteriorment es realitzaran propostes de millora, seguint les
recomanacions de creaci6 gamificada de Salen i Zimmerman (2004), anteriorment

mencionades.

7.6. Temporalitzacio

La sequenciacio temporal de les accions dutes a terme esdevé un element basic pel que fa
a la planificacié del projecte d’investigacid. Seguir la cronologia marcada ha facilitat la
distribuci6 efica¢ del temps i una correcta organitzacio de les intervencions a realitzar. A la
seguent taula es poden observar les diferents accions que s’han dut a terme, agrupades en

3 moments: fase inicial, fase d’aplicaci6 i fase d’avaluacio.

31



23/4

26/4

2714

28/4

29/4

30/4

4/5 | 5/5 | 6/5 | 7/5

10/5

11/5

12/5

13/5

14/5 | 15/5 | 16/5

17/5

18/5

19/5

20/5

Reunié ED

Reunié

Orientaci6

Aplicacio
Gamificacio

Prova
PACBAL

Prova ACL

Observacio

i registre

Analisi dels

resultats

Elaboracio

informe

Fase inicial

Fase d’aplicacio

Fase d’avaluaci6




A la primera fase hi consten les reunions dutes a terme de forma conjunta amb l'equip
directiu i el departament d’orientacio del centre educatiu. En aquestes reunions es van
concretar determinats aspectes del projecte i alhora es van presentar els diferents materials
gamificats. Aquestes trobades s’aniran repetint al llarg del procés d’implementacié, pero

tindran altres finalitats que es detallaran més endavant.

La fase d’aplicacié esta formada per aquelles activitats gamificades creades ad-hoc per a la
investigacié. També es contempla la passacio de les proves ACL i PACBAL, ja que la seva
realitzacié suposa un estimul més de millora de la comprensié lectora. Al llarg d’aquest
procés, es realitzaran dues reunions més amb la directora pedagogica i I'orientadora de
'escola, per tal de supervisar i guiar la practica educativa en funcié de les necessitats

detectades.

Finalment, la fase d’avaluacié esta composada per aquelles accions que pretenen mesurar
i/o analitzar els resultats obtinguts. Parlem de la observacio directa i el registre de les
dinamiques que fa l'estudiant durant el transcurs de les activitats, aixi com l'analisi de les
dades obtingudes als diferents tests i la redaccié de l'informe final. En aquesta fase també
es realitzaran trobades amb la orientadora del centre i la directora pedagogica, per tal de

valorar i avaluar I'éxit de la proposta.

8. Analisi dels resultats

S’han analitzat els resultats obtinguts a través dels diferents instruments de recollida de
dades previament seleccionats. Posteriorment a I'analisi individual i especific de cada prova,
s’ha realitzat una triangulacié dels resultats, creuant-los i comparant-los entre si per tal

d’obtenir conclusions més exhaustives i fidels a la realitat existent.

8.1 Analisi del Test ACL

Les dades obtingudes al Test ACL mesuren la comprensio linglistica de l'alumnat, en
aquest cas de llengua castellana. Centrant-nos en el GC1, el grup al que no se li va aplicar
la metodologia de gamificacio, al 2n trimestre va presentar un percentatge d’encerts del
40,56%, el qual suposa una mitjana de 9,73 i un decatipus 4. Aquest mateix GC1 al 3r
trimestre va millorar els resultats, obtenint un percentatge d’encerts del 67,78%, amb una
mitjana de 16,27 i un decatipus 7. D’altra banda el GC2, el qual si es va veure sotmes a la

gamificacio, al 2n trimestre va obtenir un percentatge d’encerts del 55,45%, amb una
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mitjana de 13,31 i un decatipus 5. Posteriorment, al 3r trimestre va obtenir millors resultats,

amb un 71,79% d’encerts, una mitjana de 17,23 i un decatipus 7.

Test ACL GC1
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Grafic 1 — Resultats de comprensio lectora obtinguts a la prova ACL pel GC1
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Grafic 2 — Resultats de comprensié lectora obtinguts a la prova ACL pel GC2
8.2 Analisi del Test PACBAL

L’abast de mesura del Test PACBAL és forca més ampli que I'anterior prova, ja que aguesta
té en consideracié altres aspectes relacionats amb els procés de lectoescriptura. Per a
I'elaboracié de la prova i la seleccid de textos en particular, s’han seguit les indicacions
donades per diversos autors (Pressley, Hilden, i Shankland, 2005; Riedel, 2007; Samuels,
2007) citats per Castells et al. (2016). Per tal d’oferir una lectura ordenada i concisa es

presentaran els resultats en funcié dels diferents apartats avaluats a la prova.
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8.2.1 Fluidesa lectora

La fluidesa lectora és un component essencial de la lectura, ja que és I'enllag entre el
reconeixement de les paraules i la comprensié (Hasbrouck i Hougen, 2012; Rasinski i
Samuels, 2011). Els lectors que reconeixen les paraules impreses sense esforg, poden
dedicar els seus processos cognitius a entendre el significat d’allo que estan llegint, més

gue pensar en com descodificar les paraules.

Fluidesa Lectora GC1
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Grafic 3 — Resultats de fluidesa lectora obtinguts a la prova PACBAL pel GC1
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Grafic 4 — Resultats de fluidesa lectora obtinguts a la prova PACBAL pel GC2
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En aquest apartat, el GC1 al 2n trimestre presentava una mitjana de 62,07 paraules llegides
per minut, mentre que al 3r trimestre en va obtenir 66,53. Alhora, als mateixos trimestres la
desviacio tipica va passar del 28,69 al 30,32 i el coeficient de variacié de 46,23 a 45,58. En
canvi 'alumnat del GC2 al 2n trimestre llegia una mitjana de 68,62 paraules per minut i ha
acabat llegint 78,54. Pel que fa a la desviacid tipica aquesta ha disminuit del 21,06 al
19,24, al igual que el coeficient de variacio, el qual ha passat d’'un 30,70 al 24,50.

8.2.2 Comprensio lectora

Aquesta part de la prova avalua l'habilitat que té un alumne per comprendre un text i
respondre preguntes derivades del seu contingut. El nivell de comprensié s’avalua amb
preguntes explicites, implicites i d’'idea resum. L’objectiu principal d’aquesta prova del
PACBAL és avaluar la comprensié literal i iniciar la comprensié inferencial de textos
narratius. El que fa essencialment la prova és avaluar a partir de la base del text i no tant
del model de situacié que se’'n deriva (Spear-Swerling, 2015; Zwaan, i Radvansky, 1998)
citats per Castells et al. (2016). Per a I'elaboracio de les preguntes de comprensio, s’han
seguit algunes indicacions donades per McKenna i Stahl (2009) i Caldwell (2008) citats
també per Castells et al. (2016).

Comprensio lectora GC1
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Grafic 5 — Resultats de comprensié lectora obtinguts a la prova PACBAL pel GC1
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Comprensio lectora GC2
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Grafic 6 — Resultats de comprensié lectora obtinguts a la prova PACBAL pel GC2

Al 2n trimestre el GC1 va obtenir un percentatge d’encerts del 63,89% amb una mitjana de
7,67 i un rang de 8. Al seglent trimestre va obtenir un percentatge d’encerts del 61,67%
amb una mitjana de 7,40 i un rang 11. EI GC2 inicialment va obtenir un percentatge
d’encerts del 81,41% amb una mitjana de 9,77 i un rang 6. Posteriorment a la gamificacio

els resultats van millorar, obtenint un 82,69% d’encerts amb una mitjana de 9,92 i un rang 7.

8.2.3 Vocabulari

Aquest darrer apartat pretén valorar el grau de coneixement de vocabulari escrit que té
l'alumne en relacioé al context i a la finalitat que li ha donat l'autor. En la seleccié de les
paraules del vocabulari que s’avaluen s’ha seguit el criteri establert per Beck, McKeown i
Kucan (2002) citat per Castells et al. (2016).
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Grafic 7 — Resultats de vocabulari obtinguts a la prova PACBAL pel GC1
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Grafic 8 — Resultats de vocabulari obtinguts a la prova PACBAL pel GC2

El GC1 va obtenir un percentatge d’encerts del 48,44% amb una mitjana de 7,26 al 2n
trimestre. Posteriorment va pujar el percentatge al 50,66% amb una mitjana de 7,60. D’altra
banda, el GC2 al 2n trimestre va obtenir un percentatge del 60,92 % d’encerts amb una
mitjana de 8,61. Un cop finalitzada la fase d’aplicaci6 de gamificacid els resultats van

incrementar amb un percentatge del 78,69% i una mitjana de 10,23.
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8.2.4 Paraules amb sentit PACBAL P5

En aquesta prova la totalitat de 'alumnat del GC1 es troba dins del marc normatiu al qual va
adregada aquesta prova. D’altra banda, pel que fa al GC2 'alumne 3 també té assolits els
conceptes avaluats pero I'alumne 4 requereix una intervencié addicional pel que respecta a

la lectura de paraules amb sentit, ja que ha obtingut una puntuacio entre 4 i 10.

PARAULES AMB SENTIT
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N2 alumnes
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Grafic 9 — Resultats de vocabulari amb sentit obtinguts a la prova
PACBAL de P5 pel GC1i GC2
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8.2.5 Paraules sense sentit P5

La totalitat de I'alumnat, tant del GC1 com del GC2 ha superat aquesta prova, obtenint una
gualificacié de nivell normatiu del curs al qual esta adrecada. El 100% de I'alumnat ha estat
capag de llegir el minim de 40 fonemes proposats en un minut.
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Grafic 10 — Resultats de vocabulari sense sentit obtinguts a la prova
PACBAL de P5 pel GC1i GC2

8.2.6 Principi alfabeétic P5

Pel que respecta al principi alfabétic, 'alumne 2 del GC1 i I'alumne 4 del GC2 requereixen
una intervencié substancial, ja que no assolit els parametres preestablerts en aquest apartat
de la prova, ponderant entre 19 i 28. No obstant, 'alumne 1 del GC1 i I'alumne 3 del GC2 si

han superat aquesta prova dins d’un nivell de normalitat.
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PRINCIPI ALFABETIC
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Grafic 11 — Resultats de principi alfabétic obtinguts a la prova
PACBAL de P5 pel GC1 i GC2

8.2.7 Segmentacio fonémica P5

Els resultats obtinguts pel GC1 a la segmentacié fonémica reflecteixen una intervencio
substancial a 'alumne 1 i una intervencié addicional a I'alumne 2. Cap dels dos té assolits
els principis de consciéncia fonolodgica basics que avalua aquesta prova. D’altra banda, pel

gue fa al GC2, tots dos alumnes es troben dins del marc de normalitat.
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Grafic 12 — Resultats de segmentacié fonémica obtinguts a la prova
PACBAL de P5 pel GC1 i GC2
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8.3 Analisi de la interaccio de I’alumnat

Aquest apartat es divideix en tres nivells de concreci6, cadascun dels quals avalua un
aspecte diferent en funcié de l'activitat gamificada a completar per 'alumnat. A continuacié
es presenten de forma aillada els items avaluats i anotats al diari d’'observacio al llarg de les

tres setmanes de la fase d’aplicacio.

8.3.1 Interaccié amb els companys

En relacié a la interaccié entre 'alumnat durant la dinamitzacié del joc, el J4 basat en la
construccidé de figures de LEGO ha estat el que més interacci6 ha demostrat amb els
companys al llarg de les tres setmanes d’aplicacio, arribant a una freqiiencia absoluta (fi) de
24. Pel que fa a la moda (M) aquesta ha quedat distribuida de la segiient manera: J1 (S2),
J2 (S3), J3 (S2) i J4 (S3).

Interaccié amb els companys
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Grafic 13 — Anotacio de la interacci6é entre companys del GC2 durant la realitzacié de

les activitats gamificades

8.3.2 Dubtes consultats al professor

Pel que fa a les consultes realitzades al tutor relacionades amb la comprensié durant el
desenvolupament del joc, el J3 basat en l'associacié de frases a imatges, ha estat el que
més preguntes ha generat, sobretot a la S1. Cal deixar constancia que, degut a la gran
demanda de consultes que realitzava I'alumnat en referéncia a aquesta tasca, es va adaptar
la correccié de l'activitat, convertint-la en autoavaluable. A través d’etiquetes de diferents

colors, els alumnes podien corregir de forma autonoma les seves propies respostes, el qual
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justifica la davallada de consultes realitzades al mestre a les setmanes posteriors. En

aquest cas, la moda (M) de tots els jocs coincideix a la S1.

Dubtes al professor

| a1
I o2

3
“j4

N2 dubtes consultats
O R N WH U1 OV 00 O
1

1 2 3
Setmanes

Grafic 14 — Anotacio dels dubtes consultats al mestre del GC2 durant la realitzaci6

de les activitats gamificades
8.3.3 Dubtes consultats a 'alumnat

Concloent aquest apartat, a continuacid6 es mostra I'enregistrament d’aquells dubtes
consultats entre el propi alumnat. En aquest cas, el J2 i el J4 han estat els més consultats
arribant a una frequiéncia absoluta (fi) de 9 . Pel que respecta a la moda (M), aguesta queda
distribuida de la segiient manera: J1 (S2), J2 (S2), J3 (S1) i J4 (S1).

Dubtes entre I'alumnat

“j1
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3
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Grafic 15 — Anotacié dels dubtes consultats entre I'alumnat del GC2 durant la
realitzacié de les activitats gamificades
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9. Conclusions i suggeriments

9.1 Conclusions en relacio als objectius i hipotesi plantejats

L’objectiu general plantejat en aquest projecte pretenia demostrar si la gamificacié millora
els resultats de comprensioé lectora en lalumnat. Un cop aplicada la metodologia de
gamificacio i analitzats els resultats obtinguts es pot afirmar que aquests si milloren. Per tal
de reforcar aquesta postura, cal recordar els objectius especifics que complementen

aguesta argumentacio.

L’'objectiu especific 1.1 “identificar quin dels dos grups de control obté millors resultats de
comprensio lectora un cop finalitzat el projecte”, és faciiment observable a través dels
grafics lineals presentats. Si es comparen els grafics 1 i 2 es pot veure clarament com el
GC2 va obtenir millors resultats a la prova de comprensio lectora ACL, a més de mostrar un
coeficient de variaci6 més homogeni i no tant dispers com el GC1. Referent a la prova
PACBAL, als grafics 3, 4, 5, 6, 7 i 8 es pot apreciar com el GC2 ha obtingut millors resultats
gue el GC1 en tots els ambits que configuren el test, tant en fluidesa lectora, com en
comprensio lectora i vocabulari. Cal fer especial mencié als resultats obtinguts a la prova
PACBAL de P5, on els resultats mostren una altra tendéncia. Pel que fa als apartats de
principi alfabétic, paraules amb i sense sentit, el GC1 ha obtingut millors resultats que el
GC2, el qual només ha ponderat amb millors resultats a la prova de segmentacié fonémica.
En aguest sentit, es conclou que la gamificaci6 no ha estat suficientment adaptada i
personalitzada de cara a I'alumnat NESE, atenent a les seves dificultats d’aprenentatge
individualitzades. Cal deixar constancia que les dificultats d’aprenentatge diagnosticades en
aquest tipus d’alumnat requereixen un treball més especific. Aquests passarien per
estimular la consciéncia fonologica, la discriminacié de sons o la identificaci6 de certes

grafies, tenint en compte cada cas en particular.

En relacié a I'objectiu especific 1.2 “calcular el grau de millora de comprensié lectora de
l'alumnat respecte a les proves ACL i PACBAL realitzades als trimestres anteriors”, hi ha
certes diferéncies pel que respecta als grups. Cal tenir en compte que el GC1 va obtenir uns
resultats inicials més baixos que el GC2, de manera que el marge de millora era molt més
ample en aquest 3r trimestre. Tot i aixi, el GC1 només a la prova ACL va obtenir un
percentatge de millora més ampli respecte al GC2, tot i que aquest darrer va obtenir uns
millors resultats finals. D’altra banda, a I'aparat de comprensio lectora de la prova PACBAL,

el CG2 ha millorat els resultats inicials, mentre que el GC1 ha obtingut pitjors resultats.
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Analitzant la mateixa prova PACBAL es poden respondre els objectius especifics restants.
Pel que fa a I'objectiu 1.3 “identificar quin dels dos grups obté millors resultats de fluidesa
lectora”, es veu clarament com el GC2 ha obtingut millors resultats, un 12,01% superior en
comparacio amb el GC1. A més, tant la desviacié tipica com el rang sén molt més
homogenis al GC2, de manera que el nivell del grup respecte a la fluides lectora no es tant
dispers com al GC1. En aquest cas, tant la desviacio tipica com el rang ens aporten dades
interessants respecte al grup, on es pot apreciar com el nivell del GC2 és molt més alt i

homogeni que el del GC1, on hi ha més diferéncia entre I'alumnat.

Responent a l'objectiu especific 1.4 “identificar quin dels dos grups obté millors resultats a
l'apartat d’'ampliacié del vocabulari’, es pot apreciar al test PACBAL com el GC2 novament
ha obtingut millors resultats, fins a un 18% més respecte a un 2% del GC1, ampliant aixi el

seu vocabulari a través de I'aplicacio de la gamificacio.

Amb aquestes dades es pot validar la hipotesi inicial, la qual plantejava que la gamificacio
millora els resultats de comprensi6 lectora en I'alumnat. A més s’ha d’afegir que no només
millora la comprensié lectora, sind que també ho fan la fluidesa lectora i 'ampliacié de

vocabulari.

9.2 Limitacions i propostes de millora

Pel que fa a les limitacions experimentades durant la realitzacié d’aquest projecte, cal
destacar la falta de temps per a dissenyar més activitats i adaptar-ne les ja existents a les
necessitats reals de I'alumnat. Seguint les indicacions de Salen i Zimmerman (2004), un cop
dissenyats els jocs aquests es troben immersos en un procés d’avaluacio i reelaboracio. Es
cert que es van fer adaptacions, pero idealment en podrien haver estat moltes més. El
periode d’aplicacio ha estat massa breu com per tenir suficient temps per actualitzar-los. De

forma idonia, la durada e implantacié d’aquest projecte hauria estat d’un trimestre.

El fet de ser un sol mestre a l'aula ha condicionat molt la tasca d’observacio i analisi del
comportament de I'alumnat. Era molt dificil analitzar i observar tots els jocs que s’estaven
desenvolupant alhora, de manera que es va optar per fer una rotacid per estacions on
lalumnat anava canviat de forma setmanal mentre el mestre es centrava en un joc en
concret diariament. La limitacié del personal ha fet que la mostra emprada sigui poc
representativa de la realitat. Idealment aquest projecte s’hauria d’aplicar a altres centres
educatius i amb més professorat col-laborador, obtenint aixi una mostra major de I'alumnat

participant.
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Ates que era la primera vegada que l'alumnat de NESE participant en aquest projecte
realitzava el test PACBAL de P5, no existeixen resultats previs amb els quals poden avaluar
i comparar I'impacte de la gamificacié en el procés de lectoescriptura. Aquesta limitacid ha
fet que els resultats obtinguts en aquest apartat de la prova siguin poc rellevants pel que fa
tant a l'objectiu principal com als objectius especifics emmarcats dins del projecte. No
obstant, han estat forga reveladors pel que respecta al procés d’aprenentatge de cada
alumne. Els resultats han permeés situar els participants de forma individualitzada dins del
procés de lectoescriptura en el que es troben. Arrel de la seva interpretacid, s’han regulat
els objectius i continguts detallats als corresponents plans individualitzats, oferint informacio

aclaridora i precisa als respectius tutors.

Personalment volia fusionar la gamifciacio amb la neurociéncia, ja que aquesta aporta una
visio experimental i cientifica del procés d’aprenentatge. La neurodidactica dona resposta a
certs comportament dels nostre cervell i volia incorporar aguesta vessant dins de la meva
investigacid. No obstant, tot i haver llegit forca al respecte, no dominava el camp tant com
pensava, aixi que vaig haver de realitzar una formacio paral-lela en neurociéncia a carrec
de la doctora Marta Portero. Aqui vaig extreure els conceptes clau que em van ajudar a
comprendre el comportament i la interacci6 de l'alumnat davant els diferents reptes

gamificats.

Una de les mdltiples propostes de millora que es proposen és la d’augmentar la oferta
d’activitats i jocs, donada la gran diversitat de l'alumnat existent. Alhora es podrien
dissenyar diferents nivells de comprensié lectora dins d’'un mateix joc, proporcionant aixi
una major adaptacié a l'alumnat amb necessitats educatives especials (NEE). Aguesta
nivellacié esglaonada permetria a I'alumnat aprendre des de la seguretat, enfortint la seva
confiancga i oferint la possibilitat de donar un pas endavant quan es sentin preparats. Alhora
es podria aplicar a altres arees de coneixement, no només de llengua sind les

matematiques, el coneixement del medi o la llengua anglesa.

9.3 Perspectives de futur

Amb l'aval dels resultats presentats es pretén consolidar la gamificaci6 com una
metodologia d’aprenentatge efectiva i atractiva per l'alumnat. La millora del rendiment
academic i l'aprenentatge curricular de lalumnat estan en consonancia amb les
investigacions d’autors anteriorment mencionats, tals com Prensky (2005). A més, les
evidéncies cientifiques presentades esdevenen un argument irrefutable el qual justifica

millores en el procés d’ensenyament-aprenentatge, a favor de la innovacioé pedagogica.
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La neurociéncia sosté que el paper fonamental que desenvolupen les emocions,
acompanyades per uns nivells d’arousal optims, promouen el plaer per aprendre en el
procés d’ensenyament-aprenentatge (Caraballo i Portero, 2018), facilitant aixi la comprensio
i assimilacié de conceptes curriculars. La gamificacié estimula i fomenta aquestes emocions
entre 'alumnat dins del context educatiu. D’aquesta manera es trenca amb la metodologia
d’aprenentatge tradicional, incorporant elements innovadors a través d’'un format proper a
lalumnat i acord a les seves necessitats biologiques, en consonancia amb l'etapa de

creixement personal i la maduresa individual de cada infant.

Finalitzat el present projecte, es pretén presentar els resultats obtinguts a la direccio del
col-legi Pare Enric d’'Oss0, per tal d'implementar la gamificacié com a metodologia ordinaria
d’aula, des de P3 fins a 6& de primaria, de forma gradual i esglaonada. L’area de llengua
catalana pot esdevenir el primer pas del que pot arribar a ser una metodologia instaurada a

totes les arees i camps de coneixement, fins i tot de cursos superiors.

9.4 Consideracions finals

L’educacié ha d’estar en constant plantejament pedagogic, ha de gilestionar-se la seva
propia naturalesa i fer exercicis d’autoanalisi de forma constant i periodica en el temps. No
ha de dubtar en recolzar-se sobre els gran avencos que incorporen altres disciplines com la
neurociencia o les TIC i veure en aquests nous descobriments una oportunitat d’enriquir els
processos d’ensenyament-aprenentatge. Ara bé, no pot oblidar ser fidel a la seva vocacio i
desconnectar per complet de I'esséncia més humana que defineix a les persones que en

formen part.

Aquest estudi pretén donar un pas endavant en la renovacio i actualitzacié de la practica
pedagogica, oferint recursos i evidéncies cientifiques per demostrar que aguest canvi té un
impacte positiu en I'aprenentatge de I'alumnat. Es vol contribuir a fer de I'escola un espai on
poden compartir i conviure des del benestar, fomentant I'aprenentatge entre iguals i
estimulant el cervell i el seu desenvolupament des de la interaccié social, donant aixi

resposta a la seva propia naturalesa.

Per finalitzar voldria agrair la predisposicié i col-laboraci6 manifestada per totes les
persones que han participat d’alguna manera en aquest projecte, en especial a la direccié
de I'escola Pare Enric d’'Osso6, que un cop més ha obert les portes a la reflexio i la innovacio

educativa.

47



Universitat Oberta UOc

de Catalunya

10. Referencies bibliografiques

Adams, E. (2010). Fundamentals of Game Desgin (2nd Edition). Berkley: New Riders.

Agencia Estatal Butlleti Oficial de I'Estat. Ley 12/2009, de 10 de julio, de Educacion, Boletin
Oficial del Estado n°189 (2009).

Area, Manuel; Gonzalez, Carina. (2015). De la ensefianza con libros de texto al aprendizaje
en espacios online gamificados. Educatio Siglo XXI, Murcia, p. 15-38, 2015.

Barata, Gabriel et al. (2013). Engaging engineering students with gamification. In:
international conference on games and virtual worlds for serious applications (vs-

games) on iee xplore, 5., 2013. Poole. v. 9: Bournemouth University, 2013. p. 1-8.

Bell, J. i Waters, S. (2014). Doing your research project: A guide for first-time researchers
(6a Ed.). Berkshire: McGraw-Hill Education.

Botella, J., Lebén, O. G., San Martin, R., i Barriopedro, M. I. (2001). Andlisis de datos en

psicologia I: teoria y ejercicios. Madrid: Piramide.

Buendia, L. i Berrocal, E. (2001). La Etica de la Investigacion Educativa. Universitat de

Granada.

Bueno i Torrens D. (2017). Neurociéncia per a educadors. Octaedro — Rosa Sensat.

Barcelona.

Burke, Brian. (2012). Gamification 2020: What is the future of gamification? Standford:
Gartnet, 2012

Caponetto, llaria; Earp, Jeffrey; Ott, Michela. (2014). Gamification and education: a literature
review. In: European conference on games-based learning, 8., 2014,

Berlin. Actas. Berlin: University of Applied Sciencies, 2014. p. 50-57.

Carballo, A; Portero, M. (2018): 10 ideas clave. Neurociencia y educacion: Aportaciones

para el aula . Barcelona. Grao (Ideas clave, 27).

48



Universitat Oberta UOC

de Catalunya

Carolei, Paula et al. (2016). Gamificagdo como elemento de uma politica publica de
formacdo de professores: vivéncias mais imersivas e investigativas. In: Simpoésio
Brasileiro de games e entretenimento digital (SBGames), 2016, Sado Paulo. SBC:
Escola Politécnica da USP, 2016. p. 1253-1256.

Castellanos, P. (2014). Disseny de projecte d’investigacié. UOC. Recuperat de
http://materials.cv.uoc.edu.bibliotecauoc.idm.oclc.org/daisy/Materials/PID _00215203/p
df/index.html

Castellon, Lucia; Jaramillo, Oscar. (2012). Educacion y videojuegos: hacia un aprendizaje
inmersito. Homo Videoludens, Barcelona, p. 264-281, 2012.

Castells, M., Font, J. & Ramon, D. (2016) PACBAL. Prova d’avaluacié dels components
basics de la lectura. Recuperat de
https://www.santtomas.cat/Uploads/docs/MANUAL%20D %DAS.pdf

Codi de Lleis Educatives. (2009). Llei Organica 12/2009, del 10 de juliol, Codi de lleis

educatives: Llei d’educacio a Catalunya. Butlleti Oficial de I'Estat.

Cook, Whitney. (2013) Training Today: 5 Gamification Pitfalls. Training Magazine.

Recuperat de: http://www.trainingmag.com/content/training-today-5- gamification-pitfall

Copec. (2020). Col-legi de Pedagogs de Catalunya. Codi de Deontologia del 2013.
Recuperat de https://www.pedagogs.cat/req.asp?id=1759&c=28&sc=103&i=ca

Creswell, J. M. (2003). Research desing: qualitative, quantitative, and mixed methods

approaches. London: Sage Publications.

Generalitat de Catalunya, Departament d’Ensenyament. (2013). Competéncies basiques de
I'ambit digital, 2015.

Generalitat de Catalunya. Departament d’Ensenyament. (2017). Decret 150/2017, de 17
d’octubre, de I'atencio educativa a I'alumnat en el marc d’un sistema educatiu inclusiu.
Recuperat el 26/11/2020 de
http://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/educacioadults/trobades-
pedagogiques/presentacio DECRET ADULTS 2.pdf

49


http://materials.cv.uoc.edu.bibliotecauoc.idm.oclc.org/daisy/Materials/PID_00215203/pdf/index.html
http://materials.cv.uoc.edu.bibliotecauoc.idm.oclc.org/daisy/Materials/PID_00215203/pdf/index.html
https://www.santtomas.cat/Uploads/docs/MANUAL%20D_%DAS.pdf
https://www.pedagogs.cat/reg.asp?id=1759&c=28&sc=103&i=ca
http://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/educacioadults/trobades-pedagogiques/presentacio_DECRET_ADULTS_2.pdf
http://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/educacioadults/trobades-pedagogiques/presentacio_DECRET_ADULTS_2.pdf

Universitat Oberta UOC

de Catalunya

Deterding, Sebastian. (2012). Gamification: designing for motivation. Interactions, New York,
p. 14-17, 2012.

Deterding, Sebastian. (2011). Gamification: toward a definition. In: TAN, Desney; BEGOLE,
Bo (Ed.). Design, ACM CHI 2011.Vancouver: [s. n.], 2011. p. 12-15.

Escribano, Flavio. (2013). Gamificacion versus Ludictadura. Obra Digital, Barcelona, n. 5,
p.58-72, 2013.

Fabregues, S., Meneses, J., Rodriguez Gémez, D., i Paré, M. H. (2016). Técnicas de

investigacion social y educativa. Barcelona: Editorial UOC.

Fernandez, Anabel; Olmos, Julia; Alegre, Joaquin. (2016). Pedagogical value of a common
knowledge repository for business management courses. Tic: Revista d’Innovacié
Educativa, Valencia, n. 16, p. 39-47, 2016.

Foncubierta, José Manuel, Rodriguez, Chema. (2014). Didactica de la gamificacion en la

clase de espafiol, Editorial Edinumen, 2014.

Gallego, Francisco et al. (2014). Panoramica: serious games, gamification y mucho

mas. Revision, Castelldn, p. 13-23, 2014.

Gonzalez Carina; Blanco Francisco. (2008). Integrating an educational 3D game in
moodle. Simulation & Gaming,London, p. 399-413, 2008.

Gonzalez Carina; Mora Alberto. (2014) Methodological proposal for gamification in the
computer engineering teaching. In: Sierra, José Luis; Dodero, Juan Manuel; Burgos,
Daniel (Ed.); International Symposium, 2014, Logrofio. Proceeding computers in
education (SIIE). Logrofio: Universidad de La Rioja, 2014. p. 29-34.

Hasbrouck, J., i Hougen, M.C. (2012). Fluency instruction. A M. Hougen, i S. Smartt (Eds.),
Fundamentals of literacy instruction and assessment (p. 121-127). Baltimore, MD:
Paul H. Brooks.

Johnson, Larry et al. (2014) NMC Horizon Report 2014: Higher education edition. Austin:

The New Media Consortium, 2014.

50



Universitat Oberta UOC

de Catalunya

Kapp, Karl. (2012). Games, Gamification, and the quest for learner engagement. Training
and Development, Reino Unido, p. 64-68, 2012.

Kapp, Karl; Latham, William; Ford-Latham, Hester. (2016). Integrated learning for ERP
success: a learning requirements planning approach. Florida: CRC Press, 2016.

Latorre, A., Rincon, D. del, i Arnal, J. (2003). Bases metodoldgicas de la investigacion
educativa. Barcelona: Ediciones Experiencia.

Lonigan, C.J. (2003). Development and promotion of emergent literacy skills in children at
risk of reading diffi culties. A B.R. Forman (Ed.), Preventing and remediating reading
dificulties. Bringing science to scale (p. 23-50). Baltimore: York Press.

Mesures COVID-19 als centres educatius curs 2020-2021. (2020). Generalitat de Catalunya.

Departament de Salut: Catalunya.
Milers, M i Huberman, A.M. (1994). Qualitative Data Analysis. Londres, SAGE publications.

Mora, Francisco (2013). Neuroeducacion. Solo se puede aprender aquello que se ama.

Madrid: Tecnos.

Orden EFP/365/2020, de 22 de abril. Boletin Oficial del Estado, Madrid, Espafia, 24 de abril
de 2020. BOE num. 114. Recuperat I'1 de novembre de 2020 de:
https://www.boe.es/boe/dias/2020/04/24/pdfs/BOE-A-2020-4609.pdf

Pla d’actuacio per al curs 2020-2021 per a centres educatius en el marc de la pandemia per
Covid-19. (2020). Generalitat de Catalunya. Departament d’Educacio.
https://scientiasalut.gencat.cat/bitstream/handle/11351/5235/pla_actuacio_curs 2020

2021 centres educatius marc pandemia covidl9 2020.pdf?sequence=1&isAllowed

Y

Prensky, Marc. (2005). Listen to the natives. Educational Leadership, Vancouver, v. 63, n. 4,
p. 8-13, 2005.

Pressley, M., Hilden, K., i Shankland, R. (2005). An evaluation of end-of-grade 3 Dynamic
Indicators of Basic Early Literacy Skills (DIBELS): Speed reading without
comprehension, predicting little. East Lansing: Michigan State University Literacy

Achievement Research Center.

51


https://www.boe.es/boe/dias/2020/04/24/pdfs/BOE-A-2020-4609.pdf
https://scientiasalut.gencat.cat/bitstream/handle/11351/5235/pla_actuacio_curs_2020_2021_centres_educatius_marc_pandemia_covid19_2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://scientiasalut.gencat.cat/bitstream/handle/11351/5235/pla_actuacio_curs_2020_2021_centres_educatius_marc_pandemia_covid19_2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://scientiasalut.gencat.cat/bitstream/handle/11351/5235/pla_actuacio_curs_2020_2021_centres_educatius_marc_pandemia_covid19_2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Universitat Oberta UOC

de Catalunya

Rasinski, T.V. i Samuels, S.J. (2011). Reading fl uency: What it is and what it is not. A S.J.
Samuels i A.E. Farstrup (Eds.), What research has to say about reading instruction (p.
94-114). Newark: International Reading Association.

Riedel, B.W. (2007). The relation between DIBELS, reading comprehension, and vocabulary
in urban fi rst-grade students. Reading Research Quarterly, p. 42, 546-567.

Robledo, José Luis; Navarro, Fernando; Jiménez, Sergio. (2013). Gamificacion como

estrategia de marketing interno. Intangible Capital, Barcelona, v. 9, n. 4, 2013.
Sabatini, J.O., i O’Reilly, T. (2013). Rationale for new generation of reading comprehension

assessment. A B. Miller, L.E. Cutting i P. McCardle (Eds.), Unraveling reading

comprehension. Behavioral, neurobiological and genetic components (p. 100-111).

Baltimore: Paul H Brookes.

Salen, Katie; Zimmerman, Eric. (2004). Rules of play: game design fundamentals.
Massachusetts: MIT Press, 2004.

Samuels, S.J. (2007). The DIBELS tests: Is speed of barking at print what we mean by
reading fluency? Reading Research Quarterly, 42, 563-566.

Schell, J. (2008). The Art of Game Design. Burlington Elsevier.

Sierra Bravo, R. (2003). Técnicas de investigacion social. Teoria y ejercicios (14a Ed.).

Madrid: Thomson.

Tori, Romero. (2016). Tecnologia e metodologia para uma educag¢do sem distancia. EaD
EmRede, Porto Alegre, p. 44-55, 2016.

Valderrama, Beatriz. (2015). Los secretos de la gamificacion: 10 motivos para jugar. Capital
Humano, Madrid, n. 295, p. 73-78, 2015.

Werbach, Kevin. (2012). For the win: how game thinking can revolutionize your business.
Wharton: Wharton Digital Press, 2012.

52



Universitat Oberta UOc

de Catalunya

Werbach, Kevin; Hunter, Dan. (2012). For the win: how game thin-king can revolutionize

your business. Philadelphia: Wharton Digital Press, 2012.

Zichermann, Gabe. (2012). Rethinking elections with gamification: huffington post, nov.

2012.

53



Universitat Oberta

de Catalunya

11. Annexos

Annex 1: Declaracié de consentiment informat per a menors

Universitat Oberta
de Cxtalunya

DECLARACIO DE CONSENTIMENT INFORMAT
TREBALL FINAL DE MASTER UNIVERSITARI EN PSICOPEDAGOGIA

Agquest documert vol infarmarn vos sobee U webal (Care oo endevers en Girem “Ested™) al gue us convidern &

perticipne. Aquest Esindi ¢ duu » terme uals evtadisnt en of mane de Pasdgratura TREBALL FINAL DE
MASTER i ba xigse aprovar pel peofessen resporsable Oc I'eisigaanan. La moitre intenid & que schos Bn
infoenacid comecta | salickre per 3 que pegue deckle & acoapieu © no participer en aquest Lstedl Ly
dararers gee Begis aqeest Socument and sleecis i que ons fomuleu eh debtes gue tingeen

Tieol de Mestudt Uk alumnes Degeises millor guen japuen

Objectia de Nentudl: Un aquest Estadi o que vokom éx demestrar w1 ks pamificecd milioes el sesllats de
Comprenid ktons es Nafumast. Per 3 for-ho, volem analitzar I'edat. sene, curs, classe, comprenskd del Jos,
cormprannld boctora, Thikdesa bectore | empliogd de vocsbuleri

Respamnable de Pestudi: Sengi Vidal Aloaso

%, o Srila s Sad a"%cm-smlmm&l.mmom

\Lp? . gy xtza ex pom | mencr Sedw

s iarh, o0 5% mesera del possible, aduntast cdpia del document qee screditi squent fetl, cosfirma gue

B Loakhire pesgeniter 30 £0pos 3 fa paricipasid Gl nostre Tl en squest Esdi
O 01 signant és romkc rster bogat

MANITESTO QUE HIL ESTAT INPFORMATOA DE LES QOESTIONS SEGOENTS EELACIONADES
AMB LESTUDR

o Lapenicipacit en aquest estuds €5 volunedria | ¢ en quakiesel mament deaitio canviar 1y eva decisis,
s retizar of meu comentimant en qealueval momert.

* La pamicipackd e aquest catedi corsinienx e realezar activeats | joos Gisserysls per ewsrrafer |
promsere fe comprensid keclere. Posteriorment s paisiens cly tewt PACBAL | ACL per svaluar
Vimpace ¢ o grau de milora e la comprenshd bctora de Valereee. La pessons Reposmble del
Iractirnent de s dades peesonls ded maner al mes climec &4 Sergi Vidal Ao,

®  Les Gedes el menar seren recellides § pactedes ereb fivalissts eaclenives docents | Tivestigacis i
seue dnin de hace

*  Lew daden del menor seran aronimitzades, de manera que 00 &5 podrl cosziver bs identitd dol mener »
partir de les dades que es recelling

® s puwdard seovet sobve o Informeacis pessonal que facilito, § soreds ex fard servie amb faaleat docent §
d'rvetigacd en o marc d'aguest Estadl, do maners que of mesor 1m0 & pugei idersificar ex ols
reselins de 'estndh,

®  Segrist ¢l principi de minimitzaci, només s secoliran les dades minines qee Siguin secmdries
porsar & terme I'Extuch, | una vegada bagl scobar la fisaliost docert o d¢ recerca que es dorivl d'aquest
estudi & destruind 200s b informacid de cardcier parsonal que hagi fcili de Soema definitive,

" ® 1l mence 3l qual represen ha estar informmat 2 travds del vew titoe 3 ['escola sabes TESTedi, la seva
fiealisnt i bea dades que ex racolinan, | b Comiertit & particine en aquest Eudi

54



Universitat Oberta
de Catalunya

IEste&i

- de Catalusya -

En el cas que |'extads soguercini recollit dades @'lmaige | video del menor 3 carmee miy, sguestes dades
umﬂmomummumq-dbmuimqm-—mmu
ipaedh po o oro de I'Fanadl Aguesies gravacions només ek deraren ol

WW-IMﬂnrwtlmHLumn&mmw

En el cas que I'estia sequereini recollin dades & Imange | video del menor 3 chirres mew, aquesies dades
d" et geia video es faran servir per 3 TExtadi scipectiont la seamativa apBicadle | en 0ap cas sepoann
s introenisiié il-depitinm 6w vulnenachd dels drots a I'honar, intimitet persceal § prdpia dmatpe del
TRNOr & ChTEC med.

2 wactarwen de los dades de candoter pecsond de iots el ssbjoctes participants 8" sjestend al que &
dispesa 1l Reglamen Generad de Proteccié de Dades (UE) 2006479 | & & Ll Orglerca W2018 de
Proteccid de Dades Persona’s | gararrsie els drots dighals D'acosd amb el que s"ctab s en squesia
Tegishecis, podiu exencir ol drcts & acods, modkficacd, opesicid | supeessid de les dades de cantomr
pemacnad del menor 3 chimes vose divigionoves ol Responsable del tractament a tavés deds couab de
comacte esblens.

AUTORITZACKO A PARTICIPAR A L'ESTUDE
Augoeazs 3l $r/5m. Swgl Vidal mk de Tewnsdi, aeb DNI sdevero SI312745X | comeu ebtrink
peranal

de I'seigratura Treball Pirad de Madster (TFM) de) Mister ev

sergviddormofigmailocn, Extadian
Pricapedogagis en de 1a Uslverdin Otwra de Caralunye (UOC) pergod mract] bos dades do cacicter persceal
demdqdm 2o o la realitaacid d¢ o pecerca desarka on ¢l mas de

ndicel. A e e seglent o qeomitics com e Lracturan aquesics dades:

[Vabormacks vinka sobre pevteccs e andes permonss

¥ WAL WO, ”J—

-

Resprmsable  del | Noer: Sergi Vidal Aloo
tractemeet Diressh e-mad:

Nienero witfon 653043507

Fleabtats < Dwr o terme les ativitats de recerca detalladen o marc de I'Baudi
-, - Nomds w vaste oo ho ssiedilie, geaticeer de sutonitzacd d'és de bn imatge del mwenor |
wilizar ol masenial felegrific | sadiovinaal qee contingai b sexa knarge | veu of marc de

de b rratge/vidosso del mesor imeressat

h ! PEsudi
Legitimacio - Comutimen del perednme 0 noes legals del menar ineressy
»  Eb cas que ¢ scullls imatges 'z menar, . del peroimarstuior lagal per Tin

] 900 corseTment, excepie oo ol supdnits peevisios per le el

Lax seves dades scran utiliaades foscamwne per Sergl Vidal | 09 o comesaicaraa 3 Sercers sevs

Infermacté

..:"lﬂ"'-

Drets ot | Podres exercitar of vosbe Eret & acods, rectificachd, mmpend, spoaicid, portabifin § Rminekd
latereaaly enviant wn comes elecrbsic 8 segividalomedigmailoon. adareant una falochpia del DNI o
&t doceraeel screditatie de 12 seva \dentine.

Fodas reviser I informacié addicional whee el tractecet d¢ ks dades persanah & I'spartal

A Barceleen, 8 43 ¢o ,C:I-J 22l
ﬂauhm_"l—%ym}

55



Universitat Oberta

de Catalunya

Unaversitat Obest
de Cat :\n g

AUTORITZACIO PER A L'0S DE LA IMATGESOVIDEO

Amb I firadite de dur 4 serne ls knvestigach en of marce de PEatadi | Pelab i ded trohall, A 1=
frevicices sudiovinuels de b image | veu dels panicipents en I'Erdl

Fert uma crevets 2l requade seglent, doeo permis & Sergl Vidal per fer i del readerial sudioviseal que chdwoei
durare 3 veabtzacid de les activits que Sormia pan de FEsaudi en les guo el waure 110 serd panticip &, e vime
de l'eiteds, o0 spaseini lo sova image | la vou del mener, durast o torgs scccuiari | indispensable per o
I'elsbarace de I'Latuck | sonie cap contrapressacis econdmica,

l.wnmm|qnhnlluwofwmsmcmmmaﬂn&-u-qm
Spost U #legitirs m una val & dels doots 3 [hoscr, intimile persecal | pedpla bratge dels
pasticiparts,

N Awtoritzs Dis Ge b imnge'ye ded mvmer 3 chmec mes en ehi termees indions

A Barcebsen, o703 & Abvi/ 2wl

18 Lasm lorncas) 'z_tp”l'l fepez

56



Universitat Oberta

de Catalunya

DECLARACHO DE CONSENTIMENT INFORMAT
TREBALL FINAL DE MASTER UNIVERSITARI EN PSICOPEDAGOGIA

Mn-tnnulwlntu-mmnhcmuﬂ(lna“uﬂu‘m”bu")dq«uumun-
participn mut.n-amm.mmuwb-md_aruammmurmne
ksm:luinl_r pel prof able ¢ Tmsignane. La notrs irsencid € goe rebwu (s
Wuﬂmlwm:ﬂlq»mdudt-mow'ﬂlwmquﬂml Us
derraren Que llegie oqeest docurnent drmb sleacid @ que e fomeulen ol dabtes que tiguen

Tiool G M"estud Bl slumnss Begeives miler quen juguen

Objectis do Nentudic Tn aguest Esaadl ol que vokn s dempsrar w b gamificacid millons els resslts de
pooniid bectors es T'ah Per 4 fer-bo, volem analitoer 1'sdut. sexe, cors, clae, comprensid del joc,
prensd loctors, fieide lecton | smpliacid de vocshulei

Resposaable de Festudi: Sergi Vidal Aloswo

so _Jag , major d'edw, b DNI mimess SYY FFOE-F conen ehsminis
& qee e en nom | repeesestacd  del  menoe  d'edit
b thmmlmawmwum(u
el p ady cbpia del & que acraditi agquest F0). confoma gue

(3 L'akre progemine mo s'eposa & b pantkipecd def nastre 1l on aquess Estd|
[ E1 s és "ok amor fagal

MANIFESTO QUE HE ESTAT INFORMATIDA DE LIS QUESTIONS SEGUENTS RELACIONADES
AME LESTUDI:

o Lepanicipecis en aquest esnadl ds volatiea |, &1 oo qeabevel desiipo canvier la meva docisid,
peac retienr el meu comsenlinent e qualseve] Moment

. upﬁcwmmammmdnhnwm:ﬂhhnlmmmumhl
promasre la lectors. Posicricement & pessares s ot PACBAL | ACL per avaluw
Pispacwe | ol graw de relllom en & comprenddd lectoes de Talumes. La persons Respoesable del
tractarnert de les dades perseonls del reence ol meu cheree &s Sergi Vidal Alansa.

o Les Gades del manor seras pecollides | tractades amhd Sinalles exclusives docents | d'iavestigacié |
soue dnim de hacre.

®  Les dades del menor sens meninitosdes, de marers gue'ho o3 podrd condier |a sdorsitat ded reerore 3
partir de lex dades gue o roculin

. &MMW“MMwHInim-Hmﬁmm‘mﬁl

d'invertigecid en o man d'aqeest Baudl de manens qee ol menor 20 es pugud Mearificar en els
rexulints de 'extadh,

®  Sepuirt el principi de minimitzacid, nomds & recellions b dades mbime que sigeis ariex per
portar 2 terree |'Batak, | ung vegada hagi ecebet ks finalite: docent o de secerca que e derivi 4 aquest
estadl, o5 destruih 100 b inforrmacis de caracter persaeal que hagt faciitat de formva delinitve.

®  Elmeo ol quel rep ba extat irdarma 3 avés del seo a0 & Mescols sobee I'Estud, e seva
finalkta | fex dades que o5 pecoTine, | M Cormerlit s paticipar en sgueat Extadi.

57



Universitat Oberta
de Catalunya

Universitat Oberta \
de Catalunya

® B el ces que lestadi requereisi necollle dades @ rngs | video del mercr 3 cirres meu, aqeestes dades
€5 recelliran & traves debs mitines de gravack) que wilkzl Nextadiaes, | rormés & foran aervir amb b
firadite ds sealitrar s evewigacit €x ¢ mae de |'Estedi. Aquesis gravasions namés es éurann ¢l
e ps pecessart | indispensabio per » Teladoracid del tredall, i oo rebeé cip comimica

. m-lupIﬂtw-ldb&-“*lvﬁmﬂmlﬂmmwm

' inatgesoi e &5 faron sérvir per 3 I'Eatuch rerpectarne ls nonmaliva splicable | on Cop e wpaianin
wng introveindd 3 leghirns ni uns vuloeresid dels drets » 1Mascr, mhpao-hpw.lwﬂ
menoe 8 Gleree mew.

® Bl racterent de by dades de cashoter persanal de 1ots ofs subjecks penticipants o' ajantart &l gue o
disposs 31 Reglurant Geaesal de Proseccd de Dades (UIE) 2016%79 i o I L Orghelea 12018 de
Protescid de Dades Persosals | gaorria deks dre dighals, TVacord amb of gue s'ctibiei oa aqeeda
Jegisiacis, poder caercir chy dooty @ scots, modificecid, opodiedd | supeestid de les dadex de canbter
pecoral del mescr a clmec vorse dirigine-vos 31 Respormatle ded tractenent & twds dels carals de
Gotcie eablens.

AUTORITZACKY A PARTICIPAR A L'ESTUDI:

Awwario al 51/50. Sergl Vidal Responsable de Vestedl, smid DNT zimcse S3I02TESX | oormes sfectndaic
mlmumh-cm«l'mlmwwulhMhu(l’mwdmwn
agix en de b Uni Oborta de Catabarya (UOC) pergud mact] bos dadex de caicier persomal
mlmﬂwﬂmuwmp-hwahmd—ﬁmdm*
I"Estidi indicat, A 1a tasls sogdern CaXTIESCE Con €3 LA apaeides daden:

e p——

M 6 | Nom: Sergt Vidal Alozso
' © | Direcedd emalt sergvidakoneiterailcon
Nimero tebdon: 31041507

Dot o sorree Jex activitats de receson detallodes ol mars de TEsadi

- Només si vesd e ho sstorka, gestionsr | sstoritackd &'ia de b bnatge del monor &
stiftesr of rmaterial fotagrific | adovinsd que contlngsd 13 weva image | weu al marc de
I"Estadl

«  Cesserriment del parcieare  Dutees legaks del mence interessal
- Encaa qee o reoulie Imatges d'un menoe, consenmment del paretmarctator kyal per I'és
d¢ Iy immge Video/o del meease ifereisy

L«mm—llﬂhﬂsm'awmuoum-um
o sex coientimens, excapic ex ol aupdaia pr perlalis

Podreu exercitie €] vostre dret € acods, nectificachs, sespernis, opesxid, panabiding | linkack)
etrvient un comen electsdeis 3 sergividaernefignad.com, aduntant sra fotocipia del DNI o
docarert scrediatiu Ge B taa iderthat,

Pedeu sevisar ' Infarmacid sddicionad sobre ¢l tractarsent d¢ Ws @des pervonals & Nigurtat
| vegheat.

vy I

A Barceloes, 8 Z34eARUL 202/
BiSe s SESSS  (mwrey firr)

58



Universitat Oberta

de Catalunya

I r. = ~
L le Uniyersitat Oberta

AUTORITZACIO PER A L'US DE LA IMATGRSOVIDEO

mhfuﬂudcd-umhuwa—:ioudnmdcﬁwl:l‘cmn*llnbdlm-mfﬂ
gravacions sadiavisaaks de ln inange | weu dels participants en MEstad

Feel wea ¢ o requadre sogd thnSqumlmfﬂuMnmﬂwlTﬂdm
duract b reslitescid de e aeSyias que Tornin pan de TEsd en fex gue ¢l veure fil] sech pasticip |, en ~
«rmn.mmummpihmddum.w"wmlNw”
I"clabovacid d¢ TEstadl | serne cop & e

v

b 3 jva aplicable | qee en cop Gas
L entaFiand 5 compronnet & que la uslitmcis d'sg ges reapecti 1 aplics
sapos una i "o',?” 1 e win 15 dete drets 8 Thoace, itieitet perscnad i pripia imatge dels
participant,

o Asbariten s de 1 inange'ss ded menar & clered mew @ el frrees Iadiea.
A Barcelora, 8 £ 40 ARgiy 207/

Bstasa _Jenss Bedear Mf“

59



Universitat Oberta
de Catalunya

Annex 2: Declaracié de consentiment informat per a adults

Unliversitat Oberta
de Catalunya

DECLARACIO DE CONSENTIMENT INFORMAY
TREBALL FINAL DE MASTER UNIVERSITAR! EN PSICOPEDAGOGIA

Agueit documeal vol informanves sobee Un trebell (d'are en endavant e2 direm “Extud (™) al qee us convidem a
paticpar. Aquest Exads of dup a temme uea esnafient en el mare d¢ Pioxigesturs TREBALL FINAL DE
MASTER | ha siget aprovat pel professont respersable de I'sssigaarina. L scstra imteacid és que rebeu fn
Informacid comecta | seficient per 3 qub pugeeu decidir < accepies 0 50 pamiciper & sguest Esndi. Us
demaners e Regh quest document amb stercid | que ers formules els dubtes que tingueu.

Tital de I'extudt: ls alumres Iepeives millor quan jaguen

Objectia d¢ Peatadi: En aquest Estudi of que volon & demostrar o I gasificacio milloen els resultats de
comprensid leciors en Nalumnor. Per a fero, veless asalitesr Nodat, sexe, cues, chasse, comprensio del joo,
comprensio lectoea, Mutdess lectorn | ampliach) de vocabulari

Respamable de Mestudi: Sergi Vidal Alonwo

o, et S/ 5 MOLARDA GUNEIT FOROUEART et 38IST0TF L i comeu clectrimic

M.%d&@_.maclmp‘imi : %, mitjargare ¢l p documert,
MANIFESTO QUE HE ESTAT INFORMAT/DA DE LES QUESTIONS SEGOENTS RELACIONADES
AMB L'ESTUDE
®  La meva participacid en aguedt eutudi é volursiem |, oi e qeadsevol moment desigo conviar la mevs
docinid, peo reting el meu cosseatiment en qualsevol momest.

®  La participacio ex aquest evtadi comisein en sealittar activitats § joos dssenyats per estinoular | promeues
bs comprensid loctosa. Posterionmuent es passans ebs 1e PACBAL i ACL per avaluar impacts | ef graw de
milbers en la comprensid lectora de I'alemns. La persora Resporsable del ractament de les meven dadex
personals 5 Sarg) Vidal Aleemo.

® L meeves dades personals seran recolides | tractades om® fisal it exchasi d i d'iaventigacid
i sense dovim de lucre

* ' Lex meves dades serae asonimitaades, de mancra qee 20 ¢ podil condiner ks meva idamrtiet 3 partir de lex
dades que & recellin

®  Ex guardord secret sobre le nformacid perscnal que Deilto, § noeeds es Mk servir and Snalint docent |
d'iavestigacis &0 ¢l mans d'aquest Bandl, de reaneea qae o se'm pugel Meatificar e ol vesubts de
Fesholh,

® Scgum of pencipi «_qlunomb. mastds o recollinn les dades minines gue siguin nea_esgblu per
portar & termee I'Demadi, | wea vegads bagl acabat ka firaditst docest 0 de recerca que ex derivi & aquest
ewmadi, oy destruich s la Informacid de cardcter personal que hagi faciling de Moema defminiva.

o He estat nfoomas'da de I'eiludi mitjangart uns eeanid coordinads antes Peatudinet 1 L direccis de I'escoly,
sobee s seva firaditat § s0bre bos dades que &5 recollinn, | he consenst o pariciper en squest Estudi

®  Un of cas quo Ventudi sequensing recollir dades de 5o, aquesies dodes s recollinen & trwvés debs reitjans de
gravacid que wilitzi 'esdiant, | només es faran servie areb la firafital do realicer b Isvestigacié en ol
marc de 'Estedl. Ag pravacions somés & ol temps 1 i indiepersadle per a I'claboeaeis

del trelall, | no rebed cap costrapesitachd econdmive.
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®  En ol cas qee I'estudi reqeereind recellic dades de 3o, aquemcs dades d'imuiga'so'video es faran servie per a
FEstedi respectant fa normative aplicable | en cap o6 suposaren U istromad il-kghirea ni s
vlneeacid dels drets al mes heoor, intimlian personal | priga Imsge.

®  El mctanmt de bes Qades e cardcler perseral de fobs o panticipants 2'sjastard al qee o5 disposs o
Regleneat General de Protecchd de Dades (UE) 0165679 | 3 1a Liel Orgdnkea 3018 de Proteceié de
Dudies Personaks | parantia deb drems digitale. D'acerd amb ¢l qee o' extableis on aquesta beghlaoit, podes
woensle als deoets & accds, modificecid, eposicis § sapressid d¢ b veotees dades de caricter persornd dirig .
wea o Respornable del tractamens, identificet 8 contiouazid) | a través dels sanals de comacte estsblom,

AUTORITZACIO A PARTICIPAR A L'ESTUDL:

Auvtorkao o SesSre. Sergi Vidal Reaporvable de |'sstudl, am DNI admaro $311245X | comeu elecminks
personal sergividaionso @i greall com, Edudisnt de Psudgnatues Treball Final de Misier (TFM) del Miuser en
Pricepedigogia del GroaMinter en Fricopedopagie €e la Universiat Oderta de Caalerya (UOC) pergob tracti
box meves dades de cardorer perseoal faciliades per & |y sealitzacid de I recerca descrits e ¢l merc e I'Esudi
indical. A s tvala segOorm os rovarmelx de manern csquenndiion con 5 POCTATEN aquesios dades:

PO ERITUIE RN Ts. POPELDV=2 0N T -~ Y TR e bl (TR 1s T
Weapsarable del | Nom: Sergt Vidal Alanso

Arsctament Direocits -l sergivi

R Nimero welfor 53043507

Finaliars | - Dara terme bes acvitats de recerca detaltades 3l mane de ['Extud

e | - Neemés si vouz ens bo ssiecitza, gestionar \ snorkachd d'ds de b seva Imagge |
3 3 wilitzar of maserid fotografic | madiovial que contingai e seve imupe | vea ol mare
de I'Esnadi.

Leghimes® | - Cosssatiment de I'istsvessit
: | = Encas que ¢s reculin inages, el sea comentiment per ['ds de b seva image'viden'se

Destisstaris L seves dades seran widitzader dricamerst per Sergi Videl | oo €3 comunicenn & lercers
| sesse ¢ 300 conuertinment, cacepte on ol sepdalis previston per la el

Drets O¢ls | Prdres exercitar €] vostre éret &'seeés, rectifioacid, wnsperahd, cposieh), porsbiline |
inleressats Ervitacht envire un cerreu dlechink 3 srpvidalomo@gredl com, adjastast wse
fotocopia ded DN 0 document acreditatu de b seva ideeting.

Infermacié Podes reviar |e isfoonackd addicional sobee ¢l actament de bs dades peraceals &
A Ugilaled dalla |y ¢e_obal 2034

11 $e/La Sen. HOCANON EWI I (som | i)

=3

AUTORITZACIO FER A L'US DE LA IMATGESOVIDED

i 4 3 treball, necessiinem for
Aﬂhﬂduam-mhmdlﬂtum'_l_uutlwnrwu
pmuwmeuwimabwum

crencta ol *mwm-wvwwmmumuhugm
::::_Rndbzhnmmwmmhm&m«mwmmhnvhﬁar{nﬂ.
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o aparegui la meva is Lo | ) ) )
VEstudd | sénse '“hmu? 0 12 mevn veu, durant of semps necessan i Indisperaable per a Felaborazié de

TRAmIRITS.

l-m_dllfﬂ_‘-"mm@ﬂ # qee la wtilitzacit dagueiles imatges reapecti b normastive aplicabie | que o cap o
SUpCEL U Inteoeninnis W-lsgilin ni una vilieracis el dnets o |"boser, it personal | préps image daks

L Auierinen 1'dn de la meve imalge on ol bermas indicat,
Pefatoritan 1" de la meva ved o els lenmem. ndicatn

A Bancelone o 4 de Aberl 30 TN
El Bl S ioin s (g som i firma)

L
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DECLARACIO DE CONSENTIMENT INFORMAT
TREBALL FINAL DE MASTER UNIVERSITARI EN PSICOPEDAGOGIA

Aguent docunesl vol Informarvos sebee un weball (d"an m mdavane en dicom "Extedi®) 2l que us comviden &
pamiciper. Aquest Extadi of dus 3 %rme unia extediant oo ¢l mase de N'asigaanin TREBALL FINAL DE
MASTER i b sigul apeovi pel proficsors! responsebie de Tamsignaters. La soatra intercid és que rebeu
infemeachd i aufh Per » b pugees decidir 3i accepiey © N penticipar en aqeest Feudi. Us
denmmen qee logiu sguest document seb stencid | gue ers Samuleu els cubler que tngece.

Titel de 'extudi: Els slurrnes legetom miflor guan jugees

m‘ol‘-.dl:ulqnauu‘lclqnnhhm-ihmunhchmma
comprernid boctors en Uslsrmal. Per = fer-ha, volers asalizar Nedat, sexe, curs, chiase, comprensd del joc,
comprensio hesor, Muidesa becnons | amglischd de vocabudari.

Resporsable de l'estadi: Sergi Vidal Aomso

Jo,elSr /M S hﬁ‘ﬂ“n:oju'a'w. amb DN sdrrero HW ) cotreu clectstnn

] 0t NONGe O aotuunn en el meu propl nam | represemisciés, mtjasgant of present docament,
Al IVitgae. €5 CAOMr G ol . o
MANIFESTO QUE HE BSTAT INFORMAT/DA DE LES QUESTIONS SEGUENTS RELACIONADES
AMS L'ESTUDL
. l;mmkb«“nqunmdihw\mﬁhlen..nvdmnldnijomwum
decisid, pus retirar el mey consentinest en ool

o Lapenicipacié en squeit esnsdi consistelx en realiteir sCtiviles | joos Gissenyas per ssmulr § promcees
Iy compremnid lecwon, Poaters o passarm o tewt PACBAL § ACL per avaluar I"inpacie | ¢l grou do
nillon en b comprermid lecion do ah Lap Responsable del wactament de des meves dades

persorads & Sergi Vidal Aloeno.

o Las reves dades personals seran recodlides | ractades amb fizalitts excluiiversent decents | 'imvestigaad
i sease doim de hecre. .

o Lex reeves dades sermn anasinitesdes, ds maness qae 90 es podri ceedixer la meva Mestiat 3 partic de les
dedes que ox recellin,

. &mmmuhmm.umnmummﬂmumi
‘Miuunclmmwtkmwun‘nnﬁi‘ulmwmmm-mde
"estd|

. wuclpnuuanhhh:“.m-bumﬂumhuavnﬁamquwwm
yu.-ml'!ml.luuwtqimhmwnkmmumd'm
esndl, e Gostraira sots la informeacis de carbeter personal qee hagi Saciling de forea definitiva.

o He st informat'da de 1'cuudi mitjagent usa seanld dizads cotre I'estixdore | b recedd de I'escola,
mhthlmthnmﬁnihMuﬂﬁwnqﬂWi

- Eudc-qurrmlwmhu-tmqm&nmlnnlmmuijan&

wwdlhiru“uimsaﬁmmkmhnuwamlhI-hmi.-:wcld

marc de FEstadi. Aqeestes gravaciars somda d ol temps i 1 indispersable per » I'elsboracis
2ol edall | 1 rebré cap corrapresiacid e0onlenica.
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®  Encl o gee estidl requerelal recollic &ades de so, squestes dades @imatge’soyiden o5 farn servie per a
I'Estodi respeciant la ncemsativa aplicable | o2 cap cas suposwas wa miromisio il-legitima ni ura
vulneracld dels drets al men honor, intimitat persoral | propia imaegs.

®  El wactaneet de les dades de cordorer personal de tons ofs pantkcipancs s'sjustend al que es dnposa al
Reglament Gereral de Proseschd de Dades (UL) 2016679 | & Ja Liel Orginica 32018 de Proteccié &
Dades Persaras | garantly dels drets digials. D'acord amb ¢l gue 5"estableix e aquesta legislacld, podeu
exercir ols drets $"acods, MO, 0POSIR) | supressid de les vostes dades de cardter parsenal dirgpim-
vos al Resporsable del tractament, identifical a contiracit | 8 waves dels casals de contacie establens.

AUTORITZACK) A PARTICIPAR A L'ESTUDI:

Autockeo al Sr/Se. Sergl Videl Resporsable de I'esud, anb DNT nimeso S331245X | comeu eectrdnic

sergividalonsogigmall com, Estudient de I'msigraturs Treball Final de Mister (TFM) del Misier e
Pskcepedagogio del GrawMbsrer ea Psicopediugogle &e le Universing Oberta de Catalinya (UOC) perqeé tracti
les meves dades de cardcoor persomal facditedes per & la realitzacit de la recerca descrit en of maes de I'Bandi
Indicat, A Ia tacia seglent o5 resumelx de maners esquemition Com 5 tractaran aquedtes dades:

|« Duraserme bes activitats do recarca detallades al rmarc de FEatudi

i |+ Nomds 5 voub e B0 sumritea, pratioesr Is astoritzcid d'is de I seva image i
e | stilitesr el manerial Setegrific | eudiovisusl que contingl 12 seva imange | veo of maro
] erEsnai

»iiﬂhlﬂi :: « Corserniment de Mimerenat.

< | = En ces que es recsllia imatgen, l sex comentiment per I'éa de & seva imatge/vides/ss

Destisataris | Los seves dides serun ulizades tmlcamant per Sergl Vidal | 0o 05 comupicann a tercers
* | sese ¢l see consenmamant, phe en o supdnits previstos per i el

Drets dels | Podreu exercitar el vootre deet d'accés, rectificacid, supeesis, opomicid, poraadilind |
interessals Imdacid eaviarmt an cumeu eheowdeio a serghvidalonsofigmad.oom, adamtant e
i | fotociipia del DINT 0 document acred itasay de I seva identitat

Tafaresacté | Podeu revinar ls informeck addicional sobee ol sacament de Jes dades persosaly 3
m';.ﬂi‘ I"spertat seglere

AUTORITZACK) PER A L'US DE LA IMATGESOVIDED

Arm® la finaleat de der = terme b nvessgacid o2 el marc de 'Eadi i 'elsborncid del weball, neccusisren fer
gravacioes mediovivuk de b imatge | vew dels participants en I'Esndi.

Fent un areveta al requadre seglient, done permbs & Sergt Vided pee fer (s del maserial sudioviseal que elabar
Gurart In resditzacié de Jes ausivicars que Sernin part de FExtad) en bes que serd partioep | en virmut do MEstudi,
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Mwhm'llmlp-ohmnm,dmuclwpmﬂ""'Pﬂ'“"""“'m“’d'
I"Extudi § sense cap ¢ peesmachs 2

L'estudiant es compromet 2 qoe la ptititzacio d'ag inanges respecti [a l?"“b*'q"“‘“"”

Seposh wnd imroenissid il dogitima nl una valneeazié dels dress o I"bosor, [ p 1 i pebpia dals
participants,

wnoeilee ' Oe b mevs imaege o= els tennes Indicats.
K Auteciteo 1'as de b meva vew en ols temes indicats,

A Barcakons, a [Y de oball 2021
E15r./La Sra [ Adn V‘Iﬁw?m:’?;na)

s
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Annex 3: Activitats gamificades aplicades al GC2

Cuerpos del cielo y espacio
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Qui porta ulleres a classe?

. EEEESS
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Quin va ser el primer insecte que vam tenir a classe? ®

A Cucs de farina

. = de Seda m

Quina companya va neixer al Brasil? ®

A Carla & Gabriela
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Amb quina mestra feu musica?

_
_

Quants dies d'educacio fisica feu a la setmana?

%)?ﬁa ~ &,@w i%@

-9 7,9
© 9.9 2.9

_
_

Enllag Kahoot |I. https://create.kahoot.it/share/comprensio-lectora-i/723882e7-9f57-4db3-
95e4-312cac5bcl6d

Enllag Kahoot II: https://create.kahoot.it/share/comprensio-lectora-ii/ed7d06fd-2e9b-40c9-
a9b6-dfed8a5b0de9
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Annex 4: Resultats obtinguts al Test ACL 2n trimestre GC1 i GC2

Analisi Qualitativa de les proves ACL

Data prova:
Curs: 2n-A ESTRATEGIES DE COMPRENSIO
Estratégia (% d nrrn-lsl Wijana de 10| 4 Decatipus
error =0 grup—
o C. LITERAL REORGANITZACIO | C.INFERENCIAL | C.CRITICA H
Alumnes 1[3[11[12[15[17]23] 8] 9 [10[20]21[22][24[ 2 [ 4 [ 5 [14[16]18] 6 7 [13[19[cL[RE[ CI[cC[TOTA| Dec. [1]2[3[2[5]8][7[B[2]10
| Giovanni Andreu ol1 o0/10l11|ol10]o 1]o[1]1]olol1[1]1]1]1 1]0]a]3]4]3]14a] 5 [}
2| Sergl Aragén 1 olololol1|1]oofolofol1]1]o]olalolo|olololo]2]2]1]e] 5] 2 [ ]
3| lvan Camacho ol 1]o]o]ofela|1]ofofofa|aolo]t][t]o]o] |[1][t]o]e[aa]s]2]7 [ 2] B0
4| Judit Casau ol1/ 10 0lo/1|ojoo|1 1]1[1]|1][1]0]al1]1]o]o 1]0[3]4]4]1]12] 5 [ |
%|Sara Fajardo ojojo|o
¢ | Adrian Fernandez o 41111/ 1|10 1|1 1, 1|01/ 1/0 0/ o/1|1]/0 o o|le|l5|al1[18] B |
7| Ral Garcia ol1/1]/o/1]o/1|ojo 1] 1]1]/1]o/1]ola|1|1]|o|o o|o|e]4]a]o]l 1] 4 B
¢ Emma Gil olo/o/1/0/1/1|ojo ojo o/1]0]|ojo|o|a|o|1|o|o o|a|3[1]1]e] 5 [ 2 [ ]
¢|Iker Jiménez olo/1/o/1]o/1|1/1 0/0o ojo|1|1]/1]/0|a|o|1]|o|o o|o]3]|3]3]e] 8|3 [ ]
> |chioe Lépez 101/ 1/1 01|00 oo 101|000 1]|1/1|ojo 1/o[5[2]3[1][11] 4 ]
!|Alba Lapez olololo/1]ololofo/ofo ofofo|ol1]|olalolofol1]/ole[1]e]1]1] 3] 1
1 Noah Miralles ojojof0
1| Didac Ortega ol1 1111/ 1|efol1]1 0/1]/1]|olololalol1]|olo olo[s]4]1]e] 1] 4 ]
| Queralt Pasalodos ol1 1111 /1|ejo o1 1]o/1]|olololalol1|1]0 1]e[s]3]1]2]12] 5 [ ]
1 | victor Quilez i1/t 0l 1 1|olo ol o111 01 1el11]1 1]efe[3][4]2]16] B ||
. |E1sa Romero o o111/ 1]1]0]olo]e 1]ao|a 1|a o]t 1|al1|1]os]1][s]2[11] 4 O
*|Alice Suarez olo/ojo/o|lojoflojo o/1 1]0]o|o|1]|o|1]|o|o|o|o/ojafof2]z2]c] 4 [1
a
] Analisi Qualitativa de les proves ACL
Data prova: |
Curs: 2n-B ESTRATEGIES DE COMPRENSIO
Estratégia (% d erro—rs] Mijana do 13l 5 Decatipus
error =0 grup—
encert =1 C. LITERAL REORGANITZACIO | C.INFERENCIAL | C.CRITICA H
Alumnes 1]3[11[12][15][17]23] 8 [ 8 [10]20]21[22[24[ 2 [ 4| 5 [14[16]18] 6] 7 [13[19[CL[RE[ CI [cC|[TOTA [ Dec. [ 1] 2] 3] 4[5[8[7[8] 3]0
*| victor Alcazar ololo[1/1]olof1|1][1]o]1]o]e]|1]e]lo|alo|1]|o|o]o|e]2]4]2]c] 8| 3 [}
2| Angel Alonso 0o 1,1, 1,0 1|0 olo 11 110110/ 1|1/1]0 0ofla]3]2]2]18]5 [ |
#|lvet Arcos o1 11 11 {11 o 1 1|1 e 1111111 0[6|s[s5]3]20]8 O
“|Hugo Bedmar 1lo/1 0/1 11|11/ 1]el1]o/1|olo ale 1][1]|ol1]1]0][5]s5]2]2]14] 5 [ |
5| Sara Calvente ololofo/1]olofofof[1]o]o[1][1]|ol1]olaelolelolelol1[1]a[1]1] e | 2 [ ]
8| Erik Carrasco oflofo|o
7| Adriel Diaz ololo[1]1]o[1]o[1]0fo[1]o][1]|o]aelo|1]|o]a]olo]o]of[a]a[1]o] 7 | 2 [ ]
¥|Carla Fernandez oflofo|o
¢ | Carlos Garcia o1 10 11 1]o/10 1 1/ 11|10 1101|111 0[5]|s5]4]a]lww]| T [ ]
» |Laia Hidalgo ofefofo
! |Alba Hostench o1 11 11 1|1]ol1]ol1]ol1]|1]elolalololol1]olo[6]a[1]1]12] 5
+ | Valeria Jurado Al a1l el |ol 1ol 1]7]7]2]2]20] 8 O
1 |Paula Loor o1 1[4 11 1|1/ 1]o/11]ole|1]1]olalol1|1]1]/0/1][6]4]a]3] 6] B
1 |Hugo Repollet o4 1[4 11 1{1jololol1]11]|1]ael1]al1]1]olel1o[6[2[4]1]15] B
1 | Mario Tarifa o1 1o 1o/ 1]ojo[ 11 11 1|1]0a/ 1111|110 0[4]5]5]2]16] B
. |Catriela Zambiasi 1/1/0/0/1 0|1|o|ojo|o[1|1/1|ojo o]o/o|o|1]|1/0/o|4|3]c]l2] 9 |3 [ ]
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Annex 5: Resultats obtinguts al Test ACL 3r trimestre GC1 i GC2

| Analisi Qualitativa de les proves ACL
Data prova:
Curs: 2n-A ESTRATEGIES DE COMPRENSIO
Estratégia (% d'errors) q
Migana del| g | o Decatipts
error=0 arup—
encert=1 C. LITERAL REORGANITZACIO C.INFERENCIAL | C.CRITICA
[ Alumnes 1] 3 [11[12[15]17]23] 8 | 9 [10]20]21]22[24] 2 [ 4 | 5 [14]16]18] 6 [ 7 [13][19|CL[RE] CI [CC|TOTA | Dec. | 1| 2|3 ]4|5]6]7 8] 9]10
1| Giovanni Andreu o 10 1 11 111 111 (IR R R 21| 8 B
2| Sergi Aragén o 1/o/o/1|o ofl1|o 1]|ofofo[1|1|1|1 0]0o]o]|1[1 00 10 | 4 B
3| Ivan Camacho o oot t]t]ofofofof sttt [ofo]t|1]1]o]1 145 O
4| Judit Casau 10101 1 11 1|11 11 1 00|01 /1 1|0 1|01 01 18 7 B
%|Sara Fajardo
& |Adrian Fernandez 111 1 1t o1t 111 1111 00 111 1|0 2| 8 .
7 |Ratil Garcia 1/1(0 0 1|1/1|0ojo 0|1 1 o0o/o|1|/0/0o 1|0 1]/0|0|0]|0 10 | 4 B
8 |Emma Gil 0 11 1 1|0 111 411 11111 11 1]1/1 1|0 21| 8 ||
9 |Iker Jiménez o 1|1/0/0/1 1|10 1|1]/0/0ojo|1|[1|0 0|0/ 1|11 1|0 135 O
!|Chloe Lépez o o{o/1/1|1 1|11 1]|o/1]/0|1|1|0|1 0111|000 14 5 O
1|Alba Lépez 0 o1 1 11 1flo[1 11 1 111|010/ 1 1|10 01 17| 7 |
?|Noah Miralles
!|Didac Ortega o o|1/1/0/o 1|lo|1 ofjo/1]|0o|1|1|[1|1 o|o/1]|1]|1 01 13| 5
! |Queralt Pasalodos 10101 1 11 1|10 11 1 10111 1[1 1]1/1 11 2|9 [ |
! Victor Quilez 1111 1 |t 1o 1 11111 23| 9 ||
!|EIsa Romero o | o o[ o a1 ]o] 20 | 8 ||
1| Alice Sugrez 0 1/0/1/0/0 0 | 1/0 1|0 0 ojojo|1/0 0|0 1|01 1|0 8 | 3 ||
| Analisi Qualitativa de les proves ACL
Data prova:
Curs: 2n-B ESTRATEGIES DE COMPRENSIO
Estratégia (% d'errors) 0
Mijana del| 4o | DRCRIERS
error=0 grup—
ancert =1 C. LITERAL REORGANITZACIO C.INFERENCIAL | C.CRITICA
I Alumnes 1[3[11[12]15]17]23 9 [10[20][21][22]24[ 2[4 [ 5[14]16]18] 6 [ 7 [13[19]|cL[RE[ cI[cc|TOTA| Dec. [1[2]3[4[5[6] 78 [9]10
1 | Victor Alcazar o/1/1/0/1 1 1|11 o|o|1 1/1|1 0 0|0 o 1|o|o o|1|s|5|2]|1][48| & [ ]
2| Angel Alonso 1 1011 101011 101 01 101 1|7|afalal19 ] T O
3| Ivet Arcos o1 1 11 1 111 1|11 01|11 11 1 1|11 1/ 1|6|6|6|4]22]| 9 ||
4|Hugo Bedmar 10101 11 1 1|11 111 110 0o o1 1 1|11 1|1|7]|7]3|4]21 | 8 |
5|Sara Calvente oo/ o o0o/o o 1|lolo 111 1/1|1 0 0|0 o 1|o/o o/o|1|5|2]o] & | 3 O
& |Erik Carrasco ofojo|o
7| Adriel Diaz o/o 1 11 0 1|11 1/0/1 1/1|0 0 0|1 0 1|01 1/0|4|6|2|2]14]| 5 [ |
8|Carla Fernandez 0/0 1 11 0 1|10 0/0/1 1/1|0 0 0|0 0 o|0/1 0 0|4|4|0|1] 98 |3 O
9| Carlos Garcia 101 01 11 1 1|11 111 111 0 11 01|11 1|o|7]|7]4|3] 21 8
! Alba Hostench 101 1 11 1 1|11 1/0/1 111 0 1/0 1 1|01 1|o|7]|6|4|2]10 | T O
1| valeria Jurado 100 1 11 1 1|11 111 11|01 0o/1 0 1|01 1|1|e|7]|3|3]108 | T O
!l Paula Loor 101 1 11 1 1|11 101 111 1 0/1 1 1|01 0|1|7]|6|5|2|20 | 8 ||
! |Hugo Repollet 100 0 11 1 1|11 0/0/1 0of1|1 0 0o/1 1 1|11 1|o|s5|4]|4|3]16 | B B
! Mario Tarifa 0o/1 1 11 1 111 111 01|11 11 0 1|11 1 1|6|6|s5]4]21]| 8 B
!l Gabriela Zambiasi 10 1 11 1 1|11 1/0/1 1|11 0 o1 0 1|0/ 0o o|o|le|s|3|0]15 | B ||
Annex 6: Resultats obtinguts al Test PACBAL 2n Trimestre GC1 i GC2
Inici curs. Mig curs Final de curs
1r Trimestre 2n Trimestre 3r Trimestre
Alumnes FL. | CL. FL. | CL. FL. | CL.
<=30 <=4 ==42 <=3 =45 =2
dedlads| deSal AL ded3adl| dedad HREcoRens ded7ass| de3as LSRR
»=68 =6
1 | Giovanni Andreu
2 |Sergi Aragén
3 |Ilvdn Camacho
4 |Judit Casau
5 |Sara Fajardo
6 | Adrian Fernindez
7 |Raul Garcia
8 |Emma Gil

9 |lker Jiménez
10 |Chloe Lépez
11 |Alba Lépez

12 |Noah Miralles

13 |Didac Ortega 8 N PR
14 |Queralt Pasalodos g N N
15 |Victor Quilez PR S| N N
16 |Elsa Romero g8) N 10 N oure 128 N SN Marmaliu nivell curs
17 |Alice Sudrez 42[ PR 5| PR Intarvancio aogicional 58| PR 4| PR Inereencit addicional
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Alumnes

Final de curs

Victor Alcazar

Angel Alenso

Ivet Arcos

Hugo Bedmar

Sara Calvente

Erik Carrasco

Adriel Diaz

oo~ o | onf x| ea pa|

Carla F d

9 |Carlos Garcia

10 [Alba Hostench

11 [Valeria Jurado

12 [Paula Loor

13 |Hugo Repollet

14 | Mario Tarifa

15 |Gabriela Zambiasi

Recomanacions

7L

=45
ded47aB5| ded
>=8§

&7

as

Alumnes

Final de curs
3r

Andreu

Sergl Aragdn

Ivén C. h

Judit Casau

Sara Fajardo

Adrian

Raul Garcia

o0~ o | tn [ | e maf -

Emma Gil

9 |[lker Jiménez

10 |Chloe Lépez

11 |Alba Lépez

12 [Noah Miralles

13 |Didac Ortega

14 |Queralt Pasalod

15 |[Victor Quilez

Recomanacions

16 |Elsa Romero
17 |Alice Sudrez
Inici curs Mig curs Final de curs
ir 2n 3r
ST FL | cL FL | cL FL | cL
<=45 ==2
de3tads| cesa7 e de43a60| cedas Beconensches de47a5| dedas b Em
1 |Victor Alcazar
2 |Angel Alenso
3 [Ivet Arcos
4 |Hugo Bedmar
5 |Sara Calvente
6 |Erik Carrasco |
7 |Adriel Diaz
8 |CarlaF d ]
9 |Carlos Garcia
10 [Alba Hostench
11 _[Valeria Jurado
12 |Paula Loor
13 |Hugo Repollet
14 [Mario Tarifa
15 |Gabriela Zambiasi
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Annex 8: Resultats obtinguts al Test PACBAL de P5 al 3r trimestre GC1 i GC2

UOC

de16a3d6 | de19a28 | de24a39 | dedaild
>=37 >=29 >=40 S=11

Final de curs
3r Trimestre
S.F. P.A. L.P.5.5. L.P.A.S.
<= 15 <=18 == 33 <=3 . an .

>=20

Final de curs
3r Trimestre
S.F. P.A. L.P.S.S5.
<=15 <=18 <= 23
de16a36 | de19a28 | de 242339 Recomanacions
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